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Curriculum-ul Teachers 4.0 Digital Age este o initiativd coordonata de un consortiu ca parte a unui
proiect pe scara larga, cofinantat din fonduri europene: Teachers 4.0 Digital Age . Scopul sau este de
a dota cadrele didactice in formare si in activitate cu competenta de a promova o intelegere a
alfabetizarii media digitale si de a le permite sa implice tinerii elevi cu metode eficiente de evaluare a
informatiilor si de a distinge intre dezinformare, dezinformare, malinformare si provocari similare.

Planul de invatamant Teachers 4.0 Digital Age se bazeaza pe cele doua produse principale ale Grupului
de experti al Comisiei Europene privind combaterea dezinformarii si promovarea alfabetizarii digitale:
e Orientdri pentru profesori si educatori privind combaterea dezinformdrii si promovarea
alfabetizdrii digitale prin educatie si formare si
® Raport final privind combaterea dezinformdrii si promovarea alfabetizdrii digitale prin
educatie si formare.

Curriculum-ul "Teachers 4.0 Digital Age" corespunde unui total de saizeci (60) de ore de formare (30
de ore pentru instruire directa + 30 de ore pentru studiu individual) si - inspirat de continutul
documentelor mentionate mai sus - este compus din urmatoarele zece module:

1. Introducere

Dezinformare: Despre ce vorbim?

Mai multi termeni cheie si definitii

Pregatirea scenei: Predarea si invatarea in mediul scolar digital
Aprecierea si evaluarea alfabetizarii digitale in scoli

Explorarea principalelor practici media ale copiilor si elevilor
Predarea alfabetizarii digitale [media] si a dezinformarii
Dezvoltarea competentelor de alfabetizare digitala [media] in clasa si in scoala: devenirea
cetatenilor digitali

9. Studentii in toata diversitatea lor

10. Exemple practice de planuri de lectii

PN~ WN

Toate modulele sunt nsotite de materiale suplimentare relevante de predare, invatare si evaluare.
Elaborarea de materiale suplimentare de predare si invatare este consideratd de o importanta
centrald, deoarece poate contribui substantial la procesul de predare, la implicarea participantilor in
invatarea multidimensionala si la dezvoltarea abilitatilor participantilor de a-si aplica cunostintele.
intregul spectru de materiale suplimentare de predare si invatare include, printre altele:

e Diapozitive PowerPoint pregatite

Scenarii ipotetice pentru jocuri de rol

Filme si videoclipuri

Bibliografie suplimentara

Activitati privind phishing-ul

Intrebari de autoevaluare gata ficute, interactive, de exemplu, folosind mentimeter si
Rubrici de evaluare

Curriculum-ul Teachers 4.0 Digital Age este o editie electronicd dezvoltata in limbile engleza, greacs,
bulgara, roman3, italiana si poloneza.


https://teachers4digitalage.eu/en/
https://op.europa.eu/en/publication-detail/-/publication/a224c235-4843-11ed-92ed-01aa75ed71a1/language-en
https://data.europa.eu/doi/10.2766/283100

p\p\ Teachers
AR

DigibOl@ 3

CUPRINS

1. INTRODUGERE .....ccoutuiiiriiiiiiiiiieieiieititiitittitttittettecattecastscastssassssassssassssassasans 4
2. DEZINFORMARE: DESPRE CE ESTE VORBA? .....ctuttituieiniirnitncniecncencaceecacenens 1
3. MAIMULTITERMENI CHEIE SIDEFINITH .cccueniiiiiniiiiiiiiiiiiiiniecniencnencanenees 26
4. STABILIREA CADRULUI PENTRU PREDARE SI INVATARE iN MEDIUL SCOLAR
DIGITAL «eeeeeieititrtrtrteettirtiettetaieatasasaesassassassassassassassassassassassassassassassasses 47
5. APRECIEREA S| EVALUAREA COMPETENTELOR MEDIA DIGITALEIN SCOLI................. 68
6. EXPLORAREA PRINCIPALELOR PRACTICI MEDIA ALE COPIILOR SI ELEVILOR.... 88
7. PREDAREA ALFABETIZARII MEDIA DIGITALE Sl A DEZINFORMARII .................. 109
8. DEZVOLTAREA COMPETENTELOR DE EDUCATIE MEDIA DIGITALA iN SALA DE
CLASA: SA DEVENIM CETATENILOR DIGITALI..c.cutetuiininienreienrnienrniencecencecencanennes 125
9. STUDENTII IN TOATA DIVERSITATEA LOR.....cccccevuteeeeeernreeeeessnneeesesssneesesssnns 150
10. EXEMPLE PRACTICE DE PLANURI DE LECTIE......cccectuituiiuiinirnirnirncenieeneanennenes 175

LISTA AUTORILOR.......cuuitirtitititirtirtirtirtireieaittitairtitatatsasassassassassasssssassassassans 201



1.

Digital

P\P\ Teachers
AR

Introducere

L] - - @




T h
SR e, 5

1. Introducere

Durata: 30-35 de minute

Aceasta introducere este primul pas al cursului universitar. Scopul sau este de a oferi cursantilor o
intelegere generald atat a proiectului Teachers 4.0 Digital ca intreg, cat si a abordarii teoretice si
metodologice care inspira cursul.

Proiectul Teachers 4.0 Digital Age

Teachers 4.0 Digital Age este un proiect Erasmus+, cu o durata de viata de trei ani, din 2023 pana in
2026, care isi propune sa doteze cadrele didactice in formare si Tn activitate cu instrumentele,
competentele si cunostintele necesare pentru a combate dezinformarea si a promova alfabetizarea
media digitala, precum si gandirea critica si rezilienta Tn randul elevilor lor. Acest proiect de
consolidare a capacitatilor la scara larga a implicat doua mii o suta (2 100) de cadre didactice in
formare si in activitate de pe teritoriul european, in special Bulgaria, Cipru, Grecia, Italia, Polonia si
Romania.

Parteneriatul Teachers 4.0 Digital Age a dezvoltat un curriculum cuprinzator care cuprinde zece
module corespunzatoare a saizeci (60) de ore de formare (30 de ore pentru instruire directa + 30 de
ore pentru studiu individual). Tn timpul proiectului, programul de studii a fost furnizat atat sub forma
de curs universitar in sase (6) universitati europene, cat si sub forma de curs online prin intermediul
platformei eLearning Teachers 4.0 Digital Age. Platforma elLearning oferd oportunitati de invatare
mixta pentru mii de profesori din invatamantul primar si secundar, oferindu-le instrumente practice,
planuri de lectii si resurse.

Investind Tn capacitatea cadrelor didactice, proiectul urmareste sa creeze un mediu scolar mai
rezistent si mai informat, ceea ce se traduce prin elevi capabili sa utilizeze gandirea critica si sa adopte
un comportament sigur si responsabil atunci cand interactioneaza cu mass-media contemporana.
Chiar daca activitatile proiectului au fost orientate in principal catre personalul didactic, publicul sau
tinta este format in primul rand din copiii si tinerii europeni, viitorul Europei.

Consortiul proiectului include saisprezece (16) membri, provenind din sapte (7) state membre ale UE,
provenind in principal din Europa de Sud si de Est. Aceasta abordare geografica a fost aleasa pe baza
faptului ca tarile din aceasta regiune prezinta un nivel limitat de competente digitale si media, motiv
pentru care initiative precum proiectul "Teachers 4.0 Digital Age" trebuie sa fie implementate si
promovate. Aceste tari partenere sunt:

e Bulgaria
e Romania
e Cipru

e Grecia

e Italia

Parteneriatul proiectului mentine o structura tripla, cu parteneri care provin din medii diverse si care
demonstreaza expertiza intr-o varietate de domenii:

1. Autoritati publice: trei (3) membri ai consortiului activi in sectorul educatiei publice, cu un
potential semnificativ de extindere in contextul lor national.

e Institutul Pedagogic din Cipru, Cipru
e Institutul de Politici Educationale (IEP), Grecia
e Ministerul Educatiei si Cercetarii, Romania
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2. Universitati europene - Facultati de pedagogie din tarile partenere: sase (6) membri ai

consortiului implicati in perfectionarea viitorilor cadre didactice si educatori din Europa:
e Universitatea Europeana din Cipru

Universitatea Nationala si Kapodistrian din Atena, Grecia

Universitatea din Sofia St. Kliment Ohridski, Bulgaria

Universitatea de Vest Timisoara, Romania

Universitatea din Lodz, Polonia

Universitatea din Palermo, Italia

3. Furnizori de educatie pentru adulti: patru (4) membri ai consortiului care detin experienta si
sunt activi in domeniul formarii profesorilor:

Institutul de Tnvatare pe Tot Parcursul Vietii din Atena, Grecia

MediaWise, Romania

Centrul Lodz pentru formarea profesorilor si educatie practica

CESIE, Italia.

n plus fatd de partenerii mentionati anterior, parteneriatul include dou3 (2) institutii aflate in prima
linie In ceea ce priveste combaterea dezinformarii si incurajarea educatiei mediatice, atat in context
european, cat si international. EAVI (Asociatia Europeana pentru Interesele Telespectatorilor) si All
Digital sunt doua retele europene de varf care pastreaza un potential semnificativ de a influenta
nivelurile de educatie digitala si mediatica din Europa, modeland in acelasi timp peisajul politic in
domeniul relevant.

in sfarsit, parteneriatul Teachers 4.0 Digital Age include Readlab, o organizatie specializatd in
furnizarea de instrumente inovatoare, cum ar fi solutiile eLearning.

Aceasta pluralitate de expertiza, impreuna cu distributia geografica a partenerilor de proiect, permite
o abordare directionata in ceea ce priveste perfectionarea celor cu cunostinte digitale relativ limitate,
asigurand in acelasi timp eficacitatea si durabilitatea rezultatelor proiectului.

Obiectivele proiectului

Scopul acestui proiect este de a oferi o oportunitate majora de perfectionare unui numar total de
doud mii o sutd (2.100) de profesori si educatori din intreaga Europd, pentru a le imbunatati
capacitatea de a face fata problemelor legate de dezinformare in salile de clasa europene si pentru a
contribui Tn mod colectiv la ajutarea tinerilor sa fie capabili sa gandeasca critic, sa faca alegeri online
in cunostinta de cauza si sa rdmana in siguranta, consolidandu-si in acelasi timp rezistenta.

Cele doua (2) elemente constitutive principale complementare care stau la baza realizarii acestei
interventii la scard larga de consolidare a capacitatilor sunt:

1 [Curriculum pentru epoca digitala a profesorilor 4.0]

Planul de invatamant Teachers 4.0 Digital Age, in conformitate cu orientdrile Comisiei Europene "
Guidelines for Teachers and Educators on Tackling Disinformation and Promoting Digital Literacy " [a
se vedea § 1.3 de mai jos], promoveaza intelegerea de catre profesori a modului in care poate fi
dobandita alfabetizarea digitala si 1i ajuta sa implice tinerii Tn modalitati eficiente de evaluare a
informatiilor si de identificare a dezinformarii.

2 [Platforma si cursul de eLearning Teachers 4.0 Digital Age]

Platforma si cursul eLearning Teachers 4.0 Digital Age - o resursa de invatare online de Tnalta calitate
oferita in sase (6) limbi europene - ofera tuturor profesorilor in activitate oportunitatea de a se
familiariza cu integrarea alfabetizarii digitale in diferite materii.


https://op.europa.eu/en/publication-detail/-/publication/a224c235-4843-11ed-92ed-01aa75ed71a1/language-en
https://op.europa.eu/en/publication-detail/-/publication/a224c235-4843-11ed-92ed-01aa75ed71a1/language-en
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Orientari pentru profesori si educatori privind combaterea dezinformarii si promovarea
alfabetizarii digitale

"Orientdrile pentru profesori si educatori privind combaterea dezinformdrii si promovarea alfabetizdrii
digitale ", introduse in 2022 de Comisia Europeana, stau la baza proiectului "Teachers' 4.0 Digital Age".
Aceste orientari urmaresc sa imbunatateasca competentele profesorilor si sa le ofere instrumentele
si tehnicile de care au nevoie pentru a spori alfabetizarea media digitala in mediul scolar european si
pentru a combate dezinformarea prin practici didactice. Aceasta inseamna ca rezultatul indirect al
acestui instrument inovator va fi abilitarea elevilor de a explora lumea digitala si promovarea
angajamentului democratic.

Publicul tinta al orientarilor este format din educatori din Tnvatamantul primar si secundar, indiferent
de cunostintele lor existente in domeniul educatiei digitale. Aceste orientari ofera profesorilor o
abordare structurata pentru a-si ajuta elevii sa promoveze gandirea critica si comportamentul online
responsabil. Formatul sau practic si accesibil include diverse resurse care pot fi integrate fara
probleme in materialele didactice. Orientarile cuprind explicatii directe ale conceptelor tehnice,
exercitii de evaluare axate pe verificarea faptelor care pot fi puse in aplicare in cadrul unei clase si
sfaturi privind adoptarea unor obiceiuri online pozitive.

n plus fatd de cele mentionate mai sus, orientarile pun la dispozitia educatorilor o serie de planuri
detaliate de activitati care pot avea un efect de inspiratie si de sprijin in elaborarea unor lectii
captivante. Aceste activitati sunt, de asemenea, completate de o serie de sfaturi utile si note de
atentionare care se concentreaza pe subiecte mai dificile si ofera indrumari cu privire la modul de
abordare eficienta a acestora. Aceasta abordare cuprinzatoare asigura faptul ca educatorii sunt bine
pregatiti sa faca fata complexitatii alfabetizarii media digitale si dezinformarii intr-un mod captivant si
educativ.

n general, scopul orientdrilor este de a sprijini cadrele didactice in crearea unui cadru de clas3 in care
elevii sa fie informati Tn mod egal cu privire la provocarile digitale, fiind totodata abilitati sa gdndeasca
critic si sa actioneze responsabil in interactiunile lor online. Oferind instrumente practice, exemple din
viata reala si strategii pedagogice, orientdrile sunt menite sa imbunatateasca calitatea educatiei
digitale in Tntreaga Europa si sa ajute elevii sa devina cetateni digitali informati si activi.

Cursul universitar

Curriculum-ul "Teachers 4.0 Digital Age" este rezultatul unei initiative coordonate de un consortiu ca
parte a unui proiect pe scara larga, cofinantat din fonduri europene. Scopul sau este de a dota
profesorii debutanti cu competenta de a promova o intelegere a alfabetizarii media digitale si de a le
permite sa implice tinerii studenti cu metode eficiente de evaluare a informatiilor si de a face distinctia
intre dezinformare, dezinformare, malinformare si provocari similare.

Mai exact, acest curs universitar a fost dezvoltat prin colaborarea a sase (6) universitati importante
din intreaga Europa si a trei (3) organizatii de experti dintre cele saisprezece (16) organizatii partenere
implicate Tn proiectul Teachers 4.0 Digital Age. Este demn de remarcat faptul ca tarile participante nu
au fost selectate la intamplare; in schimb, acestea au fost alese deoarece proiectul a urmarit sa se
concentreze asupra tarilor care ocupa un loc scazut in Indexul alfabetizarii media, unde exista cele mai
mari nevoi in materie de alfabetizare digitald si mediatica. Prin urmare, universitatile si organizatiile
din aceste tari au fost selectate pentru vasta lor expertiza in domeniu. Membrii consortiului
responsabili pentru elaborarea modulelor de curs au fost:

Universitatea din Palermo

Universitatea Kapodistrian din Atena

Universitatea Europeana din Cipru

Institutul de Tnvitare pe Tot Parcursul Vietii din Atena


https://op.europa.eu/en/publication-detail/-/publication/a224c235-4843-11ed-92ed-01aa75ed71a1/language-en
https://op.europa.eu/en/publication-detail/-/publication/a224c235-4843-11ed-92ed-01aa75ed71a1/language-en
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Organizatia Mediawise din Romania (Bucuresti)

Universitatea din Sofia

European Association for Viewers Interests AISBL (EAVI), cu sediul la Bruxelles,
Universitatea din Lodz in Polonia

Universitatea de Vest din Timisoara in Romania

Universitatea din Palermo

Universitatea Kapodistrian din Atena

Universitatea Europeana din Cipru

Institutul de Tnvatare pe Tot Parcursul Vietii din Atena

Organizatia Mediawise din Romania (Bucuresti)

Universitatea din Sofia

European Association for Viewers Interests AISBL (EAVI), cu sediul la Bruxelles
Universitatea din Lodz in Polonia

Universitatea de Vest din Timisoara in Romania.

Analiza nevoilor de formare initiala a cadrelor didactice

Cercetarile privind alfabetizarea mediatica si informationala in Europa au observat ca, in majoritatea
statelor membre ale UE, formarea formala a cadrelor didactice in domeniul alfabetizarii mediatice sau
al educatiei mediatice a fost zero sau redusa (Frau-Meigs et al. 2017). Uneori, profesorilor le poate
lipsi experienta sau cunostintele necesare pentru a evalua critic implicatiile pedagogice ale unui
anumit instrument, familiaritatea cu problemele etice pe care platformele digitale le pot ridica pentru
confidentialitatea datelor elevilor sau pur si simplu timpul si resursele necesare pentru a construi
alfabetizari digitale participative (Foulger et al. 2019).

Institutiile de formare initiala a cadrelor didactice pot pune o baza solida pentru competentele media
digitale ale profesorilor, chiar daca dotarea profesorilor cu competentele necesare este un exercitiu
pe tot parcursul vietii intr-un mediu in continud evolutie (Wilson et al. 2013). Se preconizeaza ca
dezvoltarea competentelor media digitale va fi mai eficienta daca toate cadrele didactice, si nu doar
cadrele didactice specializate, beneficiaza de formare, proces care ar trebui initiat la nivelul pregatirii.
Capacitatea de a cduta informatii relevante si fiabile, de a evalua validitatea acestora si de a detecta
informatiile tendentioase este vitala pentru toate disciplinele (Comisia Europeana, 2022).

Continutul cursului

Proiectul "Teachers 4.0 Digital Age" nu a intentionat sa dezvolte de la zero programa scolara relevanta.
in schimb, acesta a valorificat cele doud (2) produse principale ale Grupului de experti al Comisiei
Europene privind combaterea dezinformarii si promovarea alfabetizarii digitale:

e Orientdri pentru profesori si educatori privind combaterea dezinformdrii si promovarea
alfabetizdrii digitale prin educatie si formare [a se vedea § 1.3. de mai sus], si

® Raport final privind combaterea dezinformdrii si promovarea alfabetizdrii digitale prin
educatie si formare.

Curriculum-ul Teachers 4.0 Digital Age corespunde unui total de saizeci (60) de ore de formare (30 ore
pentru instruire directd + 30 ore pentru studiu individual). Acesta este inspirat din continutul
documentelor mentionate mai sus si cuprinde urmatoarele zece module:

1. Introducere

Dezinformare: Despre ce este vorba?

Mai multi termeni cheie si definitii

Pregatirea scenei: Predarea si invatarea in mediul scolar digital
Aprecierea si evaluarea alfabetizarii digitale in scoli

vk wnN


https://op.europa.eu/en/publication-detail/-/publication/a224c235-4843-11ed-92ed-01aa75ed71a1/language-en
https://data.europa.eu/doi/10.2766/283100
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6. Explorarea principalelor practici media ale copiilor si elevilor

Predarea alfabetizarii media digitale si a dezinformarii

8. Dezvoltarea competentelor de alfabetizare media digitala in clasa si in scoala: devenind
cetateni digitali

9. Studentii in toata diversitatea lor

10. Exemple practice de planuri de lectii

~

Toate modulele mentionate mai sus sunt insotite de metode si instrumente de predare sugerate,
potrivite pentru grupul nostru tinta si Tn concordanta cu obiectivele cursului.

Proiectarea cursului

in prezent, cursurile de formare initiald a profesorilor axate pe alfabetizarea media digitald sunt
adesea optionale, daca exista. Avand in vedere rolul esential al alfabetizarii media digitale in Tnvatarea
contemporana, este important ca cursurile de alfabetizare digitala sa fie integrate mai proeminent in
formarea initiald a profesorilor. in plus fatd de incorporarea elementelor de alfabetizare media digitald
in toate cursurile de formare initiala a profesorilor, un curs specific privind combaterea dezinformarii,
consolidarea rezilientei, precum si alfabetizarea [media] digitala si informationala a fost dezvoltat ca
un curs separat in toate cele sase (6) departamente de pedagogie ale universitatilor participante la
proiect. Toate universitatile au fost implicate intr-un proces riguros de validare care a implicat
revizuirea stiintifica si analizarea continutului cursului Thainte de finalizarea si traducerea acestuia.
Cursul a fost initial elaborat in limba engleza si tradus in cele din urma in toate limbile partenerilor:
greaca, italiana, romana, bulgara si poloneza.

Obiectivul final al acestui curs universitar este de a deveni o parte obligatorie a tuturor programelor
de formare a profesorilor. Pentru inceput si pe baza rezultatelor proiectului, se asteapta ca un total
de o mie cincizeci (1 050) de viitori profesori sa participe la acest curs intre semestrul de toamna din
2024 si semestrul de primavara din 2025, imbunatatindu-si astfel capacitatea de a familiariza copiii si
tinerii cu dinamica si manifestarile dezinformarii si de a le imbunatati alfabetizarea media digitala in
Cipru, Grecia, Bulgaria, Romania, Polonia si Italia.

Materiale suplimentare de predare, invatare si evaluare

Pe langa dezvoltarea cursului, cei noua (9) parteneri implicati au elaborat, de asemenea, materiale
suplimentare relevante de predare, invatare si evaluare pentru fiecare dintre cele zece (10) module.
Elaborarea de materiale suplimentare de predare si invatare a fost considerata de o importanta
capitald, deoarece poate contribui substantial la procesul de predare, poate implica participantii in
fnvatarea multidimensionald si poate consolida capacitatea participantilor de a-si aplica cunostintele.
Aceasta sarcind a implicat un efort sistematic pentru ca materialul de invatare sa includa urmatoarele
trei (3) tipuri de interactiune:

1. invatator-invatator

2. cursant-instructor

3. continutul cursantului.

Prin urmare, parteneriatul a creat toate materialele necesare pentru predarea cursului universitar.
Intregul spectru de materiale suplimentare de predare si invitare include, printre altele:

Diapozitive PowerPoint pregatite

Scenarii ipotetice pentru jocuri de rol

Filme si videoclipuri

Bibliografie suplimentara

Activitati privind phishing-ul

Intrebari de autoevaluare gata ficute, interactive, de exemplu, folosind mentimetru si
Rubrici de evaluare
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Pentru mai multe informatii: https://teachers4digitalage.eu
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2. Dezinformare: Despre ce
este vorba?




T h
rovq; M boo igo%

Modulul la o privire de ansamblu

2. Dezinformarea: Despre ce vorbim?

12

Rezumat

Acest modul defineste dezinformarea oferind o definitie formalda si
exemplificdnd-o prin exemple specifice si studii de caz. Acesta discuta
dezinformarea in raport cu dezinformarea, malinformarea si stirile false. De
asemenea, dezinformarea este legata de concepte conexe, cum ar fi cultura
participativa, si examineaza fenomene legate de dezinformare, cum ar fi
camerele de ecou si bula de filtrare, discutand in acelasi timp consecintele sale
daunatoare pentru democratie, institutiile si valorile democratice si
participarea egala in lumea digitala.

Rezultatele
Tnvatarii

e Definiti dezinformarea, dezinformarea si malinformarea, facand distinctie
intre acestea.

e Identificarea diferitelor forme si surse de dezinformare, inclusiv social
media, media traditionale si propaganda politica.

e S3 analizeze impactul dezinformarii asupra indivizilor, societatilor si
proceselor democratice.

e Dezvoltarea abilitatilor de gandire critica pentru a discerne sursele de
informatii credibile si a verifica acuratetea informatiilor gasite online.

Resurse si
echipamente

Resurse:

- Qrientdri__pentru profesori _si _educatori privind _combaterea

dezinformdrii _si promovarea alfabetizdrii digitale prin educatie si

ormare

- Nayirah Kuwaiti fatd mdrturie

- SNAKES HAVE LEGS - Animatie originald
- Prezentare PowerPoint (SM2.2)

Echipamente

- conexiune la internet, monitor sau tabla interactiva si videoproiector
- Dispozitive digitale (notebook-uri, tablete sau smartphone-uri) pentru
cursanti
o Hartie in format A3 sau A4 si markere pentru activitati de grup

Durata totald

195 de minute



https://op.europa.eu/en/publication-detail/-/publication/a224c235-4843-11ed-92ed-01aa75ed71a1/language-en
https://op.europa.eu/en/publication-detail/-/publication/a224c235-4843-11ed-92ed-01aa75ed71a1/language-en
https://op.europa.eu/en/publication-detail/-/publication/a224c235-4843-11ed-92ed-01aa75ed71a1/language-en
https://youtu.be/LmfVs3WaE9Y?si=QU2WGJQ-yVCO8O5B
https://youtu.be/0HXMYm4k6w0?si=uyy_Whd0zm002pMX
https://docs.google.com/presentation/d/1bx3kzWavgQ3rx8xEB0Z7CgIpk8hwT_hu/edit?usp=drive_link&ouid=110229206875687532232&rtpof=true&sd=true
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Introducere

Durata: 15 minute
Rezultatul(ele) invatdrii:

- Brainstorming pe tema dezinformarii
- Reflectie asupra mecanismelor utilizate pentru raspandirea dezinformarii si asupra factorilor
care duc la raspandirea dezinformarii.
Resurse si echipamente: Prezentare PowerPoint SM2.2 (inclusiv activitate de “spargerea ghetii”,
definitii utile, videoclipuri)

Descriere:

Promovarea gandirii critice este un aspect esential al competentelor digitale in era informatiilor.
Alfabetizarea media digitala este in prezent una dintre cele mai importante competente pentru
cetdtenia activd si participarea democraticd in era digitald. Tn prezent, o persoan3 nu poate fi
considerata alfabetizata digital si nu isi poate exercita in mod activ drepturile si responsabilitatile n
calitate de cetatean informat decat daca si-a dezvoltat gandirea critica, alaturi de competentele
tehnice. O persoana competenta digital are capacitatea de a naviga pe internet, de a accesa, analiza
si evalua informatii. Scopul acestui modul este de a sensibiliza elevii cu privire la modul n care
functioneaza dezinformarea si de a promova utilizarea gandirii critice, in special atunci cand vine vorba
de consumul si diseminarea informatiilor in lumea digitald si de a le oferi competentele necesare
pentru a evita sa fie manipulati de persoane sau organizatii care raspandesc informatii false,
subminand astfel democratia, institutiile si valorile democratice, precum si participarea egala in sfera
publica online si offline.

n acest modul introducem termenul de dezinformare si alti termeni relevanti (dezinformare din lipsa
de informatie, informare cu intentie negativa, stiri false, camere de ecou, bule de filtrare, printre
altele) si le raportam la concepte importante pentru discutarea diferitelor probleme legate de
dezinformare, astfel cum vor fi abordate in restul modulelor.

Elevii urmaresc filmuletul "Serpii au picioare" (SM2.1).

Folositi-I pentru a initia discutii si a prezenta ideile discutate in modul. Scopul este de a permite
grupului sa ia in considerare modul in care se raspandesc astazi dezinformarile (internetul este o sursa
principald), sa reflecteze asupra motivelor (ce permite raspdndirea dezinformarilor?), sa ia in
considerare absurditatea anumitor afirmatii (sarpele are picioare) si increderea in falsuri care
dobandesc credibilitate deoarece informatiile au fost obtinute online ("Am citit pe internet"). intrebari
precum cele de mai jos pot fi utilizate pentru a stimula discutia:

- ldentificati vreo problema cu informatia impartasita aici (serpii au picioare)?

- Cum s-a raspandit aceasta informatie conform desenului animat si de ce o crede vorbitorul?

- Luatiin considerare neincrederea vorbitorului atunci cand intalneste un sarpe real si indoiala
sa cu privire la adevarata identitate a animalului pe care I-a intalnit, deoarece acesta nu se
potriveste cu informatiile pe care le-a primit despre serpi pe internet. Ce ne spune acest lucru
despre informatiile pe care le primim online?

Perspective teoretice

Durata: 55 minute


https://docs.google.com/presentation/d/1bx3kzWavgQ3rx8xEB0Z7CgIpk8hwT_hu/edit?usp=drive_link&ouid=110229206875687532232&rtpof=true&sd=true
https://youtu.be/0HXMYm4k6w0
https://docs.google.com/document/d/1IFrWvux45t_VkKYb5baK5h9Isy3QkrIF/edit?usp=drive_link&ouid=110229206875687532232&rtpof=true&sd=true
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Rezultatul(ele) invatdrii:

- Definiti dezinformarea, dezinformarea din lipsa de informatie si informarea cu intentie
negativa, facand distinctie intre acestea.
- ldentificarea diferitelor forme si surse de dezinformare, inclusiv social media, media
traditionale si propaganda politica.
- Sa analizeze impactul dezinformarii asupra indivizilor, societatilor si proceselor democratice.
- Dezvoltarea abilitatilor de gandire critica pentru a discerne sursele de informatii credibile si a
verifica acuratetea informatiilor gasite online.
Resurse si echipamente: Prezentare PowerPoint (SM2.2), computer cu acces la internet, proiector si
difuzoare.

Descriere:

De dezinformare si afectiuni conexe

Raspandirea dezinformarii a devenit din ce in ce mai frecventa in era digitala, facilitata de diseminarea
rapida a informatiilor prin intermediul platformelor online si al retelelor de socializare. Impactul
dezinformarii poate fi de mare amploare, afectand discursul public, procesele politice si normele
societale.

Dezinformarea se refera la informatii false sau inselatoare raspandite in mod deliberat cu intentia de
a insela sau manipula alte persoane si poate cauza prejudicii publice. Este vorba despre "informatii
false sau inselatoare care pot fi verificate si care sunt create, prezentate si difuzate in scopuri
economice sau pentru a insela intentionat publicul" (Orientari pentru profesori si educatori privind

combaterea dezinformarii si promovarea alfabetizarii digitale prin educatie si formare - Oficiul pentru
Publicatii al UE (europa.eu). Dezinformarea din lipsa de informatie se deosebeste de dezinformare,
fiind o informatie falsa care poate fi verificata si care este adesea impartasita pentru ca utilizatorii cred

ca este adevdrata, si informarea cu intentie negativa, care se bazeaza pe fapte adevdrate, dar este
scoasa din contextul sau original pentru a induce in eroare, a face rau sau a manipula sau, dupa cum
spun Wardle si Hossein Derakhshan, apare atunci cand "o informatie autentica este impartasita pentru
a face rau, adesea prin mutarea in sfera publicd a unor informatii destinate sa ramana private"
(Information Disorder Toward an interdisciplinary framework for research and policymaking). Spre
deosebire de dezinformarea din lipsa de informatie, care poate fi raspandita accidental sau
neintentionat, dezinformarea este creata si difuzata cu scopul de a influenta convingerile, opiniile sau
comportamentele. Ea implica adesea denaturarea sau fabricarea faptelor, manipularea naratiunilor
sau prezentarea selectiva a informatiilor pentru a servi unei anumite agende.

Dezinformarea poate lua diverse forme, inclusiv articole de stiri false, postari inselatoare pe retelele
de socializare, imagini sau videoclipuri manipulate, citate fabricate si statistici inselatoare. De obicei,
dezinformarea este utilizata pentru propaganda politica, pentru a semana discordie sau confuzie,
pentru a discredita adversarii sau pentru a promova anumite ideologii sau interese.

Cateva exemple care ilustreaza diversele moduri in care dezinformarea poate fi utilizata pentru a
manipula opinia publica, a promova agende politice sau a submina increderea in institutii includ, fara
a se limita la acestea, propaganda raspandita pe timp de razboi, interferenta Rusiei in alegerile
prezidentiale din SUA din 2016, dezinformarea anti-vaccin, dezinformarea in timpul pandemiei COVID-
19, manipularea informatiilor privind imigrantii si refugiatii in mass-media, reclamele false sub forma
de articole care promoveaza produse pentru pierderea in greutate si chiar raspandirea de informatii


https://docs.google.com/presentation/d/1bx3kzWavgQ3rx8xEB0Z7CgIpk8hwT_hu/edit?usp=drive_link&ouid=110229206875687532232&rtpof=true&sd=true
https://op.europa.eu/en/publication-detail/-/publication/a224c235-4843-11ed-92ed-01aa75ed71a1/language-en
https://op.europa.eu/en/publication-detail/-/publication/a224c235-4843-11ed-92ed-01aa75ed71a1/language-en
https://op.europa.eu/en/publication-detail/-/publication/a224c235-4843-11ed-92ed-01aa75ed71a1/language-en
https://rm.coe.int/information-disorder-toward-an-interdisciplinary-framework-for-researc/168076277
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incorecte sau complet false cu privire la programa de educatie sexuala cu scopul de a crea panica
morald si de a impiedica predarea acesteia in scoli. Dupa cum se poate intelege, amploarea
dezinformarii este mare, iar consecintele sale pot fi ddunatoare pentru democratie, participare civica,
egalitate sau chiar pace, pentru a numi doar cateva.

Aceste exemple subliniaza importanta gandirii critice, a educatiei media digitale si a vigilentei Tn
evaluarea surselor de informatii si in combaterea raspandirii de informatii false sau fnselatoare.
Combaterea dezinformarii necesita abilitati de gandire critica, educatie pentru competente media si
eforturi de promovare a transparentei si responsabilitatii in diseminarea informatiilor.

Dezinformarea se distinge de dezinformarea din lipsa de informatie prin intentia sa deliberatoare
(Bennett & Livingston 2018; Fallis 2015; Weedon, Nuland si Stamos 2017). Dezinformarea din lipsa de
informatie se refera la calitatea informatiilor, cuprinzand detalii eronate, inseldatoare sau inexacte
(Tucker et al. 2018; Weeks si Gil de Zufiiga 2019) si apare neintentionat. in schimb, dezinformarea este
intentionata. Dupa cum afirma Fallis (2015), "Spre deosebire de o greseald sincerd, dezinformarea
provine de la cineva care este angajat activ intr-o incercare de a induce in eroare" (p. 402). in esent3,
dezinformarea din lipsa de informatie este "o informatie Tnselatoare sau inexacta"”, in timp ce
dezinformarea "include toate formele de informatii false, inexacte sau inseldatoare concepute,
prezentate si promovate pentru a provoca prejudicii in mod intentionat sau pentru profit" (Comisia
Europeana 2018, p. 10).

Cum si de ce se raspandeste dezinformarea

Dezinformarea se rdspandeste prin mai multe mecanisme, in principal datoritd atractiei sale
emotionale, usurintei de acces si naturii algoritmice a platformelor online. Oamenii sunt mai
predispusi sa distribuie continuturi care starnesc reactii puternice, fie ca este vorba de teama, furie
sau validarea convingerilor lor. Algoritmii retelelor de socializare amplifica astfel de continuturi pentru
cid determind implicarea, crednd camere de ecou in care dezinformarea prosperd. In plus,
dezinformarea poate fi diseminata in mod strategic de actori rai, cum ar fi campanii sponsorizate de
stat sau grupuri motivate ideologic, pentru a influenta opinia publica, a perturba societatile sau a
atinge obiective politice.

Dezinformarea, care implica raspandirea de informatii false sau inseldtoare cu intentia de a induce in
eroare, este adesea utilizata de persoane sau grupuri care urmaresc sa manipuleze perceptia publica
si sa promoveze anumite programe. Potrivit lui Doowan Lee si Adean Mills Golub, doi expertiin analiza
dezinformarii si co-fondatori ai Veracity Authentication Systems Technology (VAST), dezinformarea se
raspandeste in patru moduri semnificative:

"Inginerie sociala: Furnizarea unui cadru pentru caracterizarea eronata si manipularea evenimentelor,
incidentelor, problemelor si discursului public. Ingineria sociala urmareste adesea sa influenteze
opinia publica in favoarea unei anumite agende.

Amplificarea neautentica: Utilizarea trolilor, a robotilor de spam, a conturilor cu identitate falsa
cunoscute sub numele de sock puppets, a conturilor platite si a influencerilor senzationali pentru a
creste volumul de continut rau intentionat.

Micro-tinta: Exploatarea instrumentelor de targetare concepute pentru plasarea anunturilor si
angajarea utilizatorilor pe platformele de socializare pentru a identifica si angaja publicul cel mai
probabil care va distribui si amplifica dezinformarea.
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Hartuirea si abuzul: Utilizarea unui public mobilizat, a conturilor false si a trolilor pentru a ascunde,
marginaliza si elimina jurnalistii, opiniile adverse si continutul transparent" (Forumul Economic
Mondial, 2022).

Una dintre fatetele comune ale campaniilor de dezinformare este discreditarea vocilor autoritare.
Potrivit lui Ruth Ben-Ghiat, istoric la Universitatea din New York, cei care raspandesc dezinformarea
urmaresc adesea sa submineze increderea in elite si in sursele de incredere, legandu-le de presupuse
conspiratii si prezentdndu-le drept grupuri corupte. Ea observa ca naratiunile antistiinta si
antiglobalism sunt interconectate (Forumul Economic Mondial, 2022). in plus, potrivit expertilor,
raportarea adevirului este adesea un demers costisitor, consumator de timp si riscant. Intr-o epoci a
comunicarii instantanee, dezinformarea se raspandeste rapid, depasind procesul lent si meticulos de
verificare a faptelor. Povestile importante, in special cele cu consecinte semnificative, pot dura
saptdmani sau chiar luni pentru a fi descoperite, dupd cum a demonstrat ancheta #MeToo. in plus,
raportarea din zonele de conflict sau sub regimuri autoritare prezinta pericole semnificative pentru
jurnalisti, ceea ce face dificila furnizarea de relatari exacte, de prima mana, esentiale pentru

instiintarea publicului si responsabilizare (Forumul Economic Mondial, 2022).

Camere de ecou si bule de filtrare in serviciul dezinformarii din lipsa de informatie

Desi dezinformarea a fost vazuta de cercetare ca o minciuna strategica, iar publicul a fost vazut ca o
victima, se poate argumenta, de asemenea, ca "oamenii consuma uneori dezinformarea pe care vor
sa o creada pentru ca le confirma viziunea asupra lumii si le promoveaza interesele" (Ruiz si Nilsson,
2023, p.20), o tendinta cunoscuta si sub numele de bias de confirmare, care se refera la interpretarea,
favorizarea si reamintirea informatiilor intr-un mod care confirma sau sprijina convingerile sau valorile
anterioare ale cuiva. Dupa cum sustine O'Shaughnessy (2020), ""victima" dezinformarii nu este
neapdrat naiva: procesul ar putea fi descris mai degraba ca o coproductie, tinta fiind invitata sa se
alature unei fantezii comune" (p. 55). Aceasta este logica din spatele camerelor de ecou (Nguyen
2020), "un mediu epistemic in care participantii intdlnesc convingeri si opinii care coincid cu ale lor"
(Ruiz si Nilsson, 2023, p.18); adica "un mecanism autoimpus care misca intregul grup spre pozitii mai
extreme" (Cinelli et al. 2021, p. 1), ducand la radicalizare. Deoarece, pe internet, oamenii tind sa se
angajeze mai mult cu altii care le impartasesc interesele si punctele de vedere, se creeaza comunitati
virtuale in care indivizii fac schimb de informatii care se aliniaza propriilor convingeri. Aceste
comunitati sunt numite "camere de ecou", deoarece opiniile fiecarei persoane sunt, in esenta, intarite
de cele ale celorlalti membri ai grupului. Actionand atat ca oglinzi, cat si ca amplificatori ai viziunilor
personale asupra lumii, camerele de ecou creeaza un mediu propice radicalizarii (Filter bubbles and
echo chambers - Fondation Descartes ), consolidand astfel dezinformarea generala si devenind un
teren propice pentru teoriile conspiratiei, deoarece participantii sunt inchisi intr-o bula de filtrare.

O "bula de filtrare" se refera la procesul prin care informatia este personalizata inainte de a ajunge la
un utilizator de internet. Expertul in internet Eli Pariser explica faptul ca bulele de filtrare apar din
cauza personalizarii continutului online, despre care se crede ca izoleaza intelectual utilizatorii si
reduce varietatea informatiilor pe care le intdlnesc (Pariser, 2012). De exemplu, pe Facebook, o
persoana cu un interes deosebit pentru pisici va vedea o cantitate semnificativa de continut legat de
pisici Tn fluxul sau de stiri. Acest lucru se datoreaza algoritmilor utilizati de platformele digitale, care


https://www.fondationdescartes.org/en/2020/07/filter-bubbles-and-echo-chambers/
https://www.fondationdescartes.org/en/2020/07/filter-bubbles-and-echo-chambers/
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determina interesele utilizatorilor prin analizarea comportamentului lor online. (Bule de filtrare si
camere de ecou - Fondation Descartes).

Cultura participativa si cresterea dezinformarii

Termenul de "cultura participativa" a devenit proeminent odata cu aparitia tehnologiilor Web 2.0.
Acesta semnifica aparitia "prosumatorului”, un individ care nu este doar un consumator pasiv de
cultura, ci si un producator activ. Aceasta schimbare permite indivizilor sa se implice in crearea si
arhivarea de continut prin partajarea prin intermediul blogurilor si al platformelor precum Facebook,
X (Twitter), Tik-Tok si YouTube, pentru a numi doar cateva. Henry Jenkins, un important teoretician al
mass-media, sustine ca cultura participativa reprezinta o transformare semnificativa in modul in care
indivizii interactioneaza cu mass-media si intre ei. Spre deosebire de consumul media traditional, in
care publicul absoarbe pasiv continutul, cultura participativa permite persoanelor sa se implice activ
in crearea, partajarea si interpretarea continutului media (Jenkins, 2009). Prosumatorul este celebrat
ca o persoana imputernicita cu libertatea si abilitatile (atat instrumente, cat si competente) de a
contribui la expansiunea continua a productiei culturale permisa de internet. Acest punct de vedere
prezinta o imagine extrem de optimista a participarii, presupunand ca indivizii au acum acces la forme
de autoexprimare indisponibile anterior, ca toate expresiile sunt valoroase si dorite si ca contributiile
implica participare si confirma prezenta si identitatea cuiva in lume.

Cu toate acestea, mai multe obiectii pot fi ridicate impotriva acestui punct de vedere. in primul rand,
ideea ca noile media si tehnologiile Web 2.0 au permis ih mod unic indivizilor sa devind mai implicati
in crearea de continut este discutabila. Desi media traditionale nu ofereau atat de multe oportunitati
de creare si partajare a continutului, acestea nu excludeau in totalitate implicarea interactiva. Ideea
ca publicul a fost odata un receptor pasiv de informatii, incompetent media, iar acum a devenit un
comunicator activ, competent media, este Tnselatoare si oarecum ofensatoare. Desi competentele
media tehnice sunt in crestere in unele tari, competentele media critice - capacitatea de a evalua critic
informatiile si sursele acestora - ramane in urma. Procesele de mediatizare, globalizare si
comercializare fac ca competenta media (atat tehnica, cat si critica) sa fie esentiale pentru formarea
identitatii si dezvoltarea individuala (Xinaris, 2016).

in al doilea rand, conceptul de participare in sine trebuie analizat. Fuchs (2014) criticd utilizarea
termenului pentru a descrie interactiunile online si schimbul de continut, argumentand ca acesta
provine din stiintele politice si este legat de democratia participativa cu conotatii marxiste. Potrivit lui
Fuchs, adevarata participare inseamna sa ai dreptul si realitatea de a face parte din structurile
decizionale si de control care afecteaza indivizii. Prin urmare, nu toate contributiile pot fi considerate
participare autentica, in special dintr-o perspectiva marxista.

Cultura participativa poate consolida in mod semnificativ dezinformarea prin mai multe mecanisme.
Platformele digitale permit oricui sa creeze si sa impartaseasca continut, fara intermediarii traditionali,
permitand dezinformarii senzationale si captivante sa devina virale. Algoritmii retelelor sociale
promoveaza continutul care se aliniaza convingerilor existente ale utilizatorilor, formand camere de
ecou care consolideaza dezinformarea, excluzand in acelasi timp informatiile contradictorii. Validarea
sociala prin aprecieri, distribuiri si comentarii 1i face pe utilizatori mai predispusi sa accepte si sa
raspandeascd informatii false. in plus, cultura memelor simplificd problemele complexe in afirmatii
inselatoare, in timp ce jurnalismul cetatenesc nu dispune adesea de pregatirea necesara pentru a evita
dezinformarea neintentionata. Influencerii cu un numar mare de adepti pot amplifica si mai mult


https://www.fondationdescartes.org/en/2020/07/filter-bubbles-and-echo-chambers/
https://www.fondationdescartes.org/en/2020/07/filter-bubbles-and-echo-chambers/
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dezinformarea, din cauza credibilitatii lor si a potentialelor stimulente financiare. Prin urmare, cultura
participativa poate favoriza un mediu in care dezinformarea prospera, subliniind necesitatea gandirii
critice, a educatiei media digitale si a gestionarii responsabile a platformelor.

Responsabilizarea utilizatorilor, combaterea dezinformarii

Organizatiile europene si internationale au ridicat in mai multe randuri problema cresterii alarmante
a raspandirii dezinformarii. intr-o declaratie adresats Consiliului pentru Drepturile Omului, sefa ONU
pentru drepturile omului, Michelle Bachelet, a subliniat ca dezinformarea este un simptom al unor
probleme globale mai profunde, precum inegalitatea sistemica, dezamagirea politica si tulburarile
sociale. Bachelet a subliniat necesitatea de a restabili increderea publica prin abordarea acestor
cauze fundamentale si a avertizat impotriva cenzurii ca solutie. Ea a pledat pentru politici de
sprijinire a jurnalismului independent, a pluralismului mass-media si a alfabetizarii digitale, precum si
pentru o mai mare transparenta si responsabilitate din partea companiilor de social media (
Cresterea dezinformarii este un simptom al "bolilor globale" care submineaza increderea publica:
Bachelet | Stiri ONU ). n aceeasi ordine de idei, politica Comisiei Europene privind dezinformarea
online urmareste sa combata raspandirea informatiilor false prin diverse strategii. Printre acestea se
numara promovarea transparentei, imbunatatirea calitatii informatiilor, responsabilizarea
utilizatorilor si Tncurajarea unei abordari bazate pe colaborare cu platformele online si cu partile
interesate. De asemenea, Comisia sprijina initiativele de cercetare si de verificare a faptelor pentru a
combate dezinformarea. Acest cadru de politica urmareste sa protejeze procesele democratice si
sanatatea publica , Tn special in perioade de criza, prin asigurarea accesului cetatenilor la informatii
fiabile si exacte (_https://digital-strategy.ec.europa.eu/en/policies/online-disinformation ).

Recunoscand cd dezinformarea reprezintd o amenintare uriasa la adresa democratiei, Comisia
Europeana a consolidat Codul de practici privind dezinformarea. Acesta a fost introdus in 2022 si
consolideaza masurile de combatere a dezinformarii online. Printre elementele-cheie se numara
actiuni mai ferme de demonetizare a dezinformarii, o transparenta sporita in publicitatea politica, o
acoperire cuprinzatoare a comportamentelor manipulatoare si instrumente Tmbunatatite pentru
responsabilizarea utilizatorilor si verificarea faptelor. Codul urmareste sa protejeze procesele
democratice si sanatatea publica prin promovarea transparentei, responsabilitatii si colaborarii intre
platforme, agentii de publicitate si partile interesate. Codul include, de asemenea, un cadru solid de
monitorizare si infiintarea unui centru pentru transparenta si a unui grup operativ permanent (
https://commission.europa.eu/strategy-and-policy/priorities-2019-2024/new-push-european-
democracy/protecting-democracy/strengthened-eu-code-practice-disinformation _en)

in plus, autoritatile nationale de reglementare (ANR) joacd un rol crucial in combaterea dezinformarii
prin asigurarea pluralismului mediatic, protejarea libertatii de exprimare si promovarea educatiei
mediatice. Acestea functioneaza independent, echilibrand reglementarea si interesul public. ANR-
urile pun in aplicare programe de educatie mediatica pentru a abilita cetatenii cu abilitati de gandire
critica, esentiale pentru identificarea si respingerea dezinformarii (Themistokleous, 2019). Autoritatea
de Radio-Televiziune din Cipru exemplifica acest lucru prin educarea elevilor cu privire la evaluarea
continutului media. Aceasta abordare transforma ANR-urile din autoritati de supraveghere a pietei in
actori-cheie in promovarea valorilor democratice si a cetateniei informate (_Rolul autoritatilor
nationale de reglementare in combaterea dezinformarii - Centrul pentru pluralism si libertate in mass-

media (eui.eu)

Un instrument important aflat in prezent la dispozitia cetatenilor europeni este dezvoltarea si
instituirea Legii privind serviciile digitale. incepand cu 17 februarie 2024, normele DSA se aplica tuturor
platformelor. Odata cu introducerea DSA, "rolurile utilizatorilor, platformelor si autoritatilor publice
sunt reechilibrate in conformitate cu valorile europene, plasand cetatenii in centrul atentiei" (Actul UE
privind serviciile digitale).



https://news.un.org/en/story/2022/06/1121572
https://news.un.org/en/story/2022/06/1121572
https://news.un.org/en/story/2022/06/1121572
https://digital-strategy.ec.europa.eu/en/policies/online-disinformation
https://commission.europa.eu/strategy-and-policy/priorities-2019-2024/new-push-european-democracy/protecting-democracy/strengthened-eu-code-practice-disinformation_en
https://commission.europa.eu/strategy-and-policy/priorities-2019-2024/new-push-european-democracy/protecting-democracy/strengthened-eu-code-practice-disinformation_en
https://commission.europa.eu/strategy-and-policy/priorities-2019-2024/new-push-european-democracy/protecting-democracy/strengthened-eu-code-practice-disinformation_en
https://cmpf.eui.eu/the-role-of-national-regulatory-authorities-in-tackling-disinformation/
https://cmpf.eui.eu/the-role-of-national-regulatory-authorities-in-tackling-disinformation/
https://cmpf.eui.eu/the-role-of-national-regulatory-authorities-in-tackling-disinformation/
https://commission.europa.eu/strategy-and-policy/priorities-2019-2024/europe-fit-digital-age/digital-services-act_en
https://commission.europa.eu/strategy-and-policy/priorities-2019-2024/europe-fit-digital-age/digital-services-act_en
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"DSA reglementeaza intermediarii si platformele online, cum ar fi pietele, retelele sociale, platformele
de partajare a continutului, magazinele de aplicatii si platformele online de calatorii si cazare. Scopul
sau principal este de a preveni activitatile ilegale si ddunatoare online si raspandirea dezinformarii. Ea
asigura siguranta utilizatorilor, protejeaza drepturile fundamentale si creeaza un mediu echitabil si
deschis pentru platformele online." (Legea serviciilor digitale a UE)

Legea privind serviciile digitale (Digital Services Act - DSA) a fost introdusa pentru a face fatd mai multor
provociri majore care au aparut odatd cu extinderea rapida a serviciilor si platformelor digitale. Tn
esenta, DSA a fost elaborata pentru a imbunatati siguranta utilizatorilor, pentru a crea un mediu digital
mai transparent si mai echitabil si pentru a garanta ca platformele mari isi asuma o mai mare
responsabilitate pentru continutul si serviciile pe care le ofera.

Luand in considerare prezenta tot mai mare a continutului daunator, inclusiv circulatia pe scara larga a
materialelor ilegale si daunatoare, cum ar fi discursul instigator la ura, dezinformarea si produsele
contrafacute, ASD urmareste sa se asigure ca platformele online sunt considerate responsabile pentru
gestionarea eficientd a acestui continut. In plus, Tnainte de instituirea sa, reglementarea limitat3 a
modului Tn care platformele digitale moderau continutul, gestionau datele utilizatorilor sau utilizau
algoritmi pentru a prioritiza informatiile a condus la o lipsa de responsabilitate si de transparenta in
ceea ce priveste procesele utilizate de platforme in aceste domenii; prin ASD, platformele sunt trase la
raspundere pentru practicile lor, iar diseminarea continutului la scara larga prin intermediul marilor
platforme este reglementata de norme mai clare pentru a gestiona influenta si rolul tot mai mari ale
acestora n diseminarea pe scara larga a continutului. DSA consolideaza drepturile utilizatorilor prin
furnizarea de instrumente mai bune de raportare a continutului ilegal, prin cresterea transparentei in
publicitatea online si prin oferirea de informatii mai clare cu privire la modul in care platformele
utilizeaza algoritmi pentru a modela experientele online ale utilizatorilor si accesul la informatii,
consolidand astfel dezvoltarea bulelor de filtrare.

Legea serviciilor digitale (DSA) consolideaza eforturile de combatere a raspandirii dezinformarii prin
mai multe masuri importante. Aceasta responsabilizeaza platformele digitale, in special pe cele mari,
pentru gestionarea continutului ilegal si daunator, inclusiv a dezinformarii, impunandu-le sa puna in
aplicare masuri pentru detectarea, evaluarea si eliminarea rapida a acestuia. Platformele sunt, de
asemenea, mandatate sa efectueze evaluari ale riscurilor privind impactul dezinformarii si sa adopte
strategii, cum ar fi ajustarea algoritmilor, pentru a preveni raspandirea de continut fals sau inselator.
Transparenta sporitd este o alta caracteristica esentiald, deoarece DSA ofera utilizatorilor informatii
despre modul in care sistemele si algoritmii de recomandare prioritizeaza continutul si mandateaza
platformele sa dezvaluie mai multe despre modul in care sunt afisate reclamele directionate, adesea
utilizate pentru raspandirea dezinformarii. Mecanismele imbunatatite de raportare de catre utilizatori
permit persoanelor sa semnaleze mai usor continutul inselator, platformele fiind obligate sa raspunda
prompt. Cooperarea dintre platforme, verificatorii de fapte si autoritati este incurajata pentru a
identifica si contracara mai bine campaniile de dezinformare. in cele din urm3, platformele online
foarte mari (VLOP) sunt supuse unei supravegheri mai stricte, cu audituri anuale efectuate de
autoritatile nationale si ale UE pentru a asigura conformitatea cu cerintele DSA. Prin aceste masuri,
ASD stimuleaza in mod semnificativ lupta impotriva raspandirii si influentei dezinformarii.

Desi cea mai buna abordare pentru combaterea dezinformarii este dezbatuta, expertii sunt de acord
Cu necesitatea colaborarii intre public, autoritdtile de reglementare si companiile de social media
pentru a limita raspandirea acesteia, deoarece dezinformarea domina tot mai mult peisajul
continutului.

e, W

Activitati

1. Recunoasterea functionarii dezinformarii: marturia Nariyah


https://commission.europa.eu/strategy-and-policy/priorities-2019-2024/europe-fit-digital-age/digital-services-act_en

Teach
% D?Sigoia& 20

Durata: 35 minute 35 de minute

Rezultatul (rezultatele) invétdrii:

Sa aplice intelegerea dezinformarii la exemple din lumea reald, identificand si explicand
strategiile de dezinformare utilizate.

Sa inteleagd implicatiile etice ale raspandirii dezinformarii si importanta promovarii
informatiilor corecte.

Resurse si echipamente: Calculatoare sau tablete cu acces la internet si proiector, hartie mare si

markere pentru activitatile de grup

Descriere:
1. Cursantii urmaresc un clip de 6 minute de la un incident cunoscut acum sub numele de marturia
de la Nariyah (SM2.3).
2. Cursantii sunt Tmpartiti in grupuri mici (4/5 participanti in fiecare).
Cursantii discuta n grupuri mici si pregatesc raspunsuri la urmatoarele intrebari:
- Ce sentimente va provoaca aceasta marturie (nu relatati alte informatii decat faptul
ca marturia se refera la atrocitatile comise de soldatii irakieni in timpul Razboiului din
Golf)?
- Ce tehnici si elemente ale marturiei sprijind crearea acestor sentimente?
- Ceimpact credeti ca a avut asupra opiniei publice?
4. Eleviisi prezinta raspunsurile Tntregului grup.
5. Dupa ce discutia este finalizata, instructorul impartaseste cateva informatii importante despre

acest caz.

"Marturia Nariyah" se refera la un incident controversat si influent care a avut loc Th 1990, in
care a fost implicatd o fata kuweitiana n varsta de 15 ani, cunoscuta doar dupa prenumele ei,
Nariyah. Aceasta marturie a jucat un rol semnificativ in modelarea opiniei publice si a politicii
SUA in perioada premergatoare Razboiului din Golf.

Marturia Nariyah ramane un studiu de caz cheie in studiile media, relatiile publice si stiintele
politice, subliniind complexitatea si potentialele consecinte ale dezinformarii si propagandei.
Ulterior, s-a dovedit ca Nariyah era fiica lui Saud Al-Sabah, ambasadorul Kuweitului in Statele
Unite, fapt care nu a fost dezvaluit la momentul marturiei sale si ca marturia a facut parte
dintr-o campanie organizata de firma de relatii publice Hill & Knowlton, angajata de guvernul
Kuweitului pentru a obtine sprijin pentru interventia militara.

Dupa ce instructorul dezvaluie adevarul despre aceasta marturie, cursantii sunt rugati sa
reactioneze si sa raspunda la urmatoarele intrebari, in grup:

- Este acesta un caz de dezinformare? De ce?
- Daca publicul a fost inselat cu aceasta ocazie, ce probleme morale apar?

- Care sunt implicatiile etice ale utilizarii practicilor Tnseldtoare in activitatile de
advocacy si de relatii publice?


https://youtu.be/LmfVs3WaE9Y?si=5C7WzsnoWmznOdnu
https://youtu.be/LmfVs3WaE9Y?si=5C7WzsnoWmznOdnu
https://docs.google.com/document/d/1YMJMo3iB-DgZGr0kMg27sjA84vahSHTp/edit?usp=drive_link&ouid=110229206875687532232&rtpof=true&sd=true
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- Rezumati in ce fel este acesta un exemplu al modului in care dezinformarea
manipuleaza opinia publicd, cu consecinte adesea catastrofale.

2. intelegerea teoriilor conspiratiei si a camerelor de ecou

Durata: 35 minute 35 de minute

Rezultatul (rezultatele) invétdrii:

Intelegerea naturii teoriilor conspiratiei si a camerelor de ecou.

Dezvoltarea abilitatilor de a analiza si identifica modul in care se raspandesc teoriile
conspiratiei.

Resurse si echipamente: Calculatoare sau tablete cu acces la internet, exemple de teorii ale

conspiratiei reale si fictive, hartie mare si markere pentru activitatile de grup.

Descriere:

1.

Tmpartiti cursantii in grupuri mici de 4-5 persoane.

Furnizati fiecarui grup exemple de discutii privind "teoriile conspiratiei", atat reale, cat si
fictive (SM2.4.1, SM2.4.2, SM2.4.3) si o scurtd prezentare generald a unei camere de ecou

(legatura dintre raspandirea COVID 19 si 5G; legatura dintre vaccinuri si autism; predarea
educatiei sexuale copiilor 7i va face homosexuali).

Fiecare grup va analiza un exemplu de teorie a conspiratiei si va raspunde la urmatoarele
intrebari in propozitii generale:

- Cum se incadreaza aceasta teorie a conspiratiei intr-o camera de ecou?

- Care sunt trasaturile comune ale camerei de ecou pentru aceasta teorie?

- Cum este consolidata teoria conspiratiei in cadrul acestui grup?

Grupurile ar trebui sa identifice anumite comportamente, platforme si metode de comunicare
online care contribuie la raspandirea teoriei conspiratiei (de exemplu, blocarea participantilor
online cu ale caror opinii nu sunteti de acord intr-o discutie online pe Facebook; acest lucru
inseamnd cd nu puteti lua Tn considerare puncte de vedere si opinii diferite care va pot
Tmbogati intelegerea unei situatii).

Fiecare grup fsi prezintd analiza, explicand modul in care teoria conspiratiei atribuita se
raspandeste printr-o camera de ecou.

3. Cum poate cultura participativa sa consolideze dezinformarea

Durata: 30 minute 30 de minute

Rezultatul (rezultatele) invdtdrii:

Definiti cultura participativa, dezinformarea, camerele de ecou, bulele de filtrare si validarea
sociala.


https://docs.google.com/document/d/1lWBTorsUONXnZ0risIaDxYvBsg0lRXpp/edit?usp=drive_link&ouid=110229206875687532232&rtpof=true&sd=true
https://docs.google.com/document/d/1oOXtpA1fhes6QzqZSySD-3a8OpmE2Sse/edit?usp=drive_link&ouid=110229206875687532232&rtpof=true&sd=true
https://docs.google.com/document/d/1S4gnBqEkDwuXL3pLj_qStck-WSnwZQZE/edit?usp=drive_link&ouid=110229206875687532232&rtpof=true&sd=true
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- Explicati modul in care platformele digitale permit crearea si difuzarea de continut generat de

utilizatori.

- Evaluati studii de caz privind dezinformarea raspandita prin intermediul culturii participative,
cum ar fi Pizzagate sau teoriile conspiratiei COVID-19.

Resurse si echipamente: Calculatoare sau tablete cu acces la internet si proiector; hartie mare si
markere pentru activitatile de grup.

Descriere:

Instructorul solicita grupului sa explice in propriile cuvinte si sa ofere exemple la ce se refera cultura
participativa, bazandu-se pe discutia din prima parte "Theoretical Insights". Dupa ce cursantii au
inteles la ce se refera cultura participativa, instructorul rezuma evenimentele si informatiile
referitoare la Pizza Gate (a se vedea SM2.5) si apoi le cere cursantilor, in grupurile lor, sa faca o lista a
modurilor in care cred ca a fost raspandita dezinformarea (a se vedea SM pentru raspunsuri posibile).
Dupa ce punctele au fost impartasite in clasa, instructorul conduce o discutie despre acest incident,
completand informatiile si ghidand cand si daca este necesar pentru a-i determina pe cursanti sa
inteleaga modul in care utilizarea iresponsabila a capacitatii de a participa in lumea online poate avea
consecinte materiale directe in societate.

intrebdrile posibile care pot fi utilizate in cadrul discutiei sunt, dar nu se limiteazs la, urmétoarele:

- Care ar fifost modalitatea responsabila prin care utilizatorii ar fi putut evalua (dez)informatiile
difuzate?

- Exista mijloace tehnice pe care le-ar fi putut folosi?
- Au platformele responsabilitatea de a verifica faptele?
- Sunt utilizatorii "nevinovati" in modul in care s-a raspandit dezinformarea?

- Este acesta un caz de dezinformare sau de dezinformare? Explicati de ce.

Analiza si evaluare

1. Cum sa dezinformezi si sa manipulezi opinia oamenilor: pregateste-ti propriul
material de dezinformare

Durata: 25 de minute in clasa inainte de sfarsitul lectiei si munca asincrona dupa ore
Rezultatul (rezultatele) invdtdrii:

- ldentificarea tacticilor si tehnicilor comune utilizate Tn campaniile de dezinformare, cum ar fi
stirile false, manipularea faptelor si prezentarea selectiva a informatiilor.

- S3 inteleaga cat de usor este sa manipuleze informatiile prin intermediul reprezentarilor
(imagini, texte, sunet etc.).

- Explorati motivatiile din spatele campaniilor de dezinformare, inclusiv factorii politici,
economici si ideologici.


https://docs.google.com/document/d/12jK7-utV0o2jxbkNG0dvbUqrp_fMvmiR/edit?usp=drive_link&ouid=110229206875687532232&rtpof=true&sd=true
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- Sareflecteze asupra implicatiilor etice ale crearii si raspandirii dezinformarii, inclusiv asupra
potentialului sdu prejudiciu pentru indivizi, comunitati si institutii democratice.

Resurse si echipamente: Dispozitive digitale (notebook-uri, tablete sau smartphone-uri)
Descriere:

Cursantii sunt impartiti Tn grupuri de 5-6 persoane si sunt invitati sa incerce sa dezinformeze
intentionat un public, adica sa dezvolte propriul lor exemplu de dezinformare prin orice mijloace pe
care le aleg: sa scrie un articol, sa dezvolte un scurt colaj video de imagini, sa creeze un fals ieftin etc.
Scopul este de a le permite sa exploreze motivatia, sa inteleaga cat de usor este ca informatiile sa fie
manipulate cu scopul de ainduce in eroare un public si de a-l conduce la o credinta falsa si sa reflecteze
asupra consecintelor etice ale unei astfel de actiuni.

Permiteti cursantilor sa mearga in grupurile lor, oferiti-le cateva minute pentru a discuta tema intre ei
si apoi petreceti aproximativ 10-15 minute discutdnd tema cu ei si raspundeti la orice intrebari.
Subliniati rezultatele de invatare ale acestei activitati (a se vedea mai sus), acordandu-le putin timp
pentru a le explica ca scopul este ca ei sa vada ca dezinformarea este usor de creat si de raspandit, dar
daunele produse de aceasta ar putea fi greu de reparat.

Aceasta este o sarcind complexa, dar creativa, prin urmare, exista mai multe etape in aceasta
activitate, dupa cum urmeaza:

- Decideti un public, de exemplu, parintii copiilor de liceu, publicul larg, adolescentii etc.

- Decideti asupra unui subiect, de exemplu, imigratia, COVID-19, educatia sexuala in scoli,
leacuri miraculoase pentru obezitate etc.

- Decideti ce doriti ca publicul dvs. sa inteleaga sau sa creada, de exemplu, ca COVID-19 si 5G
sunt legate, ca educatia sexuald in scoli promoveaza homosexualitatea, ca promovarea
fitness-ului si a unei diete sanatoase face parte dintr-un plan de monetizare a fiecarui aspect
al sanatatii si bunastarii, ca exista o campanie impotriva laptelui care boicoteaza produsele
lactate, care a fost instrumentata chiar de vaci etc.

- Decideti modul de comunicare, de exemplu un colaj video, un articol, un fals ieftin

- Elaborati-va materialul si organizati informatiile Tntr-un mod care sa va sustina obiectivul de a
dezinforma publicul prin utilizarea strategiilor discutate in acest modul.

- Dupa finalizarea acestei sarcini, scrieti o scurta reflectie de aproximativ 600 de cuvinte cu
privire la implicatiile etice ale activitatii dvs.: ce consecinte ar putea avea raspandirea acestei
dezinformari in randul publicului tinta si nu numai, cum si cui 1i poate face rau, ce ati face daca
ati fi destinatarul acestei dezinformari?

O grild de evaluare pentru aceasta lucrare este disponibila pentru a fi utilizata de catre instructor.
Scopul acesteia este de a oferi indrumare instructorului in evaluarea lucrarii. Instructorul poate alege
sa Tmpartaseasca Rubrica de evaluare cu clasa Tnainte de finalizarea lucrarii pentru a permite proceduri
de evaluare transparente si pentru a ajuta cursantii sa inteleagd modul in care este evaluata aceasta
lucrare.
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Rubrica de evaluare

Pentru Rubrica de evaluare, a se vedea SM2.6

Aceasta rubrica acopera diverse aspecte ale temei, de la selectarea publicului si a subiectului pana la
reflectia etica si calitatea tehnica a lucrarii. Aceasta ofera un cadru cuprinzator pentru evaluarea
intelegerii si executarii de catre cursanti a sarcinii de dezinformare.
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Modulul la o privire de ansamblu

3. Mai multi termeni-cheie si definitii

Rezumat

Scopul acestui modul este de a aborda termenii de baza legati de alfabetizarea
media digitald si dezinformare, la nivel teoretic si practic. in primul rand, este
furnizat un glosar, care include o clarificare conceptuala a termenilor-cheie si
exemple indicative ale fiecaruia. Acestea sunt urmate de activitati care, prin
participarea activa a cursantilor, urmaresc sa i familiarizeze in continuare cu
acesti termeni, cum ar fi troll, phishing, cheapfake, deepfake si verificare.

Rezultatele
Tnvatdrii

e Utilizarea abilitatilor de evaluare critica a credibilitatii si fiabilitatii
surselor online;

e S3d comunice respectuos si eficient in diverse medii digitale, inclusiv e-
mailuri, social media si forumuri;

e Sdinteleagd importanta protejarii informatiilor personale si riscurile
asociate cu schimbul de date personale online;

e Identificarea diferitelor forme de amenintari cibernetice, cum ar fi
phishing-ul, troll-ul, malware-ul

Resurse si
echipamente

Resurse:

- Powerpoint (SM3.1, SM3.2)
- https://spotthetroll.org/start
- https://www.youtube.com/

- 20 de tipuri de atacuri de phishing + exemple de phishing - Norton

- Ce este phishing-ul? Cum functioneaza, prevenire, exemple

(techtarget.com)

- Ce este phishing-ul? | Exemple si prevenire (terranovasecurity.com)

- Ce este phishing-ul? Exemple si test de phishing - Cisco

- Ce este phishing-ul si cum sa evitati momeala (youtube.com)
- https://www.youtube.com/watch?v=3wVpVHOWa6E
- https://www.youtube.com/watch?v=sD0Oo5nDJwgA&t=84s&ab channel

=WashingtonPost

- https://medium.com/@efim.lerner/authenticating-identity-methods-to-

confirm-the-real-person-behind-a-name-2037d9bd716e

- https://dashdevs.com/blog/account-verification-practices/

- https://www.criipto.com/blog/what-is-authentication

- https://iguru.gr/einai-elegchos-taftotitas-dyo-paragonton-giati-prepei-

chrisimopoieite/

- https://doubleoctopus.com/security-wiki/authentication/single-factor-

authentication/
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- https://mshelton.medium.com/two-factor-authentication-for-
beginners-b29b0eec07d?7
- https://doubleoctopus.com/security-wiki/authentication/multi-factor-

authentication/

- https://www.elprocus.com/biometric-authentication-system-

applications/
Echipament:
o conexiune la internet, monitor sau tabla interactiva si videoproiector

o Dispozitive digitale (laptopuri, notebook-uri, tablete sau smartphone-uri)
pentru cursanti.

Durata totald 195 de minute

Introducere

Durata: 20 de minute

Rezultatul (rezultatele) invétdrii:

Demonstrarea intelegerii cetateniei digitale si a activismului, precum si a importantei acestuia
in participarea semnificativa la societatea noastra digitala.

Aflati mai multe despre drepturile lor digitale, inclusiv dreptul la viata privata si libertatea de
exprimare.

sa inteleaga responsabilitatile care insotesc drepturile lor digitale, cum ar fi respectarea
drepturilor celorlalti.

Resurse si echipamente:

Prezentare PowerPoint_Cetatenie digitald (SM3.1)

https://www.futurelearn.com/info/blog/what-is-digital-citizenship-teacher-guide

Conexiune la internet si monitor interactiv sau tabla alba si videoproiector.

Dispozitive digitale (BYOD, notebook-uri, tablete sau smartphone-uri + conexiune la internet)
pentru cursanti.

Descriere

a) Instructorul prezinta subiectul si activitatile modulului.

b) Cursantii urmaresc videoclipul scurt " How to be a Responsible Digital Citizen? (youtube.com)
pentru a initia discutii si a introduce ideile discutate Th modul. Apoi, instructorul preda despre
cetatenia digitala folosind si prezentarea (SM3.1).

A. CETATENIA DIGITALA
Lumea s-a schimbat dramatic in ultimii 30 de ani. Ascensiunea internetului inseamna ca o mare parte

din viata noastra se desfdsoara acum online, iar procesul de digitalizare a societatii pare sa se

accelereze. Odata cu aceasta schimbare rapida apare nevoia de a cunoaste cetatenia digitala - rolurile,

responsabilitatile si competentele necesare pentru a naviga in viata digitala.


https://mshelton.medium.com/two-factor-authentication-for-beginners-b29b0eec07d7
https://mshelton.medium.com/two-factor-authentication-for-beginners-b29b0eec07d7
https://doubleoctopus.com/security-wiki/authentication/multi-factor-authentication/
https://doubleoctopus.com/security-wiki/authentication/multi-factor-authentication/
https://www.elprocus.com/biometric-authentication-system-applications/
https://www.elprocus.com/biometric-authentication-system-applications/
https://docs.google.com/presentation/d/1FMRUcHs9QsWmKoFy8lmER0spKRBxCnfM/edit?usp=drive_link&ouid=110229206875687532232&rtpof=true&sd=true
https://www.futurelearn.com/info/blog/what-is-digital-citizenship-teacher-guide
https://www.youtube.com/watch?v=6PgQNc0ro9Q
https://docs.google.com/presentation/d/1FMRUcHs9QsWmKoFy8lmER0spKRBxCnfM/edit?usp=drive_link&ouid=110229206875687532232&rtpof=true&sd=true
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Ce este cetatenia digitala?

Susan Halfpenny de la Universitatea din York defineste conceptul dupa cum urmeaza: "La un nivel

simplist, am putea considera cetatenia digitala ca fiind capacitatea de a accesa tehnologiile digitale si
de a ramane in siguranta... Cu toate acestea, trebuie, de asemenea, sa luam in considerare si sa
intelegem complexitatea cetdteniei pe masura ce incepem sa devenim un cetatean digital, folosind
mediile digitale pentru a participa activ Tn societate si in viata politica".

Astfel, cetatenia digitald este capacitatea de a accesa tehnologiile digitale in siguranta si in mod
responsabil, precum si de a fi un membru activ si respectuos al societatii, atat online, cat si offline.

Cine sunt cetatenii digitali?

Cetatenii digitali sunt persoane care isi dezvolta competentele si cunostintele necesare pentru a utiliza
in mod eficient internetul si tehnologiile digitale. Sunt, de asemenea, persoane care utilizeaza
tehnologiile digitale si internetul in mod adecvat si responsabil pentru a se implica si a participa in
societate si In politica. Practic, oricine utilizeaza tehnologia digitala moderna poate fi considerat un
cetatean digital. Cu toate acestea, un bun cetatean digital este informat cu privire la diversele
probleme care vin la pachet cu beneficiile incredibile ale tehnologiei. Acesta este motivul pentru care
este atat de esential sa se predea cetatenia digitala in scoli si in alte institutii de invatamant.

De ce este importanta cetatenia digitala?

Atunci cand ne gandim ca, in esentd, orice persoana care are o conexiune la internet este un cetatean
digital, conceptul de cetatenie digitala devine o parte esentiala a vietii noastre. Indiferent de varsta pe
care o are o persoand, cunoasterea modului de a rdmane in siguranta, de a-i respecta pe ceilalti si de
a participa in mod semnificativ in societatea noastra digitala devine o necesitate.

1. Pentru ca suntem o comunitate globala: Cele mai recente statistici arata ca aproximativ 4,66

miliarde de persoane din intreaga lume sunt utilizatori activi de internet, adica aproximativ 65,6% din
intreaga populatie a lumii. Ca atare, existd o comunitate globala de oameni, fiecare navigand in lumea
digitala. Datorita acestui nivel incredibil de conectivitate, putem comunica cu persoane pe care nu le
vom intalni niciodata fizic, putem Tmpartasi continut si povesti unui public larg si putem accesa
informatii, stiri si media la cerere. Cu toate acestea, acest acces este insotit de riscuri potentiale.

2. Deoarece tehnologia digitala prezinta riscuri: Pericolele tehnologiei sunt numeroase si variate. Fie
ca este vorba de amenintari la adresa securitatii cibernetice la adresa datelor noastre personale, a
averii si a identitatii, fie de diseminarea dezinformarii sau a materialelor ilegale, internetul poate fi un
loc periculos. Datele arata ca_80% din fraudele din Regatul Unit sunt de natura cibernetica , in timp

ce 25% din toate intreprinderile din Regatul Unit au fost victime ale criminalitatii informatice in 2019.
Tn plus, Evaluarea Europol a amenintarii reprezentate de criminalitatea organizati pe internet (I0CTA)

2024 subliniazd cd criminalitatea informatica reprezinta in prezent o amenintare semnificativa la
adresa drepturilor fundamentale si a securitatii cetatenilor UE. Se subliniazd, de asemenea, ca


https://www.futurelearn.com/info/blog/what-is-digital-citizenship-teacher-guide
https://www.statista.com/statistics/617136/digital-population-worldwide/
https://data.actionfraud.police.uk/cms/wp-content/uploads/2021/07/2020-21-Annual-Assessment-Fraud-Crime-Trends.pdf
https://www.europol.europa.eu/cms/sites/default/files/documents/Internet%20Organised%20Crime%20Threat%20Assessment%20IOCTA%202024.pdf
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atacurile cibernetice si frauda online au devenit din ce in ce mai sofisticate, ceea ce le face mai greu
de detectat si de combatut eficient.

3. Deoarece tinerii sunt din ce in ce mai mult online: Tinerii, in special, se confrunta cu riscuri online

. In 2020, numai in Regatul Unit, aproximativ unul din cinci copii cu varste cuprinse intre 10 si 15 ani

din Anglia si Tara Galilor (19%, adica aproximativ 764 000 de copii) a experimentat cel putin un tip de
comportament de intimidare online. Daca la aceste statistici se adauga faptul ca, pana la varsta
adolescentei, copiii petrec peste 20 de ore pe saptamana online, necesitatea de a intelege si de a
preda cetatenia digitala devine evidenta.

4. Deoarece exista un deficit de competente digitale: Potrivit unui_raport recent in revista stiintifica
Nature, pandemia COVID-19 a cauzat digitalizarea precipitata a educatiei elevilor din invatamantul
primar si secundar (K12). Elevii din intreaga lume au trebuit sa invete online, iar schimbarea rapida a
peisajului digital a facut ca tranzitia sa fie dificila pentru multi elevi (si profesorii lor).

Articolul din Nature continua sa sublinieze faptul ca probleme precum competentele digitale limitate,
accesul la tehnologie, inegalitatea si rasismul sistemic au impiedicat progresul

Care sunt elementele cetateniei digitale?

1. Acces egal : Mai sus, am mentionat ca pandemia COVID-19 a scos in evidenta o problema legata
de accesul la educatia digitala. Exista cateva aspecte care trebuie avute in vedere in legatura cu aceasta
problema. Primul este sa recunoastem ca nu toti elevii au acelasi acces la computere, smartphone-uri
sau internet. Profesorii si educatorii trebuie sa fie constienti de acest fapt, asigurandu-se ca exista
alternative adecvate care sa raspunda nevoilor elevilor. De asemenea, este important sa i ajutam pe
elevi sa inteleaga ca elevii, atat cei locali, cat si cei din intreaga lume, pot avea acces diferit la
tehnologie, fie in clas3, fie acasa. Exista un anumit privilegiu si o anumita responsabilitate pentru cei
care au acces

2. Competente digitale: Cei care cresc in era digitald ar trebui sa fie fluenti in domeniul digital, capabili
sa utilizeze si sa inteleaga cele mai recente tehnologii. Acest lucru nu numai ca i ajuta sa navigheze in
sigurantd in lumea digitala, dar i ajuta si sa inteleagd modul in care tehnologia modeleaza societatea
noastrd. Generatia actuala de elevi va continua sa modeleze viitorul lumii digitale, astfel incat o
intelegere aprofundata a acesteia poate contribui la asigurarea faptului ca toata lumea are un cuvant
de spus Tn ceea ce va urma.

3. Comunicarea online: Majoritatea dintre noi comunicam intr-un fel sau altul in spatiul digital, fie
prin intermediul retelelor de socializare, al mesageriei instantanee sau al altor formate. Cu toate
acestea, comunicarea online este adesea foarte diferita de interactiunile in persoana. Nuantele, tonul
vocii, limbajul corpului si alte indicii nonverbale nu sunt evidente. in plus, distanta fizic3, anonimatul
relativ si lipsa consecintelor ii pot face pe unii oameni sa fie mai putin empatici.

Lucrul la inteligenta emotionald poate ajuta la constientizarea de sine, la autogestionare, la
constientizarea sociald si la gestionarea relatiilor, toate acestea putandu-ne face mai buni la
comunicarea in spatiul digital. Fiecare dintre noi este responsabil pentru actiunile noastre online si
este important sa invatam despre consecintele comportamentului necorespunzator intr-un spatiu
virtual.


https://www.lse.ac.uk/media-and-communications/assets/documents/research/eu-kids-online/reports/EU-Kids-Online-2020-10Feb2020.pdf
https://www.ons.gov.uk/peoplepopulationandcommunity/crimeandjustice/bulletins/onlinebullyinginenglandandwales/yearendingmarch2020
https://www.nature.com/articles/s41562-021-01074-z
https://www.futurelearn.com/courses/emotional-intelligence
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4. Siguranta datelor: Una dintre consecintele existentei online a persoanelor noastre digitale este ca
ajungem sa cream o amprenta digitald a datelor noastre. Fie ca este vorba despre crearea de postari
pe retelele de socializare, furnizarea de detalii personale sau incarcarea continutului nostru in spatiul
de stocare in cloud, fiecare dintre noi creeaza cantitati mari de date. Cunoasterea sigurantei datelor
va poate ajuta sa va pastrati drepturile si libertatile, sa preveniti frauda si criminalitatea informatica
si, Tn cele din urma, sa va oferiti controlul asupra cui si cum va utilizeaza datele. Desi exista legi si
reglementari precum GDPR pentru a proteja persoanele online, fiecare dintre noi suntem responsabili
pentru ceea ce impartasim. Predarea cetateniei digitale inseamna sa ne asiguram ca elevii stiu cate
informatii produc si cum sunt folosite aceste date, in bine siin rdu.

5. Libertatea de exprimare: Internetul ofera tuturor o voce pentru a se exprima. Dupa cum am
discutat, acest lucru poate aduce atat avantaje, cat si dezavantaje. In postarea noastrd despre
libertatea de exprimare , am explorat modul in care libertatea de exprimare este esentialda pentru

democratie. Daca nu putem vorbi liber, inseamna adesea ca libertatile noastre sunt restrictionate intr-
un fel sau altul. Cu toate acestea, libertatea de exprimare nu inseamna ca aveti libertatea de a spune
orice fara consecinte. De exemplu, este adesea inadecvat sa vorbesti liber daca incalci libertatile
altcuiva. Intelegerea conceptului de libertate de exprimare si a modului in care acesta se aplic3 in era
digitala este esentiala pentru a deveni un bun cetatean digital. Puteti afla mai multe despre diferitele
utilizari ale social media in lume si despre consecintele acestora asupra relatiilor, politicii si vietii de zi
cu zi cu cursul nostru antropologia social media .

6. Bunastarea digitala: Un alt aspect de luat in considerare este modul in care tehnologia digitald ne
afecteaza sanatatea, relatiile si societatea. Atunci cand predati cetatenia digitala, este important ca
elevii sa ia In considerare cat timp petrec interactionand cu tehnologia, cum fi face aceasta sa se simta
si cum pot ramane in siguranta fizica si virtuala.

7. Securitatea cibernetica: Pe langa preluarea controlului asupra propriilor date, trebuie sa fim atenti
si la amenintarile la adresa securitatii cibernetice intr-un spatiu digital. O parte din cetdtenia digitala
consta inintelegerea modului in care oamenii pot utiliza tehnologia pentru a exploata vulnerabilitatile,
a fura date si a ameninta dispozitive. De asemenea, este esential sa stim cum sa ramanem in siguranta
online si sa prevenim astfel de amenintari.

Cum putem preda cetatenia digitala?

1.  Utilizati invatarea mixta: Poate ca una dintre cele mai utile modalitati de predare a cetateniei
digitale este utilizarea invatarii mixte - un amestec de experiente traditionale de invatare fata in fata
si tehnologii online si mobile. Scopul este ca fiecare element s& il imbunatiteascs pe celilalt. Invitarea
mixta 7i poate ajuta pe cursanti sa utilizeze si sa stapaneasca unele dintre tehnologiile si programele
care modeleaza lumea moderna, totul intr-un mod structurat si supravegheat.

Desigur, am mentionat deja faptul ca este posibil ca elevii sa nu aiba acelasi acces la tehnologie in

afara clasei, deci este important sa tineti cont de acest lucru atunci cand planificati materialele de
studiu.

2. Discutati temele-cheie: Avand in vedere ca subiecte precum libertatea de exprimare, hartuirea
cibernetica si bunastarea digitala sunt legate de cetatenia digitala, exista multe posibilitati de discutie.
Desigur, , unele dintre aceste subiecte ar putea provoca suferinta sau controverse, astfel incat este
important sa va pregatiti corespunzator.


https://www.futurelearn.com/info/blog/freedom-of-speech
https://www.futurelearn.com/info/blog/freedom-of-speech
https://www.futurelearn.com/courses/anthropology-social-media
https://www.futurelearn.com/courses/blended-and-online-learning-design
https://www.futurelearn.com/courses/blended-and-online-learning-design
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Prin_discutarea acestor subiecte cu cursantii , puteti promova gandirea critica si empatia, precum si

sensibilizarea cu privire la subiectele pe care le abordati.

3. Lucrul la alfabetizarea media digitala: In functie de cadru, competentele digitale pot face deja parte
din curriculum. Chiar si in acest caz, puteti lucra la modalitati de a-i invata pe elevi cum sa inteleaga si
sa utilizeze tehnologia. De exemplu, ati putea_construi un makerspace pentru tineri , unde acestia fsi

pot utiliza competentele digitale in lumea reala.
De asemenea, puteti Tnvata cum sa incepeti sa predati informatica la diferite grupe de varsta cu unul
dintre cursurile noastre. Fie ca este vorba despre predarea notiunilor de baza in scoala primara sau

lucrul cu elevii de liceu in ceea ce priveste competentele de programare, puteti imbunatati intelegerea

elevilor dumneavoastra cu privire la tehnologia care ne schimba societatea.

4. Fiti incluziv: Incluziunea este o parte centrala a predarii cetateniei digitale. La urma urmei, fiecare
dintre noi are un rol de jucat n era digitala in care traim. De exemplu, este posibil sa doriti sa planificati
lectii care sunt mai incluzive pentru elevii cu nevoi educationale speciale si dizabilitati . Crearea unei

clase incluzive , fie in persoana, fie online, ajuta la stabilirea unora dintre temele-cheie din spatele
cetateniei digitale, precum si la oferirea tuturor elevilor a oportunitatii de a-si atinge potentialul.

B. ACTIVISM

Pana de curand, majoritatea eforturilor de cetatenie digitala s-au concentrat in principal pe invatarea
tinerilor sa se protejeze online. Dar acesta este doar inceputul: mediile digitale ofera tinerilor
oportunitati unice de a se implica, de a se exprima si de a produce schimbari atat online, cat si offline.

n timp ce tinerii cred c& spatiile online ar trebui s3 fie lipsite de rasism, sexism si hartuire (Steeves,
2014), tinerii sunt adesea reticenti in a denunta prejudecatile si hartuirea online (Li et al., 2015).

Ajutarea tinerilor sa isi inteleaga drepturile - in calitate de consumatori, de membri ai unei comunitati,
de cetateni si de fiinte umane - este esentiala pentru a le permite sa faca fata intimidarii cibernetice,
discursului instigator la ura si hartuirii online. Totusi, pentru a raspunde urii si hartuirii online, tinerii
trebuie nu numai sa fie instruiti in domeniul alfabetizarii media digitale, ci si sa fie abilitati sa se
exprime si sa isi exercite toate drepturile in calitate de cetdteni digitali.

Prin urmare, pe masura ce ne dezvoltam definitiile alfabetizarii media digitale si ale cetateniei digitale,
este important sa ne amintim ca cetatenia aduce cu sine nu doar responsabilitati, ci si drepturi.

Cetatenia digitalda poate implica utilizarea mediilor digitale pentru a se implica in problemele
comunitatii locale sau in politica statului. Daca le putem da tinerilor posibilitatea de a-si influenta
culturile online astfel incat respectul sa fie norma, putem da martorilor posibilitatea de a actiona.

Tinerii trebuie, de asemenea, sa stie ca a vorbi deschis poate face diferenta: cercetarile au aratat c3,
daca doar zece la suta dintre membrii unui grup au o convingere de neclintit, acea convingere se va
raspandi la majoritate (Xie et al., 2011). De fapt, chiar si un numar mai mic de persoane pot influenta
valorile culturilor lor: alte studii au constatat ca este mult mai putin probabil ca membrii unui grup sa
se conformeze atitudinilor grupului daca macar o persoana isi exprima o opinie diferita (Dean, 2023).

Cetatenia digitala poate, de asemenea, sa se concentreze in mod specific pe influentarea
comunitatilor online, cum ar fi campaniile care vizeaza Tmbunatatirea climatului din social media
(Boldt, 2012). Avand in vedere natura corporativa a aproape tuturor mediilor in retea frecventate de


https://www.futurelearn.com/courses/impact-of-technology
https://www.futurelearn.com/courses/build-a-makerspace
https://www.futurelearn.com/courses/start-teaching-computing-in-primary-schools
https://www.futurelearn.com/courses/secondary-programming-pedagogy
https://www.futurelearn.com/courses/secondary-programming-pedagogy
https://www.futurelearn.com/courses/creating-an-inclusive-classroom-approaches-to-supporting-learners-with-send-in-computing
https://www.futurelearn.com/courses/creating-an-inclusive-classroom-approaches-to-supporting-learners-with-send-in-computing
https://www.futurelearn.com/courses/education-for-all
https://www.futurelearn.com/courses/education-for-all
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tineri, este, de asemenea, important sa includem activismul consumatorilor in definitia noastra a
cetateniei digitale. Aceasta implica recunoasterea naturii corporative a majoritatii "comunitatilor" si
"spatiilor publice" online, precum si intelegerea drepturilor pe care le au tinerii in calitate de
consumatori si a modului de exercitare a acestora, inclusiv utilizarea mecanismelor de
reclamatie/raportare ale platformelor si organizarea de campanii de presiune publica (cum ar fi efortul
de a determina Facebook sa fie mai receptiv la reclamatiile privind materialele instigatoare la ura).
(Steeves et al., 2020; Chemaly, 2013). Cu toate acestea, pentru ca tinerii sa isi poata exercita drepturile
de consumatori, trebuie sa inteleaga considerentele comerciale ale mijloacelor media pe care le
utilizeaza - In special cele care utilizeaza datele si informatiile lor personale ca sursa de venit.

Aceasta abordare oferd legatura esentiald intre a-i invata pe tineri ce pot face pentru a influenta
valorile spatiilor lor online si offline si a le da puterea de a face acest lucru. Tinerii trebuie sa stie ca nu
renunta la drepturile lor atunci cand intra pe internet si ca, de fapt, pot avea drepturi de care nu sunt
constienti. De exemplu, Conventia Organizatiei Natiunilor Unite cu privire la drepturile copilului ofera
tinerilor drepturi esentiale la viata privata, la libera exprimare, la educatie si acces la informatii,
precum si dreptul de a nu fi victime ale discrimindrii, fricii, violentei si hartuirii. In cazul in care tinerii
nu sunt constienti de aceste drepturi, ei pot alege sa nu se implice pe deplin in mediile digitale, ceea
ce poate duce la limitarea oportunitatilor si, ca rezultat ironic, la scaderea nivelului de incredere,
rezilienta si abilitati de siguranta (Third et al., 2014).

Perspective teoretice

Durata: 25 de minute

Rezultatul (rezultatele) invétdrii:
- sacunoascd terminologia de baza asociata alfabetizarii media digitale
- Sa evalueze fiabilitatea surselor digitale si sa identifice prejudecatile

- Intelegerea modului in care media digitale pot modela si reflecta perspectivele culturale,
sociale si politice.

Resurse si echipamente:
- Prezentare Powerpoint (SM 3.2)
- Computer cu acces la internet, proiector si difuzoare.

Descriere: Instructorul prezinta terminologia cheie pentru acest modul si pentru fiecare concept are o
mica discutie cu cursantii cu privire la semnificatie. Apoi, prin intermediul prezentarii, conceptul este
prezentat si instructorul 1l explica mai bine.

Terminologie si exemple/imagini

A. Terminologie cheie

1. Revolutia digital3 5. Sup.r;.amcarcarea cu informatii
D e 6. Verificare
2. Amprenta digitala 7 Trol
3. Diviziunea digitala/Societatea - fo
8. Deep Web/Dark Web
retelelor .
9. Phishing

4. Producator/Prosumator .-
10. Cyberactivism


https://docs.google.com/presentation/d/1ILH-FT1ctdQGcUXAP9A7Tq227tvddVxP/edit#slide=id.p1
https://docs.google.com/presentation/d/1ILH-FT1ctdQGcUXAP9A7Tq227tvddVxP/edit#slide=id.p1
https://docs.google.com/presentation/d/1ILH-FT1ctdQGcUXAP9A7Tq227tvddVxP/edit#slide=id.p1
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11. Bullying cibernetic 14. Fals ieftin
12. Camuflaj 15. Fals profund
13. Bule de filtrare

B. Definitia conceptuala a termenilor-cheie

1. Revolutia digitala: Revolutia digitala se refera la schimbarea radicala provocata de dezvoltarea si
difuzarea tehnologiei digitale in ultimele decenii, care a afectat aproape toate domeniile de activitate
umana, de la economie si educatie la comunicare si viata de zi cu zi. Ea se caracterizeaza prin viteza,
amploarea si impactul schimbarilor tehnologice, fiind adesea denumita a patra revolutie industriala.
Revolutia digitala continua astazi sa schimbe rapid peisajul in multe domenii, iar evolutia sa continua
influenteaza si transforma diverse aspecte ale activitatii umane. Progresul continuu al tehnologiei
creeaza noi provocari si oportunitati Tn toate sectoarele societatii. Aceasta inseamna, de asemenea,
o dezvoltare diferita a post-digitalului (Jandri¢ et al., 2018; Schwab, 2016).

2. Amprenta digitala: O amprenta digitald poate fi definitd ca orice urma (de exemplu, date sau
informatii) generata de activitatea si comportamentul online al unui utilizator. Amprentele digitale
pot include postarile unui utilizator pe retelele de socializare, cum ar fi texte, fotografii, videoclipuri,
grupurile la care participa si pe care le apreciaza, precum si cautarile pe internet. O amprenta digitala
poate fi pasiva sau activa. O amprenta digitala pasiva este creatd in necunostinta de cauza si fara voia
utilizatorului, de exemplu atunci cand utilizeaza un motor de cautare. O amprenta digitala activa se
refera la datele sau informatiile pe care un utilizator le produce, le posteaza si le partajeaza online in
mod constient sub numele sau real. Un exemplu de amprenta digitala activa este o postare pe
Facebook sau Instagram, un comentariu pe un site web, o reactie la un videoclip YouTube (Chen et
al., 2019; Nawi et al., 2020).

3. Diviziunea digitala / Societatea in retea: Decalajul digital este fenomenul de inegalitate in ceea
ce priveste accesul la mijloacele si tehnologiile digitale si competentele in utilizarea acestora. La
inceput, decalajul digital a fost asociat cu criteriul accesului sau nu la internet. Cu toate acestea,
cercetarile ulterioare s-au axat nu numai pe aspectele legate de acces, ci si pe competentele pe care
ar trebui sa le posede utilizatorii mijloacelor digitale. Pentru a aborda problema decalajului digital,
este necesar sa se analizeze inegalitatea nu numaiin ceea ce priveste accesul, cisi in ceea ce priveste
cunostintele si competentele de utilizare a acestor tehnologii. Aceastd abordare permite o intelegere
si un raspuns mai cuprinzator la fenomen, asigurandu-se ca toti utilizatorii au capacitatile necesare
pentru a utiliza pe deplin mediile digitale in viata lor de zi cu zi (Van Dijk, 2020; 2017).

4. Producator/Prosumator: Termenul este utilizat pentru a desemna un hibrid producéator-utilizator,
deoarece, pe web, conceptele de producator, consumator si utilizator final sunt greu de distins intre
ele. Acesta descrie Tn esenta fuziunea producator-consumator, deoarece web-ul este adesea creat
de utilizatori, pundndu-se accentul pe interactivitate, colaborare si partajare. Un exemplu sunt marile
baze de date, de exemplu Wikipedia, care sunt create cu participarea utilizatorilor (Barker & Jane,
2016).

5. Supraincarcarea cu informatii: Termenul de suprasarcina informationala se refera la avalansa de
informatii de pe internet, care poate fi dezorientanta pentru un utilizator care nu are capacitatea de
a gestiona critic volumul de informatii. Conditia prealabilda necesara pentru evitarea aspectelor
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negative ale supraincarcarii cu informatii este alfabetizarea digitala critica si dezvoltarea unei culturi
a cdutarii (Barker & Jane, 2016; Savage & Barnett, 2015).

6. Verificarea: Este procesul prin care se verifica autenticitatea sau existenta unui site web, a unei
adrese, a unui cont sau a unei informatii. Tipurile de autentificare variaza (de exemplu, autentificarea
cu un singur factor, autentificarea cu doi factori, autentificarea cu mai multi factori si autentificarea
biometrica). Platformele si serviciile mari sunt obligate prin lege sa utilizeze o autentificare stricta a
utilizatorului (de exemplu, introducerea unui cod obtinut prin telefon, scanarea amprentelor digitale)
(Comisia Europeana, 2022; Parker, 2022).

7. Trol: Troll este un termen des utilizat pe internet pentru a descrie o persoana care incearca sa
insulte sau sa provoace alti utilizatori pentru a-i infuria, sa domine orice discutie sau sa incerce sa
manipuleze opiniile altor utilizatori. Problemele generate de un astfel de comportament au crescut
semnificativ odata cu proliferarea social media. in special, un troll foloseste adesea un limbaj agresiv
sau ofensator, cu scopul de a incetini evolutia normala a unei discutii online si, eventual, de a o
intrerupe. Actiunile acestor persoane pot submina coeziunea si schimbul fructuos de opinii in cadrul
comunitatilor online, crednd un mediu ostil si inconfortabil pentru ceilalti participanti (Tomaiuolo et
al., 2020)

8. Deep Web/Dark Web: Deep Web este partea imensa a web-ului care nu este clasificata si nu poate
fi gasita de motoarele de cautare traditionale, dar continutul poate fi accesat cu browsere standard.
Dark Web, un subset al Deep Web, necesita software special pentru accesare si poate sta la baza
unor activitati ilegale (Barker & Jane, 2016).

9. Phishing: Atacurile de phishing utilizeaza e-mailuri, mesaje text, apeluri telefonice sau site-uri web
frauduloase pentru a pacali oamenii sa impartaseasca date sensibile, sa descarce programe malware
sau sa se expuna in alt mod la infractiuni informatice. Phishing-ul este un tip din ce in ce mai frecvent
de atac cibernetic. Un atac de phishing se bazeaza pe un efort de inginerie sociald prin care hackerii
creeaza o comunicare falsa care pare legitima si pare sa provina de la o sursa de incredere. Motivele
atacurilor de tip phishing variaza, dar in primul rand atacatorii cauta date valoroase despre utilizatori,
cum ar fi informatii personale de identificare (PIl) sau credentiale de conectare care pot fi utilizate
pentru a comite fraude prin accesarea conturilor financiare ale victimei. Odata ce atacatorii detin
informatii de conectare, date personale, acces la conturi online sau date privind cardurile de credit,
acestia pot obtine permisiunea de a modifica sau submina mai multe sisteme conectate la cloud si,
in unele cazuri, pot patrunde in retele intregi de calculatoare. Primele forme de atacuri de phishing
au aparut cu zeci de ani Tn urma in camerele de chat. De atunci, phishing-ul a evoluat Tn sofisticare,
devenind una dintre cele mai mari scheme de furt cibernetic de pe internet, conducand la
compromiterea e-mailului de afaceri (BEC), preluarea contului de e-mail (ATO) si malware
(ransomware). Mai recent, inteligenta artificiala (Al) a facilitat acest lucru, hackerii colectand
informatii de identificare despre grupuri sau persoane pe care sa le vizeze si utilizand apoi diverse
tehnici de phishing (Alanezi, 2021; Alkhalil et al., 2021; Alsharnouby et al., 2015; Apandi et al., 2020)

10. Cyberactivism: Este posibilitatea oferita de internet de a permite noi forme de activism politic
prin cooperarea cu grupuri marginalizate anterior din sfera publica si cu acces redus sau inexistent la
discursul public. Este un rezultat al deschiderii sferei publice catre grupurile excluse in cdutarea
justitiei sociale. Un exemplu al acestui tip de ciberactivism este miscarea Occupy Wall Street, avand
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ca principiu organizatoric de baza relatiile orizontale si non-ierarhice dintre participanti. Se poate
sustine ca miscarile asertive sunt in prezent hibrizi de activitati online si offline (Barker & Jane, 2016;
Dahlgren, 2013; McCaughey, 2014).

11. Cyberbullying: Cyberbullying-ul este un act sau un comportament repetat, agresiv, intentionat,
realizat cu ajutorul tehnologiilor digitale de catre un individ sau un grup impotriva unei persoane
tinta care nu se poate apara cu usurinta. Cu toate acestea, cele trei criterii-cheie care definesc
hartuirea traditionald (repetarea, intentia si dezechilibrul de putere) pot adesea sa nu corespunda
hartuirii cibernetice. Mijloacele utilizate pentru aceasta din urma sunt telefonul, e-mailul, mesajele
text, mesajele digitale text sau imagine, camerele de chat online, blogurile, site-urile, paginile web,
grupurile de discutii, jocurile online, site-urile de retele sociale. Exemplele de cyberbullying includ
trimiterea de mesaje, imagini sau videoclipuri daunatoare, abuzive sau amenintatoare prin
intermediul platformelor de mesagerie sau impersonarea cuiva, excluderea sociala si trimiterea de
mesaje rau intentionate altor persoane in numele lor sau prin conturi false (Beam, 2019; Hinduja &
Patchin, 2014; Smith et al., 2013; Sprague & Walker, 2021).

12. Cloaking: Cloaking este definit ca o Thselatorie online menita sa deghizeze adevaratul scop sau
identitatea operatorilor unui site web. Este o tehnica comuna de "momire" utilizata pentru a ascunde
adevadrata natura a unui site web prin furnizarea de continut semantic aparent diferit pentru diferite
segmente de utilizatori. Este o tehnica de optimizare a motoarelor de cautare (SEO) pentru a obtine
n mod ilegal trafic de utilizatori pentru escrocherii. In cazul cloaking-ului, continutul prezentat
motoarelor de cdutare este diferit de ceea ce vad utilizatorii atunci cand viziteaza site-ul web.
Termenii de cautare populari sunt de obicei utilizati pentru a directiona utilizatorii catre pagini cu
continut irelevant, in scopul de a-i insela

Termenul este utilizat, de asemenea, pentru a descrie site-uri web create de persoane sau grupuri
care isi ascund adevarata identitate pentru a masca o agenda politicd ascunsa. Problema consta in
principal in faptul ca site-urile mascate se afla intr-un context in care devine din ce in ce mai dificil sa
se faca distinctia intre fapte si propaganda (Barker & Jane, 2016; Daniels, 2009; Wang et al., 2011)

13. Bula de filtrare: Termenul "bule de filtrare" descrie situatiile in care utilizatorii de internet
intalnesc numai informatii si opinii care se conformeaza propriilor convingeri si le consolideaza.
Acestea sunt strategii de personalizare a informatiilor si se datoreaza algoritmilor care conduc la
separarea informatiilor cu care utilizatorul este probabil sa fie de acord si a celor cu care nu este de
acord, adaptand rezultatele oferite de motoarele de cdutare la activitatea online anterioara a
acestuia. in timp, aceastd separare ideologici este consolidats, deoarece algoritmul promoveazd
informatiile preferate de utilizator, care corespund intereselor, nivelului de educatie, convingerilor
politice si obiceiurilor sale de cumpérare. in acest fel, utilizatorul se afl3d intr-o buld familiard de
convingeri si apartenenta si nu este expus la alte moduri de gandire. Fenomenul bulei este un motiv
deingrijorare, deoarece bulele sunt invizibile, caracteristicile lor sunt opace si nu reprezinta o alegere
personala a utilizatorului, astfel incat ar putea avea un impact asupra potentialului democratic si
comunicativ al internetului (Barker & Jane, 2016; Christian, 2023: Pariser, 2011).

14. Fals ieftin: Un fals ieftin este modificarea unui continut digital, in principal a unei imagini sau a
unui videoclip. Un exemplu de cheapfake poate fi schimbarea fetei intr-o fotografie, adaugarea unei
voci diferite sau a unui continut diferit al discursului unei persoane fintr-un videoclip. Efectul
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falsificarii ieftine este, de obicei, pus in aplicare utilizand tehnologii conventionale si accesibile si este
relativ usor de detectat (Comisia Europeand, 2022).

15. Deep Fake: Deepfaking este falsificarea unui continut digital despre persoane sau evenimente
care nu au existat/au avut loc in realitate. Este un produs al inteligentei artificiale si este foarte dificil
de detectat falsificarea sa. Continutul Deep Fake poate fi Impartit in patru categorii principale:
imagine, audio, video si audio/video. Imaginea Deep Fake infatiseaza de obicei in ea corpul sau fata
unei persoane in fata, respectiv corpul altei persoane. in audio, dublajul inlocuieste continutul vocii
sau al discursului unei persoane cu altul sau creeazd un sunet nou cu vocea aceleiasi persoane. in
video sau audio/video care au fost dublate, acestea prezinta fete pe fetele altor persoane din video.
De asemenea, miscarea corpului unei persoane poate fi transferatd pe corpul altei persoane. in
sfarsit, continutul umbrelor se poate sincroniza pe buze cu miscarea gurii unei persoane si face sa
para ca persoana reald vorbeste despre un subiect despre care nu a vorbit niciodata (Comisia
Europeana, 2022; Whittaker et al., 2023)

Activitati privind termenul Troll

1. Identificarea conturilor Troll si impactul acestora asupra democratiei digitale

Durata: 20 de minute

Rezultatul (rezultatele) invétdrii:
- ldentificati profilurile false din social media,
- Distingeti intre conturile de social media autentice si cele false
- Deveniti constienti de riscurile profilurilor false

- Examinarea consecintelor "trollingului" online pentru comunicarea online si democratia
digitala

- Explicarea riscurilor "trollingului" pentru democratia digitala
Resurse si echipamente: Computer cu acces la internet, proiector si difuzoare.

Descriere: Pentru a realiza acest model de invdtare, se urmdreste realizarea unui proces de asimilare
a cunostintelor in cadrul unui proiect de invdtare: Pentru a atinge rezultatele invatarii, este urmat
modelul de Tnvatare colaborativa online (Harasim, 2017), conform caruia constructia cunostintelor
are loc prin trei faze:

Faza 1: Brainstorming (5 minute):

Instructorul 1i informeaza pe cursanti cu privire la subiectul studiat, care este trollingul. Initial,
instructorul 1i intreaba pe cursanti dacd au auzit vreodata de troli si daca au exemple de profiluri
false. Acestia discuta timp de cateva minute cunostintele si opiniile lor preexistente cu privire la
exemplele de troli. Apoi, cu ajutorul tehnicii de brainstorming, cursantii incearca sa raspunda la
intrebarea: "Cunoasteti exemple de profiluri false in retelele sociale?"
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Faza 2: Organizarea ideilor - Faza 3: Convergenta ideilor (durata 10 minute):

Ulterior, instructorul impartaseste link-ul _https.//spotthetroll.org/start ( SM3.3 ), cursantii viziteaza

site-ul web si afla scopul activitatii. Instructorul le cere cursantilor s examineze cele opt (8)
profiluri de social media prezentate pe site, citind postarile si caracteristicile fiecarui cont.
Cursantilor li se cere apoi sa decida daca fiecare profil este autentic sau un troll pe baza postarilor si
a informatiilor furnizate.

Instructorul prezinta cursantilor conceptul de "democratie digitala". Apoi, cursantii sunt impartiti in
grupuri si instructorul si li se cere sa dezvolte argumente cu privire la intrebarea: "Trolling online:
Distractie sau obstacol pentru democratia digitald?" utilizand un document colaborativ (Berg &
Hofmann, 2021; Sgueo, 2020).

Faza 4: incheiere (durata 5 minute):

Fiecare grup isi prezinta argumentele si le discuta cu intreaga clasa.
Activitate privind phishing-ul
1. intelegerea si prevenirea atacurilor de tip phishing

Durata: 25 de minute
Rezultatul (rezultatele) invétdrii:

- Definirea phishing-ului si identificarea tacticilor comune de phishing

- Recunoasteti e-mailurile, mesajele si site-urile de phishing

- Implementati strategii pentru a evita sa deveniti victime ale atacurilor de phishing.
Resurse:

- Prezentari Powerpoint (SM3.4 si SM3.5)
- 20 de tipuri de atacuri de phishing + exemple de phishing - Norton

- Ce este phishing-ul? Cum functioneazd, prevenire, exemple (techtarget.com)

- Ce este phishing-ul? | Exemple si prevenire (terranovasecurity.com)

- Ce este phishing-ul? Exemple si test de phishing - Cisco

- Ce este phishing-ul si cum s3a evitati momeala (youtube.com)

- Computer cu acces la internet, proiector si difuzoare.
Descriere:

Pentru a atinge rezultatele invatarii, este urmat modelul de invatare colaborativa online (Harasim,
2017), conform cdruia acumularea de cunostinte are loc in trei etape:

Faza 1: Brainstorming (5 minute):

Instructorul 1i informeaza pe cursanti cu privire la subiectul studiat, care este phishing-ul. Initial,
profesorul fi intreaba pe cursanti daca au auzit vreodata ce este phishing-ul si daca au primit un e-
mail sau un mesaj care aratd ca un atac de phishing. Ei discuta timp de cateva minute despre


https://spotthetroll.org/start
https://docs.google.com/document/d/1-SI1URI4FjNvaziYuAxpFvtAZdYx8X8Y/edit
https://docs.google.com/presentation/d/1Cx4yrLAJwtDCDFe7d2wMoSlFoItWOX5C/edit?usp=drive_link&ouid=110229206875687532232&rtpof=true&sd=true
https://docs.google.com/document/d/1j51jDBmB6qRlAUsTY3ezjuo48xzLh_35/edit?usp=drive_link&ouid=110229206875687532232&rtpof=true&sd=true
https://us.norton.com/blog/online-scams/types-of-phishing
https://www.techtarget.com/searchsecurity/definition/phishing
https://www.terranovasecurity.com/solutions/security-awareness-training/what-is-phishing
https://www.cisco.com/c/en/us/products/security/email-security/what-is-phishing.html
https://www.youtube.com/watch?v=XsOWczwRVuc
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opiniile si cunostintele lor preexistente in tema specifica. Apoi, cu ajutorul tehnicii de
brainstorming, cursantii incearca sa raspunda la intrebarea: "In ce fel putem recunoaste o tentativi
de phishing?". Dupa aceea, ei urmaresc videoclipul educativ despre phishing Ce este phishing-ul si

cum sa evitdm momeala (youtube.com) si au prezentarea (SM3.4 ).

Faza 2: Organizarea ideilor - Faza 3: Convergenta ideilor (durata 15 minute): Ulterior, instructorul
citeaza cursantilor trei exemple de phishing ( SM3.5 ). Primul este un e-mail de phishing de la un
cont bancar. Al doilea este un e-mail de phishing de la Netflix, iar al treilea este un smishing (mesaj
de phishing) de la 0 comand3 ipotetica. Tn ultimul caz existd doud mesaje. Unul este legitim, iar
celalalt este smishing. Ei citesc cele trei studii de caz, fiecare separat, si incearca, prin discutii, sa
identifice semnalele de alarma si sa detecteze atacurile de phishing pe baza filmului pe care I-au
vizionat anterior.

Cursantii sunt Tmpartiti in grupuri si rezuma elementele care alcatuiesc tehnicile de pescuit pentru
fiecare dintre exemplele de phishing. Tn plus, ei precizeazd metodele de prevenire si strategiile de
adaptare.

Faza 4: Incheiere (durata 5 minute): Grupurile prezint3 strategiile care trebuie adoptate pentru a
evita sa devina victime ale phishing-ului.

Activitati ieftine/DeepFake

1. Identificarea si tratarea continutului fals ieftin si a continutului fals profund

Durata: 25 de minute
Rezultatul (rezultatele) invdtdrii:
- Recunoasteti continutul fals ieftin/deficitar
- Explicati pericolele continutului fals ieftin/deficitar
- Identificarea pericolelor pentru democratie si indivizi ale falsurilor ieftine/de adanci,
- sa propuna actiuni care sa le permita sa identifice continutul fals ieftin/deficitar; si
- Propuneti actiuni pentru a evita sa deveniti victime ale falsurilor ieftine/de adanci
Resurse si echipamente:

- Prezentare Powerpoint (SM3.6)

- https://www.youtube.com/watch?v=sD0Oo5nDJwgA&t=84s&ab channel=WashingtonPost
- https://www.youtube.com/watch?v=3wVpVHOWa6E

- https://www.youtube.com/watch?v=cQ54GDm1el0Q

- https://www.bloomberg.com/news/newsletters/2023-04-06/pope-francis-white-puffer-

coat-ai-image-sparks-deep-fake-concerns

- Cum sa va protejati Tmpotriva Deepfakes - National Cybersecurity Alliance

(staysafeonline.org)

- Computer cu acces la internet, proiector si difuzoare.
Descriere:


https://www.youtube.com/watch?v=XsOWczwRVuc
https://www.youtube.com/watch?v=XsOWczwRVuc
https://docs.google.com/presentation/d/1Tdp7KmiYcA2Zc4nDnkwvyA_T_s1zMavp/edit#slide=id.p1
https://docs.google.com/document/d/1Yn5r9UjOnFPboT6ntEjiIs-bgvTfY9wo/edit?rtpof=true
https://docs.google.com/document/d/1rSk78NYicj5bQblsVlKk44dzr66T4hgB/edit?usp=drive_link&ouid=110229206875687532232&rtpof=true&sd=true
https://www.youtube.com/watch?v=sDOo5nDJwgA&t=84s&ab_channel=WashingtonPost
https://www.youtube.com/watch?v=3wVpVH0Wa6E
https://www.youtube.com/watch?v=cQ54GDm1eL0
https://www.bloomberg.com/news/newsletters/2023-04-06/pope-francis-white-puffer-coat-ai-image-sparks-deep-fake-concerns
https://www.bloomberg.com/news/newsletters/2023-04-06/pope-francis-white-puffer-coat-ai-image-sparks-deep-fake-concerns
https://staysafeonline.org/resources/how-to-protect-yourself-against-deepfakes/
https://staysafeonline.org/resources/how-to-protect-yourself-against-deepfakes/
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Pentru a atinge rezultatele invatarii, este urmat modelul de invatare colaborativa online (Harasim,
2017), conform caruia construirea cunostintelor are loc in trei etape:

Faza 1: Brainstorming (5 minute):

Instructorul Ti informeaza pe cursanti cu privire la subiectul studiat, si anume falsurile ieftine/de
adanci. Initial, instructorul 1i intreaba pe cursanti daca au auzit vreodata de falsuri ieftine/depede si
daca au exemple ale acestora. Ei discuta timp de cateva minute despre cunostintele si opiniile lor
preexistente cu privire la exemplele de falsuri ieftine/depede. Apoi, cu ajutorul tehnicii de
brainstorming, cursantii Incearca sa raspunda la intrebarea: "Cunoasteti exemple de fals ieftin sau
fals profund? Cursantii isi impartasesc opiniile si experientele cu privire la falsul ieftin/profund.

Faza 2: Organizarea ideilor - Faza 3: Convergenta ideilor (durata 15 minute):

Instructorul imparte cursantii in 4 grupe si imparte linkurile catre videoclipuri in aceasta
ordine(SM3.6):

https://www.youtube.com/watch?v=sDOo5nDJwgA&t=84s&ab channel=WashingtonPost
https://www.youtube.com/watch?v=3wVpVHOWa6E
https://www.youtube.com/watch?v=cQ54GDm1el0
https://www.bloomberg.com/news/newsletters/2023-04-06/pope-francis-white-puffer-coat-ai-
image-sparks-deep-fake-concerns

Apoi, instructorul le cere participantilor sa urmareasca filmul. Fiecare grup analizeaza videoclipul,
identificand punctele care indica faptul ca este un fals ieftin sau un fals profund. Instructorul le cere
cursantilor sa creeze o lista pe o hartie de colaborare si sa noteze daca un continut digital poate fi un
produs al unui fals ieftin/fals profund si sa isi exprime opiniile cu privire la modul in care continutul
fals profund poate afecta negativ democratia si personalitatea unei persoane. Ulterior, fiecare grup
isi prezinta constatarile in plen, explicand punctele care indica faptul ca videoclipul este un fals
ieftin/fals profund.

Faza 4: incheiere (durata 5 minute):

in plus, instructorul le cere cursantilor s sugereze idei pentru a evita sd devina victime ale falsului
ieftin/ falsului profund. Idei orientative: utilizarea unor parole puternice pe retelele sociale,
evitarea partajarii continutului audiovizual cu oricine etc.

Activitate privind verificarea
1. Verificarea identitatii

Durata: 45 minute 45 de minute

Rezultatul (rezultatele) invdtdrii:
- Clarificarea continutului conceptului de "autentificare",
- Descrieti cele trei tipuri de "agenti" care pot fi utilizati pentru autentificare
- Utilizati diferite modalitati de autentificare pe internet

- Intentionati sa utilizati diferite tipuri de autentificare


https://docs.google.com/document/d/1rSk78NYicj5bQblsVlKk44dzr66T4hgB/edit?usp=drive_link&ouid=110229206875687532232&rtpof=true&sd=true
https://www.youtube.com/watch?v=sDOo5nDJwgA&t=84s&ab_channel=WashingtonPost
https://www.youtube.com/watch?v=sDOo5nDJwgA&t=84s&ab_channel=WashingtonPost
https://www.youtube.com/watch?v=3wVpVH0Wa6E
https://www.youtube.com/watch?v=cQ54GDm1eL0
https://www.bloomberg.com/news/newsletters/2023-04-06/pope-francis-white-puffer-coat-ai-image-sparks-deep-fake-concerns
https://www.bloomberg.com/news/newsletters/2023-04-06/pope-francis-white-puffer-coat-ai-image-sparks-deep-fake-concerns
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Resurse si echipamente:

- SM3.7
- https://medium.com/@efim.lerner/authenticating-identity-methods-to-confirm-the-real-
person-behind-a-name-2037d9bd716e

- https://dashdevs.com/blog/account-verification-practices/

- https://www.criipto.com/blog/what-is-authentication

- https://iguru.gr/einai-elegchos-taftotitas-dyo-paragonton-giati-prepei-chrisimopoieite/

- https://doubleoctopus.com/security-wiki/authentication/single-factor-authentication/

- https://mshelton.medium.com/two-factor-authentication-for-beginners-b29b0eec07d7

- https://doubleoctopus.com/security-wiki/authentication/multi-factor-authentication/

- https://www.elprocus.com/biometric-authentication-system-applications/

- Dispozitive digitale (laptopuri, notebook-uri sau tablete) pentru cursanti.
Descriere

Pentru a atinge rezultatele Tnvatarii, este urmat modelul de invatare colaborativa online (Harasim,
2017), conform caruia construirea cunostintelor are loc in trei etape:

Faza 1: Generarea ideilor (durata 15 minute): Instructorul informeaza cursantii cu privire la
subiectul studiat, care este verificarea identitatii. Mai intai, instructorul descrie continutul acestuia,
care este o modalitate de verificare a identitatii unei persoane inainte de a acorda acces la un
anumit sistem. Autentificarea impiedica persoanele neautorizate sa acceseze date sensibile. Este o
modalitate simpla de a dovedi ca utilizatorii unei platforme sunt exact cine pretind a fi. Apoi,
folosind tehnica brainstorming-ului, cursantii incearcd s rdspundd la intrebarea: "In ce fel ne
putem verifica identitatea online?".

- Faza 2: Organizarea ideilor (10 minute): Cursantii sunt impartiti in patru (4) grupe, fiecare
dintre acestea avand responsabilitatea de a cauta pe internet exemple ale urmatoarelor
tipuri de verificare (SM3.7):

Autentificare cu factor unic

Autentificare cu doi factori

Autentificare cu mai multi factori

Autentificare biometrica

PwnNPE

Faza 3: Convergenta ideilor (durata 10 minute): In continuare, grupurile prezint3 in plen
informatiile pe care le-au gasit si prelucreaza raspunsurile care au reiesit din brainstorming si
incearca sa le clasifice in categorii. In general, exista trei tipuri de "factori" care pot fi utilizati
pentru autentificare. Acestia sunt:
- Ceva ce persoana stie: orice informatie pe care persoana o stie si pe care nimeni altcineva
nu o stie, cum ar fi o parola.
- Cevace el sau ea are: orice posesie, cum ar fi un telefon sau o cheie de securitate.
- Ceva care este: o parte a corpului care identifica in mod unic o persoana, cum ar fi o
amprenta digitald sau fata acesteia.
Urmeaza discutii privind motivele pentru care este important sa se permita o verificare puternica a
identitatii (de exemplu, pescuitul electronic, clonarea cardurilor de credit).


https://docs.google.com/document/d/1l69QvUeLqkHtPKu3xMhSbHf8ekOtvypJ/edit?usp=drive_link&ouid=110229206875687532232&rtpof=true&sd=true
https://medium.com/@efim.lerner/authenticating-identity-methods-to-confirm-the-real-person-behind-a-name-2037d9bd716e
https://medium.com/@efim.lerner/authenticating-identity-methods-to-confirm-the-real-person-behind-a-name-2037d9bd716e
https://dashdevs.com/blog/account-verification-practices/
https://www.criipto.com/blog/what-is-authentication
https://iguru.gr/einai-elegchos-taftotitas-dyo-paragonton-giati-prepei-chrisimopoieite/
https://doubleoctopus.com/security-wiki/authentication/single-factor-authentication/
https://mshelton.medium.com/two-factor-authentication-for-beginners-b29b0eec07d7
https://doubleoctopus.com/security-wiki/authentication/multi-factor-authentication/
https://www.elprocus.com/biometric-authentication-system-applications/
https://docs.google.com/document/d/1l69QvUeLqkHtPKu3xMhSbHf8ekOtvypJ/edit?usp=drive_link&ouid=110229206875687532232&rtpof=true&sd=true
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Faza 4: Incheiere (10 minute): Cursantii se intorc in plen si creeazi un infografic (grafic
informational), o colectie de imagini, date vizualizate si text minim in care sunt sintetizate si
prezentate cele patru modalitati de verificare a identitatii online.

Analiza si evaluare

1. Chestionar de constientizare

Durata: 10 minute 10 minute
Rezultatul (rezultatele) invatdrii:
- Utilizati gandirea critica pentru a evalua fiabilitatea continutului online.
- Aplicarea abilitatilor de gandire critica pentru a evalua continutul digital
Resurse si echipamente:

- Resursele pentru "Chestionarul de constientizare" provin din toate materialele care au fost
utilizate si studiate pentru modulul specific (SM3.8).

- Dispozitive digitale (laptopuri, notebook-uri, tablete sau smartphone-uri) pentru cursanti.
Descriere:

Instructorul informeaza cursantii ca vor vizita clasa electronica (_eClass EKIIA (uoa.gr) - eClass) pe

care o au pentru cursul specific care este Incarcat acolo. Eclass este un sistem electronic integrat de
gestionare a cursurilor care sprijina serviciul de Tnvatamant la distanta asincron de la Universitatea
din Atena, fara limitari si angajamente. Accesul la serviciu se face cu ajutorul unui simplu browser
web, fara a necesita cunostinte tehnice specializate. Integrarea metodelor remediale de invatamant
la distanta in procesul de invatare al Universitatii din Atena sprijind si imbunatateste predarea si
accesul la cunostinte, oferind combinatii de metode noi care sa completeze metodele traditionale
de predare. Tn acest scop, poate fi utilizat orice platformé sau orice altd aplicatie in care instructorul
va fi creat chestionarul.

Cursantii citesc cu atentie fiecare intrebare si aleg raspunsul corect (SM3.8).

2. Digital Detective - Constientizarea detectarii

Durata: 25 de minute
Rezultatul (rezultatele) invétdrii:
- Evaluarea critica a amenintarilor potentiale reprezentate de tentativele de phishing

- sase angajeze in exercitii si simulari care consolideaza intelegerea si aplicarea tehnicilor de
detectare

- Analiza critica a continutului digital pentru a discerne fiabilitatea si acuratetea acestuia

- Intelegerea diferitelor metode de autentificare, inclusiv parole, autentificare cu doi factori
si biometrie

- ldentificarea potentialelor puncte slabe ale sistemelor de autentificare si propunerea de
imbunatatiri


https://docs.google.com/document/d/1I6cBJGv_hzhT9ati40gQzkMRQAuBXy7H/edit?usp=drive_link&ouid=110229206875687532232&rtpof=true&sd=true
https://eclass.uoa.gr/
https://docs.google.com/document/d/1I6cBJGv_hzhT9ati40gQzkMRQAuBXy7H/edit?usp=drive_link&ouid=110229206875687532232&rtpof=true&sd=true
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Resurse si echipamente:

- Resursele pentru "Digital Detective - Detection Awareness" provin din toate materialele si
sursele care au fost utilizate si studiate pentru modulul specific 3 (SM3.9).
- Dispozitive digitale (laptopuri, notebook-uri, tablete sau smartphone-uri) pentru cursanti.

Descriere:

Instructorul informeaza cursantii ca vor vizita din nou clasa electronica ( eClass EKIMA (uoa.gr) - eClass)
pe care o au pentru cursul specific care este incarcat acolo. Cursantii au la dispozitie 20 de minute
pentru a face urmatoarele activitati (SM3.9).Prima activitate este legata de scenarii - situatii
ipotetice. Cursantii citesc cu atentie fiecare scenariu si aleg cel mai potrivit raspuns/actiune pentru
fiecare scenariu. A doua activitate are legatura cu afirmatii Adevarat - Fals. Cursantii citesc afirmatiile
si decid daca acestea sunt adevarate sau false. Ultima activitate implica cateva intrebari deschise.
Cursantii citesc Intrebarile si trebuie sa scrie cateva raspunsuri scurte. Toate activitatile includ cateva
dintre conceptele care alcatuiesc acest modul si subliniaza importanta scepticismului si a gandirii
critice Tn evaluarea fiecarei subactivitati.
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Modulul la o privire de ansamblu

4. Stabilirea cadrului pentru predare si invatare in mediul scolar digital

Rezumat

Acest modul ofera informatii cu privire la modul de creare a unui mediu de
invatare care sa favorizeze alfabetizarea digitala a elevilor si sa ii ajute sa Tsi
dezvolte competentele necesare pentru a deveni rezistenti la dezinformare si
dezinformare. Acesta explica importanta crearii unui spatiu sigur pentru toti
elevii pentru a discuta subiecte legate de dezinformare, cu un accent special
pe subiectele controversate si sensibile. Se discuta rolul profesorului inainte
de punerea in aplicare a activitatilor legate de dezinformare, in timpul
activitatilor si dupa finalizarea acestora.

Rezultatele
Tnvatarii

e Sd recunoasca importanta crearii unui mediu de invatare pozitiv si a unui
spatiu sigur atunci cand abordeaza subiecte legate de dezinformare.

e I|dentificarea abordarilor utile in domeniul educatiei media digitale,
pentru crearea unui mediu de Tnvatare pozitiv care sa promoveze
educatia media digitala si rezistenta la dezinformare, malinformare si
dezinformare.

e Sainteleaga rolul profesorului inainte, in timpul si dupa punerea in
aplicare a activitatilor legate de dezinformare si alfabetizarea media
digitala.

e apreciaza cooperarea diferitelor parti interesate din domeniul educatiei
atunci cand abordeaza aspecte controversate si/sau sensibile legate de
dezinformare.

Resurse si
echipamente

Resurse:
o QOrientari pentru profesori si educatori privind combaterea dezinformarii

si promovarea alfabetizarii digitale prin educatie si formare

o Video intitulat "Probleme controversate - Transformarea dezacordului Tn

dialog si intelegere"

o Videoclip intitulat "Provocarea dezinformarii: invatarea bazata pe jocuri

pentru consolidarea competentei mediatice (gameplay)"

o Video intitulat "QAnon: ascensiunea si radacinile unei teorii a

conspiratiei nefondate"

Set de instrumente pentru profesori: Cum sa identificati si sa combateti

Doua (2) jocuri serioase in cadrul ecosistemului nostru tematic:
- https://www.goviralgame.com/en

- https://catpark.game/

Echipament:

o Conexiune la internet, monitor sau tabla interactiva si videoproiector.



https://op.europa.eu/en/publication-detail/-/publication/a224c235-4843-11ed-92ed-01aa75ed71a1/language-en
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https://www.youtube.com/watch?v=5MsIZhIYiJg&ab_channel=TheFaith%26BeliefForum
https://www.youtube.com/watch?app=desktop&v=72V9UW7XJzk&ab_channel=CIVICRESILIENCEINITIATIVE
https://www.youtube.com/watch?app=desktop&v=72V9UW7XJzk&ab_channel=CIVICRESILIENCEINITIATIVE
https://www.youtube.com/watch?v=PYZBxH4I_GA
https://www.youtube.com/watch?v=PYZBxH4I_GA
https://learning-corner.learning.europa.eu/document/download/69b1f7ed-f8aa-4a88-bd80-b61353f147a5_en?file=Toolkit%20for%20teachers%20on%20disinformation.pdf
https://www.goviralgame.com/en
https://catpark.game/
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o Dispozitive digitale (notebook-uri, tablete sau smartphone-uri) pentru
cursanti.

o  Acces la Mentimeter pentru crearea de Word Clouds (a se vedea
Introducere mai jos)

Durata totald 195 de minute

Introducere

Durata: 15 minute 15 minute
Rezultatul (rezultatele) invatdrii:

- Introduceti subiectul unui mediu de invatare pozitiv si al unui spatiu sigur ca elemente
importante pentru discutiile si sesiunile de predare referitoare la dezinformare.

- Aflati mai multe despre cunostintele si practicile existente pentru crearea unui mediu de
fnvatare pozitiv care sa contribuie la alfabetizarea digitala a elevilor.

Resurse si echipamente:
- Prezentare Powerpoint (SM4.1).
- Conexiune la internet si monitor interactiv sau tabla alba si videoproiector.

- Dispozitive digitale (BYOD, notebook-uri, tablete sau smartphone-uri + conexiune la internet)
pentru cursanti.

- Aplicatia web Mentimeter (a se vedea videoclipul si tutorialul pentru crearea unui
brainstorming interactiv) sau similara.

- Diapozitive interactive de brainstorming pentru mobilizarea cunostintelor prealabile ale
elevilor (SM4.1)

Descriere:

Instructorul ureaza bun venit participantilor si explica pe scurt continutul modulului, folosind o
prezentare powerpoint (SM4.1). Instructorul incepe prin a explica importanta crearii unui mediu de
invatare pozitiv si a unui spatiu sigur inainte de a discuta si a preda subiecte legate de dezinformare.
Instructorul se poate concentra pe urmatoarele aspecte (preluate din primele parti ale Perspective
teoretice, a se vedea sectiunea urmatoare):

Mediul de invatare (LE) cuprinde cadrul psihologic, social, cultural si fizic in care are loc invatarea si
in care experientele si asteptarile sunt co-create intre participantii sdi. Aceste persoane, care sunt in
principal studenti, profesori si personal didactic, se angajeaza in acest mediu si Tn procesul de
invatare pe masura ce navigheaza prin motivatiile si emotiile lor personale si prin diverse interactiuni


https://www.mentimeter.com/
https://docs.google.com/presentation/d/1x8nxAMilC6QaKDNYq0hLAkLvFJyfZNG3/edit
https://docs.google.com/presentation/d/1N73H9tGjofsDuKsAwdQayhqzL6WP2IIY/edit#slide=id.p1
https://docs.google.com/presentation/d/1N73H9tGjofsDuKsAwdQayhqzL6WP2IIY/edit#slide=id.p1
https://www.mentimeter.com/
https://youtu.be/iP-mHb_bhfw
https://www.mentimeter.com/templates/icebreakers-templates-examples/big-meetings
https://docs.google.com/presentation/d/1x8nxAMilC6QaKDNYq0hLAkLvFJyfZNG3/edit
https://docs.google.com/presentation/d/1N73H9tGjofsDuKsAwdQayhqzL6WP2IIY/edit#slide=id.p1
https://docs.google.com/presentation/d/1N73H9tGjofsDuKsAwdQayhqzL6WP2IIY/edit#slide=id.p1
https://docs.google.com/presentation/d/1x8nxAMilC6QaKDNYq0hLAkLvFJyfZNG3/edit
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interpersonale. Toate acestea au loc intr-un cadru fizic care consta in diverse norme culturale si
administrative (de exemplu, politicile scolare).

Aceste elemente si caracteristici generale ale unui mediu de invatare pozitiv se aplica si in cazul
educatiei privind competentele media digitale. Tn plus, pentru acest caz specific, un mediu de
invatare pozitiv este unul care promoveaza o cultura a respectului si a deschiderii, in care toti elevii
sunt Tncurajati sa isi exprime ideile cu privire la problemele legate de sfera digitala si sa asculte si sa
iaTn considerare punctele de vedere ale altor elevi; unul care incorporeaza competentele de educatie
mediatica si de educatie mediatica digitala Tn programa generala, prin identificarea, de exemplu, a
diferitelor tipuri de media (de ex, articole de stiri, postari pe retelele de socializare, reclame), sau
prin evaluarea credibilitatii unei surse online si recunoasterea tehnicilor de manipulare; unul care
incurajeaza gandirea critica prin sprijinirea elevilor sa puna la indoiala presupunerile si sa evalueze
diverse informatii fara a le respinge automat ca fiind false; unul in care profesorii furnizeaza
informatii exacte si fiabile, ajutandu-i pe elevi sa dezvolte un sentiment de incredere in procesul
educational si sa invete sa pretuiasca adevarul in detrimentul falsului". (Rusticus, Pashootan & Mah.,
2023).

Utilizand aplicatia web Mentimeter sau una similara, instructorul invita participantii sa participe la
un brainstorming interactiv prin intermediul dispozitivelor lor digitale pentru a-si mobiliza
cunostintele prealabile despre crearea unui mediu de invatare pozitiv si despre subiecte
controversate si/sau sensibile legate de dezinformare si alfabetizarea mediatica digitala (SM4.2).

Instructorul prezinta pe ecran primul diapozitiv Mentimeter cu intrebarea:

- Care sunt caracteristicile unui mediu de invatare pozitiv pentru desfasurarea de discutii si
activitati didactice privind dezinformarea? (5 minute pentru raspuns)

Apoi a doua:

- Ce subiecte legate de dezinformarea online ati considera controversate si/sau sensibile
pentru un grup de elevi de scoala primara? (5 minute pentru raspuns)

Dupa sesiunea interactiva de brainstorming, instructorul comenteaza primul nor de cuvinte format
din raspunsurile cursantilor si rezuma raspunsurile participantilor. In ceea ce priveste al doilea nor
de cuvinte, instructorul rezuma subiectele si se asigura ca sunt incluse si urmatoarele subiecte:

- COVID-19 si vaccinuri.

- Invazia rusa din Ucraina.

- Istorii trecute si prezente ale nedreptatii.

- Crima si pedeapsa.

- Probleme legate de gen si diversitate sexuala.

- Migratie, minoritati, rasism si religie.

- Schimbarile climatice si incdlzirea globala.

- Colonialism, sclavie, antisemitism, negarea Holocaustului.
- Subiecte nationale sensibile.

Instructorul explica faptul cd aceste subiecte sunt considerate controversate si/sau sensibile, in
functie de contextul social/national, si solicita participantilor sa le aiba in vedere pe parcursul restului
sesiunii, atunci cand se face referire la "subiecte controversate si/sau sensibile". Instructorul nu face
niciun comentariu cu privire la subiectele adaugate de participanti cu privire la faptul daca acestea
sunt de fapt controversate sau nu, explicand ca ceea ce este controversat pentru un profesor si elevii
sai, ar putea sa nu fie pentru un alt profesor si elevii sai.


https://docs.google.com/document/d/1elpa7_1w--hP317a3i4K5LnJoNUtKRli/edit
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Perspective teoretice

Durata: 50 minute 50 de minute

Rezultatul (rezultatele) invatdrii
- Familiarizarea cu conceptul de mediu (pozitiv) de invatare si cu componentele acestuia.
- Dobanditi cunostintele necesare pentru a crea un cadru de clasa sigur.

- Sa inteleagd cum sa pregateasca scena pentru predare si invatare in mediul scolar digital:
inainte, in timpul si dupa activitatile scolare si de clasa.

Resurse si echipamente:
- Prezentare PowerPoint (S.M. 4.1).
- Computer cu acces la internet, proiector.

Descriere:

Un mediu de invatare pozitiv

"Mediul de invdtare (LE) cuprinde cadrul psihologic, social, cultural si fizic in care are loc invétarea si
in care experientele si asteptdrile sunt co-create intre participantii sdi (Rusticus et al.,202 3; Shochet
etal.,2013 ). Aceste persoane, care sunt in primul rénd studenti, cadre didactice si personal, se implicd
in acest mediu si in procesul de invdtare pe mdsurd ce navigheazd prin motivatiile si emotiile lor
personale si prin diverse interactiuni interpersonale. Toate acestea au loc intr-un cadru fizic care
constd in diverse norme culturale si administrative (de exemplu, politicile scolare)".

"Un mediu de invdtare pozitiv este una dintre cele mai importante componente ale unei clase de
educatie bazatd pe competente, indiferent de subiectul sau problema abordatd. Un mediu pozitiv de
invdtare este creat atunci cdnd profesorii apreciazd predarea si invdtarea participativd si cdnd existd
incredere si relatii intre elevi si intre profesori si elevi. Pentru a stabili increderea care duce la o
participare si un angajament reale in invdtare, profesorii trebuie mai intdi sd faciliteze progresul
dezvoltdrii unui mediu de invdtare in care toti elevii se simt valorizati, Tn sigurantd si sprijiniti"
(Rusticus et al.,2020 ; Shochet et al.,2013 ).

Un mediu de Tnvatare este mult mai mult decat ceea ce vedem vizual. Acesta consta din trei elemente
principale - mediul fizic, social si emotional. Pentru ca orice mediu de invatare sa fie pozitiv si sa aiba
un impact, aceste elemente trebuie sa existe armonios. Pe scurt, cele trei elemente ale unui mediu
de Tnvatare pozitiv sunt urmatoarele:

a. Mediul fizic. Scolile trebuie sa creeze un mediu fizic care sa permita tuturor elevilor sa se
simta multumiti, confortabil si concentrati. Acest lucru inseamna sa se ia in considerare
lumina, zgomotul, calitatea aerului, temperatura, reflexiile si culorile peretilor. De exemplu,
acolo unde este posibil, ar trebui sa existe lumina naturala buna in salile de clasa si iluminat
electric de calitate. Un spatiu organizat si fara dezordine poate ajuta elevii sa fie mai atenti
si mai implicati in procesul de invatare.


https://docs.google.com/presentation/d/1x8nxAMilC6QaKDNYq0hLAkLvFJyfZNG3/edit#slide=id.p1
https://www.ncbi.nlm.nih.gov/pmc/articles/PMC9076804/#CR25
https://www.ncbi.nlm.nih.gov/pmc/articles/PMC9076804/#CR31
https://www.ncbi.nlm.nih.gov/pmc/articles/PMC9076804/#CR25
https://www.ncbi.nlm.nih.gov/pmc/articles/PMC9076804/#CR31
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b. Mediul social. Scolile trebuie, de asemenea, sa creeze un mediu social favorabil Thvatarii.
Fiecare scoala trebuie sa aiba o abordare eficienta, bine stabilita si universal inteleasa a
comportamentului la nivelul intregii scoli, pentru a se asigura ca exista solutii menite sa
elimine comportamentul inadecvat. Orice comportament care diminueaza succesul
academic si social al comunitatii scolare sau care slabeste stima de sine a personalului sau a
elevilor trebuie abordat in mod eficace si eficient daca scolile doresc sa creeze un mediu
propice invatarii.

¢. Mediul emotional si psihologic. Elevii trebuie, de asemenea, sa se simta pregatiti din punct
de vedere emotional si psihologic pentru a invata si pentru a dezvolta o dragoste inerenta si
independenta pentru fnvatare - in care sa invete sa se bucure si sa aprecieze fiecare pas pe
care il fac’in calatoria lor de invatare. Motivatia in clasa ii poate ajuta pe elevi sa devina elevi
rezistenti, independenti, care pot gestiona orice provocari cu care se pot confrunta in clas3,
precum si in alte medii, cum ar fi mediile online. O atmosfera incluziva si respectuoasa
imbrétiseazd procesele cognitive si sprijind cresterea mentalitatii elevilor. Tn plus, dinamica
sociala din cadrul clasei poate crea un sentiment de apartenenta, care este la fel de crucial
pentru motivatie si implicare.

d. Maediul cultural. Elementul cultural al mediului de invatare este la fel de important ca cel
mentionat anterior, deoarece cuprinde varietatea de valori, practici si credinte care
modeleaza experientele educationale si perceptiile fiecarui elev, in special atunci cand elevii
care provin din medii diferite frecventeaza aceeasi clasa. Conform teoriei socioculturale a lui
Lev Vygotsky, un psiholog rus, mediul nostru social si cultural afecteaza modul in care
gandim, simtim, ne dezvoltdm si ne comportdm. Tnvitarea uman3 este, in mare parte, un
proces social, in timpul caruia abilitatile noastre cognitive sunt modelate pe baza mediului
inconjurator (Vygotsky, 1962).

Un mediu de invatare pozitiv si util poate stimula placerea si implicarea. De asemenea, poate
contribui la imbogatirea predarii si invatarii si la imbunatatirea performantelor academice. Prin
urmare, este esential ca scolile si profesorii sa depuna eforturi pentru a se asigura ca ofera elevilor
lor cel mai bun mediu de fnvatare posibil. Mediile de Tnvatare eficiente promoveaza un sentiment
puternic de comunitate, elevii simtindu-se valorizati, respectati si conectati. Pentru copiii a caror
viata de familie este imprevizibild sau instabild, un mediu de invatare sigur si primitor in scoala poate
contribui la asigurarea si certitudinea acestora.

Unele caracteristici intalnite intr-un mediu de Thvatare pozitiv sunt urmatoarele:

- Elevii se simt in siguranta fizica si emotionala. Ei vad sala de clasa ca pe un loc in care pot fi
ei Tnsisi si Tsi pot exprima ideile fara a fi judecati.
- Elevii stiu ca sunt apreciati si respectati, indiferent de alti factori precum capacitatea, sexul,

sexualitatea, rasa, etnia sau religia.

- Eleviiisi asuma responsabilitatea si au un cuvant de spus cu privire la structura si asteptarile
clasei. Acest lucru poate varia de la crearea de spatii destinate in mod special elevilor pana
la organizarea unei discutii in clasa pentru a stabili norme si asteptari.

- Sunt stabilite standarde de comportament care sunt aplicate in mod consecvent si echitabil
pentru toti elevii.
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- Profesorul ajunge sa cunoasca toti elevii si foloseste aceste cunostinte pentru a crea
experiente semnificative.

- Exista o relatie pozitiva intre profesor si elevi si intre elevii din clasa.

Crearea unui mediu de invatare pozitiv incepe cu auto-reflectia dumneavoastra, continua cu
planificarea si apoi este continud si dinamica in timpul punerii in aplicare a curriculumului si a
activitatilor de invatare. Mentinerea unui mediu de invatare pozitiv este o munca in progres - trebuie
sa va ganditi mereu cum sa mentineti un mediu de invatare pozitiv si trebuie sa fiti atenti la modul
in care mediul de invatare este perceput de elevii dumneavoastra.

Aceste elemente si caracteristici generale ale unui mediu de invatare pozitiv se aplica si in cazul
educatiei mediatice si al educatiei mediatice digitale. Tn plus, pentru acest caz specific, un mediu de
invatare pozitiv este unul care promoveaza o cultura a respectului si a deschiderii, in care toti elevii
sunt Tncurajati sa isi exprime ideile cu privire la aspecte legate de sfera digitala si sa asculte si sa iain
considerare punctele de vedere ale altor elevi; unul care incorporeaza competentele de educatie
mediatica si de educatie mediatica digitala Tn programa general3, prin identificarea, de exemplu, a
diferitelor tipuri de media (de ex, articole de stiri, postari pe retelele de socializare, reclame) sau prin
evaluarea credibilitatii unei surse online si prin recunoasterea tehnicilor de manipulare; unul care
incurajeaza gandirea critica prin sprijinirea elevilor sa puna la indoiala presupunerile si sa evalueze
diverse informatii fara a le respinge automat ca fiind false; unul in care profesorii furnizeaza
informatii exacte si fiabile, ajutandu-si elevii sa dezvolte un sentiment de incredere in procesul
educational si sa Tnvete sd pretuiascad adevarul in detrimentul falsurilor. (Benes, Alperin, 2022).

Dupa cum se subliniaza in Orientdrile pentru profesori si educatori privind combaterea dezinformdarii

si_promovarea alfabetizdrii digitale prin educatie si formare, ca in orice predare eficientd, este

important sa se creeze un loc sigur in care elevii sa isi exprime opiniile si sa se implice in invatarea
activa. Elevii apreciaza sa fie vazuti si auziti, atat de colegii lor, cat si de profesorii lor, si apreciaza sa
fie imputerniciti sa devina mai alfabetizati intr-o lume digitala in care s-ar putea sa fie deja destul de
familiarizati. Aceasta lume digitala le ofera elevilor posibilitatea de a accesa o cantitate mare de
informatii, de a asculta mai multe opinii cu privire la un subiect si de a comunica dincolo de barierele
geografice, lingvistice, culturale, si religioase. Cu toate acestea, este posibil ca elevii sa mai aiba
nevoie de indrumare si sprijin pentru profita pe deplin de ceea ce li se ofera si pentru a identifica
potentialele amenintari.

Aveti la dispozitie o selectie de abordari din care sa alegeti cu privire la aspecte provocatoare si
uneori controversate care, de obicei, sunt la moda in sfera digitald. Urmatoarele abordari s-au
dovedit a fi utile iTn domeniul alfabetizarii media digitale, pentru crearea unui mediu de invatare
pozitiv care sa promoveze alfabetizarea media digitala si rezistenta la dezinformare, malinformare si
dezinformare:

- Curriculum in spirala. Orice materie, inclusiv alfabetizarea media digitala, poate fi predata la
orice varsta scolard, cu conditia sa se adopte de fiecare data abordarea didactica adecvata.
Este o abordare in care conceptele-cheie sunt prezentate in mod repetat pe parcursul
procesului de invatare, dar cu niveluri tot mai profunde de complexitate sau dificultate sau
in aplicatii diferite. Curriculumul spiralat, o abordare a predarii, atribuita pe scara larga
psihologului si teoreticianului cognitiv american Jerome Bruner, permite introducerea mai
timpurie a unor idei complicate, rezervate in mod traditional etapelor ulterioare ale


https://op.europa.eu/en/publication-detail/-/publication/a224c235-4843-11ed-92ed-01aa75ed71a1/language-en
https://op.europa.eu/en/publication-detail/-/publication/a224c235-4843-11ed-92ed-01aa75ed71a1/language-en
https://www.structural-learning.com/post/pedagogy-for-teaching-a-classroom-guide
https://www.nature.com/articles/535232a
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procesului de invatare, dupa ce elevii si-au insusit unele teme-cheie care implica o intelegere
mai profunda si poate descuraja elevii care doresc sa isi aplice invatarea conceptuala la
aplicatii din lumea reald. Curriculumul spiralat este o forma de invatare care incurajeaza
reluarea temelor si a conceptelor-cheie, pornind de la materialul de curs anterior intr-un
mod ciclic si spiralat. Aceasta abordare a predarii le permite elevilor sa dobandeasca o
intelegere mai profunda a principiilor fundamentale, asigurandu-se in acelasi timp ca sunt
expusi Tn mod regulat la materii cu diferite niveluri de complexitate. Prin utilizarea acestei
abordari, profesorii pot sustine rezultate mai bune ale invatarii si ii pot ajuta pe studenti sa
isi consolideze treptat cunostintele si intelegerea in timp.

Flipped Classroom. Aceasta este o strategie de Tnvatare mixta, condusa de colegi, care
sporeste implicarea si invatarea elevilor prin utilizarea mijloacelor media, in clasa si in afara
ei. Elevii completeaza adesea lecturi acasa si rezolva probleme in clasa. Abordarea "flipped
classroom" urmareste sa Tmbunatateasca utilizarea de catre profesori a sesiunilor fata in
fata, reducand la minimum prelegerile si promovand invatarea activa a elevilor, dezvoltarea
abilitatilor si esafodajul (Bergmann & Sams, 2012, p. 97). In plus, cercet&torii subliniazs
importanta perceptiei si constientizarii profesorilor pentru succesul clasei inversate in scolile
secundare si au constatat ca abordarea clasei inversate a consolidat competentele de
alfabetizare media digitala ale elevilor. (Yang, 2017, p. 23); (Smith & Johnson, 2017, p.65).
Scopul Flipped Classroom este de a maximiza timpul in clasa, astfel incat elevii sa participe
activ la procesul de invatare si sa interactioneze cu colegii, ghidati de profesor.

Predare mixta. Pandemia Covid-19 a reprezentat un moment de rascruce pentru trecerea la
invatarea la distantd in educatie. Tnvitarea mixtd are potentialul de a combina eficient
predarea fata in fata si online intr-o singura experienta coerentd, oferind flexibilitate, cum ar
fi accesul oricand si oriunde la sistemele de gestionare a invatarii (LMS). Tnvitarea mixt3
promoveaza invatarea independenta si cooperarea online, pastrand totusi o parte din
predarea fata in fata la clasa (Deschacht & Goeman, 2015). Premisa de baza este de a
completa invatarea la clasa fata in fata, oferind studentilor flexibilitatea de invatare permisa
de tehnologia digitala.

Tnvatarea prin practica. in educatie, aceasta este o abordare bazati pe ideea c& invitdm mai
mult atunci cand "facem" efectiv activitatea. Learning-by-doing este poate una dintre cele
mai bune modalitati de a dezvolta alfabetizarea media digitala. Prin lectii practice, profesorii
isi ajutd elevii sa navigheze pe internet si sa colecteze informatii. Ei pot atribui sarcini care
includ utilizarea instrumentelor online si cercetarea si pot evidentia exemple pozitive si
negative din ceea ce s-a discutat.

Tnvatarea bazatd pe joc si gamificarea. Astfel de abordari vizeaza aplicarea strategiilor de
joc (gamificare) sau utilizarea jocurilor online si offline (invatare bazata pe joc) pentru a
Tmbunatati invatarea si a o face mai atractiva pentru indivizi (SM 4.3). Gamificarea este un
proces prin care elemente asemanatoare jocurilor, cum ar fi competitia, recompensele si
caracteristicile interactive, sunt aplicate in contexte non-joc, de obicei cu scopul de a spori
implicarea, motivatia si Tnvatarea. Aceasta implica utilizarea principiilor si tehnicilor de
proiectare a jocurilor pentru a face activititile mai pldcute si mai atractive. Invitarea bazata
pe jocuri este o abordare educationala care utilizeaza jocurile ca instrument principal pentru
predare si invatare. Aceasta presupune integrarea elementelor, mecanicilor si principiilor


http://www.structural-learning.com/post/key-concepts-pyp
https://docs.google.com/document/d/1sBTZaKRrOSk_pUFmUv9FGjK1y_ZpSbVS/edit
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jocurilor Tn procesul de Tnvatare pentru a-l face mai atractiv, mai interactiv si mai eficient.
invitarea bazatd pe jocuri este conceputd pentru a valorifica calititile motivationale si
imersive ale jocurilor pentru a-i ajuta pe cursanti sa dobandeasca cunostinte, sa-si dezvolte
abilitatile si sa rezolve probleme. Un exemplu in acest sens este reprezentat de jocurile
educationale menite sa sensibilizeze publicul cu privire la prejudecatile din mass-media. Un
exemplu de joc pe calculator pentru combaterea dezinformarii este Disinformation
Challenge. Acesta este un joc pe calculator interactiv gratuit conceput cu exercitii care
incurajeaza utilizatorii sa isi Tmbunatateasca gandirea critica si sa verifice informatiile
intalnite folosind date din surse deschise. Jocul poate servi drept cunostinte suplimentare
sau poate fi integrat in salile de clasa pentru a sprijini programele scolare Tn materii precum
educatia civica sau istoria. Jocul dezvolta competente bazate pe proiecte si permite elevilor
sa lucreze individual sau in colaborare la lectii de rezolvare a problemelor. O platforma
similara cu popularul joc pe calculator Minecraft a fost selectata pentru construirea unui curs
de exercitii speciale, care fi invata pe studenti metode de verificare a informatiilor. Platforma
jocului pe calculator permite creatorilor sa genereze un spatiu educational specific, in care
elevii pot explora liber, in timp ce educatorii pot observa progresul lor sau pot comunica prin
intermediul platformei, daca este necesar. Acest joc a fost dezvoltat de Civic Resilience
Initiative (CRI), un ONG lituanian dedicat imbunatatirii competentelor de educatie mediatica
in randul tinerei generatii din societatile din Europa Centrala si de Est, Tn cooperare cu un alt
ONG lituanian specializat in educatia bazata pe jocuri, Three Cubes (SM 4.4).

Crearea unui spatiu sigur

Dupa cum se subliniaza Tn orientari, trebuie acordata o atentie deosebita diversitatii prezente in
clasa, in ceea ce priveste mediile, opiniile si viziunile asupra lumii ale elevilor. Acest lucru este
deosebit de important, in special atunci cand abordati subiecte sensibile si controversate care pot
provoca tulburari emotionale sau psihologice, polarizare si discutii aprinse, asa cum se intampla de
multe oriin cazul subiectelor si informatiilor pe care elevii le intalnesc online. Toate opiniile ar trebui
sa fie apreciate si respectate si depinde de dumneavoastra sa creati un spatiu sigur si deschis in care
toti elevii si punctele lor de vedere diverse pot fi exprimate liber, fara teama de respingere sau
ridiculizare.

Crearea unui spatiu sigur poate fi realizata prin diferite mijloace, metodologii si abordari, dintre care
unele sunt urmatoarele:

"In ceea ce priveste programa scolard si continutul curriculumului, puteti alege o listd de
lectura diversa sau o lista de surse online cu autori de diferite etnii, religii, medii si genuri si
cu opinii diferite cu privire la aceeasi problema. De asemenea, puteti planifica sa invitati in
clasa o gama larga de profesionisti din medii diferite; acest lucru normalizeaza ideea ca
putem fnvata de la oameni care nu arata ca noi (sau care arata ca noi in unele cazuri), de la
oameni care cred in religii diferite, care au puncte de vedere diverse cu privire la aceeasi
problema etc. De asemenea, ar trebui sa va amintiti sa includeti in programa proiecte care
celebreaza diferite identitati si culturi, incurajand elevii sa accepte diferentele, atat in lumea
online, cat si offline.

- Stabilirea procedurilor clasei: Atunci cand configurati sala de clasa, trebuie sa va asigurati ca
aceasta reflectd mediul de invatare divers dezvoltat in programa. De exemplu, puteti alege
imagini care prezintda o gama larga de etnii in diferite roluri; prezentati astronauti asiatici,
medici de culoare si profesionisti latino-americani si nu trebuie sd va bazati pe imagini
stereotipice atunci cand decideti posterele de pe peretii clasei. Includerea persoanelor cu
abilitati diferite Tn prezentarile din clasa si invitarea unui lider cu handicap din comunitate sa


https://nepasimauk.lt/en
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https://op.europa.eu/en/publication-detail/-/publication/a224c235-4843-11ed-92ed-01aa75ed71a1/language-en

Teach
SR s, ’

viziteze clasa sunt modalitati bune de a crea un mediu sigur si care accepta toate diversitatile.
Tn mod similar, trebuie s3 va bazati pe diversitatea din grupul de elevi, atat in ceea ce priveste
trecutul, cat si opiniile. Acest lucru va fi imbogatitor. Trebuie sa selectati metode de lucru
care sa scoatad Tn evidenta aceasta diversitate.

- Stabilirea procedurilor de discutie: ar trebui sa luati in considerare alternative la discutiile
din sala de clasa, cum ar fi grupurile de discutii online, unde elevii nu se simt exclusi si au o
anumitda masura de anonimat pentru a-si exprima opiniile. De asemenea, este important sa
elaborati anumite reguli de baza pe care toata lumea sa le respecte. Regulile adecvate difera
de la clasa la clasa, deoarece ceea ce functioneaza pentru un grup nu functioneaza pentru
altul. Trebuie sa elaborati regulile Tmpreuna cu elevii, daca puteti. Acest lucru le confera
dreptul de proprietate.

- Predati micro-afirmatii pentru a va valida elevii: Micro-afirmatiile Tncep cu ascultarea activa.
Pentru a va stabili ca o cutie de rezonanta sigura pentru elevii dumneavoastra, mentineti
contactul vizual cu acestia si aratati-le un limbaj corporal care indica faptul ca sunteti
implicat, cum ar fi dati din cap. Rezumati ceea ce va spune elevul. Puneti intrebari pentru a
va asigura ca ati inteles, iar apoi afirmati-i experienta folosind o afirmatie de validare precum
"Inteleg c3 acest lucru ar putea fi frustrant pentru tine". Puteti utiliza aceste afirmatii pentru
a-l ghida spre dezvoltarea unei pozitii productive fata de experienta sa. Amintiti-va, totusi,
ca micro-afirmatiile pot fi folosite in orice interactiune, nu doar in cazurile in care elevii dvs.
se lupta cu o problema. Ele functioneaza si atunci cand elevii impartasesc experiente
pozitive; ele ajuta la crearea unui sentiment de incredere si apartenenta. Chiar daca nu
sunteti de acord cu ceea ce va spune elevul, puteti sa ii afirmati experienta, sa ii validati
emotiile si sa va oferiti sa 1l ajutati sa gaseasca solutii productive. Nu tratati subiecte precum
cyberbullying-ul si rasismul ca si cum ar fi tabu. Tn schimb, striduiti-va s3 eliminati aceste
comportamente din clasa dvs. prin confruntarea directa si deschisa cu ele atunci cand apar.
Acest lucru poate Tnsemna sa va confruntati cu propriile prejudecati (si sa va straduiti sa le
corectati) sau sa ridicati problema elevului la administratia scolii, daca este necesar. Ajutati
la ruperea ciclului luand in serios aceste subiecte si facand munca necesara pentru a va
proteja elevii" (M.J. Fievre, 2021.)

Crearea unui spatiu sigur pentru elevi nu trebuie sa fie dificila. Poate fi un lucru pe care il integrati in
activitatile fiecarei zile. Simplul fapt de a porni cu gandul ca oferiti o atmosfera diversa si
imbogatitoare este un bun inceput.

Stabilirea scenei: nhainte, in timpul si dupa activitatile scolare si de clasa

Dupa cum s-a explicat in sectiunea anterioard, crearea unui mediu pozitiv de Tnvatare si predare si
dezvoltarea unui spatiu sigur pentru toti elevii in diversitatea lor este de cea mai mare important3,
in special in ceea ce priveste predarea alfabetizarii media digitale si combaterea dezinformarii.

Cu toate acestea, ar trebui sa se tina cont de alte considerente atunci cand se preda alfabetizarea
media digitala si rezilienta in fata dezinformarii. Aceste considerente ar trebui luate Tn considerare
inainte, Tn timpul si dupa activitatile de la clasa, pentru a va asigura ca ati creat scena potrivita pentru
a discuta probleme legate de dezinformarea online, ca aceastd scena este mentinuta pe tot parcursul
activitatilor de la clasa si ca se incheie cu o invatare si o sensibilizare eficiente in randul elevilor.

Tnainte de activititile din clasa

Atunci cand intentionati sa va implicati elevii Tn activitati legate de dezinformare, este important sa
discutati si sa informati alte parti interesate din scoala si din comunitate pentru a pregati o abordare
comuna si a facilita invatarea eficienta a elevilor. Aceste parti interesate includ:
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Conducerea scolii. Ar trebui sa discutati cu conducerea scolii inainte de a preda despre o
problema sensibild sau controversata, Tn special atunci cand este legata de dezinformare.
Conducerea scolii poate oferi resurse adecvate pentru fiecare profesor in parte, cum ar fi
accesul la materiale educationale, de care profesorul ar putea s3 nu fie constient. Tn plus,
conducerea scolii este responsabila de asigurarea alinierii politicilor scolare la cele mai bune
practici pentru abordarea dezinformarii la clasa. Conducerea scolii ar putea, de asemenea,
sa faciliteze si sa sprijine dezvoltarea unei abordari la nivelul intregii scoli pentru combaterea
dezinformarii si sa implice mai multi profesori si cadre didactice in acest efort, astfel incat
profesorul sa fie sprijinit, devenind parte a unei retele mai largi de profesionisti care
impartasesc o directie comuna cu privire la modul de abordare a dezinformarii.

Parinti. Este esential sa se comunice cu parintii prin canalele stabilite intre scoala si parinti
si, acolo unde este posibil, sa se coordoneze eforturile, inainte de a discuta probleme politice
sau sensibile legate de lumea online, care pot duce inevitabil la discutii in casele elevilor.
invitarea eficientd poate avea loc atunci cand diferite surse de informare si invitare sunt in
aceeasi directie. Nu va puteti astepta ca, de exemplu, sa puteti face fata dezinformarii privind
Covid- 19 si vaccinurile, atunci cand familiile elevilor dumneavoastra neaga simpla existenta
a pandemiei sau cred ca vaccinurile transfera un microcip in corpul uman pentru a-iinregistra
operatiunile si functiile. Profesorii si parintii ar trebui sa convina asupra abordarii chestiunilor
controversate, astfel incat elevul sa auda aceeasi naratiune din diferite surse pe care le
respecta. Parintii joaca un rol esential in modelarea convingerilor si valorilor copiilor lor si
pot fi aliati puternici in a-i ajuta pe elevi sa navigheze in lumea complexa a informatiilor. Prin
implicarea parintilor in discutia despre dezinformare, profesorii pot contribui la construirea
unei intelegeri comune a problemei si la promovarea unui mediu de invatare favorabil. Tn
cazul in care nu se poate ajunge la un astfel de acord cu parintii cu privire la o anumita
problema, ar trebui sa incepeti cu o alta problema in care se poate ajunge la un acord si sa
continuati de acolo. in general, ar trebui s vd amintiti ¢ angajamentul périntilor variazs
foarte mult. Un moment bun pentru a comunica cu acestia poate fi prima intalnire
profesor/educator-parinti a anului, unde prezenta este adesea ridicata. Daca exista
rezistenta din partea parintilor, este important sa aveti aliati in scoala, cum ar fi directorul
scolii si/sau alti colegi.

Personalul didactic. in cazul in care scoala angajeaza un psiholog si/sau un asistent social, ar
trebui sa ii informati in prealabil cu privire la viitoarele activitati la clasa pe tema
dezinformarii, Tn special cu privire la un subiect controversat sau sensibil. Acesti profesionisti
ar trebui sa fie pregatiti sa ofere sprijin specializat daca este necesar (de exemplu, in cazul in
care elevii se jignesc reciproc sau elevii se simt tulburati emotional de un subiect). Prin
urmare, este intelept sa discutati cu acestia despre potentialul de a avea in clasa
dumneavoastra elevi cu risc de care s-ar putea sa nu fiti constienti. Semnele de probleme de
sanatate mintala, traume sau alte vulnerabilitati ar trebui sa fie recunoscute pentru a aborda
problemele de dezinformare in mod corespunzator prin adaptarea instruirii dumneavoastra.
n plus, acesti profesionisti vd pot oferi resurse actualizate si practici bazate pe dovezi care
pot crea un mediu de fnvitare mai informat. Tn cele din urma3, acestia sunt ideali pentru
dezvoltarea unui mediu sigur in interiorul clasei, care valorizeaza diversitatea, incurajeaza
gandirea critica si favorizeaza dialogul deschis cu privire la aspectele sensibile legate de
dezinformare.

Colaboratori externi. Nu trebuie sa predati doar alfabetizarea media digitala. Puteti integra
programe virtuale si/sau fizice ale tertilor (de exemplu, din partea societatii civile) in predare.
De asemenea, puteti implica actori externi, cum ar fi jurnalisti profesionisti, ONG-uri si cadre
universitare, un proces care are mai multe beneficii decat provocari. Pe de o parte,
implicarea actorilor externi inseamna ca aduceti cunostinte suplimentare, expertiza si
experienta practica si bazata pe dovezi din domeniu, pe langa faptul ca faceti climatul din
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clasa si procesul de Tnvatare mai interesante pentru elevi. Pe de altd parte, trebuie sa fiti
atenti in cazul in care acesti colaboratori externi incearca sa promoveze interese comerciale,
de colectare a datelor sau politice si sa fiti constienti de faptul ca contributiile lor ar putea
implica costuri administrative si economice suplimentare, limitdndu-va in acelasi timp
flexibilitatea in planificarea si dezvoltarea activitatilor dumneavoastrd. Este necesard o
planificare atenta a implicarii acestor profesionisti pentru a evita potentialele dezavantaje si
riscuri.

n plus, cateva sfaturi de luat in considerare inainte de a implementa activititi la clasé legate de
dezinformare si abilitati de gandire critica sunt urmatoarele:

- Ar trebui sa deveniti constienti de potentialele motivatii psihosociale ale studentilor pentru
disidenta, de sensibilitatile specifice studentilor, de sensibilitatile comunitatii si de
polarizarea societatii; de asemenea, propriile pozitii, emotii si sensibilitati trebuie sa fie clare
si abordate pe deplin Thainte de a aborda probleme care pot polariza studentii sau care i pot
face sa se simta inconfortabil.

- Artrebuisa colectati ideile si opiniile initiale ale elevilor inainte de a discuta un subiect. Acest
lucru se poate face anonim, dacd este necesar. In ceea ce priveste contextul si mediul dvs.
local, puteti, de asemenea, sa participati la evenimente scolare-comunitare, sa monitorizati
mass-media locala si alte mijloace de comunicare populare si sa discutati cu colegii, parintii
si elevii. Anumite sub-sectiuni ale comunitatilor pot avea opinii radicale (in interiorul
grupului) care pot fi exprimate Th mod neasteptat in clasa. Este util sa fiti constienti de aceste
sensibilitati.

- Daca exista unii elevi care ar putea fi dificil de gestionat, implicarea lor in pregatirea sesiunii
si atribuirea unor sarcini specifice pot fi utile. Uneori, oferindu-le acest tip de motivatie,
puteti obtine Tntreaga lor atentie si cooperare, ceea ce, la randul sau, poate avea un efect
pozitiv asupra climatului general din clasa.

- Luatiin considerare posibilitatea de a incepe cu interactiuni unu la unu (profesor-elev; elev-
elev), apoi treceti la interactiuni in cadrul unor grupuri mai mici si abia apoi treceti la
interactiuni cu intreaga clasa. Este important sa aveti discutii mai sensibile dupa dezvoltarea
unei comunitati in clasa. Subiectele controversate sunt cel mai bine discutate intr-un mediu
deschis, in care elevii se simt in sigurant3, vazuti si auziti. Inceperea unei discutii pe teme
sensibile legate de dezinformare fara dezvoltarea prealabild a unei comunitati in clasa poate
duce la neintelegeri, teama, intimidare sau la o experienta de invatare generala negativa.
Unele informatii suplimentare cu privire la modul de abordare a problemelor controversate
n clasa pot fi gasite Tn videoclipul (SM 4.5).

n timpul activitatilor de clasa

Dupa ce ati facut toate pregatirile necesare pentru a introduce activitati legate de dezinformare,
gandire critica si alfabetizare media digitald, ar trebui sa acordati o atentie suplimentara climatului
din clasa in timpul punerii in aplicare a acestor activitati, pentru a va asigura ca elevii participa in mod
egal, se simt in siguranta pentru a se exprima si continua sa aiba incredere si sa se respecte reciproc.
Pentru a activa si a mentine o atmosfera deschisa si favorabild in clasa, luati in considerare
urmatoarele:

- Formularea problemelor abordate este foarte importanta. Ar trebui sa luati in considerare
modalitati si metode pentru a face aceste probleme relevante pentru elevii dumneavoastra.
Cu cat aceste probleme sunt mai relevante pentru ei, cu atat vor fi mai implicati, vor participa
mai mult si isi vor dezvolta mai mult abilitatile si competentele relevante. Folosirea
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problemelor si evenimentelor actuale este, de obicei, o modalitate bunda de a mentine
interesul elevilor dumneavoastra. Acestea pot fi un bun punct de plecare pentru a discuta
despre dezinformare si impactul acesteia asupra societatii prin evaluarea critica a articolelor
de stiri, a postarilor din retelele sociale si a altor surse de informatii. Acest lucru ii poate
sprijini pe elevi sa isi dezvolte abilitatile necesare pentru a identifica dezinformarea si a o
distinge de informatiile corecte. Tn plus, utilizarea unor exemple reale de incidente de
dezinformare poate ajuta elevii sa inteleaga implicatiile raspandirii de informatii false online.
Studiile de caz sau exemplele de dezinformare virala pot servi drept instrumente didactice
valoroase.

Activitati de monitorizare. Ar trebui sa monitorizati constant reactiile emotionale din clasa
si, eventual, sa descoperiti sensibilitatile specifice ale elevilor. Unii elevi pot avea opinii
radicale care sunt exprimate Tn mod neasteptat in clasa. Ar trebui sa fiti bine pregatit sa
abordati aceste opinii radicale cu respect si cu argumente logice, fara a va implica emotional.
Ar trebui sa mentineti acest echilibru delicat in care, pe de o parte, toata lumea se simte in
siguranta pentru a-si exprima opiniile, dar, pe de alta parte, siguranta spatiului nu este pusa
in pericol. Este important sa gasiti un echilibru intre un climat de clasa deschis si un spatiu
sigur. Tntr-un climat de clasa deschis3, elevii pot spune ceea ce gandesc si isi pot impartasi
liber punctele de vedere si opiniile. Cu toate acestea, o persoana sau un grup de elevi se pot
simti jigniti sau deranjati de remarcile facute de altii. Prin urmare, ar trebui sa verificati elevii
individuali cat mai mult posibil, in special atunci cand au loc discutii pe teme controversate
si cand elevii manifesta un comportament inadecvat. Aveti responsabilitatea de a mentine
acest echilibru prin modelarea comportamentelor si reactiilor care contribuie la mentinerea
unui mediu respectuos.

Dati un exemplu. Daca va simtiti confortabil cu acest lucru, Tmpartasirea unor exemple
personale despre modul in care dvs. ca persoana (sau profesor/educator) va dezvoltati
competentele media digitale si/sau ati fost expus la dezinformare poate invita elevii sa isi
impartaseasca propriile experiente. Dezvaluirea de povesti si experiente personale poate
contribui la mentinerea interesului si implicarii elevilor si poate facilita procesul de dezvaluire
de cdtre acestia a unor experiente similare. Aceasta ajuta la crearea unei atmosfere de
egalitate si acceptare, deoarece va deveni evident faptul ca oricine (chiar si adultii, chiar si
profesorii) poate fi afectat de dezinformare. Se creeaza un spirit de echipa si elevii simt ca
au mai multe lucruri in comun decat diferente. Acesta este un alt aspect care trebuie
monitorizat. Trebuie sa monitorizati in ce masura activitatile dvs. ar putea consolida si mai
mult dinamica in interiorul grupului versus dinamica in afara grupului, intre dvs. si elevi si
intre elevi. Pentru a monitoriza acest aspect, puteti sa observati in mod regulat interactiunile
din clasa, sa solicitati feedback din partea studentilor si sa aplicati tehnici de autoreflectie;
puteti sa tineti un jurnal personal cu privire la modul in care studentii reactioneaza la
predarea de catre dvs. a unor subiecte provocatoare si controversate; puteti sa organizati
evaluari inter pares de catre colegi; puteti sa incercati sa va asigurati ca practicile dvs. de
evaluare sunt obiective, impartiale si receptive din punct de vedere cultural la stilurile de
invatare si la mediul tuturor studentilor.

Monitorizarea factorilor de risc. Riscul de alienare a elevilor atunci cand acestia se confrunta
cu preconceptii, mituri si prejudecati poate fi ridicat Tn cazul anumitor probleme.
Dezacordurile pot fi gestionate prin dialog, prin separarea opiniilor de persoana care le
sustine si prin introducerea in discutie a mai multor perspective bazate pe fapte. Aceste
perspective pot avea un caracter interdisciplinar, evidentiat prin utilizarea de metode si
instrumente din sociologie, psihologie, teorie politica, studii de gen si rasa, studii culturale,
arta si estetica (Koltay, 2011). Prin urmare, trebuie sa fiti bine pregatiti sa introduceti si sa
utilizati aceste perspective si aceste instrumente pentru a evita astfel de riscuri.
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- Urmarirea tendintelor de grupare in grup si de iesire din grup. Un grup intern este un grup
din care face parte o persoana si oricine altcineva care este perceput ca facand parte din acel
grup. Membrii grupului in- au opinii pozitive unii despre altii si acorda fiecarui membru un
tratament preferential. Un out-grup consta in orice persoana care nu face parte din grup.
Memobrii din afara grupului sunt perceputi mai negativ si primesc un tratament inferior in
comparatie cu cel al membrilor din interiorul grupului. Membrii grupului sunt perceputi ca
fiind eterogeni si ca avand calitati pozitive, denumite diferentiere in grup (de exemplu,
Lambert, 1995; Linville & Fischer, 1993). Membrii din afara grupului sunt perceputi ca fiind
"toti la fel", omogeni, si ca avand mai multe calitati negative. Acest lucru este denumit
tendinta de omogenitate (de exemplu, Linville, Fischer, & Salovey, 1989). Aceste concepte
sunt utilizate pentru a explica ostilitatea dintre grupuri (de exemplu, republicani versus
democrati, homosexuali versus heterosexuali, albi versus negri). iIn mod conex, aceastd
prejudecata creeaza probleme in cadrul echipelor. Tinerii si adultii considera uneori ca
utilizarea media digitale de catre ceilalti este "nepotrivita" si pot folosi acest lucru ca baza
pentru stereotipuri negative ale celuilalt grup. Ar trebui sa fiti atenti la aceste tendinte si sa
le abordati cat mai devreme posibil. Problema stereotipizarii celorlalti nu este legata doar de
dezinformare si de judecarea altor persoane pe baza utilizarii retelelor de socializare si
trebuie abordatd cu fiecare ocazie posibild, nu doar atunci cand se discuta despre
dezinformare si alfabetizarea media digitala.

Activitati dupa ore

Mentinerea unui mediu de Tnvatare pozitiv si a unui spatiu sigur pentru toti elevii dureaza pana in
ultimul minut al sesiunii de predare si merge dincolo de acesta. Dumneavoastra, in calitate de
profesor, ar trebui sa luati in considerare urmatoarele aspecte pentru a mentine o atmosfera pozitiva
pentru urmatoarele sesiuni din viitor, cand vor fi abordate alte aspecte privind alfabetizarea media
digitala si dezinformarea:

- Luati in considerare posibilitatea de a purta o discutie cu elevii cu privire la ce au invatat, ce
le-a pldcut si poate ce le-a pldcut mai putin. Tn acest fel, veti obtine o imagine clari a ceea ce
a functionat bine si a ceea ce nu, pentru a evita provocarile viitoare si pentru a putea recrea
mediul pozitiv Tn care cunoasterea poate inflori. Ar trebui sa fiti deschis la feedback si
sugestii, astfel Tncat sa va concepeti sesiunile si activitatile pentru a-i implica mai mult pe
studenti si pentru a le facilita invatarea.

- Luati in considerare proiectarea de noi activitati care sa se bazeze pe cele anterioare,
implicand activ elevii in acest proces. in acest fel, veti obtine multe beneficii: puteti evalua
cunostintele elevilor in ceea ce priveste intelegerea conceptelor anterioare si concepeti
activitati noi in functie de nivelul lor real de intelegere; puteti conecta noile concepte la ceea
ce elevii au invatat deja, folosind analogii, exemple din viata reald sau teme anterioare ca
baza. Aceastd abordare 1i ajuta pe elevi sa vada relevanta noilor informatii si face invatarea
mai semnificativa; prin implicarea elevilor in proces, le puteti oferi oportunitati suplimentare
de alegere si autonomie. Permiterea elevilor sa isi aleaga activitatile de invatare ii poate ajuta
sa isi asume Tnvatarea si sa se bazeze pe experientele anterioare. De exemplu, le puteti oferi
mai multe optiuni de proiecte in functie de interesele lor. Debriefingul cu elevii despre
gandurile, experientele si emotiile lor este o alta modalitate buna de a dezvolta cunostintele
existente. {i puteti intreba ce au Tnvatat si cum ar dori s& dezvolte ceea ce tocmai au ficut si,
pe baza raspunsurilor lor, puteti concepe activitati viitoare.

- Cautati sprijin si supraveghere suplimentare. Daca ati tinut un jurnal al modului in care elevii
au reactionat la lectiile care abordeazad teme controversate, ar trebui sa luati in considerare
discutarea acestui subiect cu psihologul scolar, profesorii mentori sau pedagogul scolii .
Acesti profesionisti au abilitati, cunostinte si experienta pentru a va ajuta in cazul in care
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unele dintre activitatile dvs. nu au decurs conform planului. Ar trebui sa fiti deschis la
feedback-ul si recomandarile lor, astfel incat sa pregatiti urmatoarele sesiuni si activitati in
consecinta.

Realizarea unei evaluari mai formale a cunostintelor si competentelor dobandite de elevi
si/sau a unei evaludri a metodelor de invatare si predare utilizate este o modalitate eficienta
de a intelege efectele sesiunii, ale activitatilor sau ale discutiilor care au avut loc. Dupa cum
se explica in modulele urmatoare privind evaluarea, rezultatele evaluarii va vor ghida
eforturile viitoare pentru a obtine cele mai bune rezultate posibile.

Luati Tn considerare utilizarea unui instrument de monitorizare (de exemplu, jurnalul de
bord), pentru a evalua cunostintele si competentele dobadndite de elevi prin activitatile puse
in aplicare. Un jurnal de bord este un instrument valoros, deoarece reprezinta un mecanism
de documentare si inregistrare continua a experientelor si rezultatelor. Ulterior, un jurnal
permite feedback in timp real si ajustari relevante care pot umple orice decalaj intre
rezultatele asteptate ale invatarii si intelegerea elevilor, activand in acelasi timp gandirea lor
critica prin procese de autoevaluare.

o, W

itati

1. Discutarea unei probleme controversate

Durata:

40 de minute

Rezultatul (rezultatele) invdtdrii:

Sa inteleaga pasii necesari pentru a introduce o problema controversata.
Organizati si pregatiti un plan de lectie pentru a discuta o problema controversata.

sa constientizeze importanta crearii unui spatiu sigur in clasa pentru discutarea si abordarea
problemelor controversate.

Resurse si echipamente: Conexiune la internet, dispozitive digitale personale, procesor de text sau
foaie de calcul, LMS sau imprimanta si hartie.

Descriere:

Instructorul reaminteste participantilor ce s-a discutat cu privire la introducerea si discutarea cu
elevii a problemelor controversate si/sau sensibile, in ceea ce priveste dezinformarea si
dezinformarea.

Etape de lucru:

1.

2.

Instructorul imparte intregul grup in trei - patru grupuri mai mici, in functie de numarul de
cursanti.

Instructorul le ofera cateva subiecte care pot fi considerate controversate, cum ar fi:
- COVID-19 si vaccinuri.
- Invazia rusa din Ucraina.
- Istorii trecute si prezente ale nedreptatii.
- Crima si pedeapsa.
- Probleme legate de gen si diversitate sexuala.

- Migratie, minoritati, rasism si religie.



Teach
SR s, :

- Schimbarile climatice si incalzirea globala.
- Colonialism, sclavie, antisemitism, negarea Holocaustului.

- Subiecte nationale sensibile.

n acest moment, instructorul poate incuraja grupurile s selecteze un alt subiect, dacd considera c
acesta este mai relevant pentru cazul lor.

1.

Dupa ce au ales subiectul, instructorul adreseaza fiecarui grup urmatorul set de intrebari:

Grupul A- Tnainte:

Cum veti pregati o activitate/ discutie pe tema selectata?

Ce masuri veti lua pentru a va asigura ca mediul de invatare ramane pozitiv pe tot parcursul
activitatii/ discutiei?

Ce cercetari veti face in prealabil?
Ce alti profesionisti (daca este cazul) veti implica in proces?
Ce resurse veti utiliza?

Care ar putea fi unele provocari potentiale in discutarea subiectului specific? Cum
intentionati sa le depasiti?

Cum veti integra alfabetizarea media si alfabetizarea media digitala in discutie?

Grupa B- n timpul:

Cum veti introduce subiectul selectat?

Cum va veti asigura cd mediul de nvatare ramane pozitiv si sigur in timpul activitatii/
discutiei?

Ce resurse veti utiliza?

Ce veti face daca unul dintre elevii dumneavoastra este intimidat sau ridiculizat pentru
opiniile sale de catre restul colegilor de clasa?

Ce veti face dacd majoritatea elevilor dvs. cred dezinformarea cu privire la aceasta
problema? (de exemplu, cred ca incalzirea globald nu exista sau ca pandemia COVID-19 a
fost falsa)

Ce masuri veti lua pentru a face fata discutiilor aprinse din timpul activitatii?
Veti folosi un exemplu personal? Daca da, care si de ce?

Cum veti monitoriza activitatea/ discutia?

Grupa C- Dupa:

Cum veti rezuma activitatea/ discutia?
Cum veti evalua eficienta discutiei/activitatii?
Ce masuri veti lua pentru a incheia discutia/activitatea?

Cum veti evalua dezvoltarea cunostintelor si a competentelor elevilor dumneavoastra? Fiti
detaliat!

Ce resurse veti utiliza?

Ce veti face daca, dupa incheierea discutiei/activitatii, va dati seama ca unii dintre elevii dvs.
sunt intimidati din cauza opiniilor exprimate in timpul discutiei?
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Care ar fi concluziile finale pe care ar trebui sa le impartasiti elevilor dumneavoastra cu
privire la subiectul selectat, in legatura cu dezinformarea?

2. Instructorul acordd 20 de minute pentru ca grupurile sa discute. Apoi, instructorul solicita
reprezentantilor fiecarui grup sa prezinte punctele principale ale discutiei.

3. Cand fiecare reprezentant al grupului isi termina prezentarea, instructorul solicita celorlalte
grupuri sa comenteze, sa ofere feedback si sa faca recomandari. Procesul se repeta pentru fiecare

grup.

4. Dupa ce toate grupurile si-au prezentat ideile, instructorul rezuma cele mai importante si
relevante idei, astfel Tncat participantii sa fie pe deplin constienti de punctele-cheie care trebuie
retinute din aceasta activitate.

2.

Studiu de caz: influenta crescanda a "Q

Durata: 40 de minute

Rezultatul (rezultatele) invétdrii:

Sa inteleaga exemple de cazuri care pot fi utilizate pentru discutii si activitati privind
dezinformarea

sa constientizeze si sa puna in discutie potentialele bariere si limitari personale in ceea ce
priveste dezinformarea si stirile false

Sa adapteze un studiu de caz pe care sa il utilizeze cu elevii lor.

Resurse si echipamente: Conexiune la internet, dispozitive digitale personale, procesor de text sau
foaie de calcul, LMS sau imprimanta si hartie

Descriere:

Etape de lucru:

1.

5.

Instructorul reaminteste participantilor aspectele discutate anterior privind prejudecatile
personale, autoreflectia si stereotipurile.

Instructorul imparte intregul grup in trei-patru grupuri mai mici, in functie de numarul de
participanti.

Instructorul pune la dispozitia participantilor acelasi studiu de caz, preluat din Toolkit for
teachers - How to spot and fight disinformation, Case study 1, pagina 15 (SM 4.6).

Instructorul cere fiecarui grup sa cerceteze si sa raspunda la intrebarile care urmeaza
studiului de caz (in partea de jos a paginii 15 din setul de instrumente), precum si la
urmatoarele intrebari:

- Ati folosi acest studiu de caz si materialele relevante pentru o discutie cu studentii
dumneavoastra? Daca da, cum? Daca nu, de ce?

- Care ar fi efectele si rezultatele asteptate in urma utilizarii acestui studiu de caz
pentru elevii dumneavoastra? Cum ati evalua daca acestia au dobandit
competentele relevante privind alfabetizarea media digitala?

- Ati face unele modificari pentru ca studiul de caz sa devina mai relevant pentru
studentii dumneavoastra? Daca da, care?

Instructorul acorda 20 de minute pentru ca grupurile sa discute. Apoi, instructorul solicita
reprezentantilor fiecarui grup sa prezinte punctele principale ale discutiei.


https://learning-corner.learning.europa.eu/document/download/69b1f7ed-f8aa-4a88-bd80-b61353f147a5_en?file=Toolkit%20for%20teachers%20on%20disinformation.pdf
https://learning-corner.learning.europa.eu/document/download/69b1f7ed-f8aa-4a88-bd80-b61353f147a5_en?file=Toolkit%20for%20teachers%20on%20disinformation.pdf
https://docs.google.com/document/d/1F-t3JsLlnwB38rwSkjSegYhyJPLx3sV1/edit
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6. Cand fiecare reprezentant al grupului isi termina prezentarea, instructorul solicita celorlalte
grupuri sa comenteze, sa ofere feedback si sa faca recomandari. Procesul se repeta pentru
fiecare grup.

7. Dupa ce toate grupurile si-au prezentat ideile, instructorul rezuma cele mai importante si
relevante idei, astfel incat participantii sa fie pe deplin constienti de punctele-cheie care
trebuie retinute din aceasta activitate.

Analiza si evaluare

1. Chestionar de autoreflectie

Durata: 20 de minute

Rezultatul (rezultatele) invétdrii:
- Evaluarea cunostintelor si abilitatilor participantilor privind continutul modulului
- Auto-reflectie asupra cunostintelor dobandite in raport cu stimulii teoretici oferiti
- Auto-reflectie asupra competentelor dobandite cu privire la exercitiile oferite

Resurse si echipamente: Conexiune la internet, dispozitive digitale personale

Descriere:

La sfarsitul modulului, dupa prezentarea cunostintelor teoretice si a activitatilor practice, instructorul
solicita participantilor sa completeze un chestionar individual de auto-reflectie bazat pe intrebari si
raspunsuri inchise.

Chestionarul reprezinta, pe de o parte, un instrument de evaluare pentru realizarea domeniilor si, pe
de alta parte, un instrument de autoevaluare.

Chestionar de autoevaluare (SM4.7)

2. Un plan de activitate

Durata: 30 minute 30 de minute
Rezultatul (rezultatele) invétdrii:
- Analiza critica a unui plan de lectie existent privind dezinformarea
- Evaluarea eficacitatii si a potentialului de utilizare a unui plan de lectie

- Adaptarea materialelor existente pentru a acoperi nevoile lor

Resurse si echipamente: Conexiune la internet, dispozitive digitale personale
Descriere:

1. Instructorul pune la dispozitia participantilor, pe hartie sau in format electronic, Planul de
activitate 1: Lucrul cu dezinformarea, din Ghid, p. 18. (SM 4.8)

2. Instructorul le cere participantilor sa o citeasca individual, sa reflecteze la urmatoarele intrebari
si sa isi noteze raspunsurile:


https://docs.google.com/document/d/18lPOESq2ko639k5_VGYA0P_xHiKIT7VY/edit?rtpof=true#heading=h.gjdgxs
https://docs.google.com/document/d/1mkk1-3E2ESbnkI3MQQPYqLcLPCbzECQu/edit

Teach
AR st :

- Cum evaluati acest plan de activitate? Care sunt punctele sale forte? Care sunt punctele sale
slabe?

- L-ati folosi cu elevii dumneavoastra? Daca da, cum? Ce modificari potentiale ati face? Daca
nu, de ce? Ce schimbari potentiale ati face pentru a o putea folosi?

- Tnintroducerea Planului de activititi, se spune: "Furnizati un génd sau o experientd personald
legatd de dezinformare, sau un link catre o stire despre dezinformare". Haideti sa fim realisti.
Ce gand sau experienta personala ati folosi? Ce stire despre dezinformare le-ati oferi elevilor
dumneavoastra?

- In partea de discutie modelatd din Planul de activititi, se spune: "Dacd existd timp
suplimentar, solicitati reflectii". Sa presupunem ca aveti timp suplimentar. Ce intrebari
pentru reflectie ati pune?

3. Instructorul aloca 15 minute pentru ca toti participantii sa citeasca planul de activitate si sa
raspunda individual la intrebari.

4. Apoi, instructorul solicita voluntari care sa isi impartaseasca gandurile si ideile intregului
grup.

5. Instructorul incurajeaza pe toata lumea sa ofere feedback si recomandari cu privire la ceea
ce tocmai au auzit.

6. Instructorul sintetizeaza activitatea prin rezumarea si tragerea de concluzii cu privire la ideile
impartasite de participanti.
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Modulul la o privire de ansamblu

5. Aprecierea si evaluarea competentelor media digitale in scoli

Rezumat

n 2

A deveni o persoana "alfabetizata in domeniul media digitale" inseamna a
dezvolta competente de alfabetizare in domeniul media digitale pentru a le
utiliza mai responsabil si a juca un rol activ in crearea unei societati
democratice, pluraliste si conectate.

Acest modul ofera un cadru teoretic pentru cartografierea si masurarea
acestor competente si dezvoltarea de instrumente si metode de evaluare.
De asemenea, ofera activitati cu cateva exemple practice si exercitii axate
pe probleme de dezinformare.

Rezultatele
Tnvatarii

e invatati despre un model teoretic pentru predarea si invitarea
alfabetizarii media digitale.

e sainvete despre un cadru teoretic pentru evaluarea competentelor
de alfabetizare media digitala

e invatati despre exemple de instrumente si metode de evaluare a
competentelor de alfabetizare media digitala

e sainvete sa dezvolte instrumente de evaluare pentru a masura
dobandirea competentelor de alfabetizare media digitala

Resurse si
echipamente

Resurse:

o Orientari_pentru profesori si educatori privind combaterea
dezinformarii si promovarea alfabetizarii digitale prin educatie si
formare

o Un cadru pentru competentele de culturd media digitala (SM5.1)
Echipament

o conexiune la internet, monitor sau tabla interactivd si
videoproiector

o Dispozitive digitale (notebook-uri, tablete sau smartphone-uri)
pentru cursanti

Durata totald

195 de minute



https://op.europa.eu/en/publication-detail/-/publication/a224c235-4843-11ed-92ed-01aa75ed71a1/language-en
https://op.europa.eu/en/publication-detail/-/publication/a224c235-4843-11ed-92ed-01aa75ed71a1/language-en
https://op.europa.eu/en/publication-detail/-/publication/a224c235-4843-11ed-92ed-01aa75ed71a1/language-en
https://docs.google.com/document/d/1zlNowRnZ4_D377yBax7wMBJfEo-whqyf/edit
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Introducere

Durata: 20 de minute

Rezultatul invdtdrii: Sa invete sa reflecteze asupra cunostintelor lor prealabile de evaluare a
activitatilor de alfabetizare media digitala.

Resurse si echipamente:
- Conexiune la internet si monitor interactiv sau tabla alba si videoproiector.

- Dispozitive digitale (BYOD, notebook-uri, tablete sau smartphone-uri + conexiune la internet)
pentru cursanti.

- Aplicatia_web Mentimeter (a se vedea videoclipul si tutorialul pentru crearea unui
brainstorming interactiv) sau similara.

Diapozitive interactive de brainstorming pentru mobilizarea cunostintelor prealabile ale
elevilor (SM5.2).

Descriere:
Brainstorming interactiv (Mentimeter)

Utilizand aplicatia web Mentimeter sau una similara, instructorul invita cursantii sa participe la un
brainstorming interactiv prin intermediul dispozitivelor lor digitale pentru a mobiliza cunostintele lor
prealabile despre competentele elevilor in domeniul alfabetizarii media digitale si instrumentele de
evaluare a acestora (SM5.2) (5 minute).

Instructorul prezinta pe ecran primul diapozitiv Mentimeter cu intrebarile:

1. Ce activitati ati desfasura cu elevii pentru a le promova competentele in domeniul educatiei
media digitale? (5 minute pentru raspuns).

2. Ce instrumente ati utiliza pentru a evalua competentele in materie de alfabetizare media
digitala dupa o activitate la clasa? (5 minute pentru raspuns).

Dupa sesiunea interactiva de brainstorming, instructorul comenteaza cele doua nori de cuvinte
formate din raspunsurile cursantilor (5 minute).

Perspective teoretice

Durata: 45 minute 45 de minute
Rezultatul (rezultatele) invétdrii:
- Tnvatati despre un model teoretic pentru predarea si invitarea alfabetizirii media digitale.

- Aflati mai multe despre un cadru teoretic pentru evaluarea competentelor de alfabetizare
media digitala.

- Tnvatati despre exemple de metode si instrumente de evaluare a competentelor de
alfabetizare media digitala.

Resurse si echipamente: diapozitive, conexiune la internet, monitor sau tabla interactiva si
videoproiector.


https://www.mentimeter.com/
https://youtu.be/iP-mHb_bhfw
https://www.mentimeter.com/templates/icebreakers-templates-examples/big-meetings
https://docs.google.com/document/d/1KdtqErkepYHru3T7Wpe1_mwCv37chK6V/edit
https://docs.google.com/document/d/1KdtqErkepYHru3T7Wpe1_mwCv37chK6V/edit
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Descriere:

Modelul de invatare si predare al lui Paulo Freire

Orice incercare de a construi o hartd pentru evaluarea competentelor media digitale ar trebui sa
porneasca de la modelul de invatare si predare care este adoptat intr-un curs de educatie media. Un
model interesant este Spirala imputernicirii, dezvoltat de Paulo Freire (1963). Potrivit educatorului
brazilian, subiectele sau conceptele complexe ar trebui impartite n cinci etape de invatare pe termen
scurt care stimuleaza diferite procese cognitive si afective, ne sporesc capacitatea de a dezvolta noi
cunostinte din experienta si apoi trecem la actiune. Daca instructorii adopta acest model pentru a-si
concepe planurile de lectii si procedurile de evaluare a alfabetizarii media digitale, vor dispune de o
matrice puternica pentru transformarea fnvatarii si predarii (Fig. 1).

5. Ppply what's been

’__-‘ letrned w the world

4 Practice creativ '
new skills and plan for Achon

ﬂ

I. stark with the expenence
ang knowledae ot students

2. ldentiy and Analyse
patreoms

% Ndd new nbormation
and theory to rellect
on the patterns idenhhed

Figura 1 - Modelul lui Freire pentru predare si invdtare [1963]

in prima etapd - Incepeti cu experienta si cunostintele cursantilor - cursantii participd la o activitate
care 1i conduce la observarea experientelor personale pentru o perspectiva potentiald, facandu-i sa
se intrebe ceva de genul: "Oh! Nu m-am gandit niciodata la asta inainte". De exemplu, ei ar putea
compara daca experienta lor cu persoanele migrante este similara cu cea adesea stereotipata in stiri;
de asemenea, ei ar putea tine un jurnal media pentru o zi (de la micul dejun pana la culcare) pentru
a deveni constienti de cate utilizari si practici media diferite au in viata lor de zi cu zi etc.

A doua etapd - Identificarea si analiza modelelor - ofera timp elevilor sa analizeze mass-media n
functie de sase concepte-cheie sau "dimensiuni" ale competentei media (SM5.3): categorii,
producatori, public, tehnologii, limbaje si reprezentari.

De exemplu, cursantii ar putea pune intrebari precum:


https://docs.google.com/document/d/1od6HEsNWsOmv3KuDNzu_YdCKgi41UPAW/edit
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- Cum ne face unghiul de filmare sa ne simtim cu privire la oamenii prezentati intr-un reportaj?
- Ce diferenta ar face daca ar fi folosite alte unghiuri de filmare?

- Ce fel de cuvinte sunt folosite atunci cand se face referire la anumite categorii sociale? Ce
implica ele la nivel conotativ?

- Cum contribuie muzica la starea de spirit a stirii prezentate?

- Daca comparam modul in care aceleasi stiri sunt prezentate de doua ziare diferite, ce aflam
despre viziunea si intentiile jurnalistilor?

- Ce stim despre proprietarul acestui ziar/revista?

A treia etapd - Addugarea de noi informatii si teorii pentru a reflecta asupra modelelor identificate -
aduce cursantii la o reflectie mai profunda, incercand sa situeze ceea ce au invatat in etapele
anterioare la un nivel mai macro. In functie de probleme, acestia pot dori s ia in considerare traditiile
filosofice sau culturale, valorile etice, justitia sociala sau principiile democratice care pot ghida luarea
deciziilor individuale si colective. De exemplu, imaginandu-si ca urmaresc o stire video de ultima ora
despre un protest legat de o problema social3, ei ar putea pune intrebari de genul:

- Este corect ca programele de stiri sa intervieveze doar reprezentanti ai guvernului?
- Cum sunt neglijate drepturile civile in anumite reprezentari media?

- Care este rolul Autoritatii independente pentru comunicatii care functioneaza in tara mea?
Care este regulamentul privind profesia de jurnalist? Exista o reglementare privind circulatia
stirilor (false) pe retelele sociale?

- Cum conditioneaza interesele comerciale stirile principale si, de asemenea, proliferarea
dezinformarii? Care sunt consecintele?

- Care este o poveste alternativa care ar putea fi spusa despre acel eveniment?

Pasul patru - exersarea creativd a noilor abilitdti si planuri de actiune - si pasul cinci - aplicarea in
lume a celor invdtate - permit cursantilor sa formuleze idei creative de actiune si sa le faca vizibile in
domeniul public. Acesta este momentul in care ei fac un apel la actiune si "invata prin actiune”,
individual si colectiv. Cu toate acestea, este important sa ne amintim ca actiunea nu implica neaparat
utilizarea de tehnologii sofisticate sau expertiza profesionald. Intr-adevar, cele mai durabile actiuni
sunt adesea activitati simple care simbolizeaza sau ritualizeaza cresterea gradului de constientizare.
De exemplu, dupa ce au analizat si au reflectat asupra dezinformarii si a stirilor false, elevii ar putea
redacta un decalog sau un infografic pentru verificarea faptelor si le-ar putea afisa la avizierul din
holul scolii si pe site-ul web pentru a fi citite de toti. Acestia ar putea, de asemenea, sa creeze un blog
pentru a-si impartasi explorarile, perspectivele si reflectiile cu privire la dezinformare si la tehnicile
de propaganda si sa prezinte exemple ale modului in care dezinformarea utilizeaza clickbaiting-ul ca
modalitate de a face profit. Alti cursanti preocupati de cazuri recente de dezinformare ar putea
intervieva profesori, parinti, colegi de scoala si experti pentru a impartasi perspective diferite si a
gasi solutii. Aceste actiuni implica interactiunea si conectarea cu publicul larg, circulatia ideilor,
colaborarea pe, identificarea problemelor si a solutiilor, crearea de continut media si diseminarea
acestuia si promovarea angajamentului civic ca o competenta specificd de cetatenie digitala.

Cartografierea si masurarea competentelor de alfabetizare media digitala

La fel ca in cazul oricarui alt subiect, intr-un curs de alfabetizare media digitala, este esential sa se
evalueze munca cursantilor si sa se vada cat de alfabetizati media digitale au devenit ca urmare a
acesteia. Este esential sa le oferiti feedback regulat cu privire la progresul lor (de asemenea, prin
autoevaluare), astfel incat acestia sa se poata simti responsabili pentru invatarea lor.
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Cu toate acestea, crearea de instrumente de evaluare pentru alfabetizarea media digitala poate fi
mai dificila decat pentru alte discipline. Acest lucru se poate datora in parte faptului ca profesorii nu
dispun de cunostintele tehnice necesare pentru a evalua activitatea desfasurata cu ajutorul mediilor
digitale. Dar, mai important, poate fi si din cauza ca nu stiu clar ce competente ar trebui sa atinga
elevii lor si, prin urmare, ce tip de intrebari sa puna in timpul activitatilor din clasa. Acest lucru duce
adesea la evaluarea doar a productiei media finale realizate de elevi.

Prin urmare, nu numai ca procesul este adesea documentat in graba sau prost, dar, in orice caz, cum
evalueaza un profesor o productie media precum un videoclip? Dupa cum sustine Buckingham,
"comparatia cu munca "profesionistilor" sau utilizarea "juriilor de experti" Tn maniera unui festival
de film poate fi nepotrivita sau chiar inseldtoare. Este "calitatea" doar in ochii producatorului sau
este, de asemenea, determinatd de public - si dacd da, care public? in ce m&surd ludm in considerare
aici implicarea adultilor - de exemplu, in editare sau in furnizarea expertizei de specialitate, sau in

incercarea de a crea un produs finit acceptabil?" (Buckingham, 2003, p. 200).

Prin urmare, trebuie avute Tn vedere doua etape esentiale pentru a crea planuri de evaluare
obiective, cuprinzatoare si semnificative pentru activitatea de alfabetizare media digitala. Primul este
de a defini competentele de alfabetizare media digitald pe care un profesor se asteapta ca elevii sai
sa le atinga, Tncercand sa faca conexiuni cu cadrele de competente ale altor discipline scolare. Al
doilea este de a utiliza instrumente si proceduri care sa permita profesorului sa evalueze cat mai
exhaustiv munca elevilor, facand asteptarile sale cat mai clare pentru acestia.

Dupa cum s-a mentionat, pentru a dezvolta un plan coerent de evaluare, trebuie definite subiectul
si cadrul sau de competente. Conform unei definitii fundamentale si larg raspandite, educatia
mediatica este "capacitatea de a accesa mass-media, de a intelege si de a evalua critic diferite
aspecte ale mass-media si ale continutului mediatic si de a crea comunicari in diverse contexte"
(Comisia Europeand, 2009). Pornind de la aceasta definitie, Carta europeana a educatiei mediatice
identifica sapte domenii de competenta (Bachmair si Bazalgette, 2007):

1. Utilizarea eficienta a tehnologiilor media pentru a accesa, stoca, extrage si partaja continut
pentru a raspunde nevoilor si intereselor individuale si ale comunitatii.

2. Accesarea si alegerea in cunostinta de cauza a unei game largi de forme si continuturi media
din diferite surse culturale si institutionale.

3. Tntelegerea modului si motivelor de producere a continutului media.

4. Analiza critica a tehnicilor, limbajelor si conventiilor utilizate de mass-media si a mesajelor
pe care acestea le transmit.

5. Utilizarea creativa a mass-media pentru exprimarea si comunicarea ideilor, informatiilor si
opiniilor.

6. Identificarea, evitarea si/sau contestarea continutului si servicilor media care pot fi
nesolicitate, ofensatoare sau daunatoare.

7. Utilizarea eficienta a mass-media in exercitarea drepturilor democratice si a
responsabilitatilor civile.

Pornind de la aceste definitii de bazad, propunem un Cadru pentru competentele de alfabetizare
media digitald (SM5.1) adaptat dupa modelul lui David Buckingham (2014), cu unele insertii din
Cadrul DigComp 2.2. Urmand sugestia lui Buckingham, in Cadrul nostru am inclus competentele de
alfabetizare media digitala cu propriul lor set distinctiv de asteptari de invatare, dar si unele asteptari
de Tnvatare la nivel meta care sunt mult mai general aplicabile in alte domenii curriculare, cum ar fi
colaborarea si comunicarea, creativitatea, argumentarea si dezbaterea, cautarea si gasirea, reflectia
si evaluarea, increderea si stima de sine.



https://eur-lex.europa.eu/legal-content/EN/TXT/HTML/?uri=CELEX:32009H0625&from=PT#d1e39-9-1
https://eur-lex.europa.eu/legal-content/EN/TXT/HTML/?uri=CELEX:32009H0625&from=PT#d1e39-9-1
https://docs.google.com/document/d/1zlNowRnZ4_D377yBax7wMBJfEo-whqyf/edit
https://op.europa.eu/en/publication-detail/-/publication/50c53c01-abeb-11ec-83e1-01aa75ed71a1/language-en
https://op.europa.eu/en/publication-detail/-/publication/50c53c01-abeb-11ec-83e1-01aa75ed71a1/language-en
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Odata ce un profesor a stabilit competentele pe care doreste sa le dezvolte, poate evalua daca elevii
le-au atins si la ce nivel. Profesorul poate crea apoi instrumente de evaluare formativa si sumativa
pentru a masura invatarea elevilor. Formularele de autoevaluare/ evaluare colegiala, reflectiile
asupra nvatarii, probele scrise, grilele de observare si rubricile sunt toate instrumente potentiale pe
care puteti decide sa le utilizati. Va sugeram sa utilizati autoevaluarea elevilor cat mai des posibil,
deoarece aceasta poate fi un instrument puternic de evaluare a invatarii elevilor si de imbunatatire
a acesteia.

Utilizarea evaluarii inter pares poate ajuta la evaluarea muncii in grup. Stim ca mediile digitale si
mediile online favorizeaza munca in colaborare; prin urmare, exista uneori tendinta de a ne orienta
cu prea mult entuziasm catre evaluarea de grup. Cu toate acestea, gasirea unui echilibru intre
evaluarea individuala si cea de grup este cruciald, deoarece cea din urma poate incuraja in mod
evident freeloading-ul. Stim c3, in principiu, toti elevii pot contribui la succesul unui proiect in multe
moduri diferite. Cu toate acestea, stim, de asemenea, intr-un sens mai pragmatic, ca, daca studentii
mai putin motivati stiu ca notele lor vor fi aceleasi ca ale celor foarte motivati din grupul lor, s-ar
putea sa decida sa munceasca mai putin. Dupa cum subliniaza Gibbs (2010), "Alocarea unei singure
note de grup tuturor membrilor unui grup conduce rareori la un comportament de invatare adecvat
din partea elevilor, conduce frecvent la "freeloading" si, astfel, beneficiile potentiale de invatare ale
lucrului Tn grup sunt susceptibile de a fi pierdute si, in plus, elevii pot, in mod rezonabil, sa perceapa
notele lor ca fiind nedrepte" (p. 1).

Dupa cum s-a mentionat, evaluarea inter pares poate fi foarte utila in abordarea acestor probleme.
in cele din urm4, atunci cand se iau in considerare contributiile individuale la o sarcind de grup,
singurele persoane care stiu care au fost contributiile respective ale grupului sunt chiar membrii
grupului. Tntr-un fel, munca de grup se preteazd "in mod natural" la autoevaluare si la evaluarea
colegiala. Profesorii ar putea, de exemplu, sa le ceara elevilor sa tind un jurnal de proiect, un blog
sau o alta forma de portofoliu care sa le permita sa isi demonstreze (si sa se autoreflecteze asupra)
performanta in cadrul unui grup. De asemenea, merita sa se ia in considerare modul in care profesorii
colecteaza evaluarile colegilor. Acestia o pot face in mod anonim (reducand astfel anxietatea elevilor
cu privire la evaluarea reciproca) sau prin discutii deschise (dand astfel elevilor posibilitatea de a se
apara). Abordarea pe care o adopta profesorii va depinde invariabil de cunostintele pe care le au
despre elevi, de marimea cohortei si de propriile experiente ale elevilor in ceea ce priveste lucrul in
grup si evaluarea colegiala.
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Cateva exemple

Pentru a evalua competentele de alfabetizare mediatica digitala ale elevilor legate de problemele de
dezinformare, ar putea fi util s se combine intrebari deschise si inchise, sarcini de a actiona asupra
scenariilor de Tnvatare privind dezinformarea si eseuri scrise. Mai precis, evaluarea cunostintelor ar
putea beneficia de chestionare, eseuri scurte de descriere sau distinctie pe teme de dezinformare,
evaluarea competentelor se poate face solicitand elevilor sa evalueze continutul media din punct de
vedere al fiabilitatii, identificand subiecte sau caracteristici specifice in anumite produse media sau
propunand activitati de rezolvare a problemelor, cum ar fi verificarea faptelor, pre-bunking si
debunking, efectuarea de cautari online pentru puncte de vedere alternative. Atitudinile pot fi
evaluate prin intrebari privind consideratiile lor cu privire la fiabilitatea si credibilitatea informatiilor
online.

Alte modalitati de evaluare a competentelor in aceste domenii sunt productia media si (e-)portofoliul
prin care elevii construiesc sau creeaza, eventual intr-un mod colaborativ, propaganda, stiri false, un
decalog al pre-bunk-ului sau o lista de resurse de dezmintire. O grild, o rubrica sau un instrument de
evaluare inter pares ar putea fi utilizate pentru a evalua acest tip de activitate.

Aici, va oferim cateva exemple pe care sa le folositi ca modele pentru crearea instrumentelor dvs.
Profesorii pot lua in considerare utilizarea unora dintre ele Tnainte si dupa activitate pentru a
compara rezultatele si a evalua progresul elevilor.

Rubrici
ntr-o rubrica, profesorii pot adopta dous metode:

1. Utilizati masuri cantitative. De exemplu, un elev de nivel patru identifica cu succes cinci sau
mai multe modalitati de dezinformare, un elev de nivel trei identifica patru modalitati, un
elev de nivel doi trei modalitati, un elev de nivel unu doud modalitati, iar un elev de nivel
insuficient una sau zero modalitati. In acest caz, profesorul poate reduce ambiguitatea, dar,
in acelasi timp, pierde din profunzimea analitica.

2. Utilizati descrieri calitative ale activititii elevului. Tn cazul in care profesorul defineste nivelul
patru ca fiind o activitate increzatoare, nivelul trei este o activitate competenta, nivelul doi
este o activitate in curs de dezvoltare, nivelul unu este o activitate incepatoare, iar insuficient
este o activitate ratata.

in mod ideal, ar trebui utilizate ambele metode: asteptirile cantitative ajutd la evaluarea
cunostintelor si a aplicarii competentelor specifice, in timp ce asteptarile calitative permit masurarea
competentelor mai speculative (cercetare si analiza).

Un model de constructie a rubricilor
n prima etap3, sunt identificate componentele generale ale rubricii: dimensiuni, criterii si indicatori.

Tabelul 1 - Modelul de constructie a rubricilor etapa 1

Dimensiuni Dezinformare si stiri false
Criterii Marker de continut
Identificarea o  Reflectati asupra modului in care stirile false va afecteaza pe voi insiva sau pe
preocupdrilor alte persoane.
personale o Sarecunoasca efectele negative pe care stirile false le pot avea asupra propriei
persoane.

in a doua etap3, se alege scara de evaluare.
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Tabelul 2 - Modelul de constructie a rubricilor etapa 2

Emergent (2)

Tnceput (1)

n etapa a treia, pentru fiecare indicator se formuleazd nivelul.

Tabelul 3 - Modelul de constructie a rubricilor etapa 3

76

Nerespectat (0)

Dimensiuni Dezinformare si stiri false

Criterii Competent (3) Emergent (2) Tnceput (1) Nerespectat (0)
Identificarea | Studentul Studentul Studentul Elevul nu reuseste
preocupdrilo | demonstreaza o demonstreazd o demonstreaza o sa recunoasca

r personale constientizare constientizare constientizare modul in care stirile

clara, sofisticata

analiticd adecvata

analitica minim

false afecteaza

si analitica a a modului in care adecvatd a modului oamenii si
modului in care stirile false in care stirile false importanta validarii
stirile false afecteaza oamenii afecteaza oamenii si informatiilor.
afecteaza si a importantei a importantei
oamenii. validarii validarii

informatiilor. informatiilor.

Elevul include
exemple clare
ale modului in
care stirile false
pot afecta
negativ viata
personala,
academica sau
profesionald a
unei persoane.

Studentul include
cateva exemple si
critici privind
modul in care
stirile false pot
afecta negativ
viata personala,
academica sau
profesionald a unei
persoane.

Studentul include
putine exemple si nu
intelege cum stirile
false pot afecta
negativ viata
personala,
academicad sau
profesionala a unei
persoane.

Studentul nu Tsi
sustine teza cu
exemple sau dovezi
si nu reflecta
asupra modului in
care stirile false pot
afecta negativ viata
personala,
academica sau
profesionala a unei
persoane.

Pre- si post-testuri

Ca si rubricile, pretestele si posttestele sunt masuri traditionale ale invatarii. Un pre-test urmareste
sa evalueze cunostintele elevilor inainte de instruire si sa ofere o baza de referinta pentru o mai buna
planificare a activitatilor viitoare. Post-testul determina daca elevii si-au Tmbunatatit intelegerea
conceptelor si proceselor fundamentale si daca pot aplica aceasta intelegere in alte domenii care le-
au fost atribuite spre studiu.

Mixul de intrebadri axate pe problema dezinformarii ar putea aborda urmatoarele aspecte:

1. Cunostintele elevilor despre mass-media si modul in care acestea construiesc realitatea:
informatiile pe care le gasiti online prezintd oamenii si lucrurile asa cum sunt ele in viata
reala? Va puteti gandi la cateva exemple?

2. Elevii pot aplica conceptele de alfabetizare media digitala la diferite tipuri de producatori de
informatii. De exemplu, descrieti diferenta dintre informatiile provenite de la un blogger si
de la un ziar traditional: cine comunica si de ce? Ce niveluri diferite de credibilitate au
acestia?
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3. Tntelegerea de citre elevi a limbajului folosit in stirile false si a modului in care acestea pot fi
identificate (cunostinte de demascare). De exemplu, cum este formulat mesajul? Cum pot fi
identificate sursele de stiri online?

4. Tntelegerea de citre elevi a relatiei lor cu mass-media si a modului in care aceasta le
influenteaza viata. De exemplu, cat de mult va bazati pe povestile publicate de influentul dvs.
preferat din social media? impartasiti aceste povesti cu prietenii vostri? Va fac ele s v
razganditi asupra anumitor probleme?

Includerea acestei combinatii de intrebari asigura masurarea cunostintelor de continut si a abilitatilor
de proces. Daca repetati acelasi test la sfarsitul instruirii privind alfabetizarea media pentru a evalua
progresul elevilor, puteti salva rezultatele pretestelor in scopuri comparative.

Grile de autoevaluare

Asa cum s-a spus n paragraful anterior, autoevaluarea elevilor poate fi un instrument puternic de
evaluare si imbunatatire a invatarii lor. De exemplu, Jason Deehan (2016) descrie modul in care a
dezvoltat o rubrica care sa fie utilizata de studenti pentru a-si autoevalua invatarea dupa o analiza
critica a filmului 12 Years a Slave.

Un alt exemplu provine din grilele de autoevaluare dezvoltate de Maria Ranieri (2013) n setul de
instrumente Digital and Media Literacy Education. Una dintre unitatile din setul de instrumente este
dedicata credibilitatii informatiilor. Cele doua activitati incluse in aceastd unitate - una despre
cautarea de informatii si cealalta despre evaluarea acestora - sunt ambele autoevaluate prin
intermediul unor grile (tabelele 4 si 5). De altfel, intrucat aceste activitati pot fi desfasurate tn perechi
sau in grupuri, este posibila adaptarea lor pentru a evalua invatarea intre colegi, asa cum s-a sugerat
in paragraful anterior.

Did [ understand how search
engines work?

Did [ understand what a
keyword is?

Did | actively contribute to the
group work?

Did I actively participate in the
class debates?

s the concept map clear and
coherent?
s the concept map complete?

Can the concept map be
improved?

A) Yes, for example. .. (fill in)
B) No, because. ... (fill in)
A) Yes, for example. .. (fill in)
B) No, because. .. (fill in)

A) Yes, for example..... (fillin)
B) No, because. ... (fill in)
A) Yes, for example. .. (fillin)
B) No, because... (fill in)

A) Yes, for example. .. (fill in)
B) No, because. .. (fill in)
A) Yes, for example. ... (fillin)
B) No, because. .. (fill in)
A) Yes, for example. ... (fillin)
B) No, because. ... (fill in)

Tabelul 4 - O grild de autoevaluare pentru activitatea "O hartd pentru cautare"
Sursa: Toolkit Digital & Media Literacy Education Toolkit, p. 60



https://virtualstages.eu/media/vsav_toolkit_en.pdf
https://virtualstages.eu/media/vsav_toolkit_en.pdf
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Did | contribute actively to the A) Yes, for fill in
pair work? B) No n
Did | contribute actively to the | A) Yes, for example. . _ (f
class debates? B) No, because. ... {fill in

Did | understand the conceptof | |

4 1 ( ar
reliability/credibility of online .
information? RS
Did | understand the evaluation | A) Yes, for example fill ir
criteria of online information? B) No, because
Did | find at least two reliable A) Yes, for example
websites? ' a t
Did | ind at least two unreliable | A) Yes, for example il r
websites!? B) No, |
Did | suggest at least two A) Yes, for example. . . (f

reasons for reliability?
Did | suggest at least twi A) Yes, for example

reasons for unreliability?

Tabelul 5 - O grild de autoevaluare pentru activitatea "Eu evaluez, tu evaluezi"
Sursad: Toolkit Digital & Media Literacy Education Toolkit, p. 61

(Y

Activitati

in aceastd parte, cursantii vor fi implicati in construirea a doud instrumente de evaluare a
competentelor de alfabetizare media digitald. Tn special, ei se vor concentra pe construirea unei
sarcini autentice si a rubricii de evaluare a competentelor aferente. Acest lucru se realizeaza prin
furnizarea a doua scheme de constructie, una referitoare la sarcina autentica si una referitoare la
rubrica.

Aceasta parte prezinta caracteristicile principale din punct de vedere conceptual ale celor doua
instrumente si schemele care sunt puse la dispozitia studentilor pentru construirea acestora.

in faza de evaluare, sunt propuse doud instrumente pentru a evalua procesele dezvoltate in
construirea celor doua instrumente.

1. Sarcina autentica

Durata: 25 de minute
Rezultatul (rezultatele) invétdrii:

- Sa fie capabili sa construiasca instrumente de evaluare pentru a masura dobandirea
competentelor de alfabetizare media digitala.

- Sa stie cum sd construiasca o situatie reala care poate pune elevul in situatia de a utiliza
competenta dobandita.

Resurse si echipamente: Dispozitive digitale personale, procesoare de text sau foi de calcul, LMS sau
imprimanta si hartie


https://virtualstages.eu/media/vsav_toolkit_en.pdf
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Descriere:

Experientele cursantilor in ceea ce priveste autenticitatea in evaluare depind de contextele si mediile
in care realizeaza o astfel de evaluare si sunt, de asemenea, interpretate prin aspiratiile si conceptiile
lor de autenticitate.

Instructorul explica faptul ca sarcinile autentice sunt orientate catre un obiectiv, urmaresc un scop
comunicativ, se concentreaza pe semnificatie si sunt cat se poate de autentice. Finalizarea cu succes
a unei sarcini implica obtinerea unui rezultat comunicativ care poate fi realizat in interiorul sau in
afara clasei, dar in contextul unei interactiuni autentice. Autenticitatea contextuala este obtinuta
atunci cand sarcinile sunt realizate in lumea reala, in timp ce autenticitatea interactionald este
obtinuta atunci cand elevii si profesorii sunt implicati intr-un proces de negociere in clasa.

Caracteristicile pe care elevul trebuie sa le respecte pentru a construi sarcina autentica sunt:

- Sarcinile autentice au relevanta in lumea reala: activitatile corespund, pe cat posibil,
sarcinilor din lumea reala ale profesionistilor in practica, mai degraba decat sarcinilor
decontextualizate sau celor din clasa (de exemplu, Brown, Collins & Duguid, 1989; Jonassen,
2013; Lebow & Wager, 1994; Oliver & Omari, 1999; Resnick, 1987; Winn, 1993).

- Sarcinile autentice includ activitati complexe pe care elevii trebuie sa le cerceteze pe o
perioada predefinita (de exemplu, Bransford, Vye et al., 1990; Jonassen, 2013; Lebow &
Wager, 1994).

- Sarcinile autentice sunt integrate perfect cu evaluarea. Evaluarea sarcinilor este integrata
perfect in sarcina principala intr-un mod care reflecta evaluarea din lumea reala, mai degraba
decat o evaluare artificiala separatd, indepartata de natura sarcinii (de exemplu, Herrington
& Herrington, 1998; Reeves & Okey, 1996; Young, 1993).

Etapele de lucru care urmeaza sa fie dezvoltate pentru construirea unei sarcini autentice:

1. [Instructorul imparte cursantii in grupuri mici de 3-4 persoane si simuleaza activitatea intr-un
context specific de invatare.

2. Cursantii aleg din cadrul de competente o competenta de alfabetizare media digitala pe care
sa se bazeze pentru dezvoltarea sarcinii autentice.

3. Cursantii utilizeaza tabelul de mai jos pentru a concepe sarcina autentica (a se vedea tabelul
6 - SM5.5.1).

4. Cursantii utilizeaza formularul de evaluare a sarcinii autentice (a se vedea SM5.5) in faza de
evaluare pentru evaluarea procesului.

Tabelul 6 - Sablon de proiectare a sarcinii autentice (SM5.5.1)

Disciplina

Public tinta

Competenta asteptata (a se alege din cadrul DML (SM5.1)

Obiective educationale (a se alege din rezultatele
fnvatarii din cadrul DML

Nivelul elevilor



https://docs.google.com/document/d/19YgzsJItHY-eRdpTsHxBwuFSoc7VhDGj/edit#heading=h.9bsvnmaz4b7b
https://docs.google.com/document/d/1TfzoffNXwkwWCJNv6kLu3OEqQC1Qh6ZW/edit
https://docs.google.com/document/d/19YgzsJItHY-eRdpTsHxBwuFSoc7VhDGj/edit#heading=h.9bsvnmaz4b7b
https://docs.google.com/document/d/1sFfmaRrMZgSDODheajgz2kEii2KgNfVh/edit?usp=sharing&ouid=110227306545257749776&rtpof=true&sd=true
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Contextul formarii

Livrarea operationala

Calendarul si etapele de lucru

Instructiuni de administrare

Produsul asteptat (constrangerile produsului)

Crearea rubricii de evaluare (a se vedea modelul de

concepere a rubricii, tabelele 1, 2, 3)

Mai jos este prezentat un exemplu de sarcina autentica (a se vedea tabelul 7).

Tabelul 7 - Exemplu de sarcind autenticd

Disciplina

Italiana; Informatica

Public tinta

Scoala secundara

Competenta asteptatd (a se alege din
cadrul DML

Crearea unei comunicari eficiente

Obiective educationale (a se alege din
rezultatele invatarii din cadrul DML

Sa fie capabil sa creeze semnificatii prin utilizarea mijloacelor
media. Aceasta include definirea intentiilor, a publicului si a
impactului, selectarea resurselor si combinarea elementelor intr-
un mod coerent pentru a exprima sensul dorit

Nivelul elevilor

intr-o clasd de 21 de elevi de gimnaziu, 5 dintre ei exceleaza in
limba italiand, demonstrand o intelegere profunda a textelor si
abilitati avansate de scriere, in timp ce 8 sunt buni, cu abilitati
solide de analiza si scriere. Alti 5 sunt satisfacatori, intelegand
textele la un nivel de baza, cu erori frecvente, iar 3 au dificultati
4 studenti
competente avansate de programare, 7 sunt buni si gestioneaza

semnificative. La informatica, exceleaza, avand

proiecte cu succes, 6 au competente de bazd, cu erori frecvente,
iar 4 au dificultati Tn a intelege conceptele de baza.

Contextul formarii

Mediul de invdtare oferd o combinatie de cursuri fata in fata,
ateliere practice si activitati de colaborare, completate de resurse
digitale pentru a sprijini Tnvatarea. Sunt utilizate metode de
predare diversificate pentru a raspunde diferitelor niveluri de
competenta ale studentilor, promovand un mediu incluziv si
participativ. Discipline precum italiana si informatica sunt predate
cu o abordare practica si teoretica, stimuland atat abilitatile
critice, cat si cele tehnice. Evaluarile includ teste scrise, proiecte
practice si prezentdri orale pentru a monitoriza progresul
studentilor.
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Livrarea operationala

Crearea unui blog personal cu cel putin trei articole publicate, cu
urmatoarele cerinte:

- Post de prezentare: Introducere personala detaliata.

- Post de interes: Articol pe o tema de interes cu imagini si linkuri
relevante.

- Post educational: Articol educational cu cel putin trei surse de
incredere citate si o explicatie a modului in care a fost evaluata
fiabilitatea surselor.

- Setdri de confidentialitate: Setdrile de confidentialitate ale
blogului sunt stabilite corect.

Calendarul si etapele de lucru

Faza 1 (30 de minute): Introducere teoretica privind crearea de
continut digital si utilizarea platformelor de blogging.

Faza 2 (45 de minute): Activitate practica individuala de creare a
unui blog.

Faza 3 (15 minute): Discutarea si prezentarea blogurilor create.

Instructiuni de administrare

Laboratorul de informatica si posibilitatea de a lucra in cooperare
trebuie sa fie disponibile. Oferiti elevilor o scurtad lectie privind
crearea de continut digital, utilizarea platformelor de blogging (de
exemplu, WordPress, Blogger) si practicile de securitate si
confidentialitate.

Crearea unui blog: Fiecare elev isi va crea propriul blog personal
pe o platforma gratuita, urmand instructiunile furnizate.

Produsul  asteptat  (constrangerile
produsului)

Blog personal cu cel putin trei articole publicate

Conceperea unei rubrici de evaluare (a

se vedea tabelul 8)

2. Concepeti o rubrica pentru a evalua competentele elevilor in domeniul alfabetizarii

media digitale

Durata: 30 minute 30 de minute

Rezultatul (rezultatele) invdtdrii:

- S3 fie capabil sa conceapd instrumente de evaluare pentru a masura dobandirea
competentelor de alfabetizare media digitala.

- Safie capabil sa identifice si sa aleaga dimensiunile, criteriile, indicatorii, descriptorii, nivelul
de realizare a cunostintelor, abilitatilor si atitudinilor dintr-un instrument de evaluare.

- Safie capabil sa elaboreze o rubrica de evaluare.

Resurse si echipamente: Dispozitive digitale personale, procesor de text sau foaie de calcul, LMS sau

imprimanta si hartie

Descriere:
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Instructorul descrie caracteristicile rubricii ca instrument de evaluare, apoi imparte cursantii in
grupuri mici de 3-4 si simuleaza activitatea intr-un context specific de invatare.

Instructorul explica faptul ca pentru proiectarea rubricii trebuie sa se ia in considerare ca:

- Orubrica este un instrument utilizat in procesul de evaluare a muncii elevilor care include,
de obicei, cele trei caracteristici esentiale ale lui Popham (1997): criterii de evaluare, definitii
ale calitatii pentru aceste criterii pe niveluri si o strategie de notare.

- Un element de proiectare este o anumita variabil3, alegere sau dimensiune care face ca un
tip de rubrica sa fie diferit de altul; de exemplu, elementul de specificitate se refera la
diferentele dintre rubricile specifice unei sarcini si rubricile generice.

Avand in vedere Cadrul de competente in domeniul alfabetizarii media digitale (SM5.1), instructorul
solicita cursantilor sa construiasca o rubrica si fi invita sa completeze rubrica de mai jos, descriind
dimensiunile, criteriile si nivelurile de realizare, alegand scala de evaluare a nivelurilor.

Etapele de lucru care urmeaza sa fie elaborate pentru construirea celui de-al doilea instrument de
evaluare: o rubrica:

1. Instructorul imparte cursantii in grupuri mici de 3-4 persoane si simuleaza activitatea intr-un
context specific de invatare.

2. Cursantii creeaza o rubrica de evaluare a competentelor pornind de la competenta aleasa si
de la sarcina autentica dezvoltata.

3. Cursantii utilizeaza schema pentru a concepe rubrica (a se vedea tabelul 8 - SM5.4.1)

4. Cursantii utilizeaza formularul de evaluare a rubricii (a se vedea SM5.4) in faza de evaluare
pentru evaluarea procesului.

Dimensiunile rubricii sunt competentele, a se vedea Cadrul DML (SM5.1).

Pentru fiecare dimensiune, identificati un criteriu din cadrul DML. Pentru fiecare criteriu, elaborati 1
sau 2 indicatori (fara nivel). Alegeti scara de evaluare in conformitate cu exemplul de la punctul 1 de
mai jos.

Proiectarea rubricilor

Tabelul 8 - Sablon pentru proiectarea rubricilor (SM5.4.1)

RUBRICA

Disciplina(e)

Public tinta

Dimensiuni/competenta

Criterii Indicatori

(folositi verbul la infinitiv) (folositi verbul la persoana a treia singular)



https://docs.google.com/document/d/1zlNowRnZ4_D377yBax7wMBJfEo-whqyf/edit
https://docs.google.com/document/d/1I1DQJY1g6MdqOifUCBDM-RKEE52uI9KC/edit#heading=h.30j0zll
https://docs.google.com/document/d/1vATWykDuTDU8rKTdH4RzCdmEMTLUoqzk/edit?usp=sharing&ouid=110227306545257749776&rtpof=true&sd=true
https://docs.google.com/document/d/1zlNowRnZ4_D377yBax7wMBJfEo-whqyf/edit
https://docs.google.com/document/d/1I1DQJY1g6MdqOifUCBDM-RKEE52uI9KC/edit#heading=h.30j0zll
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CRITERII Niveluri ale indicatorilor

1 - Avansat 2 - Intermediar 3 - De baza 4 -incepator

PuncTuL 1. NIVELURI ALE RUBRICII DE PERFORMANTA

Niveluri Indicatori explicativi

1 - Avansat Elevul indeplineste sarcini si rezolva probleme complexe, dand dovada de maiestrie in
utilizarea cunostintelor si abilitatilor; isi propune si isi sustine propriile opinii si ia decizii
responsabile.

2 - Intermediar Elevul executa sarcini si rezolva probleme in situatii noi, face alegeri constiente,
demonstrand capacitatea de a utiliza cunostintele si competentele dobandite.

3 - De baza Elevul executa sarcini simple si in situatii noi, demonstrand cunostinte si abilitati
fundamentale si capacitatea de a aplica reguli si proceduri de baza.

4 -incepator Elevul, daca este indrumat corespunzator, indeplineste sarcini simple in situatii
familiare.

*Pentru un exemplu de rubricd elaboratd, a se vedea tabelul 3 din sectiunea Perspective teoretice.

La finalul activitatii, instructorul ii intreaba pe cursanti:
- Ce dimensiuni si criterii ati luat Tn considerare in elaborarea acestei rubrici? Este una dintre
ele mai relevanta decat celelalte?
- V-ati gandit sa va concentrati pe evaluarea procesului si/sau a rezultatului final?
- Ati adoptat un tip de evaluare cantitativa sau calitativa?

Analiza si evaluare

Evaluarea constd in doua momente: unul priveste evaluarea procesului si unul priveste evaluarea
sumativa. Din acest motiv, sunt puse la dispozitia cursantului doua scheme de autoreflectie critica
asupra celor doua instrumente de evaluare create (Authentic task evaluation form SM5.5 si Rubric
evaluation form SM5.4), care permit si revizuirea instrumentelor. in plus, un chestionar cu intrebéri


https://docs.google.com/document/d/1TfzoffNXwkwWCJNv6kLu3OEqQC1Qh6ZW/edit
https://docs.google.com/document/d/1vATWykDuTDU8rKTdH4RzCdmEMTLUoqzk/edit?usp=sharing&ouid=110227306545257749776&rtpof=true&sd=true
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de stimulare inchise (SM5.7) este pus la dispozitia cursantilor pentru evaluarea finala a cunostintelor
dobandite prin modul.

1. Evaluarea procesului

Durata: studiu individual asincron
Rezultatul (rezultatele) invétdrii:

- Evaluati procesul dezvoltat in timpul crearii instrumentelor.

- Reflectati asupra punctelor forte si slabe ale instrumentelor.

- Analizati instrumentele in lumina schemelor de evaluare furnizate.
Resurse si echipamente: Conexiune la internet, dispozitive digitale personale
Descriere:

Instructorul solicita cursantilor sa efectueze o reflectie criticd in mod asincron asupra instrumentelor
create prin intermediul formularului de evaluare a sarcinii autentice SM5.5 si al formularului de
evaluare a rubricii SM5.4. Aceste doua formulare sunt concepute pentru a incuraja meta-reflectia
cursantilor si revizuirea punctelor slabe identificate.

Instructiuni pentru cursanti:

Urmati formularele de evaluare a produselor (SM5.4 si SM5.5) pentru analiza critica si sistematica a
instrumentelor create. Aceste formulare de evaluare includ mai multi indicatori care permit
cursantilor sa identifice punctele forte si punctele slabe.

2. Chestionar final de autoreflectie

Durata: 15 minute 15 minute

Rezultatul (rezultatele) invdtdrii: evaluarea cunostintelor si competentelor cursantilor privind
continutul modulului.

- Auto-reflectie asupra cunostintelor dobandite in raport cu stimulii teoretici oferiti.
- Auto-reflectie asupra competentelor dobandite cu privire la exercitiile oferite.
- Auto-reflectie asupra competentelor meta-evaluative dobandite.

Resurse si echipamente: conexiune la internet, dispozitive digitale personale

Descriere:

La sfarsitul modulului, dupa prezentarea cunostintelor teoretice si a activitatilor practice, instructorul
invita cursantii s completeze un chestionar final de autoreflectie individuala bazat pe intrebari si
raspunsuri inchise (SM5.7).

Chestionarul reprezinta, pe de o parte, un instrument de evaluare pentru realizarea domeniilor si, pe
de alta parte, un instrument de autoevaluare.


https://docs.google.com/document/d/1ofqDAQ_2_Uz3jhNdSLYhKh8g7m2p3UmZ/edit#heading=h.30j0zll
https://docs.google.com/document/d/1TfzoffNXwkwWCJNv6kLu3OEqQC1Qh6ZW/edit
https://docs.google.com/document/d/1SRrPdYXgAfyRv3ezTUz6I3HL_3MrHxsD/edit
https://docs.google.com/document/d/1SRrPdYXgAfyRv3ezTUz6I3HL_3MrHxsD/edit
https://docs.google.com/document/d/1TfzoffNXwkwWCJNv6kLu3OEqQC1Qh6ZW/edit
https://docs.google.com/document/d/1ofqDAQ_2_Uz3jhNdSLYhKh8g7m2p3UmZ/edit#heading=h.30j0zll
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6. Explorarea principalelor
practici media ale copiilor
si elevilor
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Modulul la o privire de ansamblu

6. Explorarea principalelor practici media ale copiilor si elevilor

Rezumat

Acest modul ofera cateva raspunsuri bazate pe teorie la intrebarea de ce
educatorii media ar trebui sa invete despre si sa se implice in practicile media ale
elevilor. Apoi, este prezentat un cadru teoretic pentru intelegerea practicilor
digitale ale copiilor, subliniind modul in care experientele online ale copiilor si
rezultatele acestora sunt influentate de diferite variabile.

Modulul se incheie cu cateva exemple de activitati pe care profesorii le pot utiliza
pentru a afla mai multe despre culturile digitale si media ale elevilor lor. Aceste
activitati ii fac, de asemenea, pe elevi constienti de practicile lor digitale,
ajutandu-i sa le situeze mai larg in viata lor.

Rezultatele
Tnvatarii

e  Sdrecunoasca importanta explorarii practicilor media ale elevilor in
predarea educatiei media in general si a gandirii critice si a modului de
abordare a dezinformarii in special.

e  Sa fie capabili sa ofere diferite perspective si argumente pentru importanta
explorarii practicilor media ale copiilor.

e Aflati cateva ancore teoretice si un cadru teoretic care 1i ajuta pe profesori
sa Iinteleaga diversele informatii pe care le primesc despre viata digitala a
copiilor.

e sainvete despre posibile activitati practice care pot fi utilizate cu studentii
lor pentru a explora practicile media ale acestora si pentru a integra
elemente din experientele media ale studentilor lor in activitatile lor
didactice.

Resurse
echipamente

si

prezentari PowerPoint, planuri de activitati, materiale de lectura fise (SM6.1 -
SM6.14).

- Conexiune la internet, Laptop, Videoproiector si ecran sau smartboard.

- Dispozitive digitale (notebook-uri, tablete sau smartphone-uri) pentru
cursanti.

- Hartii (A2 sau A3), markere colorate, pixuri si hartii, bete postale.

Durata totald

195 de minute



https://docs.google.com/presentation/d/1Kd5Z_0Pf9NhPJLEt185pkh6oma-xLZ3h/edit?usp=drive_link&ouid=110229206875687532232&rtpof=true&sd=true
https://docs.google.com/document/d/1Uu1LNk1rCPybL2g-wrALSU3UNXVY4P3n/edit?usp=drive_link&ouid=110229206875687532232&rtpof=true&sd=true
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Introducere

Durata: 35 minute 35 de minute
Rezultatul (rezultatele) invatdrii:
- Reflectati asupra conceptiilor gresite privind practicile digitale ale copiilor si tinerilor.

- Reflectati asupra modului in care se raspandesc dezinformarile privind practicile digitale ale
copiilor si asupra rolului pe care il joaca valorile societatii in acest proces.

- Intelegerea importantei contextului in interpretarea unui text sau a unei imagini media.
- Reflectati asupra importantei explorarii practicilor digitale ale elevilor.
Resurse si echipamente:

- SM6.1 Modulul 6 Introducere - Prezentare PPT.

- SM®6.2 Modul 6 Introducere - Plan de orientare.

- SM6.3 Material de lectura.

- Videoproiector si laptop sau smartboard.

- (Optional, pentru colectarea digitala a feedback-ului cursantilor) BYOD.

Descriere

Instructorul descrie pe scurt tematica modulului 6 si incepe implicarea cursantilor cu o activitate de
spargere a ghetii (a se vedea SM6.1 & SM6.2) pentru evaluarea si provocarea viziunii cursantilor cu
privire la importanta implicdrii in practicile digitale ale cursantilor in predarea educatiei media. In
timpul activitatii, cursantii sunt invitati sa reflecteze asupra a doua intrebari:

- Stiu profesorii si adultii despre practicile digitale ale elevilor lor?

- Ar trebui profesorii sa cunoasca practicile digitale ale elevilor lor pentru a le preda educatie
mediatica (si dezinformare)?

Instructorul va utiliza prezentarea PPT (SM6.1) si i va conduce pe cursanti prin cei 6 pasi ai sectiunii
introductive, asa cum sunt descrisi Tn SM6.2.

Cele douad teme care structureaza aceasta sectiune sunt:

- Comportamentul tinerilor de verificare a informatiilor: Pornind de la opiniile cursantilor cu
privire la comportamentul tinerilor in ceea ce priveste verificarea informatiilor (cat de
raspandit este Tn randul populatiei tinere si daca tinerii diferd Tn aceasta privinta in
comparatie cu populatia generald), instructorul ii conduce pe cursanti sa reflecteze asupra
factorilor posibili care stimuleazd comportamentul de verificare a informatiilor (competente
digitale, gandire criticd, incredere in mass-media etc.). Aceastd activitate va permite o
reflectie asupra situatiei intergenerationale si intragenerationale intre tari in ceea ce priveste
comportamentul de verificare a informatiilor.

- practicile de consum cultural (ale tinerilor): pornind de la deconstructia unei campanii virale
de dezinformare in jurul unei fotografii care prezintd un grup de copii uitdndu-se la
smartphone-ul lor langd capodopera Rondul de noapte a lui Rembrandt, cursantii vor fi
determinati sa reflecteze asupra conceptiilor gresite actuale privind practicile digitale ale
copiilor si asupra modului in care interpretarea noastrad a textelor media este modelata de


https://docs.google.com/presentation/d/1Kd5Z_0Pf9NhPJLEt185pkh6oma-xLZ3h/edit?usp=drive_link&ouid=110229206875687532232&rtpof=true&sd=true
https://docs.google.com/document/d/1AJC6HFwaMBihHW-rktzub6BN7TmgY6g9/edit?usp=drive_link&ouid=110229206875687532232&rtpof=true&sd=true
https://docs.google.com/document/d/1Vvzv1tsmxzk80XI3yeTv9XJDn-njZQCV/edit?usp=drive_link&ouid=110229206875687532232&rtpof=true&sd=true
https://docs.google.com/presentation/d/1Kd5Z_0Pf9NhPJLEt185pkh6oma-xLZ3h/edit?usp=drive_link&ouid=110229206875687532232&rtpof=true&sd=true
https://docs.google.com/document/d/1AJC6HFwaMBihHW-rktzub6BN7TmgY6g9/edit?usp=drive_link&ouid=110229206875687532232&rtpof=true&sd=true
https://docs.google.com/presentation/d/1Kd5Z_0Pf9NhPJLEt185pkh6oma-xLZ3h/edit?usp=drive_link&ouid=110229206875687532232&rtpof=true&sd=true
https://docs.google.com/document/d/1AJC6HFwaMBihHW-rktzub6BN7TmgY6g9/edit?usp=drive_link&ouid=110229206875687532232&rtpof=true&sd=true

Teach
SR s, .

valorile noastre (de exemplu, valorile conservatoare). Sectiunea introductiva se incheie cu
analiza unui text (a se vedea SM6.3) scris de Tony Wigley, un curator de muzeu, care
argumenteaza importanta empatiei in intelegerea cunostintelor prealabile si a nevoilor
publicului (elevii, atunci cadnd sunt transferati Tn termenii cursului nostru) pentru a le putea
facilita accesul si implicarea in produsele culturale. Cursantii vor discuta despre
transferabilitatea argumentului textului pentru un curs de educatie media.

Perspective teoretice

Durata: 50 minute 50 de minute
Rezultatul (rezultatele) invétdrii:

- Aflati despre diferite argumente teoretice care justifica necesitatea explorarii practicilor
digitale ale elevilor.

- sainvete despre teoriile pe care le pot folosi pentru a intelege practicile digitale ale copiilor.
Resurse si echipamente:

- SM®6.4 Perspective teoretice - The PPT presentation.
- Materiale de lectura (SM6.5 si SM6.6).
- Videoproiector si laptop sau smartboard.

- (optional, pentru colectarea digitala a feedback-ului cursantilor) BYOD.
Descriere:

in aceastd sectiune, vom incepe prin a analiza diferite perspective teoretice din care se poate
argumenta importanta explorarii practicilor digitale ale elevilor. Apoi, vom discuta cateva conceptii
gresite comune cu privire la practicile digitale ale copiilor, reflectandu-le cu date obtinute dintr-o
perspectiva centrata pe copil. Vom incheia sectiunea aplicand argumentele mentionate mai sus la
situatia predarii gandirii critice si la sprijinirea elevilor in abordarea dezinformarii.

De ce sa exploram practicile media ale elevilor?

Explorarea practicilor digitale ale elevilor este esentiala pentru educatorii media, in special pentru
cei care doresc sa i invete pe elevi cum sa abordeze dezinformarea. Sporirea relevantei procesului
de Tnvatare, imbunatatirea implicarii elevilor in activitatile de invatare si oferirea de cunostinte "just-
in-time" pe care elevii le pot aplica rapid in viata lor digitala sunt principalele motive pentru care
implicarea n practicile digitale ale elevilor este beneficd. in cele ce urmeazd, vom prezenta cateva
dintre aceste argumente, discutand fundamentele lor teoretice pentru a ajuta profesorii sa situeze
aceste activitati exploratorii Tn cadrul lor conceptual si sa le utilizeze cu incredere in clasele lor.

Drepturile copilului si perspectiva drepturilor digitale ale copilului

La un nivel general, profesorii trebuie sa inteleaga practicile digitale si media ale elevilor lor pentru a
apara in mod eficient drepturile copilului, in special avand in vedere noul mediu digital in care traim
cu totii Tn zilele noastre. Conventia Natiunilor Unite privind drepturile copilului (UNCRC, 1989; a se
vedea SM6.5 & SM6.6) subliniaza dreptul copilului de a avea acces la informatii, de a se exprima si
de a participa la viata culturald si artisticd. Intelegand modul in care elevii se implicd in mass-media,
in general, si in alfabetizarea media digital3, in special, profesorii pot promova aceste drepturi prin
adaptarea continutului educational la interactiunile media din viata reala a elevilor. Aceasta



https://docs.google.com/document/d/1Vvzv1tsmxzk80XI3yeTv9XJDn-njZQCV/edit?usp=drive_link&ouid=110229206875687532232&rtpof=true&sd=true
https://docs.google.com/presentation/d/11-hKVbMS0cJQNvNKgbejEmtPhpU3bwFb/edit?usp=drive_link&ouid=110229206875687532232&rtpof=true&sd=true
https://drive.google.com/file/d/12zrzv_AJ5r24cMgWdajKNZ3h92XQ0IAg/view?usp=drive_link
https://drive.google.com/file/d/16Gs9reYxE3gnOHxs4UaKHEx_fSM7-q25/view?usp=drive_link
https://www.unicef.org/media/52626/file
https://drive.google.com/file/d/12zrzv_AJ5r24cMgWdajKNZ3h92XQ0IAg/view?usp=drive_link
https://drive.google.com/file/d/16Gs9reYxE3gnOHxs4UaKHEx_fSM7-q25/view?usp=drive_link
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abordare garanteaza ca educatia este relevanta si responsabilizantd, promovand gandirea critica si
competentele de culturd media digitald necesare pentru cetdteni informati si implicati. Tn plus,
intelegerea culturii digitale a elevilor este deosebit de relevanta Tnh aceasta epoca caracterizata de
tulburari / poluare informationala (Wardle & Derakhshan, 2017; a se vedea si celelalte module ale
acestui curs si in special modulul 2) care, prin consecintele lor negative asupra societatii in ansamblu
si asupra copiilor, pun in pericol drepturile acestora .

Referindu-se la UNCRC, cercetatorii [a se vedea, de exemplu, Cannon et al. (2022) pledoarie pentru
reintroducerea educatiei mediatice Tn programa scolara din Regatul Unit] sustin ca intelegerea
practicilor digitale si mediatice ale elevilor este deosebit de relevanta pentru drepturile copiilor de
a-si pastra, exprima si explora identitatea (articolul 8 din UNCRC), de a-si exprima liber opiniile
(articolul 12) si de a participa in societate prin implicarea in informatii in orice mod mediatizat pe
care il aleg (articolul 13).

Dupad cum arata multi cercetatori, pe langa crearea de experiente educationale care valorifica
familiaritatea elevilor cu instrumentele digitale, intelegerea practicilor media ale elevilor permite
profesorilor sa sprijine analiza critica a mass-media de catre elevi in contextul cel mai relevant pentru
ei. Acest lucru fi ajuta pe elevi sa recunoasca si sa conteste reprezentarile mediatice si influentele
institutionale pe care le intdlnesc in mod natural in viata lor de zi cu zi, stimuland constiinta lor civica
si promovand justitia sociala (Cannon et al., 2022, Buckingham, 2005, 2003).

Nevoia de a lua in considerare drepturile copiilor in relatie cu mass-media intr-un sens mai larg,
depasind perspectiva ingusta a dreptului la protectie (oricat de important ar fi acesta) si adaugandu-
i dreptul de a participa in si prin mass-media si dreptul de a avea acces la mass-media si la tehnologia
digitala a fost o lupta constanta de-a lungul anilor intre cercetatori, factori de decizie si alte parti
interesate (David, 1999, Livingstone & Third 2017), unul dintre ultimele episoade fiind efectul
neasteptat al reglementarilor GDPR (PE & CEU, 2016) care au restrictionat arbitrar dreptul copiilor
de a participa in societate in numele protejarii datelor lor personale (Livingstone & Third, 2017)

n plus, odata cu accesul larg si adoptarea tehnologiilor digitale de cétre copii de la cele mai fragede
varste, unele voci au solicitat o actualizare a UNCRC pentru a asigura respectarea drepturilor copilului
n noul mediu digital (Livingstone, 2014; Livingstone & Third, 2017). A fost adoptatd o abordare
centrata pe copil si bazatad pe dovezi (a se vedea tabelul 6.1) si, pe baza datelor de cercetare privind
practicile, riscurile si oportunitatile pe care copiii le intalnesc online, astfel cum sunt percepute si
raportate de ei insisi, au fost adaptate unele dintre drepturile previzute in UNCRC. in 2021, dup3 o
lunga consultare a partilor interesate, inclusiv a copiilor, ONU a adoptat Comentariul general nr. 25
privind drepturile copilului in legdturd cu mediul digital (a se vedea, de asemenea, "In propriile
noastre cuvinte: Children's rights in the digital world", raportul de sinteza privind consultarea
copiilor, care este o exemplificare perfecta a acestui tip de angajament si de luare in considerare a
perspectivei copiilor cu privire la viata lor digitala, 5 Rights Foundation, 2020).

in conformitate cu principiile enuntate in OG 25 din UNCRC, prin ascultarea copiilor si integrarea
experientelor digitale ale acestora in programa scolard, profesorii nu numai ca 1i indruma pe elevi sa
navigheze in sigurantd si in mod responsabil in spatiile digitale, consolidand dreptul la un mediu
online sigur, dar sprijina, de asemenea, drepturile elevilor la informare, libertatea (de exprimare, de
gandire si de asociere) si dreptul lor la viata privata si, prin urmare, sprijina dezvoltarea unor cetateni
digitali responsabili care fisi inteleg drepturile si responsabilitdtile in era digitald (a se vedea
videoclipul scurt Drepturile copiilor intr-o lume digitald, dezvoltat in cadrul proiectului ySkills).

Conventia ONU privind Aplicarea online a CRC bazata pe Coalitia pentru drepturile si

drepturile copilului (articole dovezi (a se vedea Livingstone, in principiile internetului (selectat si



https://www.unicef.org/media/52626/file
https://eur-lex.europa.eu/eli/reg/2016/679/oj
https://tbinternet.ohchr.org/_layouts/15/treatybodyexternal/Download.aspx?symbolno=CRC/C/GC/25&Lang=en
https://tbinternet.ohchr.org/_layouts/15/treatybodyexternal/Download.aspx?symbolno=CRC/C/GC/25&Lang=en
https://5rightsfoundation.com/In_Our_Own_Words_Young_Peoples_Version_Online.pdf
https://5rightsfoundation.com/In_Our_Own_Words_Young_Peoples_Version_Online.pdf
https://tbinternet.ohchr.org/_layouts/15/treatybodyexternal/Download.aspx?symbolno=CRC/C/GC/25&Lang=en
https://www.youtube.com/watch?v=X376INRwEaE&t=130s
https://yskills.eu/
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Protectia impotriva tuturor
formelor de abuz si neglijare
(art. 19), inclusiv impotriva
exploatarii sexuale si a
abuzului sexual (art. 34),
precum si impotriva altor
forme de exploatare care aduc
atingere bunastarii copilului
(art. 36). Protectia impotriva
"materialelor ddunatoare
bunastarii copilului" (art. 17e),
a "amestecului arbitrar sau
ilegal in viata privata, familiala
sau de corespondenta a
acestuia, nici a atacurilor
ilegale la adresa onoarei si
reputatiei sale" (art. 16) sia
dreptului copilului de a-si
pastra identitatea (art. 8).

e Ademenirea sexuala,
exploatarea sexuala si abuzul
sexual

e Crearea si distribuirea de
imagini cu copii abuzati

e Dimensiunile online ale
traficului de copii

e Noi amenintari la adresa vietii
private, demnitatii, identitatii si
reputatiei

e Expunerea la pornografie
(diversa, extremd, ilegald)

e Exploatarea, utilizarea abuziva,
partajarea nejustificata sau
urmarirea datelor cu caracter
personal

e Ostilitate, ura, continut, contact
si comportament de hartuire si
intimidare

e Informatii si persuasiuni
nepotrivite cu privire la
automutilare, violenta,
sinucidere, pro-anorexie,
droguri

Dreptul la demnitate trebuie
sa fie respectat, protejat si
realizat online

Dreptul la viata privata,
dreptul de a nu fi
supravegheat sau cenzurat si
dreptul la anonimat online
Dreptul de a controla
colectarea, pastrarea,
prelucrarea, eliminarea si
divulgarea datelor cu caracter
personal

Dreptul la viata, libertate si
securitate, inclusiv protectia
impotriva hartuirii, a
infractiunilor, a discursului
instigator la urd, a defaimarii
(si, pentru copii, a exploatarii
sexuale si a altor forme de
exploatare)

Copiii trebuie sa aiba
libertatea de a utiliza
internetul si sa fie protejati
de pericolele asociate
acestuia, echilibrul depinzand
de capacitatile lor

Dispozitii care sa sprijine
drepturile copiilor la recreere
si petrecere a timpului liber
adecvate varstei lor (articolul
31), la o educatie care sa
sprijine dezvoltarea intregului
lor potential (articolul 28) si sa
ii pregateasca "pentru o viata
responsabila intr-o societate
libera" (articolul 29), precum si
sa asigure "functia importanta
indeplinita de mijloacele de
informare Tn masa" prin
diverse materiale de interes
social si cultural pentru copii
(inclusiv pentru minoritati)
pentru a promova bundstarea
copiilor (articolul 17).

e Disponibilitatea si distributia de
resurse si programe de invatare
formale si informale

e Bogatie de informatii accesibile
si specializate

e Oportunitati pentru
creativitate, explorare,
exprimare

e Competente si alfabetizari
digitale, critice si informationale

e Modalitati de contracarare sau
eludare a inegalitatilor sau
problemelor traditionale sau de
abordare a nevoilor speciale

® Gama extinsa de optiuni de
divertisment si petrecere a
timpului liber

e Acces la/reprezentare in
propria cultura, limba si
patrimoniu

Toatd lumea are dreptul egal
de a accesa si utiliza un
internet sigur si deschis, iar
nevoile specifice ale
grupurilor dezavantajate
trebuie sa fie abordate
Diversitatea culturala si
lingvistica pe internet trebuie
promovata, iar inovarea
trebuie Tncurajata pentru a
facilita pluralitatea de
exprimare

Dreptul la educatie prin
intermediul internetului;
dreptul la cultura si accesul la
cunostinte online
Standardele si formatele
internet trebuie sa fie
deschise, interoperabile si
incluzive

Participare: "In toate actiunile
care privesc copiii... interesul
superior al copilului trebuie sa
fie o consideratie primordiala"
(articolul 3), inclusiv dreptul
copiilor de a fi consultati in

o Conexiuni imbunatatite si
oportunitati de networking

e Modalitati scalabile de
consultare a copiilor cu privire
la guvernanta

e Forumuri usor de utilizat pentru

Internetul este un spatiu de
promovare, protectie si
realizare a drepturilor omului
si de avansare a justitiei
sociale

Dreptul de a cduta, de a primi
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toate problemele care fi
privesc (articolul 12); de
asemenea, dreptul copilului la
libertatea de exprimare
(articolul 13) si la libertatea de
asociere (articolul 15).

exprimarea vocii
copiilor/tinerilor

Initiative conduse de copii
pentru schimbari locale si
globale

Conexiuni peer-to-peer pentru

si de a difuza informatii in
mod liber si de a se asocia
liber cu altii Tn scopuri
sociale, politice si culturale
Guvernanta internetului
trebuie sa fie multilaterals,

divertisment, invatare,
partajare si colaborare

e Recunoasterea drepturilor,
responsabilitatilor si implicarii
copiilor/tinerilor

participativa si responsabila

Tabelul 6.1 - O transpunere bazatd pe dovezi a drepturilor copilului in era digitald
(Livingstone, 2014. p.23)

Perspective pedagogice
Abordarea constructivista a invatarii

Relevanta si implicarea sunt pentru multi motivele-cheie pentru care explorarea practicilor digitale
ale elevilor este o abordare eficienta pentru educatorii media care urmaresc sa predea despre
dezinformare (Melo-Pfeifer & Dedecek Gertz, 2023). La cel mai general nivel, abordarea
constructivista a Tnvatarii, in special asa cum este elaborata in teoriile constructivismului social
(Dewey, 1938, Vygotsky, 1978), are cateva caracteristici cheie care o fac sa se alinieze perfect in
cadrul activitatilor de educatie mediatica.

Subliniind faptul ca "invatarea este o activitate sociala", teoria invatarii prin constructivism ia in
considerare si valorifica practicile digitale ale elevilor in cadrul carora acestia interactioneaza cu
comunitati diverse si globale. Aceasta interactiune poate fi exploatata pentru a implica elevii in
evaluarea validitatii si fiabilitatii informatiilor pe care le intalnesc online, favorizand un mediu de
clasa care Tncurajeaza discutiile si rezolvarea problemelor in colaborare.

Conceptul lui Vygotsky de "zond de dezvoltare proximala" (1978) evidentiaza rolul altor persoane
mai bine informate Tn ghidarea cursantilor catre niveluri mai inalte de intelegere. Acest concept este
deosebit de util in educatia media digitald, unde profesorii pot structura activitati care sa permita
elevilor sa co-construiasca cunostinte si sa dezvolte impreuna competente de alfabetizare media
digitala . Prin situarea invatarii Tn cadrul interactiunilor digitale din lumea reala si al explorarii ghidate,
elevii pot naviga si critica mai bine media pe care o consuma. Experientele de invatare active, comune
si structurate, sustinute de constructivism, ofera astfel elevilor instrumentele necesare pentru a
identifica si contracara eficient dezinformarea.

Tnvitarea este un proces activ in care cursantii au un rol de jucat, deoarece, in cadrul unei abordéri
ghidate, co-construiesc un sens prin integrarea cunostintelor lor anterioare si a celor noi, atat la nivel
cognitiv, cat si emotional. Prin urmare, desi au loc prin interactiune sociald, cunostintele sunt
personale, reflectand modul unic in care cursantii dau sens, in cadrul unui proces ghidat, istoriei lor
personale si variabilelor culturale. Valorificarea contextelor si a problemelor din viata reala a elevilor
este, prin urmare, calea de urmat conform (Dewey, 1938) in educatie in general si este si mai
relevanta pentru a-i invata pe elevi sa abordeze dezinformarea. Deoarece este probabil ca elevii sa
se confrunte cu un continut Tnselator care se poate alinia superficial cu convingerile lor preexistente,
este esential sa se stimuleze angajamentul critic al acestora fata de un astfel de continut, nu numai
pentru a le permite sa inteleaga inexactitatea faptica a acestor informatii, ci si potentialul acestora
de a manipula emotiile si perceptiile.
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O alta teorie care s-a dezvoltat sub umbrela larga a abordarii constructivismului este Teoria invatarii
situate (SLT). Introdusa de Jean Lave si Etienne Wenger in 1991, aceasta presupune ca invatarea are
loc cel mai eficient intr-un context specific care este relevant pentru cursant. Conform SLT, invatarea
are loc Tn mod natural, neintentionat si continuu in comunitatea de practica, pe masura ce cursantii
participd si se angajeazd in activititi relevante. invitarea reprezintd progresul de la o pozitie
periferica sau de novice catre o pozitie centrala sau de expert in cadrul comunitatii de practica.

Un concept conex este cel al cognitiei situate (Brown et al., 1989), care considera invatarea ca fiind
adanc incorporata in contextele sociale si culturale ale activitatilor in sine, mai degraba decat un
proces detasat, abstract, care poate fi transferat direct in contexte diferite, cum ar fi salile de clasa
traditionale.

Explorarea practicilor digitale ale elevilor in cadrul activitatilor de educatie mediatica este bine
sustinuta de aceste doua teorii. Prin recunoasterea platformelor digitale ca comunitati de practica,
educatorii pot valorifica obiceiurile si interactiunile digitale existente ale elevilor ca experiente de
invatare valoroase. Acest lucru aliniaza educatia la experientele din viata reala si la comportamentele
digitale ale elevilor, facand invatarea mai autentica si mai eficienta. Natura dinamica si interactiva a
mediilor digitale ofera un context bogat pentru aplicarea SLT, facilitand un angajament mai profund
si rezultate de invatare practice, bazate pe context.

Melo-Pfeifer si Dedecek Gertz (2023) au propus, ca cadru teoretic pentru discutarea constatarilor lor
dintr-un proiect care urmarea in mod special sa 1i invete pe copii despre dezinformare, pedagogia
receptiva din punct de vedere cultural, asemanitoare teoriilor situate mentionate mai sus. In plus,
autorii afirmad necesitatea ca educatorii media care predau despre dezinformare sa adopte o
perspectiva emica si sa porneasca de la experientele si perspectivele elevilor cu privire la
dezinformare, ca o conditie prealabild pentru informatii oportune, situate si receptive pentru a
aborda dezinformarea si dezinformarea in programa scolara.

Pe langa faptul ca adauga relevanta, explorarea practicilor digitale ale elevilor contribuie la
implicarea elevilor in procesul de invatare. De exemplu, Stewart (2007) utilizeaza conceptul de
"educatie imaginativa" al lui Egan si subliniaza importanta ca educatorii media sa se concentreze pe
implicarea emotionala si intelectuald a elevilor: "o pedagogie educationald care valorizeaza
implicarea emotionala a elevilor va spori intelegerea imaginativd a elevilor asupra lumii lor
mediatizate si 1i va angaja intr-un dialog cu privire la opiniile, intelegerile, preferintele si intrebarile
lor cu privire la mediul lor saturat de media".

Acest angajament nu ar trebui sa fie doar emotional, bazat pe familiaritatea elevilor cu continutul, ci
trebuie sa ia forma partajarii responsabilitatii si a incurajarii asumarii invatarii. Aceste noi forme de
implicare a elevilor, in care elevii si profesorii isi schimba rolurile, sunt considerate uneori ca o
schimbare de roluri si, dupa cum sustin Walker si Shore (2015), ar trebui intelese mai bine ca o
diversificare a rolurilor, deoarece elevii si profesorii pot indeplini simultan mai multe roluri in cadrul
cercetarii.

Pedagogie critica

Dintr-o perspectiva total diferita, pedagogia critica ofera, de asemenea, un sprijin teoretic fiabil
pentru explorarea practicilor digitale ale elevilor in activitatile de educatie mediatics. inrdd&cinata in
activitatea lui Paulo Freire (1970), aceasta teorie subliniaza rolul educatiei in contestarea structurilor
opresive prin abilitarea cursantilor de a pune la indoiala si de a contesta structurile de putere si
naratiunile dominante. Explorarea propriilor practici digitale 1i ajuta pe elevi sa recunoasca si sa
reziste manipuldrii si prejudecitilor din mass-media. Tn plus, profesorii care sunt constienti de
practicile digitale ale elevilor lor pot folosi aceste cunostinte pentru a-i implica in mod critic pe elevi
in discutii despre dinamica puterii si fortele ideologice din spatele dezinformarii, promovand astfel
un corp studentesc mai constient din punct de vedere critic. Aceasta abordare incurajeaza elevii sa
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devina agenti activi in consumul lor de media, dezvoltandu-si abilitatile de a discerne informatiile
credibile si de a contracara dezinformarea.

n plus, urmand aceastd abordare criticd, prin valorizarea culturilor media ale elevilor, profesorii
perturba, de asemenea, ierarhiile traditionale din clasa (a se vedea, de asemenea, Cannon et al.,
2022), creand medii de invatare participative care sunt mai incluzive si care rezoneaza cu
experientele trdite de elevi. Aceasta abordare incluziva (a se vedea pentru acest subiect Modulul 4
privind importanta unui mediu de invatare sigur si pozitiv si Modulul 9 privind diversitatea si
incluziunea) nu numai ca imbunatateste rezultatele educationale, dar, de asemenea, imputerniceste
toti elevii sa Tsi articuleze perspectivele si sa se angajeze in mod critic cu lumea din jurul lor.

Perspectiva orientatd spre teoriile media

n afard de a o considera din perspectiva drepturilor copilului sau ca fiind in concordantd cu anumite
principii sau oportunitati pedagogice, al treilea curent de argumente pentru explorarea practicilor
digitale ale elevilor poate fi gasit in teoriile orientate spre media. Mai exact, intelegerea unor teorii
relevante care descriu modul in care utilizatorii se implica in mass-media (intr-un mod orientat spre
propriul interes, asa cum se afirma in teoria utilizarilor si gratificatiilor sau pe baza unui proces
permanent de negociere a sensului, conform teoriei studiilor culturale) ajuta profesorii sa inteleaga
importanta implicarii in cultura mediatica si digitala a elevilor lor (pentru a evita presupunerea falsa
a unei influente directe, hipodermice a mesajelor mediatice asupra elevilor lor). in cele ce urmeaz3,
vom prezenta pe scurt trei astfel de teorii care pot fi utile pentru profesori.

Teoria utilizarilor si gratificatiilor

Elaborata de Blumler si Katz (1974), aceasta teorie evidentiaza rolul nevoilor si obiectivelor personale
in consumul media al utilizatorilor. Ea afirma ca utilizatorii cauta in mod activ mijloace media
specifice care sa le satisfaca diversele nevoi, cum ar fi informatiile, identitatea personala si integrarea
sociala. Ca atare, intelegerea motivatiilor elevilor pentru utilizarea media poate ajuta educatorii sa
adapteze lectii care sa raspunda acestor nevoi, facand experienta de invatare mai relevanta si mai
atractiva.

Teoria ecologiei media

Teoria ecologiei media este un cadru care studiaza modul in care media, tehnologia si comunicarea
interactioneaza cu si modeleazd mediile culturale si sociale in care apar. Marshall McLuhan (1964)
subliniaza faptul cd mass-media nu actioneaza doar ca canale de comunicare, ci ca medii care
influenteaza profund normele culturale, structurile sociale si chiar constiinta umana. Afirmatia sa
celebra, "suportul este mesajul", incapsuleaza ideea ca caracteristicile tehnologiilor media n sine,
mai degraba decat continutul pe care 1l poarta, sunt cele care au cel mai semnificativimpact asupra
societatii. Desi unii cercetatori critica aceasta teorie pentru abordarea sa tehno determinista, ea
poate fi relevanta in argumentul nostru. Astfel, adoptarea unei abordari holistice si intelegerea
mediilor ca medii ofera profesorilor legitimitate in explorarea peisajelor digitale in care traiesc elevii.
De asemenea, i ajuta pe profesori sa accepte faptul ca platforme precum social media, jocurile si
mediile virtuale de invatare fac mai mult decat sa distreze elevii, ele contribuind la cultivarea unor
competente, obiceiuri si moduri de gandire specifice.

Schimband accentul de la efectele transformatoare ale mass-mediei ca medii care modifica
organizarea societala si apropiindu-se de scara istoricd propusa de McLuhan, Couldry si Hepp in
cartea lor "The Mediated Construction of Reality" (2017) adapteaza ideile ecologiei media si se
concentreaza asupra modului in care tehnologiile media si de comunicare sunt profund integrate in
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viata de zi cu zi a indivizilor, modeland simtul nostru al realitatii. Referindu-se la cartea lui Berger si
Luckman "Constructia sociala a realitatii", Couldry si Hepp sugereaza ca realitatea de astazi este in
mare parte construita prin procese mediatice care nu numai ca ne modeleaza intelegerea lumii, dar
ne si structureaza relatiile sociale si ne construiesc identitatile Tn cadrul si prin intermediul mass-
media. Din punctul lor de vedere, practicile media se amesteca in detaliile vietii de zi cu zi,
influentand realitatile personale si colective. Hepp si Couldry extind discutia privind impactul mass-
mediei la contextele actuale ale mass-mediei digitale si in retea si propun o viziune mai nuantata a
agentiei individuale si a structurii sociale. Exercitiul educational de explorare a practicilor digitale ale
elevilor este bine sustinut de teoria lui Couldry si Hepp, deoarece acest proces sporeste gradul de
constientizare atat al profesorilor, cat si al elevilor cu privire la modul subtil, dar omniprezent, in care
mass-media construiesc, in bine sau in rdu, viata noastra de zi cu zi.

Teoria studiilor culturale

Conform acestei perspective, media si textele culturale joacd un rol semnificativ in modelarea
normelor si valorilor societale. Intelegerea practicilor media digitale ale elevilor permite profesorilor
sa abordeze modul in care dezinformarea exploateaza naratiunile culturale si sa ii invete pe elevi sa
se implice critic in reprezentarile media (Hall, 1997).

Aceasta abordare, asa cum a fost discutata de Hall (1980), subliniaza importanta recunoasterii si
valorificarii culturilor media ale elevilor. Prin recunoasterea practicilor digitale ale elevilor, profesorii
pot crea un curriculum mai cuprinzator si mai relevant, care sa abordeze tipurile specifice de
dezinformare predominante in mediile digitale ale elevilor.

Un cadru teoretic pentru a intelege viata digitala a copiilor

Oricat de importanta ar fi din punct de vedere pedagogic, explorarea practicilor digitale ale elevilor
ar trebui sa fie insotitd de unele ancore teoretice care pot fi utilizate pentru a da sens vietii digitale
a copiilor. Tn aceasta sectiune, vom prezenta modelul teoretic bazat pe cercetare propus in cadrul
proiectului EU Kids Online (Livingstone et al., 2017), care poate ajuta profesorii sa inteleaga si sa
conduca mai bine activitatile exploratorii din clasele lor de educatie media.

Modelul EU Kids Online (EUKO) a fost elaborat, testat si perfectionat pe parcursul a aproape zece
ani de catre reteaua de cercetatori EU Kids Online (Livingstone et al., 2017). O prima versiune a
modelului a fost propusa in 2010 (Livingstone & Haddon, 2012) si s-a bazat pe rezultatele analizei
literaturii de specialitate a peste 400 de studii privind viata digitala a copiilor disponibile la momentul
respectiv.

Ancorele teoretice ale modelului (a se vedea Livingstone & Haddon, 2011) urmaresc sa corecteze
unele mituri privind experientele online ale copiilor si sa inradacineze modelul intr-o perspectiva
centrata pe copil. Mai exact, prin modelul lor, cercetatorii au dorit sa:

1. Sa se indeparteze de teoriile "esentialiste" ale copilariei si, de asemenea, de teoriile tehno
deterministe care considera tehnologiile digitale ca fiind fundamental perturbatoare pentru
o categorie unitara de "copii" (de exemplu, cum ar fi cele care descriu copiii ca fiind "nativi
digitali,* " Prensky, 2001a, 2001b) si, in schimb, sa se alinieze noilor teorii ale copilariei.

2. Evitarea panicii morale bazate pe riscurile internetului definite de adulti si pe agendele
protectioniste, propunand in schimb o baza in "teoriile riscului" ale modernitatii tarzii.

3. Sa ofere un raspuns holistic la problema responsabilitatii pentru siguranta online a copiilor
si accesul la oportunitatile oferite de internet, utilizand teoria ecologica a lui Bronfenbrenner

! Impotriva acestei metafore larg raspandite, a se vedea Eynon, 2020.
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privind nivelurile succesive de influenta (1979) pentru a evita deresponsabilizarea diferitilor
actori sociali.

Apoi, pe baza rezultatelor unui studiu paneuropean care a avut loc Tn 25 de tari (Livingstone et al.,
2011), modelul a fost usor revizuit (Livingstone et al., 2015; Livingstone et al., 2017). Vom prezenta
versiunea revizuitd a modelului, subliniind unele dintre modificarile sale, si vom discuta unele dintre
teoriile derivate.

Child
L) well-being
and rights

Child identity »
and resources
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Figura 6.1. Modelul revizuit EU Kids Online (Livingstone et al., 2017)

Evitdand o pozitie tehno-determinista si favorizand punctul de vedere al copilului, modelul EUKO
combina modelul ecologic al dezvoltarii copilului (Bronfenbrenner, 1979) cu o abordare secventiala
care descrie viata digitala a copilului, raspunzand la intrebarea "daca si cum internetul joacd acum
un rol, in bine sau in rau, in bunastarea copiilor" (Livingstone et al., 2015, p.10).

Conform teoriei ecologice, copilul este cuprins de niveluri succesive de influenta, de la nivelul micro
la nivelul mezo si apoi la nivelul macro; modelul EUKO a adaptat aceste trei niveluri, considerand ca
primul nivel se refera la utilizarile individuale ale internetului (de ex, viata online a copiilor), al doilea
la procesele de mediere a utilizarii tehnologiei digitale de catre copil (de exemplu, medierea de catre
parinti, profesori si grupuri de colegi), iar al treilea nivel la contextul national (de exemplu, influenta
unor factori precum politicile educationale sau inegalitatile sociale).

La nivel individual, Tn caseta interioara, modelul propune o abordare secventiala care urmareste sa
explice, pornind de la identitatea si resursele copilului (de exemplu, datele demografice, factorii
psihologici, capacitatile, interesele, motivatiile, experientele de viata sau vulnerabilitatile), "ce
diferentd face mediul digital in bundstarea copiilor". n plus, desi studiile arat3 c marea majoritate
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a copiilor, cel putin in tarile europene, sunt online, modelul revizuit recunoaste "accesul"? drept un
factor distinct si important care influenteaza experienta online a copiilor.

Experienta online a copiilor este structurata in model pe doua dimensiuni: cea a practicilor si/sau
competentelor si cea a riscurilor si/sau oportunitatilor. Mai exact, practicile online ale copiilor, care
pot fi considerate si competente, se traduc fie in riscuri, fie in oportunitati, in functie de conditiile
initiale (adica identitatea si resursele copilului). De exemplu, aceeasi practica de a cunoaste oameni
online poate fi riscanta pentru un copil care cauta emotii, care nu este sprijinit si care are deja un
grup de prieteni problematic, dar poate fi o oportunitate de a extinde o retea sociald bine Tngrijita
pentru un copil cu parinti foarte prezenti si care il sprijina. Una dintre cele mai inovatoare idei
propuse si testate de model a fost aceea ca atat riscurile, cat si oportunitatile sunt probabilistice,
rezultand din interactiunea dintre factorii de intrare (identitatea si resursele copilului) si experienta
online a copilului. De asemenea, acestea nu se traduc neaparat in prejudicii si beneficii pentru copii.
Astfel, studiile bazate pe modelul EUKO s-au indepartat atat de naratiunile panicarde care sunt
centrate pe riscuri, cat si de discursul optimist care se invarte doar in jurul oportunitatilor si care nu
analizeaza in profunzime cine sunt acei copii care profita de oportunitatile online si beneficiaza de
acestea si cine sunt lasati in urma, desi sunt online.

Una dintre teoriile explicative incluse in model este ca o utilizare mai intensa a internetului conduce
la mai multe competente, dar sila 0 expunere mai mare atat la riscurile, cat si la oportunitatile online.
Dupa cum s-a mentionat anterior, acest lucru nu se traduce automat nici in daune, nici in beneficii,
mai multe seturi complexe de variabile (cum ar fi varsta, statutul socioeconomic al familiei, sprijinul
parental, conditiile legate de tara) explicand rezultatul final.

O alta teorie importanta a modelului este rolul medierii sociale a vietii digitale a copiilor, mediere in
care educatorii sunt inclusi alaturi de familie, colegi si comunitate (un alt argument pentru explorarea
vietii digitale a elevilor nu numai la nivel individual, ci si colectiv).

n cele din urma3, o alts idee relevantd pentru acest curs care poate fi extrasa din model este modul
n care nivelul macro (descris de model pe patru dimensiuni) poate modela experientele digitale ale
copiilor si, astfel, bunastarea lor.

o, W

Activitati

Pentru a atinge obiectivele acestui modul, propunem doua activitati de invatare de o ora care pot fi
utilizate alternativ sau care pot fi ajustate in functie de timp si utilizate impreuna (instructorul poate
decide sa restranga discutia doar la unele dintre subiectele propuse si atunci durata se va modifica
in consecinta).

1. Universul meu digital zilnic

Durata: 40 de minute (ajustabila in functie de necesitati)
Rezultatul (rezultatele) invétdrii:
- Elevii vor deveni constienti de universul digital in care traiesc zilnic.

- Elevii vor reflecta asupra interactiunilor lor sociale mediatizate de mass-media, asupra
tipurilor de mass-media pe care le utilizeaza, asupra nevoilor si satisfactiilor care le

2 Accesul cuprinde elemente precum repertoriul digital utilizat de copii (ce combinatie de dispozitive), dacé pot accesa doar
continut gratuit sau si unul platit etc. Dupa cum sustine Helsper (2021), decalajul digital nu ar mai trebui sa fie considerat
o problema dihotomicd, ci una multiplatd, in care inegalitatile digitale sunt un concept mai bun decat excluziunea digitala.
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determind utilizarea si asupra modului Tn care practicile lor digitale ii afecteaza si i
influenteaza.

Resurse si echipamente:

- Laptop, proiector si ecran (sau smartboard).

- SM6.7 Planul de activitate.

- Fise de lucru SM6.8 "Jurnalul universului digital" (pe suport de hartie sau digital).
- Markere colorate sau creioane colorate.

- Foi mari de hartie (A2 sau A3).
- Post Sticks.
Descriere:

Acest plan de lectie Tsi propune sa ofere elevilor o intelegere cuprinzatoare a practicilor lor digitale
si @ modului in care aceste practici le modeleaza viata de zi cu zi, interactiunile sociale si bunastarea
generald, abordand in acelasi timp riscurile dezinformarii. Lectia poate fi adaptata ulterior de catre
profesori pentru elevii din invatamantul secundar inferior si superior.

Introducere (2 minute)

Impartasirea obiectivelor: Explicati ca lectia de astizi va explora "universul digital" in care tréiesc
zilnic si modul in care acesta ii afecteaza.

Activitatea Partea 1 - Cartografierea universului digital (20 de minute)

Sarcind individuald: Puneti la dispozitia fiecarui elev o fisa de lucru "Jurnalul universului digital".
Cereti-le sa enumere toate activitatile digitale pe care le desfasoara intr-o zi, inclusiv dispozitivele pe
care le folosesc si persoanele cu care interactioneaza. Rugati cursantii sa reflecteze la care dintre
practicile lor digitale i-ar putea expune la dezinformare.

Intrebdri de reflectie:
- Ce tipuri de media utilizati (de exemplu, social media, jocuri, site-uri educationale)?
- Ce tip de continut consumati?

- Ce tipuri de implicare aveti online (utilizare pasiva, postare, comentariu, evaluare, reactie la
altii etc.)?

- Cu cine interactionezi folosind aceste media (de exemplu, prieteni, familie, profesori,

persoane necunoscute, grupuri bazate pe interesele tale)?

- Ce nevoi sau satisfactii Tndeplinesc aceste activitati (de exemplu, divertisment, legaturi
sociale, invatare)?

- Cum afecteaza practicile dvs. digitale viata dvs. si a altora (de exemplu, luarea de decizii in
cunostintd de cauza pe baza cautarilor online, vizionarea de videoclipuri recomandate,
imprietenirea cu persoane sugerate, cumpadrarea de produse sugerate)?

- Care dintre aceste practici ar putea sa va expuna la dezinformare sau sa creeze conditiile
pentru o astfel de expunere?

- Care dintre aceste practici va ajuta sa reduceti riscul de a fi expus la dezinformare sau va
ajutd sa abordati si sa gestionati dezinformarea?

Lucru in grup

Tmpartiti elevii in grupuri mici si oferiti-le coli mari de hartie si markere. Fiecare grup creeazd o hart
vizuala a activitatilor lor digitale combinate, ilustrand universul lor digital zilnic. Ei ar trebui sa
marcheze clar pe harta cele mai riscante si cele mai sigure practici in ceea ce priveste dezinformarea.


https://docs.google.com/document/d/1vWR5hRfCA_Ejt0Ng4Km1n1ZCnmn0brEi/edit?usp=drive_link&ouid=110229206875687532232&rtpof=true&sd=true
https://docs.google.com/document/d/13FWvgs9v8wtHdDqJvlcLR30WiMC6rLBC/edit?usp=drive_link&ouid=110229206875687532232&rtpof=true&sd=true
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Activitatea Partea 2 - Analiza hartilor universului digital (25 minute)

Prezentare: Fiecare grup prezinta clasei harta universului sau digital.

Discutii: Tn cadrul clasei, discutati unele dintre urmatoarele:

Care sunt cele mai comune activitati digitale in cadrul grupurilor?

Care este proportia dintre activitatile sociale si cele individuale pe care le desfasoara online?
Cum indeplinesc aceste activitati nevoi diferite sau ofera satisfactii diferite?

Cum afecteaza practicile digitale interactiunile si relatiile lor sociale?

Care sunt unele efecte pozitive si negative ale obiceiurilor lor digitale (de exemplu, pozitive:
invatarea de lucruri noi, mentinerea legaturii; negative: probleme legate de timpul petrecut
in fata ecranului, expunerea la informatii eronate)?

Care sunt cele mai "riscante" si cele mai "sigure" practici digitale in ceea ce priveste
dezinformarea si cat de frecvente sunt aceste practici in randul cursantilor?

Concluzii si teme pentru acasa (optional) (3 minute)

Recapitulare: Rezumati lectiile zilei, subliniind importanta constientizarii universului lor
digital si a influentelor acestuia, atat pozitive (de exemplu, interactiunile sociale), cat si
negative (in special riscul dezinformarii).

Tema pentru acasa (optionald): Rugati elevii sa tind un "Jurnal al universului digital" pentru
ziua urmatoare, notand activitatile lor digitale, interactiunile si reflectiile cu privire la modul
in care aceste activitati 1i fac sa se simta si orice intalniri cu dezinformarea. Acestia isi pot
impartasi constatarile in cadrul orei urmatoare.

"Ce stie internetul despre mine?"

Durata: 40 de minute (se poate ajusta in functie de necesitati)

Rezultatele invdtdrii:

Sa reflecteze asupra practicilor digitale personale si a urmelor pe care le lasa online
(amprente digitale).

intelegerea diferitelor tipuri de amprente digitale si a riscurilor lor potentiale, in special in
ceea ce priveste dezinformarea.

Tnvatati strategii pentru a reduce amprentele digitale si pentru a dezvolta practici digitale
mai sanatoase.

Resurse si echipamente:

Calculatoare/tablete cu acces la internet SAU coli de hartie (A2/A3) si markere colorate.
Laptop, videoproiector si ecran sau tabla inteligenta.
Tabla alba si markere.

Tabla alba si markere.

SM6.9 Planul de activitate.

Fisa SM6.10 "Descoperirea amprentei digitale".
Bilete adezive sau instrumente digitale de luat notite.

Descriere:
Adaptata dupa Livingstone si colegii sdi (2019), aceasta activitate este potrivitd pentru cursanti atat
ca activitate de Tnvatare in acest curs, cat si ca o posibila activitate de predare cu viitorii lor studenti.


https://docs.google.com/document/d/1BZHeVKudHqiIglyPsBSGgC8SXA7fSJ0P/edit?usp=drive_link&ouid=110229206875687532232&rtpof=true&sd=true
https://docs.google.com/document/d/113iicg12bJvpE6hTD--QMMatSIgJqOQl/edit?usp=drive_link&ouid=110229206875687532232&rtpof=true&sd=true
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Activitatea poate fi adaptata pentru diferite grupe de varsta (de la Tnvatamantul primar la cel
secundar). Scopul acesteia este de a-i ajuta pe cursanti (in cadrul cursului)/elevi (ulterior) sa fsi
inteleaga amprentele digitale si sa gandeasca critic la comportamentele lor online in ceea ce priveste
viata privata. Lectia este interactiva si indeamna la reflectie, favorizand o intelegere mai profunda a
mecanismelor internetului si a memoriei.

Schita activitatii:
1. Introducere (7 minute)

- Sarcina: cursantii sunt rugati sa enumere activitatile lor online preferate.

- Gruparea: Instructorul imparte cursantii in grupuri pe baza activitatilor similare.
2. Partea instructiva - Ce este o amprenta digitala? (8 minute)

- Recapitulare si discutie: Pe baza cunostintelor anterioare furnizate in acest curs, instructorul
implica cursantii intr-o discutie privind tipurile de amprente digitale lasate online de
utilizatori si relevanta lor posibila pentru riscul de a fi expus sau de a se implica in
dezinformare.

- Urmatoarele concepte pot fi utilizate in cadrul discutiei (acestea sunt doar orientative si
trebuie ajustate in functie de specificul elevilor implicati in activitate; pentru alte resurse, a
se vedea Planul de activitate, SM6.9): Informatii personale, identitate, profilare, preferinte,
obiceiuri, date biometrice, navigare pe internet, informatii legate de dispozitive, date din
retelele sociale, cautari pe internet, localizare, date financiare, dosare medicale, dosare
scolare, informatii sensibile, utilizarea datelor; extragerea datelor, prelucrarea datelor (si
modul Tn care acestea sunt utilizate pentru a influenta experientele digitale). brokeri de date
si intermediari de date.

3. Lucru in grup - Descopera-ti amprentele digitale (15 minute).
- Sarcina: Grupurile primesc o fisa "Descoperirea amprentei digitale" (SM6.10) si sunt rugate
sa:
O S3 creeze o harta pe care sa scrie si sa organizeze informatiile pe care le lasa online

(amprenta lor digitald) Tn timpul activitatilor lor preferate.

o Discutati orice dezacord pe care il au si oferiti o justificare pentru aceste situatii
controversate (de exemplu, de ce unii pledeaza pentru anumite urme online, iar altii nu
sunt de acord? Este din cauza ca unii sunt implicati in practici mai riscante sau mai
sigure?).

O Grupurile ar trebui sa marcheze astfel de situatii pe harta lor si sa adauge justificari.

o saidentifice care dintre urmele lor online sunt susceptibile de a le expune la dezinformare
si sa le marcheze pe hartd; in plus, grupurile ar trebui sa reflecteze asupra strategiilor de
reducere a acestui risc.

4. Prezentare de grup, discutii si reflectie (15 minute)

- Prezentare: Grupurile isi prezinta hartile amprentelor digitale, implicatiile potentiale si
strategiile de reducere a amprentelor.

- Discutie n clasa: instructorul va conduce o reflectie asupra activitatilor care lasa cele mai
multe urme online, asupra strategiilor de gestionare a informatiilor online si asupra
strategiilor de a face fata dezinformarii la care este expus cineva pe baza amprentelor sale
digitale.

5. Concluzie si tema pentru acasa (optional) (5 minute)


https://docs.google.com/document/d/1BZHeVKudHqiIglyPsBSGgC8SXA7fSJ0P/edit?usp=drive_link&ouid=110229206875687532232&rtpof=true&sd=true
https://docs.google.com/document/d/113iicg12bJvpE6hTD--QMMatSIgJqOQl/edit?usp=drive_link&ouid=110229206875687532232&rtpof=true&sd=true
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- Recapitulare: Rezumati punctele cheie privind viata privata, crearea de profiluri, siguranta si
dezinformarea.

- Tema pentru acasa (optionald): Elevii sunt rugati sa observe si sa noteze activitatile online
ale familiei lor, concentrandu-se pe amprentele digitale. Discutati rezultatele la ora
urmatoare.

Analiza si evaluare

(Instructorul poate alege intre prima sau a doua dintre activitdtile propuse)

Deoarece obiectivul modulului 6 este de a ajuta cursantii sa recunoasca importanta explorarii
practicilor digitale si media ale elevilor lor in predarea educatiei media in general si a gandirii critice
si @ modului de abordare a dezinformarii in special, propunem doua activitati de evaluare din care
instructorul ar trebui sa aleaga una. Prima activitate este mai mult orientata spre teorie si ii ajuta pe
cursanti sa reflecteze asupra intelegerii lor cu privire la continutul furnizat in modul, iar cea de-a doua
este o activitate mai aplicata care poate fi utilizata atat ca activitate de evaluare, cat si ca activitate
de invatare.

1. Evaluarea reflectiei proprii si de grup

Durata: 30 de minute in clasd (+ 30 de minute de lucru acasa in modul asincron)
Rezultatul (rezultatele) invatdrii:

- capacitatea de a demonstra o intelegere critica a importantei implicarii in viata digitala a
elevilor in educatia media, in special in ceea ce priveste dezinformarea.

- capacitatea de a aplica diverse teorii relevante pentru a sustine argumente.

- sa fie capabili sa identifice modalitati practice de integrare a practicilor digitale ale elevilor
n activitatile din clasa pentru a aborda dezinformarea si sa reflecteze asupra modului in care
activitatile de educatie mediatica pot fi integrate in materia pe care o predau.

- sa promoveze si sa se implice in evaluarea colegiala pentru a obtine perspective diferite si
pentru a mbunatati gandirea criticd; sa reflecteze asupra perspectivelor personale si
colegiale pentru a Tmbunatati intelegerea colectiva si practicile de predare.

Resurse si echipamente:
- Fisa SM6.11 cu instructiuni pentru redactarea eseului (care va fi furnizata in prealabil
cursantilor ca tema pentru acasa) sau forma digitala a documentului.

- SM6.12 Planul de activitate.

- creion si hartie sau dispozitive digitale pentru ca elevii sa Tsi noteze reflectia Tn a doua parte
a activitatii.

Descriere:

Ca parte a evaluarii modulului 6, aceasta activitate cuprinde doua parti: o tema asincrona pentru
acasa si o prezentare si reflectie in clasa.


https://docs.google.com/document/d/1rwcLs1BGUf6I3rMI16qSEXokTcQAkpbW/edit?usp=drive_link&ouid=110229206875687532232&rtpof=true&sd=true
https://docs.google.com/document/d/1EajLR6MBgIeFeo-W42lBR3oYM4TUchzc/edit?usp=drive_link&ouid=110229206875687532232&rtpof=true&sd=true
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Partea 1: Tema pentru acasa Eseu

Instructorul ar trebui sa le ceara cursantilor in avans (in penultima sedinta a modulului) sa scrie un
scurt eseu Tn care sa argumenteze necesitatea de a se implica Tn viata digitala a (viitorilor) cursanti in
activititi de educatie mediaticd menite s3 i invete despre dezinformare si cum s3 o abordeze. In
eseurile lor, cursantii ar trebui, de asemenea, sa reflecteze asupra modului in care o astfel de
activitate de educatie mediatica se incadreaza in materiile pe care le predau.

Instructiuni de scriere:
Eseurile se pot incadra in urmatoarea structura:
Introducere:

- Prezentati pe scurt importanta educatiei mediatice in contextul erei digitale actuale si al
prevalentei dezinformarii.

- Expuneti-va teza cu privire la motivul pentru care implicarea in viata digitald a elevilor este
esentiald, in special in combaterea dezinformarii.

Corp principal:
- Suport teoretic:

Faceti referire la cel putin doua teorii prezentate in modulul 6 sau la alte argumente teoretice pe
care le propuneti);.

Explicati modul in care aceste teorii sprijind integrarea practicilor digitale ale elevilor in educatia
media.

- Implicatii practice:
o Discutati modalitati practice de a va implica in viata digitala a elevilor in clasa.
o Evidentiati beneficiile potentiale, cum ar fi relevanta sporita, implicarea si abilitatile de
gandire critica.
- Reflectie specifica subiectului:

o Reflectati asupra modului in care incorporarea activitatilor de educatie mediatica in
materia dvs. specifica (de exemplu, engleza, istorie, stiinte) poate contribui la
combaterea dezinformarii.

o Dati exemple de modul in care aceste activitati pot fi integrate in curriculum.
Concluzie:
- Rezumati punctele cheie din eseu.

- Intdriti-va teza cu privire la necesitatea de a va implica in viata digitald a elevilor pentru a
combate dezinformarea.

- Reflectati asupra implicatiilor mai largi pentru practica dumneavoastra didactica si pentru
rezultatele elevilor.

Partea 2: Prezentarea si reflectia colegilor
Instructiuni pentru activitate:

1. Prezentarea colegilor (10 min):
- Imperecheazi-te cu un coleg de clas3.
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- Fiecare membru al perechii isi va prezenta eseul celuilalt, rezumand principalele puncte si
argumente (5 minute fiecare).
2. Reflectia colegilor (5 min):
- Dupa ambele prezentari, purtati o discutie de reflectie cu partenerul dumneavoastra.
- Discutati aspectele comune si specifice ale eseurilor dumneavoastra.
- Reflectati asupra perspectivelor si perspectivelor diferite obtinute din munca fiecaruia.
3. Reflectie Tn grup (15 min):
- Participarea la o discutie la nivelul intregii clase, facilitata de instructor.
- Impartasiti ideile din reflectiile in perechi.
- Discutati implicatiile mai largi pentru practica didactica si rezultatele elevilor.

Aceasta activitate de reflectie individuala si de grup poate fi utilizata ca o activitate de autoevaluare
si este conceputd pentru a Tncuraja cursantii (viitorii profesori) sa analizeze in mod critic rolul
implicarii si cunoasterii practicilor digitale ale elevilor lor in activitatile lor de educatie media si sa
articuleze motivele teoretice si practice pentru integrarea acestor practici in predarea lor. Prin partea
sa de evaluare inter pares si de reflectie Tn grup, activitatea 1i ajuta, de asemenea, pe cursanti sa ia
parte la o comunitate emergenta de educatori media.

2. Lectura lenta folosind conversatiile critice cu prietenii
Durata: 30 de minute (+ pregatirea in avans; a se vedea descrierea)

Rezultatul (rezultatele) invétdrii:
- Explorati lectura lenta ca modalitate de a va familiariza cu stirile.

- Sa exploreze noi forme de practici sociale nemediate de consum de stiri si sa practice
obiceiuri sociale sanatoase in ceea ce priveste consumul de continut mediatic.

- Promovarea gandirii critice.

- Forme practice de implicare in continutul consumat de alte persoane in contextul combaterii
dezinformarii.

Resurse si echipamente:

- SM6.13 Planul de activitate.
- SM®6.14 Brosura cu intrebari indicative.

- Aduceti propriul continut media (bucati de produse media, digitale, pe hartie sau altele, pe
care studentii sunt rugati in prealabil sa le aduca pentru curs).

- Pixuri si hartii sau dispozitive digitale (BYOD) pentru elevi.
Descriere:
Activitatea este potrivita pentru elevii mai mari (scoala secundara superioara) si este inspirata de
Ahmer (2018); ajuta elevii sa exploreze noi modalitati de implicare in stiri si sa experimenteze

consumul de stiri sustinut de colegi, in incercarea de a crea un sens social al stirilor si de a practica
obiceiuri sanatoase legate de mass-media.

n pregétirea acestei activititi, elevii sunt rugati in prealabil sd aduca un continut media (audio, video,
text sau imagine) care le-a atras atentia in ultima saptamana si pe care il suspecteaza ca ar putea
reprezenta dezinformare, desi nu sunt siguri de acest lucru.


https://docs.google.com/document/d/1lhrV-CDpdgUub_dqAukQigfPKN9dnqAF/edit?usp=drive_link&ouid=110229206875687532232&rtpof=true&sd=true
https://docs.google.com/document/d/1Uu1LNk1rCPybL2g-wrALSU3UNXVY4P3n/edit?usp=drive_link&ouid=110229206875687532232&rtpof=true&sd=true
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La Tnceputul activitatii, elevii vor fi rugati sa scrie pe scurt, pe hartie sau pe un dispozitiv digital, doua
motive pentru care considera continutul media ca fiind posibil adevarat si doua motive pentru care
au indoieli cu privire la acesta.

Apoi, elevii vor fi impartiti aleatoriu Tn perechi si li se va cere sa discute pe rand despre fiecare
continut media (timp de 10 minute fiecare).

n cadrul acestor discutii, cursantii vor juca fie rolul de cititor, fie rolul de prieten critic. Cititorii aduc
informatiile pe care doresc sa le analizeze. Prietenii critici, pe de alta parte, actioneaza ca niste
ascultatori care i sprijina si pun intrebari provocatoare, furnizand date care sa fie examinate printr-
o alta perspectiva. Acest lucru ii ajuta pe cititori sa aprofundeze intelegerea stirilor si sa decida asupra
veridicitatii lor.

Pentru aceasta activitate, instructorul pune la dispozitia cursantilor un set de intrebari posibile (pe
suport de hartie sau proiectate digital) care sa fie utilizate de prietenii critici Tn procesul de lectura (a
se vedea cateva intrebari orientative propuse de Eisenstock 2019; SM6.14). Instructorul ar trebui sa
precizeze ca acestea sunt intrebari orientative care pot fi ajustate pentru discutie sau pot fi puse
intrebari noi.

Dupa ce fiecare cursant este implicat timp de 10 minute in rolul cititorului si 10 minute in rolul
prietenului critic, acesta este invitat sa reflecteze asupra argumentelor sale initiale si sa le
revizuiasca, daca este necesar, in lumina noilor perspective facilitate de discutie.
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Modulul la o privire de ansamblu

7. Predarea competentelor media digitale si dezinformarea

Rezumat Modulul "Teaching digital media literacy and disinformation" fi ajuta pe
cursanti sa inteleaga esenta textelor media in diferitele lor manifestari, sa
recunoasca prejudecatile cognitive, sa-si dezvolte gandirea critica atunci cand
abordeaza mesaje si produse media, sa se familiarizeze cu diferite tehnici si
instrumente de verificare a faptelor, precum si sa-si faca o idee despre esenta
si specificul crearii si distribuirii continutului media.

e sainteleaga natura intentionala a mesajelor media si natura "textului"

Rezultatele mediatizat

invatdrii e  Construirea si deconstruirea mesajelor media

e  Verificarea surselor pentru a evita dezinformarea, dezinformarea si
malinformarea

e Analiza textelor media pentru a patrunde sub suprafata mesajului

o Lecturisuplimentare (a se vedea Referinte)

Resurse si| o O prezentare PowerPoint (SM7.2)

echipamente o Materiale suplimentare (SM7.1; SM7.3; SM7.4)

o  Studiu de caz (Activitati Alfabetizarea mediatica si conversatia culturala
Arta ca reflectie si provocare)

o Filme video de scurt metraj (a se vedea Referinte)

o Computer cu acces la internet

o Beamer

o Difuzor

o Telefoane inteligente

o  Ecran (tabla alba)

Durata totald 195 de minute
Introducere

Durata: 10 minute 10 minute

Rezultatele invdtdrii:
- ldentificati detaliile atunci cand intalniti informatii.
- Analizati detaliile informatiilor.

- Verificati sursele unei informatii, indiferent daca este audio, video, tiparita etc.


https://docs.google.com/presentation/d/1rEU1WxLJlqRokOm_OolpC7uY42igiz-l/edit#slide=id.p1
https://docs.google.com/document/d/1d2c_WtMTqtE6GF5BlPpVwEvC2-e9UAxK/edit
https://docs.google.com/document/d/1KPj_6RpagdasNgDRwLK-V3-pc9gkeKFb/edit
https://docs.google.com/document/d/191D3DjpwbNKmROcg2-Wo8wTmnIwax3kU/edit#heading=h.30j0zll
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Resurse si echipamente:

- SM7.1 & Beamer.

- Smartphone-uri.

- Instrumente de cautare inversa a imaginilor.
Descriere:

Ora va Incepe cu o activitate "Spune ce vezi", in cadrul careia cursantilor li se va arata o imagine
(SM7.1 - un caine si un lup) care permite diferite interpretari ale continutului sau. Imaginea din SM7.1
poate fi Tnlocuita cu orice alta imagine care influenteaza diferite interpretari, iar instructorul poate
alege o alta imagine pentru introducere. Acordati cursantilor un minut pentru a nota cat mai multe
detalii. Apoi comparati si discutati raspunsurile lor.

ntr-o etap3 ulterioara, cursantii ar trebui s utilizeze orice tip de motor de ciutare (cum ar fi Google
Images Search, Yahoo Image Search, Bing Image Search, Pinterest Visual Search Tool, Creative
Commons Search, Picsearch, TinEye etc.) pentru a colecta mai multe date despre imagine si a
compara ipotezele prezentate anterior.

Aceasta va fi o intrare frumoasa in subiect si in ideea ca mesajele media pot fi adesea percepute
diferit. De asemenea, ar putea aduce mai multa lumina asupra faptului ca ceea ce se afla la suprafata
poate fi destul de diferit de ceea ce este in realitate. Apoi vor fi abordate Tn detaliu cele cinci intrebari-
cheie, si anume paternitatea, formatul, publicul, continutul si scopul. Aceste caracteristici ale
continutului media si modul in care acesta influenteaza perceptia publicului vor fi verificate ad hoc
prin oferirea de diverse exemple (aceste exemple pot fi diferite pentru partenerii participanti,
deoarece este important sa fie specifice si legate de context). Astfel, dezinformarea, caracteristicile
sale si motivele generatoare vor deveni mai clare si mai usor de recunoscut.

Perspective teoretice

Durata: 90 de minute
Rezultatele invdtdrii:
- Safie capabili sa deconstruiasca mesajele media.
- Safie capabil sa construiasca mesaje media.
- Safie capabil sa evalueze sursele
- Safie capabili sa analizeze critic continutul media.
Resurse si echipamente: Beamer, SM7.2 - Prezentare PowerPoint a cunostintelor teoretice

Descriere: Perspectiva teoreticd prezinta cursantilor caracteristicile educatiei media digitale,
principalele probleme cu care se pot confrunta consumatorii cu privire la perceptia corecta si precisa
a mesajelor media si ofera o mai buna intelegere a eticii media.


https://docs.google.com/document/d/1d2c_WtMTqtE6GF5BlPpVwEvC2-e9UAxK/edit
https://docs.google.com/document/d/1d2c_WtMTqtE6GF5BlPpVwEvC2-e9UAxK/edit
https://docs.google.com/document/d/1d2c_WtMTqtE6GF5BlPpVwEvC2-e9UAxK/edit
https://docs.google.com/document/d/1d2c_WtMTqtE6GF5BlPpVwEvC2-e9UAxK/edit
https://docs.google.com/presentation/d/1rEU1WxLJlqRokOm_OolpC7uY42igiz-l/edit#slide=id.p1
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Alfabetizarea media digitala (SM7.2)

Alfabetizarea media digitalad este strans legata de studiile media si ofera o perspectiva suplimentara
asupra unor aspecte importante, cum ar fi intelegerea media (cunostintele si abilitatile necesare
pentru o analiza critica a instrumentelor si continutului media), constientizarea media (cunostintele
legate de diferitele tipuri de media si clasificarea acestora - traditionale si online, publice si private;
oportunitatile si provocarile pe care consumatorii le intdmpina atunci cand le utilizeaza), atitudinea
fata de media (modul adecvat in care oamenii se simt cu privire la utilizarea media, a tehnologiei
digitale si a oportunitatilor pe care acestea le ofera) si comportamentul fata de media (utilizarea si
aplicarea critica a media pentru nevoile de dezvoltare personala si profesionala ascendenta). Aceste
patru atribute ale consumului de media pot fi denumite intelepciune mediatica, deoarece, cu sau
fara participarea noastra, media exista, este peste tot in jur si va continua sa joace un rol important
n viata oamenilor (Celot, 2021).

Pentru unii oameni, mass-media este interesantd, distractiva si informativa, pentru altii este
inspdimantatoare, scandaloasa, manipulatoare sau finselatoare. Adevarul este ca existda o
disponibilitate a tuturor acestora - fard exagerare - chiar omniprezenta. Se presupune ca
alfabetizarea media digitala ar trebui sa ofere claritate cu privire la natura, functiile, tipurile,
clasificarile, diversitatea genurilor, formatele, proprietatea, indicatorii gradelor de libertate si
independenta etc. ale acestora. In acest caz, ea clarificd relatia noastra cu mass-media - modul in
care ne putem angaja activ cel mai corect, sanatos si eficient cu mass-media. Alfabetizarea mediatica
NU ne spune ce sa gandim sau in ce sa credem, ci ne oferd instrumentele gandirii critice - o
metodologie pentru invatare si predare, care oferd abilitatile unei astfel de gandiri, iar aceste
abilitati, la randul lor, ne permit sa facem propriile noastre alegeri intr-un mod mai demn de
incredere (Hobbs, 2010). Alfabetizarea mediatica incurajeaza un scepticism sanatos prin procesul de
investigare, prin punerea intrebarilor corecte care conduc la rdspunsuri corecte. in acest fel,
alfabetizarea mediatica ofera o pedagogie distincta care se refera atat la procesul de deconstructie,
cat si la cel de constructie a mesajelor mediatice. Ea dezvolta abilitatile de descifrare a continutului
mediatic, care sunt in egala masura utile si necesare atat pentru procesul de gandire critica, cat si
pentru intelegerea mass-media si a relatiilor consumatorilor cu mass-media (Centre for Media
Literacy, 2012). Prin urmare, competentele dobandite prin alfabetizarea mediatica digitala sunt
tocmai competentele secolului XXI care ofera cetatenilor cunostintele si competentele necesare
pentru a participa in mod eficient Tn societatea moderna. Dobandirea acestor competente si
cunoasterea modului de aplicare a acestora Tn viata de zi cu zi sunt legate de procesele de
constientizare si intelegere, de formarea de atitudini si comportamente care construiesc asa-numita
spirala a responsabilizarii.

Constientizarea si intelegerea rolului pe care mass-media il joaca in viata contemporana asigura
legdtura dintre educatia mediaticd, educatia secolului XXI si cetatenia activa (Cortesi et al., 2020).
Educatia moderna ar trebui sa pregateasca cursantii nu doar pentru a colecta fapte la indemana lor
prin intermediul internetului si al tehnologiilor digitale, ci si pentru a prelucra, analiza si intelege
informatiile disponibile. Cu alte cuvinte, competentele formate prin alfabetizarea mediatica permit
cetatenilor sa fie:

- Gestionari eficienti ai informatiilor.

- Consumatori intelepti de media.

- Creatori si distribuitori responsabili de continut media.

- cetateni activi care participa la o cultura media globala (Galili, 2021).

Dintr-o astfel de perspectiva, alfabetizarea media pune intotdeauna cinci intrebari-cheie cu privire la
orice mesaj media (Jolls & Wilson, 2014). Acestea includ paternitatea, formatul, publicul, continutul
si scopul.


https://docs.google.com/presentation/d/1rEU1WxLJlqRokOm_OolpC7uY42igiz-l/edit#slide=id.p1
https://eavi.eu/wp-content/uploads/2021/09/The-Media-Coach-Book_How-to-become-a-media-literacy-coach.pdf
https://www.aspeninstitute.org/wp-content/uploads/2010/11/Digital_and_Media_Literacy.pdf
https://www.medialit.org/sites/default/files/Part%202%20ToolsforDeconstruction2012.pdf
https://www.medialit.org/sites/default/files/Part%202%20ToolsforDeconstruction2012.pdf
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Autoare

Clarificarea primului aspect cheie - paternitatea - este mai complexa si merge dincolo de numele care
apare sub film, cantec, reclama, emisiune etc. Ea dezvaluie doua adevaruri fundamentale care se
aplicd tuturor mijloacelor de informare in masa - constructivitatea si alegerea. A intelege
constructivitatea inseamna a recunoaste ca mesajele media nu sunt "naturale"”, chiar daca par
"reale". Ele sunt construite - ca orice lucru material creat de om - contin un plan, artisti care il pun in
aplicare (si pentru care sunt platiti), mijloace prin care performanta are loc intr-un anumit mod (si
nu Tn alt mod) si un rezultat pe care diferite persoane il percep identic sau diferit. Fie ca urmarim
titlurile de stiri, citim legenda de pe un panou publicitar de pe strada sau ascultam discursul unei
campanii electorale - este vorba despre un mesaj scris de cineva (sau, eventual, de mai multe
persoane), cu imagini nu doar captate, ci, cel mai probabil, editate; intregul proces de creare a
mesajului a trecut prin mainile multor persoane cu multe competente si sarcini diferite.

Atunci cand facem alegeri - decizia creativa marturisita este doar una dintre diferitele posibile. De
obicei, aceasta ofera solutia aleasa, prezentata intr-un mod care ramane in constiinta maselor ca
fiind singura posibila. Mass-media face ca multe lucruri sa para necontroversate, in timp ce sunt
departe de a fi asa. Mass-media prezinta mai degraba reprezentari decat lucruri reale, dar distinctia
este neclara sau inexistentd pentru multi oameni. Adevarul este ca mass-media nu este o versiune
reala a lumii, deoarece este mediata, chiar si stirile care ar trebui sa prezinte fapte, o fac prin prisma
numeroaselor componente care denatureaza imaginea reald. Importanta problemei paternitatii
consta in faptul ca prezinta intreaga complexitate a "constructivitatii" mass-mediei si ne ajuta astfel
sa cream distanta critica de care avem nevoie pentru a distinge intre realitate si fictiune, intre obiect
si imagine sau intre intamplat si editat.

intelegerea comprehensivd a problemei paternitatii implicd gasirea raspunsurilor la urméatoarele
intrebari:

- Cine a creat acest mesaj?
- Ce tehnici creative au fost folosite pentru a atrage atentia?
- Cum pot diferiti oameni sa inteleaga acest mesaj in mod diferit de cel incorporat in el?
- Ce valori, stiluri de viata si perspective sunt reprezentate sau omise din acest mesa;j?
- De ce este trimis acest mesaj?

Pentru a raspunde la aceste intrebari, trebuie sa intelegem:
1. Cetip de mesaj este acesta (stire, interpretare, provocare, comentariu, opinie etc.)?
2. Din ce elemente este alcatuit (text, desene, fotografii, materiale audio, video etc.)?
3. Este asemanator sau diferit de mesajele similare din acelasi gen?
4. Ce tehnologii au fost utilizate Tn crearea sa?
5. De cati oameni a fost nevoie pentru a crea acest mesaj?
6. Lucreaza in acelasi loc?
7. Ceinterese apara?

Format

A doua problema cheie se refera la forma mesajului mediatic si examineaza modul in care acesta
este construit, adica analizeaza componentele utilizate pentru a realiza produsul final - cuvinte,
sunet, muzicd, imagine, culori, misciri, unghiul camerei si multe altele. intelegerea problemei
permite utilizatorilor sa aiba in minte o "lista de verificare interna" pe care sa o aplice oricand oricarui
mesaj media. Pentru a concepe o astfel de lista de verificare, in primul rand, trebuie sa intelegem
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cum este creat un mesaj media. Este vorba despre cunoasterea diferitelor genuri media, a
simbolurilor si a limbajului creativ utilizat, cunoasterea elementelor de baza ale comunicarii vizuale
- iluminare, compozitie, unghiul camerei, editare, limbajul corpului, simboluri etc. - si modul in care
utilizarea acestor elemente si tehnici influenteaza diferitele semnificatii vehiculate de mesa;j.
intelegerea gramaticii, a sintaxei si a sistemului metaforic al mijloacelor de comunicare, in special al
limbajului vizual, reprezinta adevarata cale de a deveni un "cetatean alfabetizat mediatic".

intrebarile-cheie care conduc la rezolvarea problemei sunt:
- Ce observati in legatura cu modul in care este construit mesajul?
- Ce culori sunt folosite?
- Sunt ele realiste? De ce credeti acest lucru?
- Ceforme de reprezentare sunt utilizate: testimonial, expert, autoritate, jurnalistic? Si de ce?
- Care este dimensiunea fontului?
- Cum sunt combinate imaginile sonore si cuvintele? De ce?
- Exista o tacere nefireasca? De ce?
- Exista ceva special in legatura cu imbracamintea?
- Care sunt miscarile - naturale sau nu?
- Cum este iluminatul? Va ajuta sa vedeti mai bine lucrurile prezentate sau nu? De ce?
- Unde este camera? Cum este spusa povestea vizual?

- Ce fac oamenii? Ce puncte de vedere sunt prezentate: toate selectate in mod deliberat sau
echilibrate? Sincer?

- Exista simboluri si/sau metafore vizuale (o figura de stil in care un cuvant sau o fraza este
aplicatad unui obiect sau unei actiuni la care nu se aplicad)?

- Care este starea emotionala care este evocata?

- Sunt folosite exemple convingatoare?

- Ce face ca mesajul sa para real sau nu?
Audienta

Al treilea aspect cheie care trebuie clarificat este modul in care publicul intelege mesajul. Sau, mai
exact, se refera la lipsa de ambiguitate in interpretarea mesajului si daca aceasta implica o diferenta
inTntelegerea noastra, a celor dragi si a altor oameni? Douad persoane care au vazut impreuna acelasi
film vad adesea lucruri diferite. Chiar si persoanele apropiate una de cealaltd nu "vad" acelasi
continut in acelasi mod. Fiecare spectator are un mod unic de a intelege si de a descifra, provenit din
propriile experiente de viata, mod de comunicare etc. Suporteri si adversari ai unei anumite echipe,
fotbalisti si nefotbalisti, iubitori si nu iubitori ai acestui sport, privesc (si traiesc ceea ce vad) in timpul
unui meci de fotbal in moduri complet diferite. Cu cat putem pune mai multe intrebari cu privire la
diferentele dintre senzatiile traite, cu atat suntem mai bine pregatiti sa evaluam un anumit mesaj. O
astfel de analiza este importanta pentru a intelege modul in care mass-media vizeaza diferite
segmente ale societatii si le influenteaza opinia sau - mai exact - le "vinde" o idee. Alfabetizarea
media digitala nu consta doar in descoperirea interpretarii capului cuiva, ci mai degraba ar trebui sa
fi ajute pe oameni sa se gandeasca la "constructivitatea" unui mesaj media si apoi sa fsi justifice
interpretarea cu dovezi.

Intrebarile principale in clarificarea acestei probleme sunt:

- Ati experimentat vreodata asa ceva in viata voastra?
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- Cat de aproape este acest lucru de experienta dumneavoastra?

- Ce ati invatat din acest mesaj media?

- Ce aiinvatat despre tine urmarind/ascultand/lectand mesajul mediatic?

- Ce ati invatat din raspunsurile altor persoane? Din experientele lor de viata?
- Cate alte interpretari ar putea exista?

- Cum (unde) putem afla despre ele?

- Sunt valabile si perspectivele altor persoane?

- Cum puteti explica diferite puncte de vedere?

Raspunsurile ne aduc mai aproape de posibile adevaruri despre mesajul mediatic, derivate dintr-o
intelegere precisa a diferitelor perspective.

Continut

Al patrulea aspect cheie pe care educatia media digitald incearca sa il descopere se refera la
continutul mesajului in sine: ce valori apara, ale cui interese sunt implicite in acesta, prin ce obiectiv
exact este transmis si pe cine nu reprezinta, adica toate sunt caracteristici diferite ale publicului pe
care il reprezinta.

Atunci cand se analizeaza continutul unui mesaj media, este important sa se inteleaga ca nu exista
aproape niciun mijloc de comunicare care sa fie lipsit de (si neutru fata de) anumite valori. Si intrucat
toate mesajele media sunt construite, constructia lor implica o anumita alegere - ceva este afirmat,
altceva este respins. Alegerea reflecta in mod inevitabil anumite valori, atitudini si puncte de vedere
- de regula, ale celor insarcinati cu "constructia". Chiar si in reportajele de stiri - acele povesti
prezentate in mod faptic - sunt incorporate valori, cel putin cu privire la povestile selectate: care ar
trebui sa fie prima si care ar trebui sa fie mai departe in ordine, cat de lunga ar trebui sa fie
naratiunea, ce imagini/citate/efecte sonore ar trebui sa fie selectate etc. Si, in ciuda existentei unor
concepte precum "etica jurnalistica" si reglementarea mass-media, nu este neobisnuit ca realizatorii
media - fie din neglijenta, fie in mod deliberat - sa faca generalizari care Imping publicul catre
concluzii specifice si chiar catre formarea de stereotipuri.

Prin urmare, publicul ar trebui sa caute in mod constant standarde etice in mass-media, cum ar fi
corectitudinea, echilibrul si pluralismul opiniilor. Cu alte cuvinte, este necesar ca noi - consumatorii
- sa cautam n mod constient alte surse alternative pentru a intelege mai bine si a aprecia
alternativele disponibile. Importanta aspectului-cheie al continutului ar trebui sa arate ca ideile si
valorile Tncorporate in mesajele media consolideaza si, prin urmare, valideaza o anumita filosofie
existenta care sta la baza sistemului social in care opereaza mass-media. Aceasta din urma explica
mai clar doua dintre principalele acuzatii la adresa mass-media:

1. Canu prea permit idei noi care sa puna la indoialda dominatia de lunga durata a convingerilor
comune.

2. Numai contestarea publica a convingerilor comune - care are loc de obicei prin intermediul
mass-media - poate preveni consolidarea stereotipurilor existente, permitand (si facilitand)
astfel intelegerea perspectivelor si posibilitatilor multiple.

Dacd avem abilitatea de a pune sub semnul intrebarii tot ceea ce percepem prin intermediul mass-
media si de a identifica Tn mod rational atat mesajele deschise, cat si cele ascunse din reprezentarile
mediatizate - indiferent de modul si locul in care obtinem informatiile, persuasiunea sau
divertismentul - este probabil sa fim mult mai perspicace in luarea propriilor decizii, in acceptarea
sau respingerea unei afirmatii. Alfabetizarea mediatica permite recunoasterea perspectivelor lipsa
sau a dominatiei altora.
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Intrebarile pe care ar trebui s ni le punem cu privire la continut sunt:
- Ce tipuri de comportamente/consecinte reprezinta acest continut?

- Ce tip de persoana este cititorul/observatorul/ascultatorul cu care continutul il determina
implicit sa se identifice?

- Ceintrebari evoca continutul in randul celor care il primesc?
- Ceidei sau valori ne "vinde" acest continut?
- Ce idei politice, economice si sociale transmite?
- Cejudecati sau afirmatii face despre atitudinea noastra fata de un anumit tip de persoana?
- Ceidei sau perspective sunt omise din mesaj?
- Cum si unde pot fi gasite?
- Tn ce masurs descoperirea perspectivelor lipsd ne schimba judecata de ansamblu?
Scop

A cincea problema cheie este legata de scop - de ce este transmis acest mesaj. Rezolvarea acestei
probleme dezvaluie masura in care un mesaj mediatic a fost influentat de bani si/sau de puterea ego-
ului si/sau de ideologie. Pentru a intelege si a raspunde in mod adecvat la orice mesaj, ar trebui sa
fim capabili sa privim - si sa vedem - dincolo de motivele care stau la baza continutului - indiferent
daca acesta este destinat sa informeze, sa convinga sau sa distreze.

O mare parte a mijloacelor de informare in masa din lume evolueaza ca intreprinderi comerciale, a
caror existenta este asigurata, in marea lor majoritate, de publicitate. Publicitatea - in numeroasele
sale forme - este o parte esentiala a continutului presei scrise, electronice si pe internet. O analiza
cantitativa a ofertei din ziare si reviste, radio si televiziune, precum si din site-urile de internet este
suficientda pentru a stabili proportia dintre continutul comercial si cel editorial. Acest fapt este
cunoscut de marea majoritate a consumatorilor.

Cu toate acestea, putini dintre ei stiu (inteleg) ca, pe langa valoarea comerciala pe care o ofera
audientei, mass-media isi vand audienta agentilor de publicitate care reprezinta diverse interese
nepublice - personale, private si corporatiste. Un scop important al programelor de televiziune
(radio), al materialelor din ziare si reviste etc., precum si al paginilor electronice de pe internet, este
de a crea un public predispus pozitiv la interesele agentilor de publicitate. Sponsorii platesc
timp/spatiu media pentru afisarea unei reclame, al carei cost depinde de numarul de persoane care
consuma continutul media in care aceasta este pozitionatd. intelegerea mecanismelor prin care
continutul media face ca publicul sa fie receptiv la obiectivele agentilor de publicitate este una dintre
sarcinile centrale pe care incearca sa le abordeze educatia mediatica.

Descifrarea scopului mesajului ridica valul care ascunde secrete cu privire la proprietatea, structura,
relatiile si influenta institutiilor media in societate. Acest lucru este deosebit de important astazi, in
cultura si mediul digital, in care, prin mijloacele tehnologice ale acestei culturi, oricine poate fi
medium, poate crea si disemina continut mediatic, prin care poate convinge mase mari de oameni
de justetea unui punct de vedere, indiferent daca motivatiile care stau la baza actiunilor autorului
sunt pozitive sau negative. Mediul digital permite existenta unor instrumente atat pentru o
manipulare mai precisa, cat si pentru o eficienta ridicata in detectarea si demascarea minciunilor,
urii si abuzurilor. Prin urmare, educatia mediatica acorda o atentie semnificativa abilitatilor de
manipulare a tehnologiilor si dispozitivelor digitale.

intrebérile orientative in abordarea celui de-al cincilea aspect de bazi - scopul mesajului media -
sunt:

- Cine controleaza crearea si transmiterea mesajului mediatic?
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- De ce este trimis un mesaj? Cum stim acest lucru?

- Catre cine este trimis? Cum stim acest lucru?

- Ce sevinde in acest mesaj? Ce se spune?

- Cine beneficiaza de acest mesaj? Persoane fizice, organizatii, institutii?

- Cine plateste pentru aceasta? Persoanele fizice, organizatiile, institutiile?
- Cine beneficiaza de mesaj? Persoane fizice, organizatii, institutii?

- Ce decizii economice ar fi putut influenta construirea si transmiterea acestui mesaj - private,
corporative sau politice?

Completarea acestui subiect in discutie poate necesita note suplimentare cu privire la etica mass-
media, si anume cu privire la cerintele legate de mesajele mass-media. Indiferent de subiectul lor,
mesajele trebuie sa fie exacte, fiabile, relevante si impartiale. Acuratetea este esentiala pentru
credibilitate si este legata de valori editoriale importante, precum impartialitatea si corectitudinea.
Tratarea oamenilor in mod corect si prezentarea impartiald a continutului inseamna prezentarea
corecta a faptelor. Acuratetea mass-mediei nu consta doar in a prezenta un fapt corect sau gresit, ci
mai degraba in a garanta ca consumatorii mass-media primesc o imagine corecta a realitatii. Acest
lucru este esential pentru o cetatenie democratica informata. Informatia fiabila este cea care arata
in ce masura datele pot fi considerate fiabile si sunt coerente si lipsite de erori in timp. Evaluarea
acesteia inseamna sa luam intotdeauna in considerare urmatorii factori:

- Sursa. Informatiile fiabile provin adesea din surse credibile. Sursele primare (cercetare
originald, documente oficiale) sunt considerate mai fiabile decat sursele secundare
(interpretari, rezumate).

- Obiectivitate: Informatiile obiective sunt mai putin partinitoare si mai credibile. Verificati
daca autorul prezinta un punct de vedere echilibrat sau are o agenda clara.

- Autor: Informatiile cu un autor listat sunt, in general, mai credibile decat continutul anonim.
Fiti prudent cu sursele anonime sau comerciale.

Retineti ca evaluarea fiabilitatii implica gandire critica si intelegerea contextului (Jolls & Wilson,
2014).

Informatiile relevante se refera la date care sunt pertinente, aplicabile sau cruciale pentru un anumit
scop, 0 anumitd situatie decizionald sau un anumit proces de rezolvare a problemelor. in contextul
procesului decizional, fie in afaceri, in viata personala sau in orice alt scenariu, informatiile relevante
pot influenta rezultatul unei decizii.

Doua caracteristici principale definesc informatiile relevante:

- Actualitatea: Informatiile sunt disponibile atunci cand sunt necesare si sunt suficient de
actuale pentru a influenta decizia Tn cauza. Informatiile neactualizate pot fi inutile si pot
conduce la concluzii incorecte.

- Capacitatea de a face o diferenta: Informatiile pot schimba sau influenta o decizie. Daca
datele nu ofera nicio perspectiva noua sau nu vor avea niciun impact asupra rezultatului,
atunci nu sunt relevante.

Este important sa retineti cd ceea ce este considerat relevant poate fi subiectiv si poate varia in
functie de context sau de perspectivele individuale. Ceea ce este relevant intr-un scenariu poate sa
nu fie relevant in altul (BBC Editorial Guidelines).

in cele din urm&, prejudecata poate fi definitd ca orice inclinatie sau prejudecatd pentru sau
impotriva unei persoane sau a unui grup, in special intr-un mod care poate fi considerat nedrept.
Prejudecata informatiei se referd la tendinta de a colecta sau de a interpreta informatiile Tn mod


https://www.bbc.com/editorialguidelines/guidelines
https://www.bbc.com/editorialguidelines/guidelines
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selectiv, de obicei condusd de presupunerea cresterii importantei unui lucru in detrimentul altui
lucru. Pentru a evita prejudecatile, incercati intotdeauna sa luati in considerare perspectivele lipsa si
sa va ganditi in ce masura omiterea lor schimba imaginea de ansamblu. Scepticismul sanatos si
gandirea critica ajuta foarte mult (Jolls & Wilson, 2014).

Luareain considerare a tuturor aspectelor si factorilor discutati mai sus permite formarea sistematica
a competentei de alfabetizare mediatica. Aceasta competentd nu reprezinta o stare completa
(finald), deoarece tehnologiile digitale si practica aplicarii lor sunt imbogatite in mod constant. Ceva
considerat de la sine inteles astazi poate fi contestat maine, iar aceasta este cea mai mare provocare
si principala fascinatie a competentei mediatice ca o componenta cheie a personalitatii cetateanului
modern.

Activitati/Exercitii
1. Mass-media si industria producatoare de bani

Durata: 30 minute 30 de minute
Rezultatele invdtdrii:
- Safie capabil sa deconstruiasca mesajele media
- Safie capabil sa construiasca mesaje media.
- Safie capabil sa verifice sursele.
- Safie capabil sa analizeze mesajele media.

Resurse si echipamente: Media si bani: Crash Course Media Literacy #5 & Beamer sau un ecran TV.

Descriere: Fiecare reprezentare este o alegere facuta de creator pentru a influenta gandirea
oamenilor in vederea obtinerii unui beneficiu - de obicei interese comerciale. Toate mass-media sunt
un fel de afacere si au nevoie de bani pentru a exista. De aceea, persoana competenta in domeniul
mass-media trebuie sa fie capabild sa puna intrebari si sa raspunda la diverse intrebari pentru a
formula concluzii si decizii si pentru a-si dezvolta o atitudine bazata pe dovezi adevarate si fiabile.

Activitatea se desfasoara in trei etape:

1. Cursantii urmaresc un scurt videoclip (Media & Money).

2. Acestia discuta un produs/mesaj media ales anterior de catre instructor.

3. Fiecare cursant (sau in perechi) da exemple de mesaje media si modul in care acestea ar
putea manipula publicul.

Cursantii urmaresc videoclipul "Mass-media si banii", care prezinta cateva aspecte importante legate
de mass-media si relatiile cu banii. Apoi, ei incep o discutie despre un produs/un mesaj media (video,
tiparit sau audio - anunt, carte, brosura, o stire etc.) cu privire la urmatoarele aspecte:

- De ce a fost creat acel produs media/ mesaj? - scopul sau - divertisment, informare,
persuasiune etc.?

- Care este impactul produsului/ mesajului media?
- Cine l-a creat? Cum a fost creat?
- Sicare a fost motivul crearii sale?

- Pece se pune accentul - ce este inclus si ce este exclus? Cum se manipuleaza accentul?


https://youtu.be/QpYrSLiIoKo?si=31MixUzyhmHywQud
https://youtu.be/QpYrSLiIoKo?si=31MixUzyhmHywQud
https://youtu.be/QpYrSLiIoKo?si=31MixUzyhmHywQud
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Fiecare reprezentare este o alegere facuta de creator pentru a influenta gandirea oamenilor in
vederea obtinerii unui beneficiu - de obicei interese comerciale. Toate mijloacele de comunicare sunt
un fel de afacere si au nevoie de bani pentru a exista. Unele produse artistice (filme, imagini, muzica
etc.) incurajeaza conversatia culturald, iar "lectura” lor ar trebui sa raspunda la intrebari:

- Pe ce se pune accentul - ce este inclus si ce este exclus?
- Cum se manipuleaza focalizarea?

n ultima faza a activitatii, cursantii sunt incurajati s dea exemple de mesaje media (reclame) si
modul in care accentul este pus pe manipularea perceptiei lor. (de exemplu, reclamele la jocurile de
noroc nu prezinta posibilitatea dependentei; reclamele la alimente nu prezinta ingredientele
nesandtoase etc.). Prezentarea lor trebuie sa rdaspunda la toate intrebarile formulate Tn cadrul
activitatii si sa fie sustinuta de argumente.

2. Competente media digitale in combaterea dezinformarii

Durata: 30 minute 30 de minute

Rezultatele invétdrii:
- Dezvoltarea abilitatilor de intelegere a naturii intentionate a mesajelor media.
- Safie capabili sa inteleaga natura "textului" mediatizat.
- Deconstruiti mesajele media.

Resurse si echipamente: Competente media: Crash Course Media Literacy #11 & Beamer sau un ecran
TV

Descriere:

Alfabetizarea media este capacitatea de a accesa, analiza, evalua, crea si actiona folosind toate
formele de comunicare.

1. Cine a creat acest mesaj si care este scopul - sa distreze, sa vanda, sa convinga; sa insele sau
din alte motive?

2. Ce tehnicifoloseste pentru a retine si a atrage atentia?
3. Ce stil de viata si ce puncte de vedere infatiseaza?
4. Cum ar putea diferite persoane sa interpreteze acest mesaj?
5. Ce este omis sau lasat deoparte?
Evaluarea calitatii si credibilitatii mesajului mediatic:
1. Relevanta. Mass-media isi indeplineste scopul?
2. Acuratete. Cat de factual este - dovada sau opinie?

3. partinire sau perspectiva cuiva care intuneca realitatea, prezentand doar elementele de
proba care sustin o opinie

4. Fiabilitate. Cat de demn de incredere este un editor sau un autor?

Cursantii trebuie sa urmareasca programul de stiri, difuzat pe una dintre retelele lor nationale de
televiziune (fiecare partener trebuie sad aleaga) - este de preferat ca instructorul sa aiba o inregistrare
a unui buletin de stiri, astfel Tncat cursantii sa lucreze pe aceeasi stire. Acestia trebuie sa acorde
atentie celei de-a doua stiri din programul de stiri si sa faca o analiza completa, cu privire la cele cinci
probleme-cheie (autor, format, public, continut si scop), care ii va ajuta sa inteleaga corect mesajul
mediatic.


https://www.youtube.com/watch?v=Be-A-sCIMpg
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Ei raspund, de asemenea, la intrebarile mentionate mai sus pentru a exersa toate abilitatile necesare,
necesare pentru o atitudine si un comportament de competentd mediatici. In cazul in care
instructorul le ofera cursantilor posibilitatea de a alege liber programul de stiri pe care sa il
urmareasca, este recomandabil sa le ceara feedback cu privire la alegerea si analiza lor, inainte de a-
| prezenta in fata intregii audiente. Multe dintre subiectele referitoare la competenta mediatica sunt
sensibile la cultur3, religie, convingeri, sexualitate, handicap, statut socioeconomic, aspect fizic etc.,
ceea ce reprezinta una dintre cele mai mari provocari in predarea competentei mediatice, iar
instructorul trebuie sa fie pregatit sa reactioneze cu privire la specificul diversitatii grupurilor.

Analiza si evaluare

1. Alfabetizarea mediatica si conversatia culturala

Durata: 15 minute 15 minute
Rezultatele invétdrii:
- Safie capabil sa se angajeze in conversatii culturale.
- Sa fie capabili sa deconstruiasca mesajele media.
Resurse si echipamente:
- Beamer.
- Smartphone-uri personale (sau PC).
Descriere:

Unele produse artistice (filme, imagini, muzica etc.) incurajeaza conversatia culturala, iar "lectura"
lor ar trebui sa raspunda la intrebari:

- Pe ce se pune accentul - ce este inclus si ce este exclus?

- Ce este exagerat si ce este subestimat?

- Cum manipuleaza focusul intelegerea corecta a mesajului? etc.
Cursantilor li se arata doud imagini (SM7.3) una dupa alta.

1. Prima imagine este o sculpturd de art3 realizatd de David Cerny si reprezintd Bulgaria (una
dintre tarile Uniunii Europene) ca o toaleta turceasca (autorul explica inspiratia din amintirile
sale din copilarie, cand a vizitat Bulgaria). Cursantii sunt incurajati sa explice ce vad si cum
inteleg ei arta sculpturii. Apoi li se permite sa isi foloseasca telefoanele mobile pentru a gasi
mai multe informatii despre sculptura si sa raspunda la intrebarile referitoare la paternitate,
format, public, continut si scop, inclusiv la intrebari:

- Pe ce se pune accentul - ce este inclus si ce este exclus?
- Ce este exagerat si ce este subestimat?
- Cum manipuleaza accentul intelegerea continutului?

2. Apoi, elevilor li se prezinta a doua imagine - din nou Bulgaria, dar cu comorile si obiectivele
sale turistice frumoase. Apoi, cursantii raspund la intrebari:

- Cine a creat acest mesaj si care este scopul - sa distreze, sa vanda, sa convinga; sa
insele sau din alte motive?

- Ce tehnici foloseste pentru a retine si a atrage atentia?


https://docs.google.com/document/d/1KPj_6RpagdasNgDRwLK-V3-pc9gkeKFb/edit
https://docs.google.com/document/d/1KPj_6RpagdasNgDRwLK-V3-pc9gkeKFb/edit
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- Ce stil de viata si ce puncte de vedere infatiseaza?
- Cum ar putea diferite persoane sa interpreteze acest mesa;j?
- Ce este omis sau lasat deoparte? etc.

Cursantii raspund la intrebarile privind paternitatea, formatul, publicul, continutul si scopul mesajului
media (SM7.3). Ei sunt Tncurajati sa Tsi sustina raspunsurile cu argumente si dovezi adecvate.

2. Arta careflectie si provocare

Durata: 20 de minute
Rezultatele invétdrii:

- Sa fie capabili sa deconstruiasca mesajele media artistice.

- Sa fie capabil sa construiasca mesaje media artistice.

- Fiti capabil sa gasiti informatiile necesare online folosind cele mai bune cuvinte cheie.
Resurse si echipamente:

- Beamer.

- Smartphone-uri personale (sau PC).

- O aplicatie de editare a imaginilor.

- Informatii despre Entropa - o sculpturé satiricd de David Cerny din 2009. Tn conformitate cu
motto-ul presedintiei cehe a Consiliului Uniunii Europene "Europa fara bariere", a fost
prezentata cu subtitlul Stereotipurile sunt bariere care trebuie inlaturate).

- SM7.4.
Descriere:
Instructorul trebuie s3 prezinte ideea sculpturii "Entropia" creatd de David Cerny:

Entropa este o sculpturd realizatd de artistul ceh David Cerny. Proiectul a fost comandat de Republica
Ceha pentru a marca ocazia presedintiei sale la Consiliul Uniunii Europene si a fost conceput initial
ca o colaborare pentru 27 de artisti si grupuri de artisti din toate tarile membre ale Uniunii Europene.
Cu toate acestea, Cerny si unii dintre asistentii sdi au creat o piesa satiricd si controversatd care
infitisa stereotipuri punctuale ale tarilor membre ale UE. De asemenea, Cerny si complicii sii au creat
profiluri false de artisti, astfel incat fiecare tara din puzzle-ul UE este reprezentatda de artisti
inexistenti.

Tarile au fost reprezentate dupa cum urmeaza: Belgia - o cutie de praline; Bulgaria - o serie de asa-
numite "toalete turcesti" interconectate; Republica Ceha - un ecran LED intr-un cadru auriu, care
proiecteaza declaratii ale presedintelui Vaclav Klaus; Danemarca - blocuri Lego; Estonia - secera si
ciocan; Finlanda - o podea de lemn, pe care zace un barbat cu o arma; Franta este acoperita cu
inscriptia "GREVE!" ("STRIKE!"); Irlanda - cimpoi maro; Italia - teren de fotbal cu mai multi jucitori,
fiecare tinand in mana o minge de fotbal; Cipru - taiat Tn doud; Lituania - serie de figuri asemanatoare
statuii Manneken Pis din Bruxelles, care urineaza spre vecinii sdi estici; Letonia - o tara muntoasa;
Luxemburg - o pepita de aur cu inscriptia "De vanzare"; Ungaria - un Atomium asamblat din produsele
sale agricole emblematice - pepeni si salam unguresc - si construit pe o podea de paprika.; Malta - o
insula minuscula cu un elefant pigmeu si o lupa plasata in fata elefantului; Germania - un sistem de
autostrazi interconectate; Tarile de Jos - sub apa, din care ies doar cateva minarete; Polonia - preoti
care ridica steagul curcubeu al miscarii pentru drepturile homosexualilor; Portugalia - o placa de
tdiere cu trei bucati de carne in forma fostelor sale colonii Brazilia, Angola si Mozambic; Austria - un
camp verde dominat de turnurile de racire ale centralelor nucleare; Romania - un parc tematic in stil


https://docs.google.com/document/d/1KPj_6RpagdasNgDRwLK-V3-pc9gkeKFb/edit
https://davidcerny.cz/405/entropa/
https://docs.google.com/document/d/191D3DjpwbNKmROcg2-Wo8wTmnIwax3kU/edit#heading=h.30j0zll
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Dracula; Grecia - o padure arsa; Slovacia - salam unguresc (sau un corp uman legat cu tricolorul
maghiar); Slovenia - o stanca pe care sunt sculptate cuvintele primii turisti; Spania - complet turnata
in beton; Suedia - o cutie mare de mobila in stil IKEA care contine avioane de lupta Gripen; Marea
Britanie - un spatiu gol.

Elevii fac cunostintd cu reprezentari (SM7.4) ale unei téri alese din sculptura artistica a lui Cerny. Ei
sunt rugati sa spuna ce vad si cum "citesc" mesajele artistului. Apoi sunt rugati sa gaseasca mai multe
informatii online despre sculptura, autorul acesteia, ideea din spatele ei si reflectiile din mass-media
(de exemplu, Art Hoax Unites Europe in Displeasure sau Modern Art - Entropa).

Instructorul discuta cu cursantii despre cum sa aleaga cuvinte-cheie pentru a gasi informatii de
incredere online, iar impreuna enumera cateva cuvinte-cheie pe tema curenta.

n cele din urm3, fiecare cursant este incurajat s3 aleaga o tara din sculptura si s3 o reprezinte cat
mai bine intr-o versiune in imagini, folosind imagini gratuite de pe internet si un editor de aplicatii
de imagini sau un generator de imagini Al.

Cursantii evalueaza munca celorlalti cursanti cu puncte de la 1 la 5 (1= slaba; 2= medie; 3= bung; 4=
foarte buna; 5= excelentd) conform urmatoarelor criterii:

1. Abilitati de prezentare.

2. Creativitatea ideii.

3. Implementarea corecta a ideilor conceptuale.
4. Format adecvat.

5. Credibilitatea mesajului.

6. 6. Acuratetea surselor utilizate si a paternitatii.

......
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8. Dezvoltarea
competentelor de
educatie media digitala in
sala de clasa: Sa devenim
cetatenilor digitali
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8. Dezvoltarea competentelor de educatie media digitala in clasa si in

scoala: Sa devenim cetateni digitali

Rezumat Acest modul si propune sa dezvolte competentele de alfabetizare media digitala
in clasa, subliniind importanta de a deveni cetateni digitali responsabili. Acesta
acopera subiecte esentiale, cum ar fi intelegerea instrumentelor digitale,
gandirea criticd, evaluarea mesajelor media si comportamentul online sigur,
asigurandu-se ca cursantii pot naviga in lumea digitala cu incredere si in mod etic,
devenind cetateni digitali.

Rezultatele e sainteleaga si sa evalueze critic mesajele media

invatarii e  Dezvoltarea competentelor digitale pentru regdsirea informatiilor si
crearea de continut

e  Demonstrarea unui comportament online responsabil si a cetateniei
digitale

e  sase angajeze in discutii critice despre educatia mediatica si impactul
acesteia asupra societatii

Resurse si - Proiector si ecran sau tabla interactiva
echipamente - Calculatoare sau tablete cu acces la internet
- Brosuri tiparite si fise de scenariu

- Acces la resurse online de educatie mediatica

Durata totald 195 de minute

Introducere

Durata: 20 de minute
Rezultatul (rezultatele) invdtdrii:
- Familiarizarea cu obiectivele si activitatile modulului.
- Autoevaluati cunostintele preexistente cu privire la subiect.

Descriere: Urmatoarea activitate de spargere a ghetii prezinta obiectivele modulului si ajuta la
evaluarea intelegerii de baza a cursantilor cu privire la conceptele de alfabetizare media digitala,
oferind o baza pentru o explorare mai aprofundata pe parcursul modulului.

Activitate de spargere a ghetii: "Instantanee a alfabetizarii digitale"

Introducere:
- Instructorul explica pe scurt importanta alfabetizarii digitale si mediatice in lumea de astazi.
- Cursantii sunt informati ca vor participa la o activitate interactiva rapida pentru a incepe.
Discutii in grup

- Cursantii sunt impartiti in grupuri mici de 3-4 persoane.
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- Fiecare grup primeste un set de intrebari pe care trebuie sa le discute timp de 3 minute.
ntrebérile sunt:

1. Ce este alfabetizarea digitala?

2. Puteti da un exemplu de situatie Tn care competenta mediatica este importanta?

3. \Verificati informatiile pe care le gasiti online, daca nu, de ce, iar daca da, cum?
Schimb de informatii

- Dupa discutie, fiecare grup alege un purtator de cuvant care sa impartaseasca intregii clase
o idee cheie din discutia lor.

- Instructorul rezuma aceste informatii si evidentiaza obiectivele principale ale modulului pe
baza raspunsurilor cursantilor.

Perspective teoretice

Durata: 60 minute 60 de minute
Rezultatul (rezultatele) invatdrii:
- Sa dobandeasca o intelegere aprofundata a cadrelor de alfabetizare digitala si mediatica.
- Sa analizeze si sa compare diferite definitii si concepte ale educatiei mediatice.
- Dezvoltarea abilitatilor de gandire critica in ceea ce priveste consumul si productia media.
Resurse si echipamente:

- Un dispozitiv electronic si o conexiune la internet pentru a vizualiza modulul si materialele
suplimentare.

- Materiale de lectura suplimentare (de exemplu, articole academice, rapoarte) ale caror
linkuri sunt incorporate in modul.

Predarea alfabetizarii media digitale

in cadrul acestui modul, cursantii vor aprofunda elementele esentiale ale competentelor de
alfabetizare media digitala. Avand in vedere natura in continua evolutie a tehnologiei, aceste
materiale ar trebui privite mai degraba ca orientari flexibile decat ca continut rigid.

Predarea alfabetizarii media

Alfabetizarea mediatica ofera indivizilor instrumentele necesare pentru a naviga in peisajul mediatic
complex cu incredere si gandire criticd. Intelegerea constructiei si distributiei mesajelor mediatice
duce la alegeri informate in ceea ce priveste consumul si crearea, reducand astfel susceptibilitatea
la manipulare si exploatare.
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Predarea alfabetizarii digitale

Navigarea eficientd Tn lumea digitald necesita exercitiu. Existenta unei baze solide n recuperarea
informatiilor, incurajarea elevilor sa invete despre competentele digitale si practica constanta sunt
esentiale pentru promovarea alfabetizarii digitale.

Aptitudini ale unei persoane familiarizate cu mediile digitale

- Citirea mass-mediei: Aceasta implica evaluarea, analiza, descifrarea, evaluarea critica,
contextualizarea si intelegerea semnificatiei mesajelor.

- Scrierea cu mass-media: Acesta include abilitati de productie creativa, abilitati tehnice si
digitale, abilitati de comunicare si consideratii privind continutul autogenerat.

- Utilizarea mass-media pentru participare: Aceasta promoveaza cetatenia activa si digitala,
partajarea responsabilda a continutului, protejarea drepturilor individuale, progresul
personal.

Nota: Instructorii ar trebui sa integreze zilnic, ori de cate ori este posibil, conceptele de alfabetizare
media digitala in clasele lor.

Praduce new or original work
Design, zssemble, canstuct, conjecture, develop,
formulae, author, investigate

Justify a stand or decision
Aopraise, arque, defend, judge, select, suppart, valus,
aritique, weigh

Draw connections among ideas

l e Cifferentiate, organ ze, relate, compar, contrast, distinguish,
Ana YZ examine, xperiment, questicn, test

Use information in new situations
Zxecute, implement, salve, use, demenstrate, interpret,
operate, schecus, sketch

Explain icleas or concepts
Casify, descie, discuss, explain, identify, bocate,
U“derstand recagnize, feport select,translaze
Recall facts and basic concepts
Define, ouplicats, list, memerize, epeat, state.

Taxonomia lui Bloom: Oferd o structurd ierarhica pentru abilitatile cognitive, aratand ca nivelurile
superioare de invatare depind de dobandirea de cunostinte si abilitati esentiale la nivelurile inferioare.
Propusa in 1956 de psihologul educational Benjamin Bloom si revizuita in 2001, aceasta clasifica obiectivele
educationale de invatare si ajuta profesorii sa planifice lectiile, oferindu-le un limbaj comun pentru a discuta
si a face schimb de metode de invatare si evaluare.

Scopul utilizarii taxonomiei lui Bloom: Este de a ncuraja gandirea de ordin superior a elevilor prin
construirea de la abilitati cognitive de nivel inferior. Taxonomia lui Bloom poate fi incorporata in obiective
educationale mai largi
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Figura 1 - Taxonomia lui Bloom (Armstrong, 2010)
Cadru conceptual
1. Definitii si concepte privind alfabetizarea digitala si alfabetizarea media
A) Definitii

Alfabetizare media

European Association for Viewers Interests - Media Literacy for Citizenship (EAVI) defineste termenul
generic de educatie mediatica drept "capacitatea unui individ de a interpreta in mod autonom si
critic fluxul, substanta, valoarea si consecintele mass-mediei in toate formele sale multiple" si
sugereaza ca aceasta este o "constructie complexa, care exprima in mod intrinsec multe idei si fluxuri
diferite de gandire si cercetare" (EAVI, 2009, p. 4). Potrivit EAVI, obiectivul si ambitia finald a educatiei
mediatice este "dezvoltarea intelegerii critice individuale si a participarii cetatenesti (si anume,
fmputernicirea si interactiunea oamenilor in viata publica prin intermediul mass-media)" (p. 9) prin
dezvoltarea capacitatilor individuale de intelegere si gandire critica a alfabetizarii mediatice n
domeniul socio-politic.

Printre multe alte definitii autoritare ale competentei mediatice date de alte organizatii
internationale si institutii stiintifice si academice, Comisia Europeana (CE) defineste competenta
mediatica ca fiind competenta de a face fata, in mod autonom si critic, mediului de comunicare si
media stabilit in cadrul si ca o consecinta a "societatii informationale". CE propune o definitie in care
se pot distinge in mod clar doua dimensiuni fundamentale: (a) competentele individuale (definite ca
utilizare tehnica, intelegere critica si abilitati sociale); si (b) factorii de mediu (definiti ca
disponibilitate media, educatie media, politici si reglementari si alte roluri ale partilor interesate, si
anume industria media si societatea civild). Pentru o intelegere completa a competentei mediatice,
este necesar sa se inteleaga contextul in care aceasta este dezvoltata (p. 21).

Grupul de experti in educatie mediatica al CE afirma ca educatia mediatica este o "expresie generica
care include toate capacitatile tehnice, cognitive, sociale, civice si creative care permit unui cetatean
sa aiba acces la mass-media, sa aiba o intelegere critica a acesteia si sa interactioneze cu ea"
(Mandatul CE al EGML, 2024). Aceste capacitati permit cetateanului sa participe la aspectele
economice, sociale si culturale ale societatii, precum si sa joace un rol activ in procesul democratic.
Se referd la toate tipurile de media (televiziune, radio, presd), prin toate tipurile de canale
(traditionale, internet, social media) si la toate varstele. "Alfabetizarea mediatica inseamna lucruri
diferite pentru diferite tari si parti interesate. Este, de asemenea, un concept dinamic care evolueaza
in acelasi timp cu tehnologia si societatea. Cu toate acestea, o piatra de temelie in toate definitiile
posibile ale alfabetizarii mediatice este dezvoltarea gandirii critice de catre utilizator" (Mandatul CE
al GEML, 2024).

Alfabetizare digitala

UNESCO (2018) defineste alfabetizarea digitald drept "capacitatea de a defini, accesa, gestiona,
integra, comunica, evalua si crea informatii in conditii de siguranta si Tn mod adecvat prin intermediul
tehnologiilor digitale si al dispozitivelor in retea pentru a participa la viata economica si sociala.
Aceasta include [si este profund corelatd cu] competente care sunt denumite in mod diferit
alfabetizare informatica, alfabetizare TIC, alfabetizare informationald, alfabetizare de date si
alfabetizare mediatica" (Un cadru global de referinta privind alfabetizarea digitala (p. 132). Uniunea
Internationald a Telecomunicatiilor (UIT) (2010) sustine ca alfabetizarea digitala implica echiparea
persoanelor cu cunostintele, metodele si competentele necesare pentru a utiliza si valorifica in mod
eficient tehnologiile informatiei si comunicatiilor (TIC), facand parte din alfabetizarea mediatica si
informationala mai larga, care presupune predarea conceptelor si tehnicilor necesare pentru a



https://cft.vanderbilt.edu/guides-sub-pages/blooms-taxonomy/
https://ec.europa.eu/assets/eac/culture/library/studies/literacy-criteria-report_en.pdf
https://ec.europa.eu/transparency/expert-groups-register/screen/expert-groups/consult?lang=en&do=groupDetail.groupDetail&groupID=2541
https://unesdoc.unesco.org/ark:/48223/pf0000265403.locale=en
https://www.itu.int/ITU-D/ict/publications/wtdr_10/material/WTDR2010_e_v1.pdf
https://www.itu.int/ITU-D/ict/publications/wtdr_10/material/WTDR2010_e_v1.pdf
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prelucra datele si a le transforma in informatii, cunostinte si decizii in cunostinta de cauzd (p. 32). In
consecinta, Eurostat (2023) propune ca alfabetizarea digitalda sa stabileasca cinci domenii de
competenta digitald si un total de 21 de competente digitale, care vor fi detaliate Tn sectiunea
urmatoare a acestui modul. Domeniile de competente digitale includ alfabetizarea in materie de
informatii si date, comunicarea si colaborarea, crearea de continut digital, siguranta si rezolvarea
problemelor.

CE subliniaza ca "toti europenii au nevoie de competente digitale pentru a studia, a lucra, a comunica,
a accesa serviciile publice online si a gasi informatii de incredere", iar in Europa, "mai mult de 90%
din rolurile profesionale necesita un nivel de baza de cunostinte digitale", la fel cum necesita
competente de bazd de citire, scriere si calcul (Competente digitale, 2023). Cu toate acestea,
rezultatele Indexului economiei si societatii digitale (DESI) aratd ca 4 din 10 adulti si fiecare a treia
persoana care lucreaza in Europa nu au competente digitale de baza (Competente digitale si locuri
de muncd, 2023). Prin urmare, alfabetizarea digitald in UE a devenit mai importanta ca niciodata si
"competentele digitale [au devenit] din ce Tn ce mai esentiale atat pentru viata personala, cat si
pentru cea profesionald”, avand in vedere importanta sa la nivel societal si individual, atat in
contextul ocuparii fortei de munca si al dezvoltarii, cat si al alfabetizarii mediatice si al participarii
active in calitate de cetateni digitali (Alfabetizarea digitala in UE: o prezentare generald, 2023).

Comparatie intre alfabetizarea digitala si media

Pentru a compara alfabetizarea mediatica si alfabetizarea digitala, trebuie avute in vedere
urmatoarele aspecte:

e Premisa 1: Competenta mediatica este capacitatea de a accesa, analiza, evalua, crea si
actiona folosind toate formele de comunicare (Safer Internet, 2023).

e Premisa 2: Alfabetizarea digitala este capacitatea de a utiliza instrumentele de comunicare
si/sau retelele tehnologiei digitale pentru a accesa, intelege, gestiona, integra, evalua si
crea informatii [UNESCO (2018)].

e Concluzii: Desi alfabetizarea digitala este, de asemenea, o entitate de sine statatoare,
aceasta se afla in interactiune constanta cu alfabetizarea mediatica, functionand ca unul
dintre subseturile acesteia atunci cand cele doua sunt comparate. Prin urmare,
alfabetizarea mediatica digitala este definita ca abilitatea de a accesa, intelege, participa si
crea continut folosind media digitale.



https://ec.europa.eu/eurostat/statistics-explained/index.php?title=Glossary%3ADigital_literacy
https://digital-strategy.ec.europa.eu/en/policies/digital-skills
https://digital-strategy.ec.europa.eu/en/policies/digital-skills-and-jobs
https://digital-strategy.ec.europa.eu/en/policies/digital-skills-and-jobs
https://data.europa.eu/en/publications/datastories/digital-literacy-eu-overview
https://hadea.ec.europa.eu/news/safer-internet-media-literacy-online-world-2023-02-28_en
https://unesdoc.unesco.org/ark:/48223/pf0000265403.locale=en
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Alfabetizarea mediaticd examineaza mass-media ca intreg, ludnd in considerare intregul spectru al
comunicatiilor pentru a intelege modul in care mass-media ne influenteaza perceptia asupra realitatii. in
timp ce alfabetizarea digitala pune accentul pe intelegerea interactiunii dintre tehnologie, inclusiv
instrumentele media digitale precum platformele social media, site-urile web si aplicatiile, si societate in
general. Aceste doua alfabetizari sunt, de asemenea, predate diferit. Alfabetizarea mediatica este de obicei
predata prin intermediul gandirii critice, in timp ce alfabetizarea digitala este abordata prin intermediul
educatiei care implica tehnologii si diverse instrumente de comunicare digitala.

Figura 2 - Comparatie intre alfabetizarea digitald si media (StudyMassCom)
B) Concepte

Alfabetizare media

Conform CE (2007), alfabetizarea mediatica este definita, in general, ca "capacitatea de a accesa
media, de a intelege si de a evalua critic diferite aspecte ale media si ale continutului media si de a
crea comunicatii intr-o varietate de contexte" (p. 3). Cu toate acestea, studiul alfabetizarii mediatice
utilizeaza o varietate de termeni si concepte similare, deoarece este in mod inerent impletit cu o
varietate de alfabetizari relevante, cum ar fi alfabetizarea digitala, alfabetizarea informational3,
alfabetizarea informatica, alfabetizarea tehnologica, alfabetizarea culturald, alfabetizarea
audiovizuala, alfabetizarea in domeniul inteligentei artificiale, alfabetizarea algoritmics,
alfabetizarea informativa si multe altele.

Toate aceste interactiuni dintre aceste alfabetizari completeaza si demonstreaza natura
multistratificatd si complexa deja existenta a alfabetizarii media, care ofera cea mai cuprinzatoare
interpretare, desi este recomandabil sa se clarifice semnificatia si relatia dintre acesti termeni atunci
cand este necesar. De exemplu, referirile la alfabetizarea informatica subliniaza caracterul binar al
semnalelor transmise in contextul calculatoarelor si al utilizarii acestora. Referirile la alfabetizarea


https://studymasscom.com/media/media-literacy-and-digital-literacy/
https://eur-lex.europa.eu/LexUriServ/LexUriServ.do?uri=COM%3A2007%3A0833%3AFIN%3AEN%3APDF
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audiovizuala subliniaza importanta limbajului utilizat in combinatie cu sunetul si imaginea si, prin
urmare, nu se referd la cuvantul scris sau tiparit. In timp ce referirile la "alfabetizarea informational3"
identifica capacitatea individului de a obtine, absorbi si contextualiza multitudinea de informatii,
indiferent de sursa acestora (EAVI, 2009).

n afard de relatiile sale fundamentale cu alfabetizirile mentionate mai sus, alfabetizarea mediatic3
implica si reiese, de asemenea, dintr-o gama larga de concepte mai largi, deoarece studiaza in
profunzime fiecare dintre functiile si impactul acestora in scopul de a dota cetatenii cu competentele
necesare pentru a naviga pe taramul mass-media.

Unele dintre aceste concepte includ, dar nu se limiteaza la, urmatoarele:

- Inteligenta artificiala. Constientizarea potentialului inteligentei artificiale, interactiunea
prudenta cu aceasta, precum si consumarea si partajarea constienta a productiilor Al, care
reprezinta simularea proceselor de inteligenta umana de catre masini, in special de catre
sisteme informatice.

- Angajament civic. Participarea activa la activitatile comunitare si politice prin incurajarea
cetateniei informate si angajate si evaluarea critica a informatiilor prin facilitarea implicarii
semnificative Tn problemele societatii prin intermediul competentelor de alfabetizare
mediatica, cum ar fi gandirea critica.

- Etica digitala. Principii morale care ghideaza comportamentul in mediile digitale, inclusiv
viata privata, drepturile digitale si utilizarea responsabila a tehnologiei prin asigurarea
standardelor etice in consumul, crearea si partajarea media.

- Parenting digital. Combinatia de practici utilizate de parinti pentru a monitoriza si a ghida
utilizarea tehnologiilor digitale de catre copiii lor. Aceasta implicd predarea unui consum
sigur, responsabil si echilibrat de media.

- Confidentialitate digitala. Protejarea informatiilor personale in mediile digitale, intelegerea
modaului in care datele sunt colectate, utilizate si partajate si utilizarea masurilor de protejare
a vietii private.

- Bunastarea digitala. Mentinerea unei relatii sanatoase cu tehnologia, echilibrarea
activitatilor digitale cu activitatile din viata reala pentru a promova sandtatea mentala si
fizica, care implica, dar nu se limiteaza la gestionarea timpului petrecut in fata ecranului si a
interactiunilor online.

- Dezinformare si dezinformare. Studierea, recunoasterea si abordarea cazurilor si a
conditiilor subiacente in care informatiile false sau inselatoare sunt raspandite in mod
deliberat (dezinformare) sau neintentionat (dezinformare) pentru a promova luarea
deciziilor in cunostinta de cauza.

- Integritatea alegerilor. Prin intermediul competentelor necesare de cultura mediatic3,
aceasta este legatd de asigurarea unor procese electorale corecte, transparente si exacte
pentru a ajuta alegatorii sd obtina informatii credibile si sa reziste manipularii in timpul
alegerilor.

- Gen, migratie si subalternitate. Examinarea modului in care mass-media reprezinta
grupurile marginalizate, inclusiv minoritatile de gen si migrantii, si promovarea analizei
critice a acestor reprezentari pentru a promova incluziunea si echitatea.

- Consumul de media. Aceasta se refera la procesul de accesare si implicare in continutul
media prin incurajarea evaluarii critice a continutului consumat pentru a intelege impactul si
scopul acestuia prin intermediul competentelor de educatie mediatica.


https://ec.europa.eu/assets/eac/culture/library/studies/literacy-criteria-report_en.pdf
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- Proprietatea mass-media. Intelegerea persoanelor care controleaza institutiile media si a
modului in care proprietatea influenteaza continutul produs, precum si recunoasterea
potentialelor prejudecati si a dinamicii puterii in productia media.

- Reprezentarea mediatica. Analiza critica si intelegerea modului in care mass-media prezinta
diverse grupuri si probleme si ce fel de discursuri (re)produce in consecinta, precum si
capacitatea de a evalua si identifica stereotipurile, prejudecatile si impactul acestora asupra
perceptiei publice cu privire la aceste reprezentari.

- Mindfulness si durata de atentie. Capacitatea de a mentine concentrarea si constientizarea,
in special atunci cand se interactioneaza cu media digitale, prin practicarea si promovarea
atentiei pentru a spori concentrarea si a reduce efectele nocive ale conectivitatii constante.

- Siguranta online. Practici de protejare impotriva amenintarilor digitale, cum ar fi hartuirea
cibernetica, pirateria informatica si furtul de identitate, prin intelegerea riscurilor potentiale
si utilizarea unor strategii relevante pentru a ramane in siguranta online.

- Platformele social media. Intelegerea modului de functionare si a algoritmilor acestor
instrumente digitale, care sunt utilizate in principal pentru crearea, partajarea si implicarea
in continut, precum si a impactului lor semnificativ asupra comunicarii si diseminarii
informatiilor.

Alfabetizare digitala

Alfabetizarea digitala se refera la abilitatile si cunostintele necesare pentru a accesa, evalua, crea si
comunica eficient informatii prin utilizarea instrumentelor digitale. Aceasta este strans legata de
educatia digitala, care ofera cursantilor competente fundamentale pentru navigarea in lumea
digitala. Aceasta este, de asemenea, esentiala pentru a deveni cetateni digitali informati care se pot
angaja in mod critic Tn mass-media, pot intelege impactul acesteia si pot contribui in mod responsabil
la comunitatile digitale. Prin urmare, imbunatatirea alfabetizarii digitale favorizeaza gandirea critic3,
comportamentul etic si participarea efectiva in societatea tot mai digitalizata.

lata cateva concepte legate de alfabetizarea digitala:

- Constientizarea algoritmilor. Algoritmii joaca un rol crucial in determinarea continutului pe
care il vedem online si ne modeleaza consumul media prin influentarea perceptiilor noastre.
intelegerea modului in care functioneaza acesti algoritmi oferd utilizatorilor capacitatea de
a recunoaste prejudecatile si continutul personalizat pe care il intalnesc, promovand astfel
un angajament mai critic fata de platformele digitale.

- Realitati augmentate si virtuale. Realitatea augmentata (AR) si realitatea virtuald (VR) sunt
tehnologii care imbunatdtesc sau creeaza experiente media imersive. Constientizarea
efectelor si aplicatiilor potentiale ale AR si VR ajuta utilizatorii sa navigheze si sa evalueze
critic aceste formate media inovatoare.

- Big Data. Acesta se referd la cantititile mari de date generate in era digitald. intelegerea
modului Tn care se colecteaza, se analizeaza si se utilizeaza big data in mass-media ofera
persoanelor o intelegere a dimensiunii influentei datelor asupra personalizarii continutului
si productiei media.

- Securitate cibernetica. Aceasta implica actiunea de a se proteja de amenintarile online, cum
ar fi hacking-ul, phishing-ul si programele malware. Prin urmare, informarea cu privire la
practicile de securitate ciberneticd este vitala pentru protejarea informatiilor personale si
asigurarea unui angajament sigur cu continutul digital.

- Cunoasterea datelor. Aceasta competenta se refera la capacitatea de a interpreta si analiza
datele cu acuratete si este esentiala pentru evaluarea fiabilitatii surselor media. Prin
intelegerea datelor, indivizii pot discerne intre informatiile credibile si statisticile sau
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afirmatiile Tnselatoare, precum si si pot imbunatati procesul decizional in cunostinta de
cauza.

- Decalajul digital. Acesta evidentiaza diferenta dintre persoanele care au acces usor la
tehnologiile digitale si cele care nu au. Recunoasterea acestui decalaj este esentiala pentru
abordarea inegalitatilor Tn ceea ce priveste accesul la informatii si la mass-media si pentru
promovarea unor progrese tehnologice mai favorabile incluziunii.

- Amprenta digitala. Fiecare interactiune online lasa o urma digitala prin formarea unei
"amprente digitale". Intrucit aceasta poate avea un impact asupra vietii private, a reputatiei
si a interactiunilor sanatoase dintre persoane, constientizarea acestui proces incurajeaza un
comportament online responsabil, promoveaza cetatenia digitala si permite gestionarea
modaului in care informatiile personale sunt partajate si percepute.

- Tehnologia informatiei si comunicatiilor (TIC). Aceasta cuprinde instrumentele si
platformele utilizate pentru crearea, distribuirea si consumarea continutului media.
Familiarizarea cu instrumentele TIC sporeste capacitatea cetatenilor de a se angaja in mod
eficient si de a produce media digitale prin promovarea unei intelegeri cuprinzatoare a
peisajului digital.

- Netiquette. Aceasta se refera la codul de conduitda pentru o interactiune online
respectuoasa. O netichetd adecvata asigura o comunicare eficienta si minimizeaza conflictele
in interactiunile digitale, deoarece favorizeaza un mediu online pozitiv si productiv.

Notd: Instructorul poate gasi jocul de carti privind alfabetizarea media digitald ca o activitate care
include conceptele de mai sus in cadrul SM8.7

2. Cadre europene de competente in domeniul competentei media digitale

A) Alfabetizare media

CE (2023) sustine ca persoanele alfabetizate media sunt capabile sa faca alegeri in cunostinta de
cauza, sa inteleaga natura continutului si a serviciilor si sa profite de intreaga gama de oportunitati
oferite de diferitele tehnologii de comunicare. Ei sunt mai capabili sa se protejeze pe ei insisi si
familiile lor de continutul ddunator sau ilegal. Alfabetizarea mediatica poate servi, de asemenea, ca
un instrument valoros pentru combaterea raspandirii dezinformarii, permitand utilizatorilor sa
evalueze in mod critic sursa de informatii si sa detecteze astfel continutul fals sau inselator.


https://docs.google.com/document/d/13tzU36UXQzlfTq0O3ORCS82lroW_xqo4/edit#heading=h.17dp8vu
https://eur-lex.europa.eu/legal-content/EN/TXT/PDF/?uri=CELEX:52023XC0223(01)

Teach
% D?Sigo% 135

/' COMMUNICATIVE
/ ABILITIES

Social / Participation

competences
- Social Content

relations creation

INDIVIDUAL CRITICAL
COMPETENCES / UNDERSTANDING
/ COMPETENCES
: Knowledge about media. User behaviour

Understanding media content
Personal

Competences

—_— USE
/ SKILLS

/ Balanced and active use
/ of media

/

Advanced Internet use

Computer and Internet skills

MEDIA AVAILABILITY MEDIA LITERACY CONTEXT

ENVIFI;%%'EQJTAL z‘h(’:,i: Radio  Newspapers Media education

Media literacy policy

] Internet = Television = Cinema Civil society Media industry
J

Cadrul european de competente in domeniul educatiei media, orientat spre dreapta, prezinta elementele
esentiale pentru dezvoltarea competentelor de cetatenie digitald. Prin incurajarea competentelor de
utilizare, a intelegerii critice si a abilitatilor de comunicare, acesta permite persoanelor sa navigheze eficient
in lumea digitald. Acest cadru evidentiaza importanta promovarii utilizarii responsabile a mass-media, a
analizei critice a continutului si a participarii active in mediile digitale, asigurandu-se ca persoanele devin
cetéteni digitali informati, angajati si responsabili. Tn plus, accesul la diverse mijloace de informare in masa
si politicile educationale favorabile consolideaza si mai mult aceste competente si considera ca acest cadru
este esential pentru a prospera in societatea digitala de astazi.

Figura 3 - Cadrul european al competentelor de educatie mediaticd (EAVI, 2009)

Competente individuale:

- Competente de utilizare. Acest nivel pune accentul pe utilizarea echilibrata si activa a
mijloacelor de comunicare in masa, care incurajeaza persoanele sa se implice in mod chibzuit
in diverse forme media. De asemenea, se concentreaza pe utilizarea avansata a internetului
si pe competentele esentiale de utilizare a calculatorului si a internetului, subliniind
importanta navigarii Tn lumea digitala in mod competent si eficient.

- Competente de intelegere critica. La acest nivel, persoanele sunt Tncurajate sa dezvolte
cunostinte aprofundate despre mass-media, inclusiv sa Tinteleaga mecanismele si
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comportamentul utilizatorilor acesteia. De asemenea, se pune accentul pe intelegerea
continutului media, ceea ce permite persoanelor sa analizeze si sa interpreteze Tn mod critic
informatiile prezentate in diferite formate media.

- Aptitudini comunicative. Nivelul superior special pune accentul pe participare, relatii sociale
si crearea de continut. Acesta incurajeaza implicarea activa in mediile media care favorizeaza
capacitatea de a construi si de a mentine relatii prin intermediul media prin dezvoltarea
abilitatilor de a produce si de a partaja continut in mod eficient pe diverse platforme
relevante.

Factori de mediu:

- Disponibilitatea media. Disponibilitatea si accesul la forme mediatice precum telefoanele
mobile, internetul, radioul, televiziunea, ziarele si cinematograful sunt esentiale pentru
dezvoltarea competentelor de alfabetizare mediatica, deoarece aceste forme ofera resursele
si platformele necesare pentru ca indivizii sa se implice activ in continutul mediatic.

- Contextul alfabetizarii mediatice. Acesta implica contextul mai larg care sprijind educatia
mediatica, inclusiv initiativele de educatie mediaticd care vizeaza imbunatatirea
competentelor de educatie mediatica in mod formal si informal. Acesta include, de
asemenea, politicile de educatie mediatica stabilite de guverne si institutii, rolul
organizatiilor societatii civile Tn promovarea educatiei mediatice si influenta industriei
mediatice in modelarea necesitatilor specifice ale practicilor de educatie mediatica.

Competente sociale si personale:

- Competente sociale. Acest aspect se concentreaza pe capacitatea de a interactiona, de a
colabora si de a comunica eficient in mediile digitale prin promovarea conexiunilor sociale si
a participarii active Tn peisajele media.

- Competente personale. Acesta exploreaza dezvoltarea abilitatilor si cunostintelor
individuale necesare pentru a utiliza si intelege mass-media in mod responsabil si eficient.
Se subliniaza importanta dezvoltarii personale in domeniul competentei mediatice pentru a
naviga in lumea digitald cu incredere si in siguranta.

Acest cadru general ofera o abordare cuprinzatoare a educatiei mediatice prin integrarea
competentelor individuale si a factorilor de mediu. Acesta subliniaza importanta nu numai a
dobandirii de competente tehnice, ci si a dezvoltarii intelegerii critice si a abilitatilor de comunicare
pentru a deveni cetateni digitali responsabili si informati.

in plus, Observatorul european pentru media digitale (2021) indic& faptul ci educatia mediatici este
un set complex si interconectat de abilitati si competente care pot fi incadrate in diferite moduri,
deoarece include toate capacitatile tehnice, cognitive, sociale, civice si creative care permit
cetatenilor sa aiba o intelegere critica si o interactiune constienta cu media.

De exemplu, un studiu din 2018 privind predarea alfabetizarii media in scoli (McDougall, Zezulkova,
van Driel, Sternadel, 2018) defineste cinci competente esentiale de alfabetizare media pe baza
cadrului descris intr-un raport din 2010 de Renee Hobbs: 1) acces; 2) analiza si evaluare; 3) creare; 4)
reflectie; 5) actiune/agentie.

Pe de alta parte, un proiect de cartografiere realizat in 2016 de Observatorul European al
Audiovizualului identifica cinci categorii de competente media care sunt in general abordate de o
gama larga de proiecte relevante atat la nivel national, cat si la nivelul UE, dupa cum urmeaza:

1. Creativitate. Cum ar fi crearea, construirea si generarea de continut media.


https://edmo.eu/wp-content/uploads/2022/02/Media-literacy-in-Europe-and-the-role-of-EDMO-Report-2021.pdf
https://nesetweb.eu/wp-content/uploads/2019/06/AR2_Full_Report_With_identifiers_Teaching-Media-Literacy.pdf
https://nesetweb.eu/wp-content/uploads/2019/06/AR2_Full_Report_With_identifiers_Teaching-Media-Literacy.pdf
https://www.aspeninstitute.org/wp-content/uploads/2010/11/Digital_and_Media_Literacy.pdf
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2. Gandirea critica. Cum ar fiintelegerea modului in care functioneaza industria media si modul
in care sunt construite mesajele media; chestionarea motivatiilor producatorilor de continut
pentru a face alegeri in cunostinta de cauza cu privire la selectarea si utilizarea continutului;
recunoasterea diferitelor tipuri de continut media si evaluarea continutului in ceea ce
priveste veridicitatea, fiabilitatea si raportul calitate-pret; recunoasterea si gestionarea
riscurilor de securitate si siguranta online.

3. Dialogul intercultural. Cum ar fi combaterea radicalizarii si a discursului instigator la ura.

4. Utilizarea media: cum ar fi capacitatea de a cduta, gasi, naviga si utiliza continutul si serviciile
media.

5. Participare si interactiune. Interactiunea, implicarea si participarea la aspectele economice,
sociale, creative si culturale ale societatii prin intermediul mass-media si promovarea
participarii democratice si a drepturilor fundamentale.

B) Alfabetizare digitala

Cadrul european al competentelor de cultura digitala (DigComp 2.2) este esential pentru dezvoltarea
competentelor de cetatenie digitald, deoarece permite persoanelor sa se angajeze cu incredere, in mod
critic si in siguranta in tehnologiile digitale pentru invatare, munca si participare activa la societate.

Prin promovarea acestor competente, DigComp 2.2 ofera indivizilor abilitatile necesare pentru a deveni
cetateni digitali informati si responsabili, capabili sa navigheze si sa contribuie eficient la lumea digitala.
Dupa cum se poate deduce din figurd, competentele specifice constau in urmatoarele:

content creation

Figura 4 - Cadrul european al competentelor de alfabetizare digitald - DigComp 2.2

- Cunoasterea informatiilor si a datelor. Navigarea in lumea digitala si gasirea informatiilor de
care aveti nevoie necesitda o anumita practica. Cu toate acestea, pentru a functiona bine si in
siguranta Tn era digitala, trebuie sa avem o baza solida in recuperarea informatiilor. Acest
lucru presupune sa fim capabili sa definim cu precizie informatiile de care avem nevoie si, in
acelasi timp, sa gasim datele si/sau continutul digital relevant folosind diferitele motoare de


https://op.europa.eu/en/publication-detail/-/publication/50c53c01-abeb-11ec-83e1-01aa75ed71a1/language-en
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cautare pe care le avem la dispozitie. Cu alte cuvinte, capacitatea de a naviga cu usurinta
intre acestea este esentiala pentru dezvoltarea alfabetizarii digitale.

Analiza critic3 si gestionarea eficienta a informatiilor digitale. In timp ce suntem capabili s3
gestionam diferitele instrumente digitale de care dispunem, este necesar sa fim constienti
de faptul ca dezinformarea este o problema urgenta in lumea digitala. Din acest motiv,
generatiile tinere trebuie sa Tnvete cum sa discearna adevarul de fictiune online si sa
analizeze critic sursele lor de informatii. Aceasta abilitate de gandire critica este, de fapt, unul
dintre cele patru domenii de competente cetatenesti explorate in educatia pentru cetdtenie
in scolile din Europa. Aceste domenii cuprind cunostintele, abilitatile si atitudinile necesare
pentru a fi un cetatean informat si implicat. Prin dezvoltarea abilitatilor de gandire critica,
elevii pot evalua si compara in mod eficient informatiile din diferite surse (Comisia
Europeana, Directia Generalad Educatie, Tineret, Sport si Cultura, 2019).

Comunicarea si colaborarea online. In lumea de astizi, puternic digitalizatd, interactiunile
online sunt la fel de importante ca si comunicarea fata in fata. Este esential sa recunoasteti
instrumentele de comunicare disponibile si sa le alegeti pe cele mai bune pentru fiecare
situatie, ramanand respectuosi si protejandu-va de potentiale amenintari.

Discernarea si interactiunea cu instrumentele de comunicare online. Existd numeroase
instrumente de comunicare online la iIndemana noastra; din acest motiv, este necesar sa
decidem care este cel mai bun in functie de situatie, dezvoltand in acelasi timp o intelegere
a punctelor forte si slabe ale acestora. Acest lucru se impleteste cu modul in care va angajati
online, recunoscandu-va publicul tinta. Dig. Comp 2.2 pune accentul pe practicile
responsabile de partajare. Asigurarea ca informatiile sunt partajate in mod etic in timpul
gestionarii platformelor de socializare reprezinta o parte importanta a alfabetizarii digitale.

Cultura in mediul digital. in termeni generali, alfabetizarea digitald nu include doar
tehnicitatea expusa in lumea digitald, ci si nuantele culturale din cadrul acestui mediu. in
lumea globalizata si digitalizata de astazi, drepturile omului si Tncalcarile acestora se extind
la internet. Platformele digitale pot fi un instrument de imputernicire. Acestea ofera
oamenilor spatiul de a participa la forumuri si programe online si de a se angaja in activitati
civice, promovandu-le Tn acelasi timp online, printre altele. Comunicarea si colaborarea
online urmdresc in cele din urma s3 incurajeze participarea civild prin intermediul
instrumentelor digitale, modeldand in mod activ comunitatile locale si internationale (Comisia
Europeana, Centrul Comun de Cercetare, Vuorikari, Kluzer si Punie, 2022).

Crearea de continut digital. Acum ca utilizarea instrumentelor digitale si invatarea intelegerii
comunicarii si colaborarii online au fost deja abordate, noul pas este sa intelegem crearea de
continut digital. Competentele de creare de continut devin din ce in ce mai importante in
lumea de astazi, deoarece permit persoanelor sa se exprime, sd impartaseasca idei si sa se
implice online. Alfabetizarea digitala nu inseamna doar consumarea de informatii, ci si
folosirea vocii. Dezvoltarea alfabetizarii digitale se concentreaza pe doua aspecte-cheie:
intelegerea principiilor de baza ale drepturilor de autor si navigarea prin diferite tipuri de
licente. Tn timp ce drepturile de autor protejeazd in mod direct munca original3, licentele
joaca un rol semnificativ Tn asigurarea utilizarii responsabile si etice a continutului existent.
Libertatea de exprimare este un drept aplicat in mod activ de institutii precum UE; cu toate
acestea, pentru a promova un mediu online sanatos, este necesara o structura care sa
delimiteze drepturile de autor, asa cum se subliniaza pe site-ul Comisiei Europene (Misheva
2021).

Siguranta online. Interactiunea in lumea digitala in conditii de siguranta si responsabilitate
necesita masuri suplimentare care se bazeaza pe competentele digitale de baza. Un aspect-
cheie este siguranta dispozitivelor si a continutului digital, care implica intelegerea si
actualizarea riscurilor si amenintarilor potentiale. Surse de incredere, cum ar fi Comisia


https://data.europa.eu/doi/10.2797/536166
https://data.europa.eu/doi/10.2797/536166
https://data.europa.eu/doi/10.2766/569540
https://data.europa.eu/doi/10.2766/569540
https://data.europa.eu/doi/10.2760/115376
https://data.europa.eu/doi/10.2760/115376
https://digital-skills-jobs.europa.eu/en/actions/european-initiatives/digital-competence-framework-digcomp
https://digital-skills-jobs.europa.eu/en/actions/european-initiatives/digital-competence-framework-digcomp
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Europeana sau societatile civile, pot furniza informatii valoroase cu privire la masurile de
sigurantd actuale. Aceasta include protejarea datelor cu caracter personal si a vietii private
si tinerea la curent cu noua legislatie si noile legi privind siguranta datelor. Tn plus, este
esential sa se recunoasca potentialele efecte negative ale utilizarii tehnologiei, cum ar fi
supraexpunerea, dependenta si hartuirea online.

- Rezolvarea problemelor. Un alt aspect esential al alfabetizarii digitale este rezolvarea
problemelor. Aceasta implica navigarea in peisajul digital in calitate de rezolvator de
probleme si ganditor creativ. Atunci cand va confruntati cu probleme tehnice, cunostintele
digitale adecvate pot ajuta la rezolvarea eficienta a problemelor. Rezolvarea problemelor se
extinde, de asemenea, la identificarea nevoilor digitale si la gasirea unor solutii tehnologice
adecvate. Aceasta ar putea insemna selectarea celui mai eficient software sau personalizarea
mediului digital pentru o mai buna accesibilitate. Dezvoltarea acestor competente este vitala
pentru a trece de la nivelul fundamental la cel de expert al alfabetizarii digitale.

Cetatenie digitala

Avandin vedere toate conceptele de alfabetizare media digitala explorate mai sus, integrarea acestor
concepte in educatie si furnizarea cunostintelor respective elevilor le va permite acestora sa fsi
dezvolte abilitdtile de participare intr-un mod informat si critic, punand bazele calatoriei lor pentru
a deveni cetateni digitali. Prin urmare, ei vor incepe sa inteleaga stirile, care contribuie la formarea
ideilor lor, si sa interactioneze si sa Tmpartaseasca cu cei din jurul lor. Aceste competente de
alfabetizare media digitala le vor permite cursantilor sa fie cetateni digitali, fiind o parte informata a
societatii Tn care trdiesc, de exemplu, prin interactiunea cu oamenii sau prin votarea constienta.
aceste competente le permit cursantilor sa se angajeze in mod eficient cu mass-media, permitandu-
le sa participe pe deplin la viata democratica in calitate de cetadteni digitali. Acest lucru implica
adoptarea unor competente esentiale de alfabetizare digitala si mediatica, interactiunea cu alte
persoane din societate in calitate de cetateni informati si incurajarea unui sentiment de
responsabilitate pentru participarea activa.

Competente fundamentale precum ascultarea, observarea si colaborarea servesc ca pasi
fundamentali catre dezvoltarea abilitatilor cognitive precum cunoasterea si gandirea critica. Valorile
si atitudinile comunitare precum dreptatea, echitatea, egalitatea si spiritul civic le permit cursantilor
sa Tndeplineasca multe dintre criteriile de autorealizare si implinire personala (Consiliul Europei).
Competentele cetdtenesti implica capacitatea de a se angaja in mod eficient cu altii Tn chestiuni de
interes comun sau public, inclusiv dezvoltarea durabila a societatii. Aceasta cuprinde gandirea critic3,
abilitatile integrate de rezolvare a problemelor, abilitatile de a dezvolta argumente si participarea
constructiv la activitatile comunitare. Tn plus, acestea includ capacitatea de a accesa si de a intelege
in mod critic atat mass-media traditionale, cat si cele noi, precum si de a intelege rolul si functiile
mass-media n societatile democratice (Comisia Europeand, Directia Generald Educatie, Tineret,
Sport si Culturd, 2019).

Cetatenia digitala este un concept dinamic, adaptabil si complex, in continua evolutie siinterconectat
cu activitatile zilnice online si offline ale indivizilor (Choi, Glassman, Cristol, 2017). Instructorii trebuie
sa detind cunostintele si competentele necesare pentru a-i ajuta pe cursanti sa devina cetateni
digitali responsabili. Aceasta implica demonstrarea unui comportament online adecvat si
incorporarea conceptelor de alfabetizare digitala si mediatica in practicile lor didactice zilnice (Ohler,
2011). Prin urmare, Comisia Europeana subliniaza importanta educatiei pentru cetatenie digitala in
Planul sdu de actiune privind educatia digitald. Aceasta initiativa urmdreste sa imbunatateasca
abilitatile si competentele digitale ale elevilor din intreaga Europd, cu un accent deosebit pe
promovarea gandirii critice, a educatiei mediatice si a comportamentului online responsabil in randul
elevilor. (Comisia Europeand, Planul de actiune pentru educatie digitald 2021-2027)



https://www.coe.int/en/web/digital-citizenship-education/wellbeing-online
https://data.europa.eu/doi/10.2766/569540
https://data.europa.eu/doi/10.2766/569540
https://data.europa.eu/doi/10.2766/149764
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Activitati/Exercitii
1. Al Image Emotion Match

Durata: 15 minute 15 minute
Rezultatul invatdrii
- Sa fie capabili sa recunoasca impactul emotional al continutului vizual generat de Al.

- Tnvétati s& fiti constienti, s3 identificati si sa diferentiati indiciile emotionale prezentate in
imaginile generate de Al.

- Safie capabil sa evalueze mass-media.

- Safie capabili sa recunoasca si sa articuleze propriile reactii emotionale, precum si reactiile
potentiale ale celorlalti, promovand empatia si inteligenta emotionala.

Resurse si echipamente:

- Proiector si ecran sau tabla interactiva.

- Doud imagini de imagini generate de Al (pot fi afisate pe ecran).
Descriere:

1. Selectati imaginile generate de Al: Instructorul pregateste cele 2 imagini generate de Al
(consultati un set de exemple de solicitari pentru crearea de imagini generate de Al pe SM8.1) care
prezinta diverse scene, obiecte sau alte elemente vizuale alese. Instructorul se asigura ca o imagine
va evoca emotii pozitive si alta va evoca emotii negative.

2. Creati carduri cu emotii: Instructorul creeaza cartonase cu diferite emotii scrise pe ele. Fiecare
cartonas ar trebui sa aiba o singura emotie (de exemplu, fericire, tristete, frica, surpriza, furie,
dezgust, calm).

3. Aranjarea salii: Instructorul aranjeaza sala de clasa pentru ca cursantii sa lucreze individual sau in
perechi, in functie de marimea clasei.


https://docs.google.com/document/d/1ZHqLelfwezr-bpP1ckhCVabNc38-ZT2W/edit
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Al-Generated Images by ChatGPT:

Imaginea generata de Al din stanga arata un peisaj | Imagine generata de Al care prezinta prabusirea
(care declanseaza emotii pozitive). unui punct de reper celebru (declansand emotii
negative).

4. Etapele activitatii:
Introducere:

- Instructorul explica pe scurt conceptul de imagini generate de Al si modul in care acestea pot
fi generate pentru a evoca diferite raspunsuri emotionale pentru spectatori.

- Instructorul subliniaza importanta intelegerii modului in care imaginile afecteaza emotiile, in
special in mass-media si publicitate.

Imaginile generate de inteligenta artificiala sunt imagini create de computere cu ajutorul inteligentei
artificiale (Al). Aceste imagini pot semana cu orice, de la fotografii realiste ale oamenilor si locurilor
pana la arta abstracta sau scene complet imaginare.

Explica jocul:
- Instructorul Ti informeaza pe cursanti ca le vor fi prezentate doua imagini generate de Al.

- Pentru fiecare imagine, cursantii vor avea la dispozitie un minut pentru a decide ce emotie
declanseaza imaginea si pentru a-si scrie raspunsul.

Activitate:
- Instructorul afiseaza prima imagine generata de Al pe ecran.

- Instructorul ofera cursantilor cateva minute pentru a scrie emotia pe care o simt ca raspuns
la imagine.

- Dupa 1 minut, treceti la urmatoarea imagine.
Discutie rapida:

- Dupa ce toate imaginile au fost vizualizate, instructorul cere rapid catorva cursanti sa fsi
impartdseasca raspunsurile emotionale la cele doua imagini.

Concluzie:

- Instructorul rezuma esentialul: Imaginile generate de inteligenta artificiald, ca orice continut
vizual, pot evoca multe raspunsuri emotionale.
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2. Decodificarea propagandei ChatGPT

Durata: 15 minute 15
Rezultatul invatdrii

- Sa fie capabil sa recunoasca si sa analizeze propaganda generatda de ChatGPT pentru a
declansa in mod intentionat anumite emotii ale telespectatorilor.

- Sa fie capabili sa evalueze in mod critic continutul digital, sa evalueze influenta acestuia
asupra opiniei publice si sa aplice aceste cunostinte pentru a naviga in peisaje media
complexe.

- Safie capabil sa identifice tacticile de manipulare.
Resurse si echipamente:

- Proiector si ecran sau tabla interactiva (optional pentru a prezenta mai mult continut generat
de inteligenta artificiald).

- Cartonase tiparite "Exemple de propaganda".
- Acces lainternet (optional pentru ca instructorul sa prezinte exemple).
Descriere:

1. Creati exemple de propaganda: Instructorul pregateste carduri cu exemple de propaganda
generate de ChatGPT (a se vedea un set de exemple de scenarii de propaganda generate de
ChatGPT pe SM8.2) . Fiecare cartonas ar trebui sa contind un scurt pasaj text sau o conversatie
generata de ChatGPT care demonstreaza tehnici de propaganda precum dezinformarea,
manipularea emotionala sau incadrarea tendentioasa. Asigurati o combinatie de exemple care sa
acopere diferite subiecte si tactici de propaganda.

2. Amenajarea salii: Instructorul organizeaza sala de clasa astfel incat cursantii sa poata lucra in
grupuri mici. Instructorul se asigura ca fiecare grup are un spatiu de lucru.

3. Etapele activitatii:
Introducere:

- Instructorul explica potentialul Al, cum ar fi ChatGPT, de a genera continut persuasiv care
poate fi utilizat in scopuri propagandistice (SM8.2).

- Instructorul subliniaza importanta gandirii critice Tn recunoasterea si demascarea
propagandei.

Activitate de grup:

- Instructorul imparte clasa in grupuri mici de 3-4 cursanti si distribuie fiecarui grup cate o
carte "Exemple de propaganda".

- Instructorul spune fiecarui grup sa analizeze rapid exemplul de propaganda de pe fisa sa si
sa identifice tehnicile utilizate.

Prezentare de grup:
- Fiecare grup prezinta clasei analiza exemplului de propaganda.

- Instructorul faciliteaza o scurta discutie in clasd despre exemplele de propaganda
prezentate.


https://docs.google.com/document/d/1eAZj-cETJMqAzjIYrHDtchh6f9nwUXzn/edit#heading=h.gjdgxs
https://docs.google.com/document/d/1eAZj-cETJMqAzjIYrHDtchh6f9nwUXzn/edit#heading=h.gjdgxs
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Concluzie:
- Instructorul rezuma principalele concluzii ale activitatii. Instructorul subliniaza importanta

gandirii critice si a educatiei mediatice in identificarea si combaterea propagandei.

3. Detectiv de eticheta digitala

Durata: 15 minute 15 minute
Rezultatul (rezultatele) invatdrii:
- Sa fie capabili sa identifice si sa corecteze comportamentele online inadecvate.
- Safie capabil sa aplice intelegerea etichetei digitale.
- Sainteleaga cum sa contribuie pozitiv la comunitatile online.
Resurse si echipamente:
- Proiector si ecran sau tabla interactiva (optional pentru ca instructorul sa prezinte exemple).
- Cartonase tiparite "Cazuri misterioase".
- Acces lainternet (optional pentru ca instructorul sa prezinte exemple).
Descriere:

1. Creati carduri de scenarii: Instructorul pregateste un set de carduri de scenarii cu diferite cazuri
de comportament online (a se vedea un exemplu de set de carduri de scenarii pe SM8.3). Fiecare
caz ar trebui sa descrie o situatie care implica eticheta digitala, atat exemple bune, cat si exemple
rele.

2. Etapele activitatii:
Introducere:

- Instructorul trebuie sa Tnceapa prin a le explica cursantilor conceptul de eticheta digitala:
Eticheta digitald, cunoscutd si sub numele de netiquette, se referd la setul de reguli si
orientdri care guverneaza modul in care indivizii interactioneaza si comunicd in mediile
digitale. Acest concept pune accentul pe respect, consideratie si responsabilitate atunci cand
se utilizeaza instrumente si platforme digitale.

- Instructorul discuta cu cursantii de ce este esential sa fie respectuosi si atenti la ceilalti atunci
cand comunica online.

- Instructorul ofera cursantilor un slide PowerPoint cu definitia etichetei digitale.
Formati grupuri:
- Instructorul imparte clasa in grupuri mici de 4-5 cursanti.
- Instructorul distribuie fiecarui grup cate o carte "Caz misterios".
Activitate de grup:
- Fiecare grup citeste cazul care i-a fost atribuit si discuta urmatoarele intrebari:
1. Ce seintampla in acest scenariu?
2. De ce este acest comportament un exemplu de eticheta digitald buna/rau?
- Instructorul incurajeaza fiecare grup sa isi noteze analiza si solutia propusa.

- Un cursant pe grup va impartasi concluziile grupului.


https://docs.google.com/document/d/1EUnqLndpEnhrUXY2ip2ILPwJQOuRuAsn/edit#heading=h.17dp8vu
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Activitate individuala suplimentara:
- Instructorul atribuie un scurt eseu de reflectie Tn care cursantii descriu o experienta pe care

au avut-o cu eticheta digitala si cum au gestionat-o sau cum ar gestiona-o diferit acum.

4. bunastarii digitale

Durata: 15 minute 15 minute
Rezultatul (rezultatele) invatdrii
- Safie capabili sa analizeze critic scenariile digitale.

- Sa fie capabil sa aplice cunostintele despre principiile bunastarii digitale in procesele
decizionale.

- Safie capabil sa evalueze informatiile referitoare la bunastarea digitala.
- Safie capabil sa evalueze credibilitatea sfaturilor si recomandarilor digitale.
Resurse si echipamente:
- Cartonase cu scenarii de joc de rol
- Tabla alba sau flipchart (optional pentru ca instructorul sa prezinte sfaturi privind bunastarea
digitala)
- Markere (optional, pentru ca instructorul sa poata scrie pe tabla sfaturi digitale privind
bunastarea)
Descriere:

1. Creati carduri de scenarii de joc de rol: Instructorul pregateste un set de cartonase cu scenarii de
joc de rol care descriu diverse situatii care implica bunastarea digitalad (a se vedea un exemplu de set
de cartonase cu scenarii pe SM8.4). Fiecare cartonas ar trebui sa prezinte o provocare si optiuni cu
optiuni multiple pentru a raspunde la situatie.

2. Aranjarea salii: Instructorul aranjeaza sala de clasa astfel incat cursantii sa se poata deplasa rapid
si sa participe la activitatile de joc de rol. Instructorul se asigura ca exista un spatiu liber pentru
discutiile Tn grup.

3. Etapele activitatii:
Introducere:

- Instructorul incepe prin a le explica cursantilor conceptul de bunastare digitala: Bunastarea
digitala se refera la impactul tehnologiilor asupra sanatatii mentale, fizice si emotionale a
oamenilor. Aceasta implica mentinerea unui echilibru sanatos intre activitatile online si
offline, gestionarea timpului petrecut in fata ecranului si constientizarea modului in care
interactiunile digitale afecteaza bunastarea generala.

- Instructorul le explicd ca vor participa la un joc de rol in care vor lua decizii pentru a-si
Tmbunatati bunastarea digitala.

Formati grupuri:

- Instructorul imparte clasa in grupuri mici de 3-4 cursanti.
Activitate de joc de rol:

- Fiecare grup primeste o carte de scenariu.

- Un cursant citeste scenariul cu voce tare pentru grup.


https://docs.google.com/document/d/14GS0cTnavC3zCJ_uV4zCnc5kmgpbGQYz/edit#heading=h.17dp8vu
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Grupul discuta optiunile cu alegere multipla si decide care este cea mai buna actiune.

Instructorul roteste cartonasele cu scenarii intre grupuri, astfel incat fiecare grup sa poata
discuta mai multe scenarii.

Activitate suplimentara:

Instructorul creeaza o "Provocare a bunastarii digitale" prin care cursantii se angajeaza sa
practice unul sau mai multe obiceiuri digitale sanatoase timp de o saptamana si sa raporteze
despre experientele lor.

Analiza si evaluare

1. Suntem cetateni digitali cu drepturi depline?

Durata: 35 minute 35 de minute

Rezultatul invatdrii

Autoevaluarea propriilor competente si limitari in materie de cetatenie digitala.
Autoevaluarea propriilor cunostinte privind ideile-cheie ale modulului.

Sa reflecteze critic asupra propriilor obiceiuri online si asupra cunostintelor de cetatenie
digitala,

Resurse si echipamente:

Accesati codul QR sau link-ul catre autochestionarul SM8.5.
Proiector si ecran sau tabla interactiva.

Calculatoare sau dispozitive cu acces la internet.

Descriere:

1. Etapele activitatii:

Introducere:

Instructorul reintroduce conceptul de cetatenie digitald, subliniind importanta acestuia in
era digitala de astazi. Se pune accentul pe intelegerea propriilor obiceiuri online pentru a
deveni cetateni digitali mai responsabili.

Instructorul ofera acces la autochestionar prin intermediul urmatorului link:
https://www.menti.com/al8y425crswc.

Completati autochestionarul:

Cursantii vor completa individual autochestionarele SM8.5 pentru a-si evalua competentele
de cetatenie digitala. Acest chestionar acopera diverse aspecte, inclusiv comportamentul
online, amprenta digitald, verificarea faptelor si pozitia UE privind alfabetizarea digitala si
mediatica. Aceasta activitate este anonima pentru a incuraja raspunsuri oneste si reflexive.


https://docs.google.com/document/d/1RbVvq8L9icJ2ucaOYI9-P-WD-D5Uwmj2/edit#heading=h.17dp8vu
https://www.menti.com/al8y425crswc
https://docs.google.com/document/d/1RbVvq8L9icJ2ucaOYI9-P-WD-D5Uwmj2/edit#heading=h.17dp8vu
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Revizuiti raspunsurile comune:

- Instructorul analizeaza cele mai frecvente raspunsuri din chestionar. Aceasta etapa ajuta la
evidentierea subiectelor-cheie, care sunt esentiale pentru o cetatenie digitala responsabila.

- SM8.5: (Acesta este documentul care ofera instructiuni suplimentare cu privire la activitate.
n plus, se raspunde la toate intrebdrile si se explicd ca referintd pentru instructor).

- Pentru intrebarile deschise, instructorul alege 2 sau 3 raspunsuri relevante datorita viziunii
lor asupra unui anumit subiect, unei note personale etc.

Discutie Tn clasa:

- Instructorul faciliteaza o discutie bazata pe raspunsurile comune din chestionar. Cursantii
vor discuta una cate una toate intrebarile din Autochestionar. Aceasta discutie urmareste sa
incurajeze cursantii sa isi Impartaseasca opiniile si strategiile de imbunatatire a cetateniei
digitale.

Concluzie:

- Instructorul rezuma principalele concluzii ale activitatii, subliniind importanta autoevaluarii
continue si a imbunatatirii practicilor de cetatenie digitala. Aceasta etapa finala consolideaza
rezultatele Tnvatarii si incurajeaza reflectia continua.

2. Harta mentala a cetateniei digitale

Durata: 20 de minute

Rezultatul (rezultatele) invatdrii
- Safie capabili sa colaboreze si sa isi consolideze intelegerea cetateniei digitale.
- Safie capabil sa transpuna noile cunostinte n actiuni practice.

Resurse si echipamente:
- Accesati prin intermediul codului QR sau link catre harta mentalda SM8.6.
- Proiector si ecran sau tabla interactiva.
- Creion si hartie.
- Calculatoare sau dispozitive cu acces la internet.

Descriere:

1. Etapele activitatii:

Introducere:

- Instructorul introduce conceptul de hartd mentala si utilizarea acesteia n brainstorming si
consolidarea nvatarii (SM8.6). Se pune accentul pe importanta intelegerii si imbunatatirii
competentelor de cetdtenie digitala .

Accesati Harta mintii:

- Instructorul le oferad cursantilor acces la harta mentald SM8.6, care va fi utilizata pentru a
face un brainstorming al ideilor si abilitatilor cheie dobandite din modul.

Harta mentald completa:
- Cursantii ofera feedback cu privire la doua intrebari principale:

1. Care sunt cunostintele sau competentele cheie pe care le-ati dobandit in timpul acestui
modul? (1-3 cuvinte)


https://docs.google.com/document/d/1RbVvq8L9icJ2ucaOYI9-P-WD-D5Uwmj2/edit#heading=h.17dp8vu
https://docs.google.com/document/d/1EOBIo165UiZVk44tVm0j-JJybZvMO5K_/edit#heading=h.17dp8vu
https://docs.google.com/document/d/1EOBIo165UiZVk44tVm0j-JJybZvMO5K_/edit#heading=h.17dp8vu
https://docs.google.com/document/d/1EOBIo165UiZVk44tVm0j-JJybZvMO5K_/edit#heading=h.17dp8vu
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2. Cum v-a ajutat acest modul sa va constientizati in calitate de cetatean digital?
Aceasta activitate este anonima pentru a incuraja raspunsuri sincere si reflexive.
Revizuirea raspunsurilor comune (3 minute):

- Instructorul analizeaza raspunsurile comune la prima si a doua intrebare. Aceasta etapa ajuta
la evidentierea cunostintelor si competentelor cheie identificate de cursanti.

Discutie in clasa:

- Clasa trece la o discutie de grup pentru a consolida invatarea si a incuraja schimbul intre
colegi. Fiecare cursant Tsi prezinta evaluarile si gandurile, starnind discutii privind
comportamentul digital responsabil. Instructorul ghideaza conversatia, subliniind aspectele-
cheie ale cetateniei digitale, cum ar fi respectul online, protejarea informatiilor personale si

contributia pozitiva la comunitatea digitala. Instructorul faciliteaza o discutie bazata pe
raspunsurile comune.

1. Pentru prima intrebare, cursantii discuta cele mai frecvente raspunsuri.

2. Pentru a doua intrebare, instructorul selecteaza 3-4 raspunsuri pentru a evidentia
concepte de baza precum verificarea faptelor, siguranta online si eticheta online.

Cursantii isi impartasesc opiniile cu privire la aceste subiecte, promovand un mediu de invatare
colaborativ.

Concluzie:

- Instructorul rezuma principalele concluzii ale activitatii, subliniind importanta imbunatatirii
continue in domeniul cetateniei digitale. Aceasta etapa finald consolideaza rezultatele
invatarii si Tncurajeaza reflectia continua.
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Modulul la o privire de ansamblu

9. Studentii in toata diversitatea lor

Rezumat Acest modul Tncepe prin a defini diversitatea. Acesta subliniaza de ce este
importanta si ce Tnseamna diversitatea si cultura intr-un context educational.
Acesta caracterizeaza diferitele dimensiuni ale diversitatii si le discuta in ceea
ce priveste impactul informatiilor false asupra diferitelor grupuri sociale din
mediul scolar. Subliniaza cele doua perspective ale profesorului si ale copilului.
Modulul se incheie cu cateva activitati suplimentare pe care profesorii le pot
utiliza Tn clasa.

e Sainteleaga de ce diversitatea in clasa este valoroasa

Rezultatele e Identificarea tipurilor de diversitate
Invatarii e Identificarea modului in care dezinformarea si stirile false pot afecta
grupurile sociale din clasa
o Proiector si ecran sau tabla interactiva
Resurse si o Calculatoare sau tablete cu acces la internet
echipamente o Brosuri tiparite si fise de scenariu
o Acces la resurse online de educatie mediatica
o Canva sau o alta aplicatie pentru a crea
o Prezentare PowerPoint (SM9.1)
Durata totald 195 de minute
Introducere

Duratd: 40 de minute (30 de minute pentru Activitatea 1) 40 minute (30 minute Activitatea 1 plus
10 minute: Activitatea 2)

Rezultatul (rezultatele) invétdrii:
- Introduceti subiectul diversitatii, definiti diversitatea.
- Reflectati asupra importantei diversitatii, stereotipurilor si limbajului partinitor al elevilor.
- Sa aprecieze importanta limbajului Tn discutiile privind justitia multiculturala si sociala.
Descriere:

La inceput, elevii vor fi rugati sa defineasca cateva cuvinte legate de cultura si sa incerce sa defineasca
propria lor culturd, propria dimensiune sociala si caracteristicile altor grupuri. Apoi, elevii ar trebui
sa reflecteze asupra faptului cd unele cuvinte pot fi asociate cu prejudecatile si limbajul tendentios.

Notad: Pentru aceasta parte trebuie utilizate activitatile 1, 2 si 3.


https://docs.google.com/presentation/d/1TFdnve3zr8v_gvRyQRNBfT4_lheSMs7j/edit
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Tncepeti modulul cu informatia scurt ca indivizii care fac parte din corpul scolar reprezintd o tapiserie
bogata de personalitati si abordari unice ale invatarii si evaluarii informatiilor din jur.

Primul pas pentru a intelege cultura este sa va intelegeti propria cultura. Pentru a face acest lucru,
grupul trebuie sa convina asupra unei intelegeri comune a expresiilor sau termenilor.

Tncepeti activitatea 1 (puteti folosi toate cuvintele sau puteti alege cateva)

Rezumati si intrebati cursantii cum inteleg ei diversitatea. Pentru a defini diversitatea, puteti utiliza
prezentarea PowerPoint (SM9.1) si teoria de mai jos.

Definirea diversitatii

Diversitatea este un concept cu multiple fatete care poate contine multe elemente si niveluri de
distinctie OCDE a definit-o ca fiind Caracteristici care pot afecta modul specific in care se realizeazd
potentialul de dezvoltare si invdtare, inclusiv diferentele culturale, lingvistice, etnice, religioase si
socio-economice. Aceasta definitie subliniaza diferenta dintre conceptul de diversitate, pe care il
identificd drept un concept neutru care reflectd caracteristici ale naturii umane (de exemplu,
fnaltimea sau stangdcia) si conceptul de "disparitate", in care caracteristicile diferentiate sunt
asociate cu rezultate diferite sau cu un tratament diferit (OCDE, 2010). Trei principii de baza:
Echitatea, diversitatea si incluziunea (EDI) reprezintd un cadru orientativ al APP care vizeaza
asigurarea unui tratament echitabil si Tncurajarea angajamentului deplin in toate segmentele
societatii, concentrandu-se in special asupra acelor grupuri marginalizate Th mod traditional sau care
se confrunta cu discriminarea pe baza unor atribute precum identitatea, originea sau dizabilitatea:

- Echitatea pune accentul pe alocarea de resurse adaptate nevoilor individuale, permitand
diferitelor comunitati sa atinga un nivel optim de sanatate si functionalitate.

- Diversitatea se refera la prezenta si reprezentarea unei game largi de grupuri de identitate
sociala in cadrul organizatiilor, locurilor de munca sau colectivitatilor sociale.

- Incluziunea este dedicata crearii unor medii care recunosc, valorizeaza si celebreaza
metodologiile, punctele de vedere, stilurile si experientele de viata diferite.

EDI sunt, de asemenea, principii fundamentale ale UE, raportul care prezinta initiativele politice
recente ale fiecarei tari UE poate fi gasit in Promovarea diversitatii si incluziunii in scolile din Europa
- Oficiul pentru Publicatii al UE (europa.eu).(SM9.2).

Revizuirea definitiilor Iui Iniesto si Bossu (2023) subliniaza faptul ca un element fundamental al
echitatii este realitatea inegalitatilor intergenerationale si structurale bazate pe una sau pe o
combinatie de caracteristici precum rasa, sexul, mediul socioeconomic, cultura si limba, ceea ce, in
contextul educatiei deschise, inseamna ca gratuitatea sau deschiderea nu se traduce in mod necesar
prin accesul tuturor cursantilor din toate contextele si mediile. De asemenea, nu elimina in mod
inerent structurile interconectate de opresiune, cum ar fi rasismul sistemic, sexismul, homofobia si
aptitudinile. Analizand definitiile diversitatii in contextul educatiei deschise, Iniesto si Bossu afirma
ca aceasta se refera cel mai adesea la diversitatea licentelor si a materialelor, mai degraba decat la
diversitatea in comunitatea educatiei deschise sau la diversitatea ca obiectiv al comunitatii (desi unii
cercetatori s-au referit la diversitate ca la o valoare, cum ar fi deschiderea, iar altii au vorbit despre
potentialul de a satisface nevoile diverse ale educatorilor si ale cursantilor). Acestia noteaza, de
asemenea, ca unii autori considera ca diversitatea este mai mult decat o valoare, ci un angajament
intentionat fatd de acomodarea diferentelor. In definitia incluziunii, autorii subliniaza c3 aceasta ar
trebui sa fie mai mult decat un simplu respect pentru diferenta si diversitate; mai degraba, ar trebui
sa fie o dorinta criticd de a contesta si de a perturba naratiunile dominante care promoveaza
excluderea si discriminarea, cum ar fi pe criterii de gen, rasa, cultura sau limba.

Tncepeti activitatea 2 pentru a ardta cum limba poate fi ddun&toare pentru anumite grupuri sociale.


https://docs.google.com/presentation/d/1TFdnve3zr8v_gvRyQRNBfT4_lheSMs7j/edit
https://op.europa.eu/en/publication-detail/-/publication/d886cc50-6719-11ee-9220-01aa75ed71a1/language-en
https://op.europa.eu/en/publication-detail/-/publication/d886cc50-6719-11ee-9220-01aa75ed71a1/language-en
https://drive.google.com/file/d/1AvqJmr_XZhd_qWPaK9XHCn-cW1L-YExr/view?usp=drive_link
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Perspective teoretice

Durata: 60 de minute de prezentare (plus 40 de minute pentru activitatea 3)

Rezultatul (rezultatele) invdtdrii: Ce este diversitatea studentilor, care sunt tipurile de diversitate.
- ldentificati cele mai comune tipuri de diversitate.
- Sa analizeze impactul diversitatii in clasa.
- Analizati modul in care stirile false afecteaza anumite grupuri sociale.

Resurse si echipamente: Acces la internet, prezentare PowerPoint (SM9.1)

Descriere: Discutati despre diferite tipuri de diversitate. Concentrati-va pe modul in care stirile false
sau informatiile eronate pot afecta grupul. Petreceti timpul pe subiectele care sunt importante
pentru clasa (60 de minute). Dupa prezentare, incepeti activitatea 3 (40 de minute)

O reflectie asupra diversitatii elevilor si a clasei, beneficiile diversitatii si impactul dezinformarii
asupra elevilor apartinand diferitelor grupuri, inclusiv stigmatizarea.

De ce este importanta diversitatea studentilor?

Capacitatea de cooperare, de toleranta si de recunoastere a diferitelor perspective este din ce in ce
mai importanta, avand in vedere varietatea culturala in crestere din societatile moderne. Aceasta
diversitate este determinata in mare masura de cresterea mobilitatii, care atrage persoane si familii
pe continentul european - in special in diferite tari din UE.

Fenomenul diversitatii studentilor se extinde la nivel mondial, determinat de factori precum
imigratia, diferentele socio-economice, acceptarea diferitelor genuri si identitati sexuale si
promovarea educatiei incluzive. Provocarile legate de cresterea diversitatii sunt Tmpartasite de
aproape toate tarile, insa contextul in care acestea sunt abordate poate fi foarte diferit. Unele tari,
precum SUA, au o lunga istorie de imigratie, precum si de populatii indigene. Tarile europene difera,
de asemenea, in ceea ce priveste experienta: tarile cu istorie coloniala, precum Franta, Cipru sau
Regatul Unit, primesc imigranti incd din anii 1960. Tarile aflate in cautarea unei forte de munca,
precum Germania sau Norvegia, au fost obisnuite si recruteze lucritori pe o bazi temporard. In
ultimii ani s-au intensificat procesele de imigratie legate de sosirea imigrantilor din Africa si de
ostilitatile din Ucraina.

Migratia este determinata nu numai de cautarea unor oportunitati de angajare mai bune, ci si ca
refugiu din cauza conditiilor care pun viata in pericol sau a riscurilor pentru sanatate in tarile afectate
de conflicte armate. Tn jurul anului 2015, un flux masiv de migranti si refugiati a inceput s3 intre pe
Mediterana si pe alte rute, sporind prezenta imigrantilor in Europa. Tendintele recente in materie de
migratie au dus la o crestere semnificativa a diversitatii, ducand la prezenta mai multor comunitati
etnice, rasiale, lingvistice si religioase In multe natiuni. In plus, societétile prezintd variatii socio-
economice si regionale distincte. Tendintele moderne in materie de migratie aratd un numar
semnificativ de familii migrante cu copii, ceea ce indica o nevoie critica ca tarile de primire sa puna
in aplicare masuri de sprijin pentru a ajuta acesti migranti sa se adapteze la noile medii. Experienta
tarilor arata ca scolile joaca un rol esential ca principala institutie de stat in sprijinirea integrarii
copiilor imigranti si a familiilor acestora.

Dimensiunea provocarii are un impact direct asupra oportunitatilor si pragurilor pentru abordarea
adecvata a problemelor legate de diversitate in sistemul scolar, care trebuie abordate Tn cele din
urma la nivelul clasei.

Scolile au sarcina de a promova un mediu incluziv pentru educatie, educare si procese de adaptare,
modeland in mod semnificativ perspectivele copiilor asupra lumii si a relatiilor interpersonale. Acest


https://docs.google.com/presentation/d/15OwkLFRDnEfi4A4QHkuv8QzD5gVLOLVD/edit?usp=drive_link&ouid=118391396098077280772&rtpof=true&sd=true
https://docs.google.com/presentation/d/1TFdnve3zr8v_gvRyQRNBfT4_lheSMs7j/edit
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rol subliniaza importanta institutiilor de invatamant in orientarea intelegerii si acceptarii diversitatii
de catre copii. Scolile au un rol important de jucat in crearea unei societati incluzive, astfel cum se
subliniaza in Cartea verde a Comisiei Europene.

Expunerea la perspective diverse faciliteaza un proces de invatare mai profund si mai amplu,
stimuleaza gandirea critica si pune in discutie notiunile preconcepute (Black et al., 2018). Diversitatea
poate Tmbunatati abilitatile de gandire activa ale elevilor si afecteaza invatarea elevilor, dar poate
afecta, de asemenea, eficienta tutorialelor si participarea din cauza diferentelor culturale si a
factorilor legati de varsta (Kang'ethe & Muhuro, 2014). Capacitatea scolilor de a fi diverse este legata
de rezultatele elevilor, in special pentru elevii din familii cu venituri mici si pentru cei care invata intr-
o altd limb3 decat cea proprie, de exemplu engleza (Min & Goff, 2016). In conformitate cu Strategia
pentru incluziunea refugiatilor introdusa de Inaltul Comisariat al Natiunilor Unite pentru Refugiati
(2019) "Copiii si tinerii au acces la toate nivelurile de educatie formala si non-formald in cadrul
sistemelor nationale de educatie si in aceleasi conditii ca si resortisantii" (p. 22).

Diversitatea si cultura in contexte educationale

Conceptul de "cultura" are un inteles divergent. Distinctiile dintre culturi nu se aliniaza limitelor
lingvistice, granitelor nationale sau diviziunilor etnice. intr-o societate modernd si complex3, exist3
diverse subculturi, fiecare cu propriile sale cadre de interpretare unice care constituie baza
cunostintelor comune in viata de zi cu zi. Persoanele din cadrul acestor subculturi se bazeaza pe
aceste cadre pentru a-si ghida actiunile si a-si modela perceptiile. Tn timp ce cultura este adesea
perceputad ca un sistem de simboluri si semnificatii distincte, unii cercetatori sustin ca aceasta nu este
o entitate statica, ci mai degraba un concept dinamic, Tn evolutie, care nu poate fi interpretat
definitiv.

Numarul de grupuri culturale in ceea ce priveste diversitatea culturala in societate este, in principiu,
incalculabil. Aceste grupuri depind de foarte multi factori de o complexitate considerabila. Exista
diferite culturi regionale sau locale, diferente culturale intre clasele socio-economice si grupurile de
statut, dar si grupuri cu diferite stiluri de viata si medii culturale, subculturi si culturi profesionale,
precum si grupuri care se deosebesc de majoritatea in ceea ce priveste comunicarea si interactiunea
sociala sau sexualitatea si identitatea de gen.

intelegerea diversitatii care are loc in scoli se bazeazd, de obicei, pe naratiunea americand
contextualizata a opiniilor rasiale polarizate si a ipotezelor privind contrastul "albului" vazut in ras3,
cultura si statut socioeconomic legat de culoarea pielii; de exemplu, elevii cu pielea inchisa la culoare
sunt la fel de diversi ca si profesorii, care sunt vazuti pur si simplu ca un grup mare de "doamne albe
din clasa de mijloc". Trebuie subliniat faptul ca diversitatea in clasa se aplica nu numai elevilor, ci si
profesorilor. De asemenea, mediile profesorilor difera si nu impartasesc aceeasi istorie, cultura si
etnie comuna (Fontenelle-Tereshchuk, 2020).

Diversitatea opiniilor cadrelor didactice, inclusiv atitudinile negative fata de abilitatile elevilor si
cerinta unor abordari didactice adaptate din punct de vedere cultural, este un fenomen complex,
astfel incat impactul convingerilor cadrelor didactice cu privire la identitatea culturala a elevilor are
un impact semnificativ asupra eficientei predarii (Davies et al., 2023).

Tendintele recente de migratie au dus la o crestere semnificativa a diversitatii, ceea ce a condus la
prezenta mai multor comunititi etnice, rasiale, lingvistice si religioase in multe natiuni. in plus,
societatile prezinta variatii socio-economice si regionale distincte. Procesul de depasire a
diferentelor culturale si lingvistice Tn contextul scolarizarii poate fi mai usor pentru unele grupuri
decat pentru altele. in functie de relatia lor cu minoritatea etnica a grupului dominant (OCDE, 2010).
Modul in care persoana conceptualizeaza distinctivitatea culturala a grupurilor minoritare si de
migranti si semnificatia acesteia depinde de definitia sa a culturii si a identitatii colective. Nivelurile
de cultura, care se referd la comportamentele invatate ale unei societati, includ categoriile de:


https://www.unhcr.org/media/education-2030-strategy-refugee-education
https://www.unhcr.org/media/education-2030-strategy-refugee-education
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- Cultura internationald, numita si universala - cultura care se extinde dincolo de frontierele
nationale, nefiind limitata la o tara, un grup social sau un continent.

- Cultura nationalad - reprezinta credintele si practicile impartasite de cetatenii aceleiasi
natiuni.

- Subcultura - reprezinta credintele si practicile impartasite de cetatenii aceluiasi grup social.
Cele trei niveluri culturale pot fi considerate ca (Hidalgo, 1993):

- Concret: este nivelul cel mai vizibil si tangibil al culturii si include dimensiunile cele mai
superficiale, cum ar fi hainele, muzica, mancarea, jocurile si asa mai departe. Aceste aspecte
ale culturii sunt adesea cele care constituie punctul central al "festivalurilor" sau
"sarbatorilor" multiculturale.

- Comportamentala: reflecta valorile unei persoane, explicd modul in care un individ fsi
defineste rolurile sociale, limbajul pe care il foloseste si abordarea comunicarii nonverbale.
Printre aspectele importante care trebuie mentionate in aceastd categorie se numara
limbajul, rolurile de gen, structura familiei, afilierea politica si alte elemente care situeaza
organizational o persoana in societate.

- Simbolic: include valorile si credintele unei persoane. Poate fi abstract, dar este cel mai
adesea cel mai important nivel in ceea ce priveste modul in care indivizii se definesc. Include
sistemele de valori, obiceiurile, spiritualitatea, religia, viziunea asupra lumii, credintele,
obiceiurile si asa mai departe.

Diversitatea Tn mediul educational cuprinde variatii la toate nivelurile si atribute sociale, cum ar fi
varsta, etnia, situatia economica, orientarea de gen, prezentarea de gen, preferinta sexuala, limitarile
fizice si cetatenia. Aceste aspecte ale identitatii sunt interconectate si pot evolua de-a lungul intregii
vieti a unui individ. Diversitatea culturala in clasa include explorarea celebrarii acestor diferente si
crearea unei culturi a incluziunii si acceptarii in randul elevilor si al intregii comunitati scolare.

Diversitatea elevilor in clasa

Perspectivele si experientele diferite si diversitatea imbogatesc discutiile in clasa si promoveaza
gandirea critica. Elevii din clasele cu personalitati si culturi diverse isi pot dezvolta in mod interactiv
abilitatile, pot invata mai repede sa puna la indoiala presupunerile, sa conteste stereotipurile si sa ia
in considerare puncte de vedere alternative. Dupa cum a introdus modulul 4, mediul de invatare
pozitiv si spatiul sigur sunt elemente importante pentru discutiile si sesiunile de predare referitoare
la dezinformare.

incepand din primii ani de educatie, elevii ar trebui sa invete s aprecieze si sd respecte persoanele
din alte culturi decat a lor. Diversitatea este esentiala pentru elevii din ciclul primar, deoarece ii ajuta
s3 aprecieze diferentele dintre oameni si culturi. intr-o lume care se diversifica rapid, elevii merit3
profesori si resurse educationale care sa predea diversitatea in clasa si sa afirme importanta
incluziunii, a respectului si a echitatii pentru toti (SOE, 2023):

- Introducerea cunostintelor si a respectului pentru diversitate de la o varsta frageda poate
duce la interactiuni mai incluzive si mai respectuoase cu ceilalti si poate ajuta elevii sa
dezvolte un sentiment de empatie si intelegere pentru cei care pot avea experiente sau
perspective diferite.

- Copiii manifesta adesea o curiozitate naturald fata de mancare, sport, arta, haine, carti
pentru copii, jocuri, jucarii si dansuri din diferite culturi. Aceasta deschidere si acest
entuziasm de a invata de la si despre oameni care sunt diferiti este ceva ce profesorii trebuie
sa incurajeze si sa cultive.
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Elevii care Tnvata de mici sa aprecieze si sa sprijine membrii diverselor grupuri pot deveni
lideri puternici ai comunitatilor diverse si incluzive.

Cele mai frecvente tipuri de diversitate a elevilor care pot fi prezente in clasa includ (SOE, 2023):

Diversitatea abilitatilor: diferente intre abilitatile fizice, mentale si de invatare ale elevilor.
Diversitatea de varsta: diferentele de varsta ale elevilor.
Diversitatea de gen: diferente in identitatea si expresia de gen a elevilor.

Diversitate etnica: diferente in ceea ce priveste rasa, etnia, originea nationala si limbile
vorbite la domiciliu.

Diversitate religioasa: diferente in ceea ce priveste apartenenta si identificarea cu valorile
si/sau practicile unei anumite religii sau secte.

Diversitate socioeconomica: diferente in ceea ce priveste veniturile, nivelul de educatie,
ocupatiile, securitatea si stabilitatea locuintelor in ceea ce priveste elevii sau familiile
acestora.

Diversitatea experientiala: diferente in experientele de viata ale studentilor, cum ar fi
imigratia, serviciul militar, adoptia sau plasamentul familial.

Diversitatea orientarii sexuale: diferente in orientarile sexuale ale studentilor.

Diversitate geografica: diferente in identitatea si experientele locale sau regionale ale
elevilor in functie de locul in care tradiesc, invata si se joaca.
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Lista prezentata mai sus este deschisa, iar elevii pot face parte din mai multe, deoarece diferitele
dimensiuni ale diversitatii sunt interconectate, iar experienta excluderii si a subordonarii se bazeaza
pe factori multipli care pot fi aditivi sau transversali. De exemplu, o studenta emigranta poate avea
un context socioeconomic similar cu cel al unui student de sex masculin, dar totusi sa fie tratata
inegal daca se confrunta cu asteptarile profesorilor din cauza sprijinului mai redus din partea
parintilor sdi sau a asteptarilor diferite privind rolul de gen in comunitatea sa etnica (OCDE, 2010).

Din punctul de vedere al profesorului, este important faptul ca, pentru unele categorii, diferentele
de stil de invatare, personalitate, sanatate mintala si altele sunt adesea prezente fara a fi vizibile.

Membrii anumitor identitati sociale pot reactiona diferit sau pot fi mai sensibili la stirile false si la
dezinformarile de un anumit tip. Grupurile, caracteristicile si membrii acestora sunt, de asemenea,
un subiect frecvent al dezinformarii sau al stirilor false.

Diversitatea capacitatilor

Capacitatea este definita ca fiind calitatea sau starea de a fi capabil. Diversitatea abilitatilor se refera
la abilitati si dizabilitati diferite. Diferentele de abilitati cognitive, socio-emotionale si fizice se adauga
la straturile diversitatii abilitatilor. Oamenii au abilitati diferite si niciunul nu este "mai bun" decat
celdlalt. Afi"capabil” nu te face "normal", ci "comun", deoarece exista pur si simplu mai multi oameni
care sunt capabili decat nu sunt (The Last Frontier in Diversity and Inclusion: Ability Diversity |

LifeSpeak).

n prezent, fenomenul neurodiversititii in viata sociald si scolara este din ce in ce mai prezent. Natura
acestuia provine din diversitatea populatiei umane in ceea ce priveste cursul dezvoltarii si
functionarii creierului si modalitatile asociate de a experimenta lumea si de a functiona in scoal3,
universitate, munca sau in relatiile interpersonale. Atat variabilitatea genetica, cat si factorii de
mediu sunt surse ale acestei diversitati. Se estimeaza ca aproximativ 15-20 % din populatie face parte
din grupul persoanelor diagnosticate cu neurotipicitate, inclusiv cele din spectrul autismului, cu
ADHD/ADD (deficit de atentie/hiperactivitate/ deficit de atentie), dislexie, discalculie, dispraxie sau
sindrom Tourette. Este posibil sa existe mult mai multe persoane care nu sunt diagnosticate, dar care
manifesta caracteristici neurotipice intr-un grad care le afecteaza semnificativ (Pisula et al., 2024).

Constientizarea si cunoasterea neurodiversitatii deschid noi perspective in ceea ce priveste modul in
care ne gandim la alte persoane si la relatiile sociale si, adesea, si la noi insine. Conceptul de
neurodiversitate ne elibereaza de o viziune pur medicald a spectrului autist, a ADHD, a tulburarilor
specifice de Tnvitare si a altor fenomene similare. Tn schimb, acesta subliniaza importanta adaptarii
mediului pentru a raspunde nevoilor individuale diverse si rolul pe care aceasta adaptare il joaca in
contextul dezvoltarii si realizarii intentiilor de viata ale indivizilor si, in cele din urma, a obiectivelor
si proceselor sociale. Pentru scoli, prezenta acestor elevi prezintd numeroase oportunitati -
originalitatea, creativitatea, sensibilitatea si abilitatile unice ale multora dintre acesti indivizi inspira
si aduc valori unice procesului educational si interactiunii sociale. [Pisula].

De cealalta parte, aceste trasaturi de personalitate pot afecta modul in care oamenii proceseaza si
evalueaza informatiile, facandu-i mai predispusi sa creada si sa Impartaseasca informatii false.
Persoanele cu trasaturi de personalitate schizotipale, paranoide si histrionice au dificultati n
detectarea stirilor false. Tn plus, aceste persoane au suferit mai mult3 anxietate si s-au angajat in mai
multe prejudecati cognitive. Tnsa stirile false in sine nu cauzeaza in mod direct schizotipia, dar
anumite trasaturi de personalitate pot face indivizii mai susceptibili sa creada si sa impartaseasca
informatii false. Este important sa se abordeze atat factorii psihologici, cat si raspandirea de
informatii false pentru a promova o societate mai informata (Escola-Gascoén et al., 2023).

Ceea ce este important la nivel scolar este diversitatea fnvatarii. In clas3, fiecare elev are propria
strategie si propriul stil de invatare, pe care profesorul trebuie sa le ia in considerare si care au un
impact semnificativ asupra eficientei predarii. De exemplu, elevii chinezi au tendinta de a evita


https://www.lifespeak.com/resource/the-last-frontier-in-diversity-and-inclusion-ability-diversity/
https://www.lifespeak.com/resource/the-last-frontier-in-diversity-and-inclusion-ability-diversity/
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discutiile critice din cauza impactului cultural al armoniei sociale, insa modificarea strategiilor
dialogice in contexte educationale le poate imbunatati abilitatile de gandire critica (Chiu, 2014).

Diversitatea Tnvatarii poate fi considerata in anumite dimensiuni:

- Diversitatea stilurilor de invatare: diferentele dintre modurile tipice de invatare ale
individului si sunt determinate de factori cognitivi si de personalitate;

- Diversitatea strategiilor de invatare: diferentele de studenti isi gestioneaza constient
experientele si eforturile de invatare;

- Diversitatea motivatiei: diferenta in intensitatea si orientarea motivatiei pe care o pot avea
si manifesta studentii individuali. Elevii demonstreaza diversitatea sub forma motivatiilor
integrative si instrumentale, motivatiile integrative fiind recunoscute pe scara larga ca fiind
asociate cu imbunatatirea performantelor academice.

Diversitatea de varsta

n general, varsta nu pare sa conteze prea mult atunci cand vine vorba de dezinformare, atat tinerii,
cat si varstnicii fiind susceptibili la dezinformare si dezinformare (Guillory & Geraci, 2010). In cadrul
experimentului, participantii de varste diferite au citit un pasaj care continea informatii false, care a
fost corectat ulterior. Dupa corectie, atat participantii tineri, cat si cei in varsta au fost capabili sa Tsi
aminteasca faptele corectate. Cu toate acestea, toate grupele de varsta au pastrat inferentele pe
care le-au facut pe baza informatiilor false initiale.

Generatiile Millennials si Z sunt diferite de generatiile anterioare. Acestia se implica in tehnologii
sofisticate si sunt mai obisnuiti cu multitasking-ul decat generatiile anterioare. Ei sunt dornici sa
invete, dar in moduri care se aliniaza si tin pasul cu era digitald (Shatto & Erwin, 2017).

Scolarii si elevii din anii tineri sunt, ca sa spunem asa, programati sa absoarba informatii fara a le
analiza critic. Scolarii nu analizeaza veridicitatea formulelor fizice, a aspectelor biologice sau a datelor
bataliilor din trecut prezentate in manuale, ci le accepta ca adevarate si le absorb fara spirit critic.
Din pacate, acest lucru este tentat de o credinta oarba si de o lipsa de critica fata de orice sursa pe
care o intalnesc, fie In domeniul biologiei si medicinei, fie in domeniul medicinei (foarte) alternative
- un exemplu apropiat de naivitate flagranta din partea autorilor. O naivitate care este, de asemenea,
dureros de izbitoare atunci cand se dovedeste ca pana si un blog preferat de popular science se
dovedeste a fi plin de inexactitati, inexactitati, informatii neverificate sau chiar eronate (Rosifska &
Jedynak, 2023).

Diversitatea de gen

Se refera la masura Tn care identitatea, rolul sau expresia de gen a unei persoane difera de normele
culturale prevazute pentru persoanele de un anumit sex. Acest termen devine din ce in ce mai
popular ca modalitate de a descrie persoanele fara referire la 0 anumita norma culturald, intr-un
mod care este mai afirmativ si potential mai putin stigmatizant decat nonconformitatea de gen.

Limbajul privind genul si sexualitatea continua sa evolueze rapid. Cuvintele si definitiile lor se
schimba sau se perfectioneaza pe masura ce evolueaza intelegerea constructiilor complexe legate
de sexualitate si gen. Avand in vedere rapiditatea cu care se schimba terminologia, lista de termeni
si definitii se poate modifica semnificativ in viitor. Intelegerea termenilor inruditi ar trebui s3 faci
obiectul unei explorari constante. Va puteti baza pe lista de termeni, de exemplu, aici [key-terms.pdf

(apa.org)].

Scopul dezinformarii este de a provoca reactii emotionale din partea publicului. Dezinformarea de
gen se bazeaza pe constructiile sociale traditionale ale feminitatii, ceea ce este si mai adevarat in


https://journals.sagepub.com/doi/10.1891/1078-4535.23.1.24
https://www.apa.org/pi/lgbt/programs/safe-supportive/lgbt/key-terms.pdf
https://www.apa.org/pi/lgbt/programs/safe-supportive/lgbt/key-terms.pdf
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cazul dezinformarii de gen. Limbajul acesteia este adesea hiperbolic sau folosit pentru a transmite
afirmatii inexacte sau inseldtoare, de exemplu retorica anti-avort care echivaleaza drepturile
reproductive cu infanticidul. Atacurile bazate pe gen suna atat ad hominem impotriva tintei, cat si
general, bazandu-se pe stereotipuri si conturi bidimensionale.

Dezinformarea bazata pe genuri se refera la crearea si diseminarea de continut care cuprinde atacuri
bazate pe gen sau care foloseste naratiuni de gen pentru a indeplini obiective politice, sociale sau
economice. Hartuirea misogina digitala imbraca multe forme, inclusiv imagini explicite, comentarii
grafice si materiale manipulate care afecteaza reputatia unei persoane. Termenul implica falsitate,
intentie rduvoitoare si un anumit grad de coordonare. Tn multe cazuri, implicd celebrititi si
politicieni, in special femei, care, in cele din urma, descurajeaza participarea femeilor in sfera publica.
Trei elemente care explica agresiunile online bazate pe identitate, printre care se numara cele de
gen, cuprind o combinatie de valori feministe sau nerespectarea normelor de gen, ocuparea unor
spatii deja exclusiv masculine (de la chestiuni legislative la sport) si incurajarea separarii de alianta
cu numeroase grupuri sociale marginalizate. Ultima mentiune evidentiaza natura multistratificata a
dezinformarii si capacitatea acesteia de a semana conflicte prin agravarea diviziunilor si disputelor
sociale. Tn acest sens, GBD reflectd in mod negativ intersectionalitatea drepturilor femeilor din cel
de-al patrulea val, avand in vedere abuzul de spatii online si diferite etape, precum si intensificarea
instigarii axate pe etnie, religie, inabilitate sau homosexualitate. in viitor, va fi esential ca definitiile
disidente - utilizate pentru a dezvolta in mod deliberat informatiile si angajamentul membrilor - sa
depaseasca o clasificare complet dubld a orientarii sexuale pentru a garanta recunoasterea si
securitatea tuturor personalitatilor.

Raportul 2019 Impact Threats and Landscape a constatat ca 96 la sutd dintre deepfakes au fost
deepfakes sexuale fara consimtamant, iar 99 la suta dintre acestea au fost efectuate Tmpotriva
femeilor. Deepfakes sunt o metoda relativ noua de violenta bazata pe gen, care utilizeaza inteligenta
artificiala pentru a exploata, umili si hartui femeile prin tactica veche de secole de a le lua autonomia
sexuald. Unul dintre exemple a fost observat in timpul alegerilor din Germania. Campaniile de
dezinformare au vizat-o pe candidata Verzilor, Annalena Baerbock. Difuzarea unor fotografii nud
manipulate care sugerau ca aceasta era tanara si avea nevoie de bani a sexualizat-o, in timp ce
afirmatiile false conform carora Baerbock nu si-ar fi finalizat niciodata studiile sau atribuirea unui
citat inventat care continea o explicatie absurda a schimbarilor climatice i-au pus sub semnul
intrebarii competenta. Un alt caz se refera la Rana Ayyub, o jurnalista din India care s-a pronuntat
impotriva raspunsului guvernului la violul unei fetite de opt ani, a fost subiectul unui videoclip
deepfake realizat ca parte a unei campanii online coordonate de ura. Noelle Martin, o tanara din
Australia care a militat pentru problema abuzurilor sexuale bazate pe imagini, a devenit, de
asemenea, subiectul unor imagini sexuale fabricate si al unui videoclip deepfaked. Mai recent, poeta
si radiodifuzoarea britanica Helen Mort a gasit online falsuri profunde cu ea insdsi. Aceste
videoclipuri, pe langa faptul ca le fac rau femeilor prin cooptarea identitatilor lor sexuale, sunt
utilizate ca o forma de intimidare pentru a reduce la tacere femeile descrise si pentru a le descuraja
sa actioneze ca figuri publice (Dunn, 2021).

La nivel scolar, baietii si fetele difera in ceea ce priveste rezultatele, baietii de toate varstele avand
rezultate mai slabe decat fetele. Acestia sunt mai susceptibili de a fi sanctionati disciplinar si
diagnosticati cu dificultati de invatare. Rezultatele |a teste si notele lor sunt mai mici si au mai putine
sanse sa termine scoala secundara. Acelasi lucru poate fi observat si la nivel universitar, unde femeile
sunt cu 16% mai numeroase decat barbatii.

Baietii si fetele difera, de asemenea, in ceea ce priveste prezenta lor pe anumite aplicatii social
media. Dupa cum arata studiul din SUA, mai multe fete au o prezenta aproape constanta pe TiKTok,
SnapChat, Instagram si Facebook, in timp ce baietii prefera You Tube (Survey of US teens, 2023). Tot
in Europa, baietii aleg YouTube, in timp ce fetele aleg Instagram, unde posteaza de doua ori mai
multe mentiuni decat barbatii, iar comentariile lor mentioneaza importanta stimei de sine in raport


https://www.huffingtonpost.co.uk/entry/deepfake-porn_uk_5bf2c126e4b0f32bd58ba316
https://www.ted.com/speakers/noelle_martin
https://www.technologyreview.com/2021/02/12/1018222/deepfake-revenge-porn-coming-ban/
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cu standardele de frumusete si expunerea la imagini corporale idealizate (Aran-Rampsott et al.,
2024).

Diversitatea etnica

Etnia este o categorie bazata pe limba comuna vorbita, religie, nationalitate, istorie si alti factori
culturali care dau oamenilor un sentiment de includere intr-un grup si de excludere din altul.

n timp ce, Tn ceea ce priveste etnia, se pune de obicei accentul pe statutul de imigrant, termenul
poate fi definit si prin examinarea rasei participantilor si a caracteristicilor fizice transmise genetic
ale grupurilor umane. Prima abordare este utilizata in mod predominant in Europa, in timp ce cea
de-a doua este utilizata in America, iar acest lucru poate fi atribuit modelelor distincte ale miscarilor
migratorii de pe cele doua continente. Intersectiile dintre factorii geografici, economici, culturali,
religiosi, etnici si rasiali au avut un impact asupra a numeroase probleme, inclusiv atitudinile
negative, stigmatizarea si rasismul. In ciuda faptului c3 trieste intr-un mediu divers din punct de
vedere etnic si cultural, mintea umana se bazeaza frecvent pe procese de categorizare pentru a
organiza, simplifica si face realitatea mai previzibila. O consecinta directa a categorizarii este
indulgenta fata de prejudecatile si stereotipurile sociale, care se bazeaza de obicei pe atitudini
prejudiciabile si au ca rezultat un tratament preferential pentru grupul intern si discriminarea
Tmpotriva membrilor grupului extern (Basilici et al., 2022).

Devine o strategie discursiva populara pentru a masca rasismul, precum si un mijloc puternic de a
declansa valuri de stiri false si comentarii indignate pe social media. Ele pot fi latente pentru o lunga
perioada de timp, pot aparea periodic prin raspandirea pe scara larga a stereotipurilor negative si
pot incuraja un discurs de excludere a refugiatilor si a altor minoritati (Papapicco et al., 2022). Modul
in care dezinformarea din timpul crizei COVID-19 a indicat comunitatile asiatice, musulmane sau
evreiesti drept responsabile pentru raspandirea virusului in diferite regiuni este un exemplu clar al
modului Tn care minciunile au fost puse n slujba xenofobiei si antisemitismului.

Elevii adopta adesea modele de gandire despre etnie de la familia lor. Socializarea familiala a valorilor
implica distinctia intre punerea in aplicare personala de catre parinti a acestor judecati sociale si
valorile pe care parintii doresc ca copiii lor sa le adopte, iar adesea aceste valori nu sunt aceleasi.

Un element care afecteaza variatia si creste riscul de ura este, de asemenea, chiar modul de a vorbi
si forma de limbaj pe care o folosesc elevii. Limba are multe straturi in modul in care este inteleasa,
vorbitad si utilizata. Explorarea diversitatii culturale scoate in evidenta legatura stransa cu diversitatea
lingvistica. Diversitatea lingvistica include limbajul vorbit, de exemplu, un copil sau o familie care
vorbeste o singura limba, dar include si vorbirea mai multor limbi. Limbajul si comunicarea pot
necesita, de asemenea, materiale adaptive sau tehnologie de asistentd, cum ar fi limbajul semnelor
sau braille, fiecare adaugand straturi la diversitatea lingvistica. Vorbitorii de varietati non-standard
se confrunta cu discriminarea lingvistica si sociald, deoarece varietatile standard, care au valoare
utilitard, sunt considerate utilizarea corecta a limbii. Aceasta valoare utilitara vine la pachet cu un
statut Tnalt, oferind putere (socio)economica si individualista. Accentele regionale si straine folosite
de imigranti deviaza de obicei de la forma standard, iar stigmatizarea acestor varietati este uneori
frecventa. Acest lucru este valabil nu numai pentru prima generatie, ci si pentru copiii care cresc mai
tarziu si care aud si folosesc propria lor varietate a limbii pe care o vorbesc la scoala.

Adolescentii sunt sensibili la problema imigratiei, in unele cazuri, contrastand valorile familiei lor
recunoscand intentia puternic manipulatoare a farselor. Ei sunt, de asemenea, foarte activi in
denuntarea motivatiilor nedrepte ale raspandirii si difuzarii stirilor manipulate anti-imigranti, dar ca
au dificultati in a le reaminti (Papapicco et. al, 2022).

Diversitatea religioasa
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Este important sa intelegem cd oamenii au convingeri religioase diferite sau nu au convingeri
religioase, iar acest lucru poate avea un impact asupra participarii lor in clasa. Elevii pot reactiona
diferit la lectii in functie de religia lor sau nu pot fi prezenti la anumite sarbatori religioase . Numarul
elevilor pentru care religia este importanta din punct de vedere personal a crescut atat din cauza
imigratiei, inclusiv a copiilor ndascuti in astfel de familii, cat si din cauza tendintelor fundamentaliste
intalnite in multe religii in ultimele decenii. 1n plus, problemele religioase par si fie acum mai
proeminente, atat in ceea ce priveste purtarea imbracamintei religioase (de exemplu, burga), céat si
a simbolurilor religioase (de exemplu, crucea). Elevii raporteaza ca sunt luati in vizor de la imaginile
inconfundabile pe care le poarta in acord cu convingerile lor devotate. De exemplu, baietii evrei care
poarta yarmulkes si baietii sikh care poarta patka sau dastaar (acoperirea capului), se confrunta cu
bullying pe baza vestimentatiei lor. Copiii musulmani sunt mult mai predispusi decat cei cu alte
convingeri sa se confrunte cu bullying la scoala din cauza religiei lor. Domnisoare musulmane tinere
care poarta hijab (esarfe pe cap) conventional. Aceste lucruri sunt, in unele cazuri, evacuate in mod
impunator de alti elevi ca implicare de intimidare si terorizare. Majoritatea cazurilor de hartuire a
musulmanilor sunt comise de alti elevi, iar unele incidente implica profesori.

Religia si stirile false sunt strans legate in lumea de astazi in trei moduri importante (Douglas, 2018):
- Religia este adesea subiectul stirilor false.
- Credinciosii religiosi se numara adesea printre publicul tinta al stirilor false.

- Religia, in special forma fundamentalismului protestant, este o origine istorica importanta a
stirilor false.

Dezinformarea religioasa se raspandeste foarte repede pe social media. Aceste articole sunt mai greu
de dezmintit si sunt de obicei considerate un subiect sensibil de discutat, deoarece oamenii va pot
acuza c3 sunteti anti-islamic. In plus, moderarea platformei nu va detecta acest tip special de
dezinformare, deoarece este si mai dificil pentru algoritmi si moderatorii umani sa detecteze si sa
gestioneze continutul religios. (Tentatii online: Covid 19 and Religious Misinformation" Social Media
+ Society, Alimardani Elswah).

Cresterea credintei in religiozitate si identitate politica ar contribui la convingeri mai puternice in
pseudostiinta si paranormal. Rezultatele au aratat ca credinta Tn paranormal a fost semnificativ mai
mare pentru studentii religiosi comparativ cu colegii lor nereligiosi (Therriault et al., 2022).

Pandemia Covid 19 a facut o multime de dezinformari despre coronavirus care au fost raspandite de
liderii religiosi. Tn comunitétile crestine din America Latin3, pastorul mexican Oscar Gutierrez a
difuzat unul dintre cele mai vizionate videoclipuri pe Facebook despre solutia de dioxid de clor, un
indlbitor industrial pe care il promoveaza ca tratament curativ si preventiv pentru Covid-19,
promovand tratamente nedovedite si potential periculoase si capitalizand pe frica pentru a promova
sentimentul anti-vaccin. Ulterior, mesajul a fost verificat si marcat ca informatie falsa (a se vedea
Peligroso Dioxido de... - Ministerio del Buen Discernimiento | Facebook).

in Spania, cardinalul Antonio Cafiizares Llovera a declarat c3 incercdrile de a gdsi un vaccin sunt
"opera diavolului", care ar implica "fetusi avortati", in cadrul unei slujbe filmate, difuzata in intreaga
lume. Recent, liderii Bisericii din Australia au exprimat preocupari similare, nestiind, se pare, ca
practica utilizarii liniilor celulare crescute de la un fat in 1972 este obisnuita in dezvoltarea
vaccinurilor de zeci de ani. Tn India, liderii religiosi si politici hindusi au promovat urina de vacd ca
leac pentru Covid-19, inspirati de statutul sacru al vacilor in hinduism, si au declarat ca coronavirusul
va parasi India odata cu finalizarea unui templu controversat. Afirmatiile conform carora un vaccin
impotriva poliomielitei ar contine produse din carne de porc sau ingrediente toxice, adesea
vehiculate de clerici musulmani, au afectat lupta impotriva bolii in Pakistan, tara majoritar
musulmana. ("Un adevar incontestabil": Dezinformarea religioasd in pandemia de coronavirus
(firstdraftnews.org).



https://journals.sagepub.com/doi/full/10.1177/2056305120948251?fbclid=IwAR3ivd4FYpCqQF0CGXF0iAO0vJmJWFkmPsfczZ7qIW2Tcepg86KUAfjatUE#articleShareContainer
https://www.facebook.com/discernimiento/posts/214443189986887/
https://firstdraftnews.org/articles/religious-misinformation-in-the-coronavirus-pandemic/
https://firstdraftnews.org/articles/religious-misinformation-in-the-coronavirus-pandemic/
https://firstdraftnews.org/articles/religious-misinformation-in-the-coronavirus-pandemic/
https://firstdraftnews.org/articles/religious-misinformation-in-the-coronavirus-pandemic/
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fn cazul in care islamul interzice raspandirea zvonurilor si incurajeazd credinciosii si verifice
informatiile, acest lucru nu a oprit raspandirea dezinformarii religioase in regiune, dar in regiunea
MENA dezinformarea religioasa a contribuit la exacerbarea infodemiei Covid-19 la nivel global.

Diversitatea experientiala

Elevii de toate etniile au simtit avantajele diversitatii - dar unii mai mult decat altii. Diversitatea etnica
poate constitui un factor de risc in special in Europa, unde accentul se pune pe mediile de imigranti.
Victimizarea, diversitatea etnica reprezinta un factor de risc la varste mai mici si se transforma intr-
un factor mai protector in scolile secundare (Basilici et al., 2022).

Unele dintre cele mai frecvente si mai bine descrise probleme de functionare ale copilului cu
experientd de refugiat, includ tulburarea de stres posttraumatic cronic (PTSD), stresul de lupta
(stresul de luptad), sindromul Stockholm si sindromul supravietuitorului. Ca urmare a experientelor
traumatice, cel mai adesea individul simte teroare si neajutorare. Acest lucru este insotit de ganduri
intruzive, amintiri, vise, emotii bruste, frica, apare adesea amorteala, adica o scadere a activitatii
fizice si mentale, dureri fizice dificil de dificil de diagnosticat sau simptome de agitatie constanta care
insotesc reproducerea constantd sau evitarea gandurilor despre experientele traumatice, adica
iritabilitate, izbucniri de furie, hipersensibilitate la stimuli externi, dificultati de concentrare, atacuri
de panica (Badowska, 2015).

Informatiile false care vizeaza imigrantii si refugiatii nu sunt doar senzationale din cauza valorii lor de
soc, ci furnizeazd, de asemenea, stereotipuri, prejudecati si falsuri. Dintr-o perspectiva
psiholingvistica, farsele rasiale pot fi utilizate pentru a transmite stereotipuri si prejudecati prin
manipularea limbajului. Exista forme lingvistice tipice de stereotipuri si prejudecati care vizeaza
dezumanizarea si atribuirea acestora in stirile false. In acest sens, farsele rasiale pot fi utilizate pentru
a afecta atitudinile anti-imigranti, asa cum s-a demonstrat la adulti ca; oamenii au viziuni schematice
despre imigranti si refugiati mai ales in prezenta reprezentarilor sociale mediate de stiri false
(Papapicco et al., 2022).

Diversitatea orientarii sexuale

Identitatea de gen si orientarea sexuala sunt constructe diferite. Persoanele transgender, la fel ca
persoanele cisgender, pot fi orientate sexual catre barbati, femei, ambele sexe sau niciunul dintre
sexe si, la fel ca majoritatea oamenilor, experimenteaza de obicei identitatea de gen (cine se simt a
fi) si orientarea sexuala (de cine sunt atrase) ca fenomene separate ). Multe persoane transgender
experimenteaza o schimbare in atractiile lor sexuale la un moment dat), indicand faptul cd orientarea
sexuala poate fi mai dinamica decéat se credea anterior (cititi mai multe: key-terms.pdf, apa.org).
Multe dintre stirile false care circulda pe retelele sociale sunt indreptate Tmpotriva grupurilor
vulnerabile, cum ar fi comunitatea LGBTQI+ (Carratala, 2023).

Diversitatea geografica

intelegerea locului de unde provin studentii poate oferi informatii despre amestecul cultural,
oportunitatile de networking si atractivitatea generald a unui colegiu, precum si despre masura in
care un colegiu acorda prioritate diversitatii geografice.

Aceste date evidentiazd n mod constant diferente semnificative in rezultatele elevilor din scolile
rurale Tn comparatie cu colegii lor din scolile metropolitane pentru o serie de tari.


https://www.apa.org/pi/lgbt/programs/safe-supportive/lgbt/key-terms.pdf
https://www.collegetransitions.com/blog/geographic-diversity-and-college-admissions/
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Acesta confirma faptul ca statutul socio-economic al unei scoli (SES) este legat de participarea si
rezultatele la programele de stiinte din fnvatamantul secundar, scolile nemetropolitane avand
rezultate mai slabe decat scolile metropolitane in aceste domenii. Scolile nemetropolitane sunt mai
putin susceptibile de a oferi discipline matematice avansate decat scolile metropolitane, iar atunci
cand o fac, este mai putin probabil ca elevii lor sa aleaga aceste optiuni. Locatia nonmetropolitana
are un efect moderator asupra impactului SES, indicand calea catre studii viitoare potential
fructuoase.

Minoritati stigmatizate

Stigmatizarea este un fenomen social care duce la marginalizarea unui anumit membru sau a unui
grup din comunitate. Acest fenomen este adesea observat in randul copiilor si tinerilor din scoli.
Stirile false si dezinformarea pot deveni o cauza a unei mai mari stigmatizari.

Stigma duce la discriminare si la pierderea demnitatii ca urmare a prejudecatilor altor membri ai
societatii (Pingani et al., 2015). Stigma obstructioneaza in mod unic realizarea educational3,
solicitand scolilor capacitatea de a adapta serviciile pentru a raspunde diverselor moduri in care
stigma afecteazd individual performanta. in plus, in timp ce stigmatizarea cuprinde, in general, soarta
educationala a minoritatilor la nivelul intregii clase, aceasta afecteaza in mod diferit copiii individuali.
Copiii au capacitati diferite de a se apara de daunele stigmatice. Unii au acces la resurse culturale
care contrazic provocarea ontologica a stigmei; aceste resurse pot proteja minoritatile de
internalizarea stigmei (Jeffries, 2006). Individului stigmatizat i se atribuie un atribut care il face diferit
si, de obicei, mai putin dorit decat altii. Persoana este astfel retrogradata de la statutul de individ
complet la cel de persoana discreditata. Ca urmare, persoana stigmatizata este izolata si
marginalizata. Stigma impotriva persoanelor cu boli mintale ramane cea mai puternica conotatie
negativa din toate relatiile sociale (Pingani et al., 2015).

Persoanele din minoritatile stigmatizate, inclusiv neurotipicii, se asteapta adesea sa fie respinse sau
discriminate, ceea ce le determina sa se retraga din interactiunea sociala si le reduce sansele de a
beneficia de oportunitati educationale sau de angajare, de a primi sprijin sau de a-si urma pasiunile
si interesele. Cercetdrile arata ca experienta discriminarii bazate pe stereotipuri poate duce la
internalizarea acestor stereotipuri. Persoana care face obiectul prejudecatilor incepe sa fie de acord
cu continutul acestora si trateaza stereotipurile ca pe un adevar esential despre sine, ceea ce fi
afecteaza negativ stima de sine si starea de spirit. De exemplu, daca un stereotip care spune: "O
persoana din spectrul autismului/ADHD nu poate face fata vietii", un membru al acestui grup care a
internalizat aceasta convingere ar gandi "Eu nu pot face fata vietii", ceea ce i-ar afecta procesul
decizional si imaginea de sine.

Este posibil ca etnia sa actioneze ca o caracteristica de statut si sa cauzeze un dezechilibru de putere,
in special atunci cand elevii apartin unui grup minoritar. Hartuirea etnica este un subtip al hartuirii
bazate pe prejudecidti si se refera la tintirea unei persoane din cauza originii sale etnice sau a
identitatii sale culturale . Acesta poate include forme directe (de exemplu, tachinari rasiale si referiri
explicite la obiceiuri si costume specifice culturii) si indirecte. Acest comportament are un impact
negativ asupra adaptarii tinerilor, cum ar fi dificultati de internalizare si externalizare. Hartuirea
etnica determina victimele sa creada ca originea lor etnica si identitatea lor sociald sunt cauza
victimizarii, cu consecinta autoculpabilizarii si a sentimentelor de inadecvare. Rolul favoritismului in
interiorul grupului apare incepand cu varsta de sase ani, in timp ce discriminarea in afara grupului
devine evidenta la varste maifnaintate. Prin urmare, este posibil sa se formuleze ipoteza ca asocierea
dintre diversitatea etnica si intimidare ar putea fi diferitd in functie de nivelul scolar (Basilici et al.,
2022)

Este demn de remarcat faptul ca stigmatizarea internalizata (traita, internalizata, adica auto-
stigmatizarea) si stigmatizarea publica (traita de altii, stigmatizarea externa) sunt probleme separate
(Vogel et al., 2013). Credintele internalizate asociate cu continutul stereotipurilor sunt cele care au
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un impact negativ mai puternic asupra bunastarii si bunastarii decat stigmatizarea din partea
societatii Tn sine). Experimentarea stigmatizarii inseamna sa fii constient de stereotipurile despre
grupul din care faci parte, dar sa nu fii neaparat de acord cu continutul acestora - nu este neobisnuit
ca membrii minoritatilor sa raspunda prin proteste, miscari de autopromovare sau de mandrie.
Apartenenta la un grup stigmatizat si teama de discriminare pot duce la sentimente de rusine si la
dorinta de a-si ascunde identitatea: persoanele neurotipice raporteaza adesea ca prefera sa nu
informeze alte persoane ca fac parte din spectrul autismului sau ca au fost diagnosticate cu ADHD,
deoarece acest lucru poate avea un impact negativ asupra modului in care sunt tratate sau evaluate
de persoanele neurotipice). Reticenta fata de explorarea propriei identitati (asa-numitul "outing")
poate motiva in continuare utilizarea camuflajului social, de exemplu prin imitarea
comportamentului persoanelor neurotipice, ceea ce duce la cresterea tensiunii si a sentimentului de
inadecvare.

Activitati
1. Limbajin discutarea problemelor multiculturale si de justitie sociala

Durata: 30 minute 30 de minute
Rezultatul (rezultatele) invatdrii:

- S3 inteleaga cuvintele (prejudecata, discriminare, rasism, sexism, homofobie, cultura,
multiculturalitate) si sa exploreze complexitatea si implicatiile diferitelor definitii pentru
fiecare cuvant.

- Tnvéatati sa apreciati importanta limbajului in discutarea problemelor multiculturale si de
justitie sociald si cum procesul de discutare a definitiilor contribuie la intelegerea termenilor.

- Scopul principal al acestei activitati este de a-i face pe cursanti sa vorbeasca despre acesti
termeni si sa realizeze ca oameni diferiti inteleg lucruri diferite chiar daca folosesc aceleasi
cuvinte.

Resurse si echipamente:
Descriere

Instructorul trebuie sa Tmparta cursantii in grupuri de cativa participanti (un cuvant - un grup). Daca
este posibil, grupurile ar trebui sa aiba participanti din grupuri sociale diferite, cel putin cu
diferentiere de gen. Instructorul fiecarui grup va incepe prin a cere fiecarui cursant sa impartaseasca
o definitie pentru "prejudecata”. Grupul va continua cu restul definitiilor incercand, daca este posibil,
sa ajunga la un consens asupra unei definitii pentru fiecare cuvant. Toate definitiile trebuie discutate
apoi in cadrul intregului grup.

Note ale instructorului:

Definitii (utilizati dictionarul tarii dumneavoastra):
- Prejudecata: o atitudine fata de o alta persoana sau grup de persoane bazata pe stereotipuri.
- Discriminare: o actiune sau un comportament bazat pe prejudecati.

- Rasism: conditiile sistemice care oferd anumitor persoane un acces mai consistent si mai
usor la oportunitati pe baza rasei sau etniei (percepute).

- Cultura: modul de viata, in special obiceiurile si credintele generale, ale unui anumit grup de
oameni la un moment dat.


https://dictionary.cambridge.org/dictionary/english/life
https://dictionary.cambridge.org/dictionary/english/especially
https://dictionary.cambridge.org/dictionary/english/customs
https://dictionary.cambridge.org/dictionary/english/belief
https://dictionary.cambridge.org/dictionary/english/general
https://dictionary.cambridge.org/dictionary/english/particular
https://dictionary.cambridge.org/dictionary/english/group
https://dictionary.cambridge.org/dictionary/english/people
https://dictionary.cambridge.org/dictionary/english/time
https://dictionary.cambridge.org/dictionary/english/particular
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- Multicultural: care include persoane cu multe obiceiuri si credinte diferite sau care se refera
la o societate, organizatie, oras etc.

- Sexism: conditiile sistemice care ofera anumitor persoane un acces mai consistent si mai
usor la oportunitati pe baza sexului (perceput), a genului sau a expresiei genului.

- Heterosexism: conditiile sistemice care ofera anumitor persoane un acces mai consistent si
mai usor la oportunitati pe baza orientarii sexuale (percepute).

- Altele pot fi aplicate
Notele profesorului sunt incluse in SM9.3.
Nota: activitatea se bazeaza pe Exploring Language: Definitions Activity (edchange.org) si
Understanding "Multicultural" (edchange.org).

2. Test privind limbajul tendentios

Durata: 10 minute 10 minute
Rezultatul (rezultatele) invétdrii:

- Recunoasteti limbajul tendentios (limbajul tendentios este alcatuit din cuvinte sau fraze
care pot face anumite persoane sau grupuri sa se simta excluse sau subreprezentate).

Resurse si echipamente: calculator, acces la platforma

Descriere

Test online

Exemplu:

A. Lista neagra este un cuvant care poate fi considerat un exemplu de partinire:

- Prejudecatile legate de dizabilitati

Prejudecati rasiale

Biasul varstei

- Prejudecatile etnice
B. Confinat intr-un scaun cu rotile este termenul care poate fi considerat un exemplu de partinire:

- Prejudecadtile legate de dizabilitati

- Prejudecati rasiale
- Biasul varstei
- Prejudecdtile etnice
C. Digital Native este termenul care poate fi considerat un exemplu de prejudecata:

- Prejudecatile legate de dizabilitati

Prejudecati rasiale

Biasul varstei
- Prejudecatile etnice

D. English Native Speaker este termenul care poate fi considerat un exemplu de prejudecata:
- Prejudecatile legate de dizabilitati

- Prejudecati rasiale


https://dictionary.cambridge.org/dictionary/english/include
https://dictionary.cambridge.org/dictionary/english/people
https://dictionary.cambridge.org/dictionary/english/customs
https://dictionary.cambridge.org/dictionary/english/belief
https://dictionary.cambridge.org/dictionary/english/relate
https://dictionary.cambridge.org/dictionary/english/relate
https://dictionary.cambridge.org/dictionary/english/society
https://dictionary.cambridge.org/dictionary/english/organization
https://dictionary.cambridge.org/dictionary/english/city
https://docs.google.com/document/d/1AVvUhRVSB202xmqFeYXMM_D8dVb5NrlL/edit
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- Biasul varstei

- Prejudecatile etnice

E. Strdinii ilegali este termenul care poate fi considerat un exemplu de partinire:
- Prejudecatile legate de dizabilitati

- Prejudecati rasiale

- Biasul varstei

- Prejudecatile etnice

Not3: Tn testul online va fi afisatd o explicatie cu privire |a fraza recomandats.

Activitatea se bazeaza pe 25 de exemple de limbaj tendentios | Ongig Blog

Optional: Puteti exersa software-ul AnalyzerOngig Text , care semnaleaza aceste cuvinte si multe
alte cuvinte si fraze excluzive si ofera sugestii de alternative la aceste cuvinte tendentioase.

3. Care sunt identitatile tale sociale?

Durata: 40 de minute
Rezultatul (rezultatele) invétdrii:
- Sainteleaga si sa aprecieze propria cultura a cursantilor.
- Tnvétati s§ apreciati cultura celorlalti cursanti.
- Intelegerea diversitatii in clasa.
Resurse si echipamente: Hartie si stilou sau computer cu procesor de text

Descriere:

"Pentru a intelege si a aprecia pe deplin diversitatea care existd in réndul familiilor deservite,
furnizorii de servicii trebuie mai intdi sd-si inteleagd si sd-si aprecieze propria culturd".

intelegerea de sine ajuti la intelegerea celorlalti. Prima etapd care conduce la intelegerea culturald
este reflectia asupra propriilor valori si culturi. Fiecare individ, instructor sau cursant are propriul sau
sistem de percepere a lumii si a altor oameni. Reflectia asupra propriei culturi si a propriilor valori si
valori poate ajuta la construirea unor punti catre intelegerea culturii si a valorilor altora, similare sau
diferite de ale noastre.

Pasul 1

Rugati cursantii sa se gandeasca la grupurile, identitatile si dimensiunile carora le apartin pe baza
clasificarii explicate.

Sugerati-le sa ia in considerare genul, etnia, rasa, religia, regiunea/radacinile (unde s-au nascut si au
locuit/unde au locuit alti membri ai familiei inainte), structura familiei, relatia de familie (mam3, fiica
etc.), limba (limbile), abilitatile, dizabilitatile, orientarea sexuala, ordinea nasterii, idealurile politice,
experienta profesionala, educatia, limba pe care o vorbesc, hobby-urile.

Pasul 2

Rugati cursantii sd se gandeasca la diferitele grupuri, identitati si dimensiuni care fi descriu cel mai
bine. Acestia ar trebui sa noteze cat mai multe la care se pot gandi.

Pasul 3

Rugati cursantii sa reflecteze la urmatoarele intrebari si sa noteze raspunsurile:


https://blog.ongig.com/diversity-and-inclusion/biased-language-examples/
https://www.ongig.com/
https://www.ongig.com/
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1. Care sunt piesele cele mai importante in conturarea personalititii tale? Incercati s3 desenati
o schema.

Cunoasteti alte persoane care au piese similare? Cum sunt piesele la fel?
Cunoasteti alte persoane care au piese diferite? Cu ce sunt diferite piesele?

Din ce grupuri sociale credeti ca faceti parte?

vk weN

Va amintiti vreo informatie (stiri false, dezinformare, dezinformare) care v-a afectat in mod
deosebit pentru ca apartineti unui anumit grup social?

Pasul 4
Identificati grupurile sociale prezente in clasa.

Rugati un cursant si impartdseasca notitele sale si s3 scrie lista pe tabl3. Intrebati cine a identificat
grupuri similare, apoi intrebati pentru grupuri diferite.

Creati o lista de stiri false, dezinformare, dezinformare legate de grupul respectiv.
Note ale instructorului:

Subliniati cat de important este sa va intelegeti propria cultura.
Subliniati cat de multe grupuri diferite pot fi identificate chiar si intr-un grup mic.
Nota: activitatea se bazeaza pe:

Analiza si evaluare

1. Desfiintarea miturilor/stereotipurilor

Duratd: 55 minute in clasd 55 de minute n clasa (plus 150 de minute pentru temele pentru acasa)
Rezultatul (rezultatele) invétdrii:

- Exersati utilizarea instrumentelor de verificare a faptelor pentru a verifica informatiile.

- Sa aplice cunostintele si abilitatile de la curs.

- Tnvéatati cum sa risipiti miturile/stereotipurile, n acest caz legate de grupurile de diversitate
(abilitati mentale sau rasism, gen,...).

- Utilizati o forma de vizualizare pentru a combate dezinformarea si stirile false.

Resurse si echipamente: calculator, internet, acces la platformele Canva PowerPoint sau orice alt
instrument de desen.

Descriere:
Evaluarea consta intr-un proiect. Cursantii elaboreaza afise de dezmintire a miturilor/stereotipurilor
si apoi evalueaza impactul unei scurte prezentari a acestor afise in cadrul grupului.

Pasul 1 (15 minute n clasa)

Explicati ideea proiectului de debunking. Creati grupuri de cursanti : 4-5 cursanti (daca grupul este
de 30 de persoane - 5 sau 6 grupuri). Se recomanda selectia aleatorie. Fiecare grup va lucra la un
mit/stereotip.

Lista miturilor/stereotipurilor (instructorul poate pregati lista sau le poate cere cursantilor sa
navigheze pe internet si sa caute tema pe care doresc sa lucreze. Lista de mai jos este o propunere
poate fi modificata de catre instructor):
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- Abilitatea:
a. Persoanele cu boli mintale sunt imprevizibile, periculoase si incurabile.
b. Persoanele cu probleme de sdanatate mintald nu pot lucra.
c. Problemele de sanatate mintala sunt un semn de slabiciune.

- Sexsigen:
a. Exista diferente biologice in creierul barbatilor si al femeilor (Busting Myths About Sex
and Gender - SAPIENS)

b. Cuvintele stereotip asociate cu genurile includ bubbly si bossy pentru femei, si dominator
sau agresiv pentru barbati.

c. Tulburarile de alimentatie afecteaza numai femeile.
- Etnice: ADN-ul persoanelor albe si al celor de culoare este complet diferit.
- Religie si etnie: toti musulmanii sunt arabi.
- Socioeconomic:

a. Indivizii din medii cu SSE mai scazut sunt la fel de putin capabili decat cei din medii cu SSE
mai ridicat (aici exista un exemplu puteti verifica faptul Convingerile educatorilor cu privire
la mediile socio-economice ale elevilor ca o cale pentru sustinerea motivatiei - David M.
Silverman, Ivan A. Hernandez, Mesmin Destin, 2023 (sagepub.com.)

b. Migrantii sunt o povara pentru economii.

c. Migrantii raspandesc boli.

Cursantii ar trebui incurajati sa modifice aspectul si textul sablonului pentru a se potrivi mesajelor
lor.

n timp ce isi construiesc posterele si oferd feedback directionat, cursantii ar trebui si se concentreze
pe:

- Acuratetea informatiilor.

- Claritatea informatiilor si a prezentarii (pe baza subiectelor anterioare, puteti utiliza, de

asemenea, The Debunking Handbook 2020. Disponibil la adresa https://sks.to/db2020.
DO0I:10.17910/b7.1182 disponibil in diferite limbi, SM9.4).

- Utilizarea imaginilor sau a efectelor pentru a completa mesajul si a ajuta la clarificarea
conceptelor.

- Mesajul a captat atentia, fiind Tn acelasi timp sensibil la diversele perspective si, potential, la
cineva care ar putea fi afectat de aceasta conceptie gresita.

- Fara greseli de ortografie, greseli de scriere sau imagini neclare/de slaba calitate.

- Utilizati dimensiunea si tipul adecvate (FB, Instagram, ...).

Pot fi date cateva exemple de afis:


https://www.sapiens.org/biology/busting-myths-about-sex-and-gender/
https://www.sapiens.org/biology/busting-myths-about-sex-and-gender/
https://journals.sagepub.com/doi/full/10.1177/01461672211061945
https://journals.sagepub.com/doi/full/10.1177/01461672211061945
https://journals.sagepub.com/doi/full/10.1177/01461672211061945
https://uniwersytetlodzki-my.sharepoint.com/personal/anna_pamula_wz_uni_lodz_pl/Documents/Erasmus%20Teacher%204.0/.%20The%20Debunking%20Handbook%202020.%20Available%20at%20https:/sks.to/db2020.%20DOI:10.17910/b7.1182%20The%20Debunking%20Handbook%202020%204%20Quick%20guide%20to%20responding%20to%20misinformation%20rmation%20can%20do%20damage%20Misinformation%20is%20false%20information%20that%20is%20spread%20eit)
https://uniwersytetlodzki-my.sharepoint.com/personal/anna_pamula_wz_uni_lodz_pl/Documents/Erasmus%20Teacher%204.0/.%20The%20Debunking%20Handbook%202020.%20Available%20at%20https:/sks.to/db2020.%20DOI:10.17910/b7.1182%20The%20Debunking%20Handbook%202020%204%20Quick%20guide%20to%20responding%20to%20misinformation%20rmation%20can%20do%20damage%20Misinformation%20is%20false%20information%20that%20is%20spread%20eit)
https://drive.google.com/file/d/1HUSicMjUWqlOilkGwhlPJairQM23TQYg/view?usp=sharing
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The Truth About Autism Racism often comes from stereotyping.
oo oo whicha i o xprioncs can be both positive and negative ones
performing ritualized actions ®  Think/discuss/consider - What are the negatives of having stereotypes even if they seem nice at
M "] l: [ »  've only included boys to avoid discussing gender stereotypes, just racial stereotypes.
\l dac R G"g:n I.ndlsa:a !
; Eanlgcu:t?:nddoss " & : gﬁiﬁm

+ Alllook the same

* Have arranged marriagt

N2
Black: Y w
+ Good at sports % 0 Ve
* Cool hair S
* Lessintelligent .
+ Can'tswim
_ + Enjoys rap music U
. Know the facts about autism! + Love chicken
b4 + Parents aren't together. .
ST Broupht 09 you by: Rhionng Rieke
The 53 Greot Myths of Fopuiar Prpcholgy L Y
Sursd: Mituri psihologice, neadevaruri si conceptii Sursd: Stereotipuri rasiale - informatii despre rasism pentru
gresite. Strategii bazate pe curriculum pentru copii | Teaching Resources (tes.com)

schimbarea cunostintelor. Editat de: Karla Lassonde si
Melissa Birkett, Society for the Teaching of Psychology
- Mituri psihologice, neadevaruri si conceptii gresite
(teachpsych.org)

Etapa 2 (60 de minute tema pentru acasa pentru proiect)

Fiecare cursant din grup trebuie sa conceapa un poster care sa vizeze un anumit mit (se pot utiliza
PowerPoint, Canva sau alte instrumente).

Etapa 3 (20 de minute in clasa sau pe platforma plus 60 de minute pentru temele pentru acasa si
actualizarea posterului).

Aceasta etapa ar trebui sa fie programata la o sdptamana dupa etapa 1.

La inceput, cursantii ar trebui sa imparta posterele intre membrii grupului.

Aceasta activitate ar trebui sa fie plasata pe platforma. Instructorul trebuie sa creeze spatiu pentru
fiecare grup. Intalnirea ar trebui si fie programata pe platforma.

Cursantii ar trebui sa colecteze feedback-ul si sa decida care poster va fi actualizat si postat in alte
grupuri. Instructorul poate crea o activitate pe platforma pentru a vota pentru cel mai bun.

(Notd: instructorul poate decide sa lucreze de la Tnceput cu un poster pe grup si sa sara peste votare).
Dupa feedback-ul colegilor, instructorul ar trebui, de asemenea, sa ofere feedback.

(Instructorul ar trebui sa rezerve ultimele 10 minute ale intalnirii pentru feedback-ul pe grup).

Pasul 4 (20 de minute n clasa plus 30 de minute tema pentru acasa)

Tmpartasiti afisul actualizat cu celelalte grupuri.
Instructorul trebuie sa creeze un spatiu dedicat pe platforma si sa programeze intalnirea.


https://teachpsych.org/ebooks/mythsmistruths
https://teachpsych.org/ebooks/mythsmistruths
https://teachpsych.org/ebooks/mythsmistruths
https://www.tes.com/teaching-resource/racial-stereotypes-racism-information-for-children-12339423
https://www.tes.com/teaching-resource/racial-stereotypes-racism-information-for-children-12339423
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Cursantii trebuie sa colecteze feedback-ul de la celelalte grupuri si sa actualizeze versiunea finald a
posterului.

n timpul discutiei, intrebati cursantii dac3 au intalnit vreodatd un anumit mit/stereotip in mass-
media si daca au incercat sa afle adevarul sau sa se opuna.

Toate posterele incdrcate trebuie sd poatd fi utilizate de alti utilizatori. Tncurajati cursantii s le
distribuie prin intermediul retelelor sociale.

Fisa de evaluare este inclusa in SM 9.5.

Sursd: Activitatea se bazeaza pe LaCaille, R. A,, si Hessler, E. E. (2021). A refuza sau a nu refuza,
aceasta este intrebarea: The case for creating myth debunking posters with psychology learners in
K. Lassonde, si M. Burkett (Eds.), Psychological Myths, Mistruths and Misconceptions: Curriculum-

based Strategies for Knowledge Change (pp. 62-70). Society for the Teaching of Psychology (SM9.6).

Activitati suplimentare

(optional)

2. Verificarea informatiilor pe retelele sociale si pe internet
Durata: 15 minute 15 minute

Rezultatul (rezultatele) invatdrii:

- Aflati cum sa verificati informatiile pe care le puteti citi Tn postarile de pe retelele de
socializare sau pe web folosind surse de informatii de incredere si site-uri de verificare a
faptelor.

Resurse si echipamente: Conexiune la internet, computer/laptop/smartphone.
Descriere:
Aplicati mai multe bune practici pentru a verifica informatiile.

Pasul 1

Mergeti la: http://www.thedogisland.com
Istoria avionului Fisher-Price (Tu-164 / FP-72) (weathergraphics.com)

Pasul 2

1. Verificati acreditarile. Este autorul specializat in tema pe care o abordeaza articolul sau
postarea?

2. Autorul lucreaza in prezent in domeniul respectiv? Verificati LinkedIn sau faceti o cautare
rapida pe Google pentru a vedea daca autorul poate vorbi despre subiect cu autoritate si
acuratete.

3. Cautati partinirea. Articolul sau postarea pare sa incline catre un anumit punct de vedere?
Are linkuri catre site-uri, fisiere sau imagini care par sa ofere o viziune unilaterald? Este
posibil ca articolele tendentioase sa nu va ofere intreaga poveste.


https://docs.google.com/document/d/12eTMqqTxRKlwQ3YLDiULL_leQClrs3RQ/edit
http://teachpsych.org/ebooks/mythsmistruths
http://teachpsych.org/ebooks/mythsmistruths
https://drive.google.com/file/d/1172-7NXvBN3jrAURkcM95u5OsJ7YwERt/view?usp=drive_link
http://www.thedogisland.com/
https://www.weathergraphics.com/tim/fisher/
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4. Verificati datele. Stirile si articolele pot avea o data de expirare. Ceea ce este relevant intr-o
zi s-ar putea sa nu mai fie in ziua urmatoare. Folositi cele mai recente informatii pe care le
puteti gasi.

5. Verificati sursa. Atunci cdnd un articol sau o postare citeaza surse, asigurati-va ca le verificati.
Fiti constienti de faptul ca sursele si institutiile care par oficiale pot fi in realitate grupuri de
reflectie partinitoare sau pot reprezenta doar o viziune restransa. Cititi cat de mult puteti
despre subiect pentru a va putea pronunta singur daca informatiile sunt corecte sau nu.

6. Verificati urlele. Manipularea domeniilor exista. De exemplu, ceea ce arata ca un domeniu
.edu, urmat de .co sau "lo" este probabil un site fals sau inselator. Daca vedeti o versiune
usor varianta a unui URL cunoscut, faceti o mica investigatie.

7. Suspectati senzationalul. Titlurile exagerate si provocatoare, cu utilizarea excesiva a literelor
majuscule sau a limbajului emotional sunt semnale de alarma serioase.

8. \Verificarea imaginilor. Imaginile pot fi editate sau prelucrate, uneori sunt manipulate digital.
O cautare inversa de imagini pe Google poate ajuta la descoperirea sursei unei imagini si a
posibilelor sale variatii

Note pentru instructor: Analizati raspunsul Timpreund cu cursantii. Testul scurt da/nu pentru 8
intrebari poate fi implantat pe platforma. Concentrati-va mai mult pe raspunsurile gresite.

Diversitatea si incluziunea in scolile din Europa

Durata: 15 minute 15 minute

Rezultatul (rezultatele) invdtdrii: familiarizarea cu diversitatea in UE.
Resurse si echipamente:

Descriere

Utilizati publicatiile UE pentru a afla cateva date si fapte despre diversitatea in scolile din Europa.
Descarcati fisierul Promovarea diversitatii si incluziunii in scolile din Europa - Oficiul pentru Publicatii
al UE (europa.eu) sau puteti deschide SM9.2.

Gasiti raspunsuri la urmatoarele intrebari:

1. Care sunt principalele motive pe care se bazeaza cazurile de discriminare in scoli? (Capitolul
2.2)

2. La ce caracteristici individuale ale elevilor au acces autoritatile educationale de nivel inalt
din Europa? (Capitolul 2.3)

3. Ce tipuri de grupuri sociale ale cursantilor au fost vizate in programele scolare care
abordeaza diversitatea si incluziunea? (Capitolul 5.3)

4. Care sunt competentele cadrelor didactice legate de diversitate si incluziune promovate prin
cadrele de competente de nivel superior pentru ITE si/sau prin programele CPD de nivel
superior? (Capitolul 7.2)

(Verificati si alte statistici referitoare la tara dumneavoastra).

4. Joc virtual: Evadare falsa

Durata: 150 de minute

Rezultatul (rezultatele) invdtdrii: familiarizarea cu diversitatea in UE.


https://op.europa.eu/en/publication-detail/-/publication/d886cc50-6719-11ee-9220-01aa75ed71a1/language-en
https://op.europa.eu/en/publication-detail/-/publication/d886cc50-6719-11ee-9220-01aa75ed71a1/language-en
https://drive.google.com/file/d/1AvqJmr_XZhd_qWPaK9XHCn-cW1L-YExr/view?usp=drive_link
https://escapefake.org/
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Resurse si echipamente: Telefon mobil sau tabletd, descarcare aplicatie de pe
https://escapefake.org/

Descriere:

Jocul, cursul si prezentarea sunt disponibile dupa logare. Acesta poate fi apoi utilizat ca material de
clasainscoli - se recomanda varstele cuprinse intre 12 si 18 ani. Dedicat si pentru tablete si telefoane,
poate fi jucat offline.

Durata activitatii de joc: aprox. 6 ore. Puteti utiliza doar o parte (3 parti disponibile).

Escape Fake se bazeaza pe expertiza in invatarea bazata pe joc si pe experienta. Printr-o poveste
captivanta, o naratiune si personaje, implica profund cursantii. Este un joc gratuit de realitate
augmentata, care ghideaza jucatorii prin camere de evadare digitale, unde acestia rezolva puzzle-uri,
raspund la chestionare si combina obiecte 3D pentru a descoperi adevarul si a "scapa de fals".
Cofinantat de Uniunea Europeana prin programul Europa creativa.

Jocul este disponibil Tn mai multe limbi, inclusiv italiana si engleza. Poate fi utilizat ca parte a
creditelor pentru intregul curs sau ca plan de lectie optional. Unele cursuri de formare sunt
disponibile la cerere.
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25 de exemple de limbaj tendentios

CLAD - Cultural, Linguistic, Ability Diversity - Sunteti constient de sine?

Eliminarea miturilor despre sex si gen - SAPIENS)

Dunn, S. (2021, 3 martie). Femeile, nu politicienii, sunt vizate cel mai des de videoclipurile Deepfake.
https://www.

Convingerile educatorilor cu privire la mediile socio-economice ale elevilor ca o cale de sustinere a
motivatiei - David M. Silverman, Ivan A. Hernandez, Mesmin Destin, 2023
Gen-Z-Diversity-and-Fake-News-3.pdf (ilctr.org)

Explorarea limbii: Definitii Activitate (edchange.org)

Software-ul Text AnalyzerOngig's

SOE. (2023, ianuarie, 27). Diversitatea in sala de clasa: Predare, tipuri si exemple. Scoala de Educatie
a Universitatii Americane
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LaCaille, R. A., & Hessler, E. E. (2021). A refuta sau a nu refuta, aceasta este intrebarea: Argumentul
pentru crearea de postere de dezmintire a miturilor cu studentii la psihologie. Tn K. Lassonde, &
M. Burkett (Eds.), Mituri psihologice, neadevdruri si conceptii gresite: Curriculum-based Strategies
for Knowledge Change (pp. 62-70). Society for the Teaching of Psychology.
http://teachpsych.org/ebooks/mythsmistruths (SM9.6)

Study.com (scoala primara Niveluri de cultura: National, International & Subcultural - Lesson): cateva
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10. Exemple practice de
planuri de lectie
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Modulul la o privire de ansamblu

10. Exemple practice de planuri de lectie

Rezumat Predarea necesita o planificare atentd, de la continutul informational pana la
selectarea celor mai bune metode, materiale si cadru pentru predarea
acestuia. Dezinformarea este un subiect deosebit de dificil de abordat,
necesitand materiale si metode mai complexe in comparatie cu instruirea
traditionala. Pentru a sprijini profesorii in efortul lor de a transforma elevii in
internationali responsabili, acest modul propune un model de instruire
pentru conceperea unor planuri de lectie eficiente, precum si exemple
practice care pot fi utilizate, adaptate sau pot servi drept sursa de inspiratie.
e Tnvitati despre caracteristicile esentiale ale planurilor de lectii

f?ezf/lfa.t'e/e e invatati despre un model de instruire pentru proiectarea planului de

Invatarii lectie
o Tnvétati s elaborati un plan de lectie pentru a instrui elevii in abordarea

dezinformarii

Resurse si Resurse:

echipamente - Guidelines for teachers and educators on tackling disinformation and

promoting digital literacy through education and training
- EU citizen Handbook of instructional strategies on evidence based
foundation for teaching in primary schools.
Aceste resurse pot fi gasite in SM10.8
Echipament:
o Conexiune la internet, videoproiector
o Dispozitive digitale (laptopuri, tablete sau telefoane mobile) pentru
cursanti
Durata totald 195 de minute
Introducere

Durata: 20 de minute
Rezultatul (rezultatele) invdtdrii:
- Dobandirea unor cunostinte de baza privind continutul si activitatile modulului.
Resurse si echipamente: laptop, platforma de e-learning
Descriere
a) Introduceti subiectul.

b) Prezentati activitatile modulului.


https://op.europa.eu/en/publication-detail/-/publication/a224c235-4843-11ed-92ed-01aa75ed71a1/language-en
https://op.europa.eu/en/publication-detail/-/publication/a224c235-4843-11ed-92ed-01aa75ed71a1/language-en
https://www.researchgate.net/publication/315696430_EU_citizen_Handbook_of_instructional_strategies_on_evidence_based_foundation_for_teaching_in_primary_schools
https://www.researchgate.net/publication/315696430_EU_citizen_Handbook_of_instructional_strategies_on_evidence_based_foundation_for_teaching_in_primary_schools
https://docs.google.com/document/d/1iBNNWZtsOXT-qHe5VM--OgWPhDhmmc-D/edit?usp=sharing&ouid=112222208429233578976&rtpof=true&sd=true
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Perspective teoretice

Durata: 60 minute 60 de minute
Rezultatul (rezultatele) invétdrii:
- Invatati despre caracteristicile esentiale ale unui plan de lectie.
- Tnvétati despre un model de instruire pentru proiectarea planurilor de lectii.
Resurse si echipamente: Laptop, prezentari PPT.
Descriere:

intr-o lume a dezordinii informationale si a infodemiei, cercet&torii si autoritatile solicitd actiuni
impotriva dezinformarii (Comisia Europeana, 2018; Wardle & Derakhshan, 2017; Zarocostas, 2020).
n acest apel, educatia este descrisé ca o apdrare cheie impotriva dezinformdrii (Comisia Europeand,
2018).

Tinerii care cresc intr-o lume digitala au nevoie de cunostinte, competente si atitudini actualizate
pentru a utiliza noile media cu intelepciune (Carlsson, 2019; Mihailidis, 2018).

in prezent, orice adolescent cu varsta cuprinsd intre 11 si 16 ani are acelasi acces si expunere la
continut media ca orice adult. Pana la 94,8% dintre adolescenti au un telefon mobil cu conexiune la
internet, iar varsta medie la care acceseaza aceste dispozitive este de aproximativ 11 ani sau chiar
mai mica (UNICEF, 2021).

Elevii de 15 ani au trecut de la 21 de ore pe sdaptamana petrecute pe internet in 2012, la 35 de ore
pe saptamana Tn 2018, conform datelor furnizate de OCDE. Aceste date demonstreaza ca este
necesara formarea elevilor pentru a discrimina intre informatii si opinii si pentru a le imbunatati
gandirea critica in fata "ambiguitatii" informatiilor (PISA in Focus, 2021). Cu alte cuvinte, educatia
media implica o "analiza criticd a mesajelor, crearea etica si responsabild de continut si interactiunea
cu cetdtenii" (Marta-Lazo, 2018: 48).

Proliferarea dezinformarii si a dezinformarii in ceea ce priveste mijloacele digitale provoaca ceea ce
a fost numit "decaderea adevarului", in care exista o crestere a dezacordului in randul cetatenilor cu
privire la ceea ce este o opinie si un fapt, precum si o scadere a increderii in sursele respectate
anterior de dovezi si informatii factuale (Rich & Kavanagh, 2018).

n timp ce cercetdrile din intreaga lume au subliniat de mult timp necesitatea ca astfel de competente
de alfabetizare informationala sa fie predate devreme in experientele scolare formale ale elevilor (de
exemplu, Batool & Webber, 2019; Bowler et al., 2001; Moore & Kearsley, 2005), practica de instruire
K-12 pe scard larga ramane deficitara si inconsecventa. Cu peste un deceniu in urma, una dintre
principalele preocupari raportate de profesori intr-un studiu timpuriu a fost ca multi "elevi nu au
abilitati de a evalua critic informatiile online" (Vega & Robb, 2019). Mai recent, studiile au aratat ca
elevii pot acum sa caute rapid si usor informatii online despre orice subiect de interes, dar un procent
semnificativ nu distinge cu exactitate informatiile reale de cele false (Kahne & Bowyer, 2017;
Wineburg et al., 2016).

in acelasi timp, existd cercetdri substantiale care aratd ci practicile educationale care dezvoltd
alfabetizarea media digitala sunt eficiente. intr-adevar, mai multe studii arats c&, atunci cand elevilor
li se ofera astfel de oportunitati de invatare a alfabetizarii pentru a-si exersa competentele, abilitatile
lor se imbunatatesc de fapt (Echeverria et al., 2018; Kohnen et al., 2020; McGrew, 2020).

De exemplu, s-a demonstrat ca sprijinirea elevilor in evaluarea informatiilor online promoveaza atat
cresterea angajamentului politic online, cat si expunerea la diverse puncte de vedere , precum si
imbunatatirea abilitatilor elevilor la toate nivelurile (Kahne et al., 2012; McGrew et al., 2018;
Walraven et al., 2013; Wiley et al., 2009; Zhang & Duke, 2011). In plus, s-a constatat c3 predarea
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explicita a alfabetizarii informationale si mediatice creste probabilitatea ca elevii sa distinga corect
intre continutul online corect si cel incorect (Kahne & Bowyer, 2017).

Luate Tmpreuna, aceste studii arata ca elevii de gimnaziu, de liceu si de facultate care au primit lectii
menite sa le imbunatateasca abilitatile de a judeca continutul digital au devenit mai capabili sa faca
acest lucru.

Aceste lucrari sugereaza ca predarea unor euristici slabe (de exemplu, credibilitatea bazatad doar pe
adresa web sau pe usurinta de acces) sau predarea lecturii verticale fara lectura laterala poate servi
la consolidarea analizelor superficiale sau chiar false ale surselor (Kohnen et al., 2020; Lynch, 2016;
McGrew, 2021, 2022; McGrew & Byrne, 2022; McGrew & Chinoy, 2022).

n acest studiu: 90,6% dintre profesori au recunoscut cd au planificat putine activititi sau nu au
planificat deloc activitati privind dezinformarea. Astfel, societatea cunoasterii cedeaza locul societatii
dezinformarii si supraincarcarii cu informatii (Amorés, 2018).

Pentru a-i ajuta pe elevi sa dobandeasca aceste competente, educatorii ar trebui sa fie mai Intai
alfabetizati digital.

Potrivit lui Cebridan-Robles (2019), faptul ca elevii au competente digitale nu Thseamna ca sunt
utilizatori responsabili si critici ai internetului si ai retelelor sociale. Romero- Rodriguez et al. (2019)
au inventat termenul analfanautas (net analfabeti atunci cand consuma informatii pe social media
sau platforme digitale; navigatori) pentru a se referi la utilizatorii de tehnologii ale informatiei si
comunicarii care nu au competentele necesare pentru a utiliza aceste tehnologii in mod adecvat (p.
387). Analfanautas: (a) sunt competenti in utilizarea tehnica si instrumentala a tehnologiei; au
cunostinte aprofundate despre platforme, dispozitive si social media; (b) sunt incarcati cu mai mult
continut decat pot procesa - o situatie care duce la supraincarcarea cu informatii; (c) prefera
pseudoinformatiile. si (d) tind sa partajeze continut fara a-l analiza in prealabil (Romero-Rodriguez
et al., 2019)

Lee (2018) si Shu et al. (2020) sugereaza cd alfabetizarea mediatica si informationald poate contribui
la atenuarea efectelor dezinformarii si dezinformarii la o varsta frageda.

Ennis defineste gandirea critica drept "o gandire reflexiva rezonabila axata pe a decide ce sa creada
sau sa faca" (1996, p. 166). Machete & Turpin (2020) interpreteaza conceptul ca fiind "capacitatea
de a analiza si evalua argumentele in functie de soliditatea si credibilitatea lor, de a rdaspunde Ila
argumente si de a ajunge la concluzii prin deductie din informatiile date" (p. 4). in ambele definitii,
accentul se pune pe rationalitate, reflectie si procesul de luare a deciziilor (Ritchhart & Church, 2020).

Utilizarea gandirii critice Tmpotriva stirilor false, dezinformarii, dezinformarii, clickbaits si
supraincarcarii cu informatii a fost abordata in literatura de specialitate (Diaz & Hall, 2020; Gallardo-
Camacho & Marta-Lazo, 2020; Herrero-Diz, Jiménez, Frade & Aramburu, 2019; Machete & Turpin,
2020; Weiss, Alwan, Garcia & Garcia, 2020).

Gandirea critica promoveaza "cetatenia activa, responsabild si critica, precum si valorile etice
necesare pentru a face progrese, atat la nivel individual, cat si social" (Ventura, 2019, p. 71). In
cuvintele lui Jiménez (2020), "daca elevii nu isi dezvolta dispozitiile si competentele necesare pentru
a face fata acestui tip de informatii, societatile viitorului vor cadea usor prada manipularii, incapabile
sa identifice stirile false" (p. 13).

Organizatia Natiunilor Unite pentru Educatie, Stiinta si Cultura (UNESCO) a publicat un curriculum de
educatie mediatica si informationald (MIL) pentru educatori si cursanti sub titlul Media and
Information Literate Citizens: Think Critically, Click Wisely! (Grizzle et al., 2021).

Rezultatele Tnvatarii MIL includ: evaluarea criticad a informatiilor, mediilor si continutului digital;
analiza, partajarea, organizarea si stocarea informatiilor, mediilor si continutului digital; sintetizarea
sau operarea pe baza ideilor extrase din informatiile si continutul media; si capacitatea de a se
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proteja de riscurile online in ceea ce priveste software-ul, continutul, contactele si interactiunea,
printre altele.

Ubicuitatea internetului si a social media in viata de zi cu zi Tnseamna un acces mai mare la cunostinte
si comunicare, dar si riscuri mai mari in ceea ce priveste poluarea informatiei, stirile false si clickbaits
(Romero-Rodriguez et al., 2019). De asemenea, UNESCO enumera sapte competente de alfabetizare
mediatica si informationala (MIL) pentru profesori (Grizzle et al., 2021):

Weiss

1. intelegerea rolului informatiei, mass-media si comunicatiilor digitale in dezvoltarea
durabila si democratie.

2. intelegerea continutului si a utilizérilor sale.

3. Accesarea efectiva si eficienta a informatiilor si practicarea eticii.

4. Evaluarea critica a informatiilor si a surselor de informare si a practicilor etice.

5. Aplicarea formatelor media digitale si traditionale.

6. Situarea contextului sociocultural al informatiilor, mass-media si continutului digital.
7. Promovarea MIL in randul cursantilor/cetatenilor si gestionarea schimbarilor necesare.

et al. (2020) identifica diferiti factori care explica raspandirea dezinformarii Tn randul

cetatenilor:

a) "Principiul efortului minim" si aparitia pseudo-contenutelor: Consumatorii de informatii
prefera resursele usor accesibile, indiferent de valoarea lor intelectuala sau de relevanta.

b) Utilizarea falsurilor logice si a increderii excesive: Argumentele manipulate repetate cu
privire la stiri inselatoare sau inventate incurajeaza dezinformarea. Efectul Kruger-Dunning
sugereaza cd oamenii isi pot supraestima abilitatile informationale si cunostintele despre un
subiect, ceea ce duce la judecati gresite cu privire la veridicitatea informatiilor.

c) Utilizarea propagandei: este utilizata pentru prezentarea partiala a faptelor, pentru a
distorsiona relatia cu realitatea si pentru a trage concluzii tendentioase si inexacte.

d) Acceptarea zvonurilor: Zvonurile sunt distorsiuni derivate din ignoranta si din repetarea
involuntara a informatiilor eronate.

e) Parodia, satira si simularea verosimilitatii in discursul politic: O gluma, o caricatura sau o
ironie, din cauza pierderii contextului, pot fi interpretate ca informatii valide si, chiar daca sunt
identificate corect, pot fi utilizate ca scuza partizana pentru a ataca adversarul ideologic.

Rezultatele acestei analize sistematice a literaturii de specialitate ne permit sa concluzionam ca o
abordare educationald adecvata a fenomenului dezinformarii necesita:

a)

b)

c)

Exem

O abordare didactica cu o viziune largd asupra fenomenului dezinformarii, care sporeste
gandirea critica, genereaza experiente de producere a informatiei si promoveaza atitudini
compatibile cu o educatie civica.

Formarea initiala si continua a cadrelor didactice care favorizeaza dezvoltarea competentei
digitale si a competentelor media si informationale.

Dezvoltarea de echipe interdisciplinare de educatie si comunicare pentru cercetare si
predare.

ple de abordari pedagogice eficiente

Tnvitarea elevilor si gandeasca ca Fact Checkers. Pentru a-i invita pe elevi cum si combat3
atacul perpetuu al informatiilor eronate/de dezinformare este nevoie de mai multe abilitati
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decat utilizarea unei liste de verificare sau a unui inventar (Brodsky et al., 2021; Caulfield,
2017a, 2017b; Wineburg & Mcgrew, 2017). Exista dovezi convingatoare ca a-i ajuta pe elevi
sa gandeasca precum verificatorii de fapte profesionisti, sa plece de la un articol sau o
poveste online pentru a vedea daca cineva online a verificat deja faptele (de exemplu,
"lectura laterald"), este o strategie pedagogica eficienta (Breakstone et al., 2018; Brodsky et
al., 2021; Wineburg & Mcgrew, 2017).

Predarea triangularii: Descompunerea prejudecatilor de confirmare si selectarea
rezultatelor ciutdrii. In plus fatd de a-i ajuta pe elevi si gandeascd mai mult ca niste
verificatori de fapte, cercetatorii si pedagogii de la Stanford History Education Group (2017)
sugereaza sa-i invete pe elevi despre prejudecata de confirmare, care apare atunci cand
oamenii cautd informatii care le confirm& convingerile existente (Nickerson, 1998). in plus,
elevii au nevoie de ajutor pentru a identifica informatiile credibile din rezultatele cautarilor.
De exemplu, stiind ca site-urile enumerate nu apar in ordinea calitatii, ci pot aparea primele
datorita optimizarii cautarilor platite, ar putea ajuta oamenii sa acorde mai mult timp
derularii, explorarii si examinarii mai multor site-uri in loc sa dea clic pe primul care apare.
Mai mult, McGrew et al. (2017) subliniaza necesitatea trianguldrii surselor, incurajand
studentii sa compare mai multe surse.

Aplicarea metodei SIFT. Caulfield sugereaza cativa pasi pentru navigarea eficienta in vastul
ecosistem de informatii online. Termenul-cheie este "cateva", deoarece Caufield sustine ca
solicitarea unor liste de verificare lungi pentru evaluare poate duce la supraincarcare
cognitiva, la luarea unor decizii slabe si la scaderea probabilitatii ca oamenii sa adopte
comportamentele dorite pe termen lung (Caulfield, 2017a). Sugestia lui Caufield este de a-i

invata pe studenti patru miscari, denumite SIFT, care includ urmatoarele:

1) Stop.

2) Investigati sursa.

3) Gasiti o acoperire mai buna si

4) Urmariti afirmatiile, citatele si media pana la sursa originald si context.
Diverse instrumente si platforme digitale (tabelul 1, vezi SM10.12).

Utilizarea Gamification pentru a preda despre dezinformare. Gamificarea a aparut ca o
abordare puternicd si eficientd pentru predarea informatiilor false/de dezinformare,
implicand cursantii prin elemente de joc interactive pentru a le imbunatati abilitatile de
cunoastere a mass-media. Exercitiile gamificate includ strategii precum: vanatori de comori
online sau la fata locului, scenarii bazate pe povesti, puzzle-uri, autocercetari si simulari.
Jocurile 1i pot provoca pe elevi sa evalueze credibilitatea diferitelor surse, sa analizeze
mesajele media si sa formuleze judecati in cunostinta de cauza (Roozenbeek et al., 2020).
(Ex. Bad news si Escape rooms).

In Junior (2020), a fost propus The Fake News Detective, un joc care se bazeazd pe principiile
pedagogiei gandirii critice. Tn acest joc, jucitorii se comporta ca profesionisti in verificarea
faptelor care trebuie sa evalueze si sa clasifice ca false sau nu, povestile trimise de urmaritorii
lor printr-o retea sociala. Jocul puncteaza performanta jucatorilor in functie de succesele si
esecurile lor in clasificarea povestilor.

n Katsaounidou et al. (2019), jucitorii sunt mai intai invitati cateva proceduri de verificare
a faptelor pentru a identifica articolele de stiri false. Apoi, jucatorii sunt invitati sa joace
MathE The Game DEG. Acest joc prezinta articole de stiri care trebuie sa fie verificate si
clasificate ca fiind false sau nu de catre jucatori.


https://docs.google.com/document/d/1mcIpNfiiZ3u9-tATYVtGVHjS-t0wpgPG/edit?usp=sharing&ouid=112222208429233578976&rtpof=true&sd=true
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- Creat de Factchekers.it pentru evenimentul International Fact Checking Networking (IFCN),
jocul de rol Cheque Isso, propus de Abreu et al. (2018), a fost dezvoltat pentru a fncuraja
obiceiul de a verifica informatiile in randul tinerilor.

- Tn DEG Fake It to make It propus de Urban et al. (2018), jucitorii trebuie s3 se comporte ca
antreprenori ai dezinformarii, adica trebuie sa raspandeasca stiri false folosind anumite
tehnici de manipulare, inclusiv cele bazate pe emotii. Reactiile generate in fata articolelor de
stiri sunt utilizate pentru a calcula profiturile financiare ale participantilor (adica scorurile
lor).

Ce este planificarea lectiilor?

Lectia este definita ca un sistem de actiuni educationale structurate care vizeaza atingerea unor
obiective de invatare prestabilite (llie et al., 2012, p. 58). Planurile de lectie reprezinta un instrument
fundamental utilizat Tn profesia didactica, ele ajutand profesorii in incercarea lor de a organiza
procesul de instruire in ceea ce priveste obiectivele de instruire, continuturile Tnvatarii, strategiile de
instruire (metode si materiale didactice) si strategia de evaluare (metode si instrumente de
evaluare).

Ce modele de instruire exista si ar trebui utilizate?

Planurile de lectie sunt extrem de diverse, toti profesorii avand optiunea de a concepe o lectie
potrivitd contextului lor specific, in functie de preferinte, materie, caracteristicile elevilor etc. Cu
toate acestea, pentru ca un plan de lectie sa fie eficient, este recomandat sa fie conceput pe baza
unui model de instruire a cirui eficienta a fost doveditd empiric. in acest sens, profesorii nu duc lipsd
de modele din care sa aleaga.

Pentru inceput, unul dintre cele mai vechi si mai cunoscute modele de instruire este instruirea directa
(DI) propusa de Bereiter si Engelmann (1966). Componentele-cheie ale DI includ "modelarea,
consolidarea, feedback-ul si aproximarile succesive" (Joyce, Weil si Calhoun, 2000, p. 337).

Joyce si colegii sai au specificat principiile de proiectare a instruirii, care includ fncadrarea
performantelor cursantului in obiective si sarcini, divizarea acestor sarcini in sarcini componente mai
mici, proiectarea activitatilor de instruire pentru stapanire si aranjarea evenimentelor de fnvatare in
secvente care promoveaza transferul si realizarea invatarii prealabile inainte de a trece la invatarea
mai avansata. Procesul general in ID include: (a) o introducere in noul continut care urmeaza sa fie
invatat, (b) prezentarea principala a lectiei si (c) exersarea cu feedback imediat. Cu timpul, variatii
ale acestui model auiesit lalumina, propunand evenimente instructionale suplimentare. Patru astfel
de modele care au raportat rate ridicate de succes au fost: (a) modelul DI al lui Engelmann (1980),
(b) modelul de predare explicitad al lui Rosenshine (1979), (c) modelul de strategii pentru o predare
eficienta al lui Good si Grouws (1979) si (d) modelul de proiectare a lectiilor eficiente al lui Hunter
(1982). Abordarile diferite utilizate de fiecare dintre aceste modele in comparatie cu modelul clasic
DI pot fi observate in tabelul 2 si tabelul 3.
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Tabelul 2 - Comparatie intre ID de bazd, ID al lui Engelmann si modelul lui Rosenshine

Introducere 1. Introducerea de noi concepte 1. Revizuire:
bazate pe abilitati si cunostinte Revizuiti temele pentru acasa.
dobandite anterior. Revedeti invatarea anterioara relevanta.
Revedeti abilitatile si cunostintele prealabile
pentru lectie.
Prezentarea 2. Prezentare: 2. Prezentare:

principala a lectiei

Explicatie sau demonstratie rapida,
cu scenariu, conceputa pentru a
obtine o singura interpretare a
conceptului. Conceptul tinta
trebuie consolidat cu exemple si
neexemple adecvate.

Indicati obiectivele lectiei si/sau oferiti o schita.
Tnvatati in pasi mici Proceduri model.

Dati exemple concrete pozitive si negative.
Utilizati un limbaj clar.

Verificati daca elevul a inteles.

Evitati digresiunile.

Practica

3. Elevilor li se ofera oportunitati
de a raspunde verbal, fie printr-un
set de intrebari, fie prin sarcini,
pentru a indica modul in care au
fnvatat conceptul si capacitatea lor
de a-l conecta la alte exemple.

4. Feedback: Profesorul fie
confirma raspunsul corect al
elevului, fie ofera corectii si repeta
elementele omise.

5. Practica independenta:

Dupa lucrul in grup, elevii se
angajeaza n practica autodirijata in
caiete de lucru. Profesorul
monitorizeaza progresul si ofera
indrumare atunci cand este
necesar.

3. Practica ghidata:

Mai mult timp.

Frecventa ridicata a intrebarilor sau a practicii
ghidate.

Toti elevii raspund si primesc feedback.

Rata ridicatd de succes.

Continuati practica pana cand elevii devin fluizi.

4. Corectii si feedback:

Oferiti feedback procesului atunci cand
raspunsurile sunt corecte, dar ezitante.

Oferiti feedback sustinut, indicii sau repredare
atunci cand raspunsurile sunt incorecte.
Relnvatati atunci cand este necesar.

5. Practica independenta

Elevii primesc ajutor in timpul etapelor initiale
sau al prezentarii generale.

Practica continud pana cand elevii devin
automati (daca este cazul).

Profesorul asigura supravegherea activa (acolo
unde este posibil).

Rutinele sunt utilizate pentru a ajuta elevii mai
nceti.

6. Revizuiri siptamanale si lunare
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Tabelul 3 - Comparatie intre ID de bazd, modelul lui Good & Grouw si modelul lui Hunter

Introducere

1. Revizuirea zilnica (primele 8 minute, cu
exceptia zilei de luni):

Revizuirea conceptelor si abilitatilor asociate
temei pentru acasa

Colecteaza si se ocupa de temele pentru
acasa.

Cereti mai multe exercitii de calcul mental.

1. Set anticipativ:

Furnizati un set mental care
determina elevii sa se concentreze
asupra a ceea ce vor invata.
Utilizati pentru a obtine informatii
de diagnosticare cu privire la
capacitatea elevilor de a se conecta
la subiecte.

2. Obiectiv si scop:

Prezentati obiectivul elevilor
pentru a le comunica in mod clar
ce ar trebui sa invete din lectie.
Prezentati scopul elevilor, astfel
Tncat acestia sa stie de ce
informatia este relevanta pentru
ei.

Prezentarea principala
a lectiei

2. Dezvoltare (aproximativ 20 de minute):
Concentrati-va pe scurt asupra abilitatilor si
conceptelor prealabile.

Concentrarea pe semnificatie si promovarea
intelegerii de catre elevi folosind explicatii vii,
demonstratii, explicatii de proces, ilustratii
etc.

Evaluati capacitatea de intelegere a elevilor
utilizadnd intrebari privind procesul/produsul
(interactiune activa); utilizand practica
controlata Repetati si detaliati partea de
semnificatie, dupa caz.

3. Intrare:

Efectuati o analiza a sarcinii privind
obiectivul final pentru a determina
cunostintele si competentele care
trebuie dobandite.

Utilizati metode pedagogice care
vor facilita tipurile de invatare
vizate (de exemplu, descoperirea,
discutia, citirea, ascultarea,
prelegerea, observarea).

4. Modelare:

Demonstrati procesele si produsele
care faciliteaza invatarea - acestea
pot fi live sau filmate, dar trebuie
sa le permita studentilor sa
perceapa direct ceea ce urmeaza
sa invete.

Practica

5. Lucrul pe scaun (aproximativ 15 minute):
Asigurati o practica de succes neintrerupta.
Momentum - mentineti mingea in miscare -
implicati-i pe toti, apoi sustineti implicarea.
Avertizare - anuntati elevii ca munca lor va fi
verificata la sfarsitul perioadei.
Responsabilitate - verificati munca elevilor.

6. Tema pentru acasa:

5. Verificarea intelegerii:
Determinati daca elevii inteleg ce
trebuie sa faca in sarcina lectiei
prin intermediul intrebarilor.

6. Practica ghidata:
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Atribuiti Tn mod regulat la sfarsitul fiecarei ore
de matematica, cu exceptia zilei de vineri. Ar
trebui sa implice aproximativ 15 minute de
lucru de facut acasa. Ar trebui sa includa una
sau doua probleme de recapitulare.

7. Recenzii speciale

Revizuirea si intretinerea saptamanala: in
primele 20 de minute din fiecare luni,
concentrati-va asupra abilitatilor si
conceptelor abordate in cursul saptamanii
anterioare.

Revizuirea si intretinerea lunara: se
desfasoara in fiecare a patra zi de luni si se
concentreaza pe competentele si conceptele
dobandite de la ultima revizuire lunara.

exersarea noilor cunostinte sau
abilitati sub supravegherea directa
a profesorului.

7. Practica independenta: Atribuita
numai dupa ce profesorul este
destul de sigur ca elevii nu vor face
erori grave.

Dintre toate, modelul de instruire al lui Robert Gagné a adus cea mai mare contributie la literatura
privind teoria instruirii. In domeniul designului instructional, modelul instructional al lui Gagné este
unul dintre cele mai cunoscute si utilizate modele instructionale (Smith si Ragan, 2000). Gagné si
Briggs (1974, p. 135) au propus 9 evenimente instructionale, care pot fi vazute in tabelul 4 fiind
comparate cu modelul Basic DI. Gagné a afirmat ca aceste 9 evenimente pot fi aplicate la orice tip de
activitate de predare si invatare, chiar daca utilizarea si ordinea lor sunt diferite. Este posibil sa se
varieze utilizarea acestor evenimente in functie de obiective, profesor, cursant si materiale didactice:
"Evenimentele se aplica Tnvatarii tuturor tipurilor de rezultate ale invatarii. Ordinea acestor
evenimente pentru o lectie sau un segment de lectie este aproximativa si poate varia oarecum in
functie de obiectiv. Nu toate acestea sunt utilizate invariabil. Unele sunt determinate de profesor,
altele de cursant, iar altele de materialele didactice" (Gagné si Briggs 1974, p. 135).

Introducere

1. Obtinerea atentiei

2. Informarea cursantului cu privire la obiectiv

Tabelul 4 - Comparatie intre ID de bazd si modelul de instruire al lui Gagné

Prezentarea principala a lectiei

3. Stimularea reamintirii invatarii prealabile
4. Prezentarea materialelor de stimulare
5. Asigurarea indrumarii cursantilor

Practica

6. Elicitarea performantei

performantei
8. Evaluarea performantei

7. Furnizarea de feedback cu privire la corectitudinea

9. Consolidarea retentiei si a transferului

Modelul instructional al lui Gagné a fost dezvoltat ulterior de llie et al. (2012, pp. 61 - 63). Autorul a
adaptat modelul la o versiune cu 12 evenimente instructionale, si anume
1. Obtinerea atentiei

2. Informarea cursantului cu privire la obiectiv

3. Stimularea reamintirii Tnvatarii prealabile
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4. Prezentarea materialului de stimulare

5. Oferirea de indrumare pentru invatare

6. Elicitarea performantei

7. Furnizarea de feedback cu privire la corectitudinea performantei
8. Evaluarea performantei

9. Consolidarea retentiei

10. Consolidarea transferului

11. Organizatia de invatare

12. Aprecierea finala

Acest model a fost validat si s-a dovedit a creste eficienta predarii (llie, 2014a). De asemenea,
modelul a fost considerat potrivit pentru a fi utilizat in contexte educationale preuniversitare (llie,
2014b, pp. 25-26).

O descriere detaliata a celor 12 evenimente ale lectiei poate fi vizualizata in SM10.1. Aceste 12
evenimente sunt clasificate in trei categorii distincte, dupa cum se poate vedea in tabelul 5. Prima
categorie cuprinde 3 evenimente de lectie care sunt considerate obligatorii pentru toate planurile de
lectie, indiferent de tipul acestora (llie, 2014a). In ceea ce priveste tipul de plan de lectie, llie et al.
(2012, pp. 65-68) propune 4 tipuri de lectii in functie de evenimentul major implementat (a doua
categorie), acestea fiind

1. Lectia de dobandire a cunostintelor. Evenimentul principal este "Prezentarea materialului
de stimulare", obiectivul acestei lectii este de a stimula dezvoltarea mentala a elevilor,
ajutandu-i sa dobandeasca noi cunostinte despre un subiect.

2. Lectia de consolidare. Evenimentul principal este "Stimularea reamintirii Tnvatarii
prealabile", obiectivul este de a se asigura ca informatiile Tnvatate de elevi intr-o lectie
anterioara sunt fixate corect in memoria lor.

3. Lectia de formare a competentelor si abilitatilor. Evenimentul major este "Asigurarea
indrumarii in Tnvatare", obiectivul fiind desfasurarea de activitati independente cu scopul de
a dezvolta anumite competente si abilitati de lucru intelectuale sau non-intelectuale.

4. Lectia de evaluare. Evenimentul principal este "Evaluarea performantei”, obiectivul este de
a evalua intelegerea de catre cursant a informatiilor si modul in care lucreaza cu acestea.

5. Atreiacategorie, evenimente optionale, sunt puse in aplicare dupa cum considera profesorul
potrivit, in functie de obiectivele vizate pentru lectie.

Tabelul 5 - Clasificarea evenimentelor lectiei conform modelului adaptat al lui Gagné

Prima categorie Organizatia de invatare
Evenimente obligatorii Informarea cursantului cu privire la obiectiv
(Tn orice tip de lectie) Apreciere finala

Prezentarea materialului de stimulare (Lectia de
dobandire a cunostintelor)

A doua categorie Stimularea reamintirii Tnvatarii prealabile (Lectia de

consolidare)

Evenimente majore

(obligatorii in functie de tipul de lectie)
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Oferirea de indrumare pentru invatare (Lectia de
competente si abilitati de formare)

Evaluarea performantei (Lectia de evaluare)

OBS: pe langa lectia pentru secventa majora, orice
alta secventa din a doua categorie poate fi
optionala.

Obtinerea atentiei
Imbunétatirea transferului

A treia categorie Asigurarea performantei

Evenimente optionale

Furnizarea de feedback cu privire la corectitudinea
performantei
Consolidarea retentiei

Planurile de lectie care vor fi prezentate ca exemple se vor baza pe acest model didactic adaptat.

Prin urmare, inainte de a introduce activitatile, instructorul trebuie sa stabileasca abordarea generala
care urmeaza sa fie adoptata in elaborarea planurilor de lectie.

Astfel, instructorul incepe prin a sublinia ca, pentru a elabora un plan de lectie eficient, un profesor
trebuie sa se asigure intotdeauna ca exista o legatura intre elementele esentiale ale unei lectii:

Obiective operationale
Continutul Tnvatarii
Strategia de instruire

Metode de evaluare.

Pentru a se asigura ca toate elementele sunt luate in considerare, Ilie (2012, pp. 60-63) propune un
algoritm de planificare a lectiei in 6 pasi. Instructorul face pasii algoritmului vizibili folosind un PPT si
un videoproiector pentru ca toti studentii sa poata vedea.

Pasii sunt urmatorii:

Stabilirea locului lectiei in cadrul unitatii de invatare si identificarea tipului de lectie care
urmeaza sa fie desfasuratad din cele patru posibile (Lectie de dobandire a cunostintelor ;
Lectie de consolidare; Lectie de formare a deprinderilor si abilitatilor si Lectie de evaluare).

Stabilirea obiectivelor operationale pe baza continutului de Tnvatare si a tipului de lectie.
Pentru a fi valid, un obiectiv trebuie sa fie SMART: specific, masurabil, realizabil, realist si
limitat Tn timp (realizabil in timpul lectiei). Pentru o descriere mai detaliata a fiecarui concept,
consultati SM10.6.

Selectarea si prelucrarea continutului curricular in conformitate cu programa scolara, dar si
luand in considerare anumite aspecte precum: motivatia elevilor, interesele, abilitatile,
cunostintele anterioare etc. In acest context, profesorul trebuie s3 identifice continutul
legat de dezinformare pe care doreste sa il abordeze si sa se asigure ca 1l conecteaza corect
cu specificul disciplinei.

Elaborarea strategiei de instruire prin selectarea sistemului de metode (de exemplu,
conversatie, interogatoriu, exercitiu etc.), a materialelor (de exemplu, PPT-uri, acces la
tehnologie) si a formelor de organizare a grupului de studenti, precum si a tipurilor de
invatare specifice acestora. in SM10.7, instructorii si studentii pot gadsi descrieri ale
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metodelor de predare centrate pe student care sa serveasca drept sursa de inspiratie pentru
planificarea lectiilor.

Stabilirea structurii procedurale a lectiei, in conformitate cu tipul de lectie pe care profesorul
si elevii o vor urma si cu etapele specifice fiecarui tip de lectie.

Stabilirea strategiei de evaluare/autoevaluare prin compararea continud a rezultatelor
obtinute cu obiectivele operationale prestabilite.

in ceea ce priveste etapa V, modelul instructional pe care il propunem a fi utilizat este modelul
instructional adaptat al lui Gagne’ (llie, 2014a). Cele 12 evenimente instructionale propuse de model
sunt descrise Tn detaliu in SM10.1. De asemenea, in functie de tipul de lectie vizat, cadrul care explica
ce eveniment instructional major din acest model trebuie utilizat este descris in tabelul 5.

Dupa luarea in considerare a acestor aspecte, structura planurilor de lectie poate lua diverse forme
in functie de variabilele pe care profesorul doreste sa le integreze. Noi propunem structura
recomandata de llie et al. (2012, pp. 146-147). Aceasta structura a planului de lectie contine doua

parti:

1.

Componenta introductiva a planului de lectie, care contine locatia activitatii, clasa, obiectul
de fnvatamant, subiectul sau tema lectiei, tipul de lectie pe baza sarcinii didactice
fundamentale, obiectivele operationale, strategiile didactice utilizate pe parcursul lectiei si
materialul bibliografic consultat pentru lectia respectiva. Un model pentru aceasta
componenta este prezentat in tabelul 6. Instructorul prezinta pe scurt fiecare sectiune si
tipul de informatii care urmeaza sa fie inserate in fiecare dintre ele. O descriere a
informatiilor ce urmeaza a fi adaugate in fiecare sectiune se regaseste in SM10.2..


https://docs.google.com/document/d/1PDWqUFBBEKQr2O9Pqk1uodxgiPv6cWOk/edit?usp=sharing&ouid=112222208429233578976&rtpof=true&sd=true
https://docs.google.com/document/d/13CiFZ4RpjXBk_LAQmQdXk3XpPkN_NhE0/edit?usp=sharing&ouid=112222208429233578976&rtpof=true&sd=true
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Tabelul 6 - Componenta introductivd a unui plan de lectie

PLANUL LECTIEI
Unitatea de invatamant:
Propunator:
Data:
Clasa:
Aria curriculara:
Subiect/Disciplina:
Subiect/tema:
Tip de lectie:
Obiective operationale:

Strategia didactica:
Metode si proceduri didactice:
Mijloace si materiale didactice:
Forme de organizare a clasei:
Tipuri de invatare:

Evaluare:

Bibliografie:

2. Componenta descriptiva care se concentreaza pe desfasurarea efectiva a evenimentelor
lectiei. Structura acestei componente variaza in functie de obiectivul fundamental, de natura
continutului stiintific, de tipul de strategii didactice, de nivelul de pregatire al elevilor si,
adesea, chiar de materia/disciplina de studiu. Exista mai multe modele posibile, dar cel pe
care am ales sa il utilizam este urmatorul, prezentat in tabelul 7.

Tabelul 7 - Componenta descriptivd a unui plan de lectie

Instructional strategy

Instructional Learning a Teacher-
. ass
Time | Ob. Instructional | Instructional | Type of - student
events content . . organization : .
methods materials | learning claeli interaction

O descriere detaliata a fiecarei sectiuni din tabelul 6 poate fi inspectata in SM10.3. De asemenea, un
exemplu practic de proiect de lectie completat conform structurilor prezentate in Tabelele 6 si 7
poate fi consultat in SM10.4.1, SM10.4.2, SM10.4.3 si SM10.4.4. Materialele de invatare utilizate
pentru prezentarea exemplului de proiect de lectie din SM10.4.1 pot fi accesate in SM10.5.

Un ultim aspect care trebuie exprimat de catre instructor este acela ca, desi planurile de lectie i pot
ajuta pe profesori sa creeze o viziune de ansamblu asupra modului in care poate fi organizat procesul
de instruire, de la continutul care trebuie abordat pana la modul in care acesta va fi prezentat si
evaluat, atunci cand vine vorba de punerea efectiva in aplicare a planului de lectie respectiv, este la
latitudinea profesorului sa identifice cele mai bune abordari pedagogice, sa stabileasca modul in care
elevii ar trebui sa se implice in timpul lectiei (independent sau in colaborare) sau gradul de libertate
de care dispun. Din acest motiv, pentru a sprijini profesorii in procesul de predare, exista diverse
principii propuse de experti pentru a ghida procesul de instruire. Unele dintre cele mai fundamentale
principii didactice sunt: Principiile clasice ale lui J. A. Comenius (1970), Primele principii ale instruirii


https://docs.google.com/document/d/1-Cy1R8vt1BQSfkrLzhFI34txab0v0H3O/edit?usp=sharing&ouid=112222208429233578976&rtpof=true&sd=true
https://docs.google.com/document/d/13BK7vcibD9swhnGm4xDPoe4ZuG3fr9jT/edit?usp=sharing&ouid=112222208429233578976&rtpof=true&sd=true
https://docs.google.com/document/d/13jy-BUU_dAk0ZdFJ6IuaY5Q2-r0yXHx3/edit?usp=sharing&ouid=112222208429233578976&rtpof=true&sd=true
https://docs.google.com/document/d/1UNlyv7HhzGPallTR6rimcWcf8zIYVjEt/edit?usp=sharing&ouid=112222208429233578976&rtpof=true&sd=true
https://docs.google.com/document/d/16bBNb69TN395C1F9PaYXZdUuna1J9eFb/edit?usp=sharing&ouid=112222208429233578976&rtpof=true&sd=true
https://docs.google.com/document/d/13BK7vcibD9swhnGm4xDPoe4ZuG3fr9jT/edit?usp=sharing&ouid=112222208429233578976&rtpof=true&sd=true
https://docs.google.com/document/d/1ChzkmTr7Z3efSHgTSV5YBGzGqJERiykA/edit?usp=sharing&ouid=112222208429233578976&rtpof=true&sd=true
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ale lui David M. Merrill (2002) si Principiile estetice pentru proiectarea instruirii ale lui Patrick E.
Parrish (2009). Toate aceste principii sunt prezentate mai detaliat in SM10.9 pentru a servi drept
sursa de inspiratie pentru proiectarea lectiilor.

n timp ce fiecare model aduce propria abordare unicd in organizarea activitatii didactice, un concept
prezent in cadrul tuturor acestora este ideea ca elevii ar trebui sa fie implicati activ in procesul
educational, fie prin rezolvarea de probleme, jocuri de rol, adresarea de intrebari etc., profesorii ar
trebui sa se asigure Intotdeauna ca acestia sunt implicati activ. Astfel, pentru a ne asigura ca acest
principiu este respectat, prezentam doua abordari educationale recomandate de Tomé si
colaboratorii sdi (2022) ca fiind deosebit de eficiente in predarea despre abordarea dezinformarii, si
anume Invidtarea prin practicd si invitarea bazatd pe jocuri. Learning by doing promoveazd
participarea activa a elevilor prin diverse activitati practice si creative (ex. crearea de materiale, jocuri
de rol, cartografiere conceptuala etc.), in timp ce, intr-o maniera similard, invatarea bazata pe jocuri
incurajeaza participarea elevilor prin utilizarea jocurilor online si offline pentru a imbunatati
invatarea si a o face mai atractiva pentru indivizi.

Dupa stabilirea principalelor componente ale planului de lectie (introductiva si descriptiva),
instructorul anunta ca urmatoarele activitati vor fi axate pe componenta introductiva. Mai exact,
elevii vor fi organizati in grupuri intre 3-5 membri si vor avea sarcina de a completa diferitele sectiuni
ale componentei introductive. Ulterior, completarea componentei descriptive va fi atribuita ca
evaluare finala, destinata a fi realizata Tn afara modulului.

Activitati
1. Elaborarea unui plan de lectie - Stabilirea contextului

Durata: 20 de minute

Rezultatul (rezultatele) invétdrii:

- Tnvatati despre caracteristicile esentiale ale planurilor de lectie.

- Tnvitati sd elaborati un plan de lectie pentru a instrui elevii in abordarea dezinformarii.

Resurse si echipamente: Acces la internet, SM10.2, dispozitive personale ale cursantilor (telefoane
mobile sau laptopuri), documente Google, Google Drive.

Descriere:

n aceasta activitate elevii vor completa prima parte a componentei introductive, de la unitatea de
invatamant la tipul de lectie, pentru a stabili contextul general in care se va desfasura lectia. Folosind
SM10.2, instructorul va prezenta tipul de informatii care trebuie completate in fiecare sectiune,
folosind exemple relevante si raspunzand la eventualele intrebari pentru a se asigura ca sarcina este
bine inteleasa. Fiecare grup trebuie sa completeze o singura data aceasta sectiune, chiar daca
membrii grupului au specializari diferite, ei vor trebui sa decida asupra unei singure discipline pentru
care sa completeze sectiunile. Elevii pot folosi internetul pentru a cauta informatii specifice despre
aria lor curriculara si informatiile din tabelul 5 pentru a determina tipul de lectie pe care il prefera.
Toate grupurile trebuie sa decidd asupra unui subiect/temei specifice pentru abordarea
dezinformarii (de exemplu, definirea dezinformarii, prebunking, debunking etc.).

Pe scurt, folosind SM10.2, cunostintele personale despre disciplina predata si informatiile de pe
internet, cursantii vor completa prima parte a sectiunii introductive folosind documente Google
(astfel incat instructorul sa poata verifica progresul si sa colecteze informatiile). Toate documentele
vor fi create intr-un drive Google creat de instructor. Instructorul va juca rolul de sprijin si va da
indicatii si va raspunde la intrebari, dupa caz.


https://docs.google.com/document/d/10kpyuchQRXc-Wcp5Qk-0mg_yrN4EYFQv/edit?usp=sharing&ouid=112222208429233578976&rtpof=true&sd=true
https://docs.google.com/document/d/13CiFZ4RpjXBk_LAQmQdXk3XpPkN_NhE0/edit?usp=sharing&ouid=112222208429233578976&rtpof=true&sd=true
https://docs.google.com/document/d/13CiFZ4RpjXBk_LAQmQdXk3XpPkN_NhE0/edit?usp=sharing&ouid=112222208429233578976&rtpof=true&sd=true
https://docs.google.com/document/d/13CiFZ4RpjXBk_LAQmQdXk3XpPkN_NhE0/edit?usp=sharing&ouid=112222208429233578976&rtpof=true&sd=true
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2. Proiectarea unui plan de lectie - Crearea obiectivelor operationale

Durata: 20 de minute
Rezultatul (rezultatele) invatdrii:
- Tnvétati despre caracteristicile esentiale ale planurilor de lectie.
- Tnvétati sd elaborati un plan de lectie pentru a instrui elevii in abordarea dezinformarii.

Resurse si echipamente: Acces la internet, SM10.2, SM10.6, dispozitivele personale ale elevilor
(telefoane mobile si/sau laptopuri), documente Google, Google drive

Descriere:

Tn aceastd activitate, elevii vor continua s lucreze in aceleasi grupuri pentru a crea un obiectiv
operational bazat pe modelul SMART. Pentru a fi valid, obiectivul trebuie sa fie aliniat cu elementele
de continut stabilite in activitatea anterioard. In primul rand, instructorul va prezenta modelul
SMART si va explica semnificatia fiecaruia dintre elemente. Acronimul este descris pe scurt in SM10.2
(Specific, Measurable, Achievable, Realist and Time-bound), dar sursa principald pentru aceasta
activitate este SM10.6, unde fiecare componenta este descrisa mai detaliat si sunt date exemple de
obiective operationale SMART pentru combaterea dezinformarii. Din nou, acelasi fisier Google
Documents este utilizat de fiecare grup, astfel incat instructorul sa poata observa si interveni daca
este necesar. Instructorul va utiliza un videoproiector pentru a prezenta obiectivele si pentru a
discuta cu elevii cu privire la punctele tari si slabe ale obiectivelor. Activitatea se incheie atunci cand
toate grupurile au un obiectiv bine structurat.

3. Elaborarea unui plan de lectie - Elaborarea strategiei instructionale

Durata: 25 de minute

Rezultatul (rezultatele) invétdrii:

- Tnvatati despre caracteristicile esentiale ale planurilor de lectie.

- Tnvatati s& elaborati un plan de lectie pentru a instrui elevii in abordarea dezinformérii.

Resurse si echipamente: Acces la internet, SM10.7, dispozitive personale ale elevilor (telefoane
mobile si/sau laptopuri), documente Google, Google drive.

Descriere:

n aceastd activitate, pe baza continutului si a obiectivului stabilite anterior, cursantii vor elabora
strategia de instruire necesara pentru a furniza continutul si a atinge obiectivul respectiv. Strategia
de instruire contine 4 sectiuni: Metode si proceduri didactice; Mijloace si materiale didactice;
Forme de organizare a clasei si Tipuri de invatare.

Instructorul incepe prin a explica marea diversitate a metodelor didactice posibile si subliniaza relatia
stransa dintre acestea si continutul si obiectivele operationale. De exemplu, daca se furnizeaza
informatii complet noi despre dezinformare, ar fi necesar un obiectiv care sa vizeze intelegerea de
catre studenti a noilor concepte. Pentru a se asigura ca obiectivul este atins, profesorul utilizeaza
metode care promoveaza cautarea sau utilizarea activa de catre elevi a noilor informatii (de exemplu,
exercitii in care elevii cauta pe internet sau joaca un joc despre dezinformare, brainstorming sau
mind mapping pentru a discuta noile concepte etc.).

Ideea principald este ca nu existd o solutie universala, metoda potrivita se decide luand in
considerare diverse aspecte specifice profesorului si elevilor sai (de exemplu, accesul la materiale,
cunostintele anterioare ale elevilor, competentele digitale ale profesorilor etc.). Pentru a-i ajuta pe
cursanti sa decida asupra metodelor care urmeaza sa fie utilizate, SM10.7 prezinta diverse metode


https://docs.google.com/document/d/13CiFZ4RpjXBk_LAQmQdXk3XpPkN_NhE0/edit?usp=sharing&ouid=112222208429233578976&rtpof=true&sd=true
https://docs.google.com/document/d/1BHyMIzg1ceag9HIGlvYvqS9kuKRkiQJc/edit?usp=sharing&ouid=112222208429233578976&rtpof=true&sd=true
https://docs.google.com/document/d/13CiFZ4RpjXBk_LAQmQdXk3XpPkN_NhE0/edit?usp=sharing&ouid=112222208429233578976&rtpof=true&sd=true
https://docs.google.com/document/d/13CiFZ4RpjXBk_LAQmQdXk3XpPkN_NhE0/edit?usp=sharing&ouid=112222208429233578976&rtpof=true&sd=true
https://docs.google.com/document/d/13CiFZ4RpjXBk_LAQmQdXk3XpPkN_NhE0/edit?usp=sharing&ouid=112222208429233578976&rtpof=true&sd=true
https://docs.google.com/document/d/1BHyMIzg1ceag9HIGlvYvqS9kuKRkiQJc/edit?usp=sharing&ouid=112222208429233578976&rtpof=true&sd=true
https://docs.google.com/document/d/1cJk45Uu-fG8IBFDveuzs9nyTzTXyRNZW/edit?usp=sharing&ouid=112222208429233578976&rtpof=true&sd=true
https://docs.google.com/document/d/1l1jlIkGAXBQ-S1w8gz3jYvfzUKBstVvE/edit?usp=drive_link
https://docs.google.com/document/d/1l1jlIkGAXBQ-S1w8gz3jYvfzUKBstVvE/edit?usp=drive_link
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de predare centrate pe elev pe care acestia le pot aplica si adapta. Mijloacele si materialele didactice
cuprind obiectele, software-ul, aplicatiile, materialele etc. necesare pentru a livra lectia. De exemplu,
metoda cartografierii mintii necesita fie o aplicatie pe care elevii o pot utiliza (de exemplu, Coggle,
Mindomo, Padlet etc.), fie obiecte fizice (de exemplu, pixuri si hartie).

Formele de organizare a clasei indica modul in care elevii vor interactiona cu profesorul si intre ei.
Modalitatile posibile sunt Colectiv (toti elevii odata), Individual (fiecare elev lucreaza de unul singur)
si Grupuri (elevii formeazad grupuri mici), iar in cadrul fiecareia dintre acestea elevii lucreaza fie
independent (putin sau deloc sprijin din partea profesorului), fie dirijat (sprijin ridicat, aproape
constant, din partea profesorului). Tabelul 8 prezinta toate modalitatile posibile de organizare a
activitatilor pe baza celor doi indicatori mentionati (organizarea clasei si sprijinul profesorilor).

Tabelul 8 - Forme de organizare a clasei

Colectiv Individual Grupuri
Independent Colectiv-independent Individual-independent Grupuri-independente
Directionat Colectiv-dirijat Dirijat individual Grupuri directionate

n cele din urma, cursantii vor trebui s3 stabileascd cu exactitate tipul de invitare pe care se asteapt
sa 1l experimenteze cursantii in timpul desfasurarii anumitor activitati. Cele patru tipuri de invatare
sunt: receptiva-reproductiva (elevii memoreaza si repeta informatiile); inteligibila (elevii inteleg
semnificatia continutului transmis, fiind capabili sa transfere informatiile in contexte noi); operativa
(elevii pot utiliza informatiile pentru a rezolva probleme specifice) si creativa (elevii pot utiliza
cunostintele pentru a crea noi semnificatii si materiale).

in cele din urmé, pe baza informatiilor prezentate de instructor si cu sprijinul SM mentionat anterior,
fiecare grup va completa cele patru sectiuni din fisierul Google Documents. Instructorul va da
indicatiile necesare si se va asigura ca la final toate grupurile au dezvoltat o strategie de instruire
capabild sa atinga obiectivele operationale stabilite.

4. Proiectarea unui plan de lectie - Evaluarea formativa si sumativa

Durata: 30 minute 30 de minute
Rezultatul (rezultatele) invétdrii:
- Invatati despre caracteristicile esentiale ale planurilor de lectie.
- Tnvatati s§ elaborati un plan de lectie pentru a instrui elevii in abordarea dezinformarii.

Resurse si echipamente: Acces la internet, SM10.10, SM10.11, dispozitivele personale ale cursantilor
(telefoane mobile si/sau laptopuri), documente Google, Google drive.

Descriere:

Evaluarea poate lua mai multe forme, in functie de factorii implicati (de exemplu, timpul, obiectivul
stabilit, mediul, resursele etc.). Cu toate acestea, in scopul acestei activitati, cursantilor li se va cere
sa puna 1n aplicare metode de evaluare formativa si sumativa pentru a asigura finalizarea
obiectivului operational stabilit anterior. Evaluarea formativa se refera la actiunile desfasurate de


https://docs.google.com/document/d/1rdwScXBL8X_WUA7hd8DLvtPxxVASXJGA/edit?usp=sharing&ouid=112222208429233578976&rtpof=true&sd=true
https://docs.google.com/document/d/1wJl_9tkdDRu3oxitMNV5L_4cA78tXjhq/edit?usp=sharing&ouid=112222208429233578976&rtpof=true&sd=true
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profesor n timpul lectiei pentru a verifica intelegerea de catre elevi a continutului si implicarea in
activitati. Aceasta evaluare utilizeaza interventii scurte menite sa colecteze informatiile necesare
pentru ajustarea procesului de instruire la nevoile elevilor. Evaluarea sumativa are loc la sfarsitul
lectiei si determind elevii sd demonstreze ca au dobandit cunostintele, abilitatile, atitudinile etc.
predate de profesor, cu alte cuvinte rezultatele generale. Pentru acest tip de evaluare, indiferent de
forma sa (de exemplu, examen oral, scris, proiect etc.), profesorul trebuie sa aiba intotdeauna o grila
de evaluare si sa o faca cunoscuta tuturor elevilor.

Pentru aceasta activitate, toate grupurile trebuie sa descrie in cateva propozitii modul in care ar
implementa metodele de evaluare formativa si sumativa pentru planurile lor de lectie. Instructorul
subliniaza importanta ca metodele de evaluare sa fie in corespondenta directa cu obiectivul
operational stabilit. Toate metodele trebuie sa fie scrise in fisierul Google Documents. Pentru a ajuta
cursantii in realizarea activitatii, am compilat o serie de metode de evaluare formativa si sumativa in
SM10.10 si, respectiv, SM10.11. Instructorul va observa progresul fiecarui grup si va oferi ajutor acolo
unde este necesar.

Analiza si evaluare

1. Elaborarea unui plan de lectie - Redactarea intregului plan

Durata: 20 de minute

Rezultatul (rezultatele) invdtdrii: invatati sa elaborati un plan de lectie pentru a instrui studentii in
abordarea dezinformarii.

Resurse si echipamente: Componenta introductiva elaborata pe parcursul modulului, Document
contindnd o componentad descriptivd incompletd, Exemple de planuri de lectie (a se vedea
materialele SM), Documente Google, Google drive, Formular Google.

Descriere:

in ultimele 20 de minute ale modulului, instructorul explici sarcina finald pe care trebuie si o
indeplineascd cursantii. Fiecare cursant va trebui sd completeze componenta introductiva si
descriptiva pentru planul de lectie folosind ca sursa de inspiratie componenta introductiva scrisa in
grup si exemplele de planuri de lectie prezentate in SM10.4.1, SM10.4.2, SM10.4.3, SM10.4.4.
Aceasta activitate se desfasoard in afara modulului, toti cursantii vor avea la dispozitie pentru a
concepe si incarca individual documentul completat in Google drive-ul creat de instructor ca
document word. Pentru aceasta activitate se va stabili un termen limita de aproximativ o saptamana
de la momentul finalizarii modulului.

fn acest moment, instructorul va colecta, de asemenea, feedback de la participanti cu privire la
experientele lor pe parcursul modulului, dacad mai exista intrebari ramase fara raspuns si le va cere
sa propuna aspecte care ar trebui schimbate sau, dimpotriva, necesita mai multa atentie in viitor.
Pentru a colecta acest feedback, va fi creat un formular Google pentru a colecta raspunsuri deschise.
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Resurse multimedia

Urmatoarele resurse au fost utilizate pentru a identifica exemple de dezinformare, informare
eronate si informare rdu-intentionatd.

Carbon Market Watch (https://carbonmarketwatch.org/): O organizatie care monitorizeaza si
pledeaza pentru politici climatice echitabile si eficiente, concentrandu-se in special pe pietele de

carbon, pe stabilirea pretului carbonului si pe justitia pentru mediu. Organizatia furnizeaza rapoarte,
analize si resurse de campanie pentru a se asigura ca pietele carbonului contribuie la actiuni climatice
semnificative.

EU vs Disinfo (https://euvsdisinfo.eu/): O initiativa a Uniunii Europene menitd sa combata

dezinformarea, in special cea legata de politicile UE si de regiunea europeana in general. Platforma
ofera resurse, stiri si analize pentru a ajuta cetatenii sa identifice si sa contracareze dezinformarea,
in special cea care este raspandita de actori straini.

NBC News (https://www.nbcnews.com/): O importantad organizatie americana de stiri care ofera
stiri de ultima ord, analize si rapoarte pe o gama larga de subiecte, inclusiv politica, evenimente

mondiale, afaceri, tehnologie si divertisment. NBC News este o sursa de incredere pentru o acoperire
cuprinzatoare a stirilor din SUA.
The Guardian - Europe Section (https://www.theguardian.com/europe): Sectiunea Europa a

publicatiei britanice de stiri The Guardian, care ofera stiri, analize si rapoarte aprofundate privind
afacerile europene. Acoperirea include politica, economie, cultura si probleme sociale din toate tarile
europene.

Urmatoarele resurse au fost utilizate pentru a crea materiale didactice:
Mentimeter - https://www.mentimeter.com/: Mentimeter este un software de prezentare

interactiv care permite utilizatorilor sa creeze prezentari dinamice cu implicarea audientei in timp
real. Prin utilizarea telefoanelor mobile sau a altor dispozitive, membrii audientei pot participa la
sondaje, chestionare, nori de cuvinte si sesiuni de fintrebari si raspunsuri, oferind feedback
instantaneu si Tmbunatatind experienta generala a prezentarii. Este utilizat pe scara larga in mediile
educationale, la intalniri corporative si evenimente pentru a fncuraja interactiunea si a aduna
informatii valoroase.

Padlet - https://padlet.com/ : Padlet este un instrument de colaborare digitald care permite

utilizatorilor sa creeze si sa partajeze panouri de informare virtuale. Utilizatorii pot posta note,
imagini, linkuri si alt continut intr-un spatiu partajat, facilitdnd colaborarea interactiva si vizuala.
QR code generator - https://www.gr-code-generator.com/: Aceasta resursa online gratuita poate fi

utilizata pentru a crea coduri QR pentru orice resursa online, facilitand distribuirea materialelor prin
utilizarea functiei de scanare a dispozitivelor mobile ale elevilor.
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Urmatoarele sunt recomandarile noastre de resurse utile pentru elaborarea proiectelor de lectie
(prezentate si in tabelul 1, SM10.12), cuprinzand o varietate de resurse, de la jocuri educationale
la articole informative:

AllSides (https://www.allsides.com/): Un site web care prezintd stiri din perspective multiple,

prezentand articole din punctele de vedere de stanga, centru si dreapta. Scopul sau este de a reduce
prejudecatile si de a ajuta cititorii sa inteleaga diferitele perspective politice.

Check Please Starter Course

(https://checkpleasecc.notion.site/Check-Please-Starter-Course-
ae34d043575e42828dc2964437eadeed): Un curs online elaborat pentru a-i invata pe oameni cum
sa verifice credibilitatea informatiilor online, sa recunoasca dezinformarea si sa dezvolte competente

de alfabetizare digitala.
Center for an Informed Public (http://cip.uw.edu): Un centru de cercetare cu sediul la Universitatea

din Washington care se concentreaza pe combaterea dezinformarii si promovarea unui public
informat prin cercetare, educatie si comunicare.
Countering Digital Hate (http://counterhate.com/our-work/): O organizatie care se concentreaza

pe combaterea urii si dezinformarii online. Activitatea lor implica cercetare, sustinere si campanii
menite sa reduca raspandirea continutului digital daunator.

Critical Thinking about Sources Cookbook
(http://alastore.ala.org/content/critical-thinking-about-sources-cookbook): O resursd de la

American Library Association care ofera strategii si activitati pentru predarea gandirii critice si
evaluarea surselor, in special intr-un cadru academic.

Verification Handbook (http://datajournalism.com/read/handbook/verification-1): Un ghid
cuprinzator pentru jurnalisti si cercetatori despre cum sa verifice informatiile in timp real in timpul

situatiilor de urgenta sau al evenimentelor de ultima ora. Acesta ofera cele mai bune practici pentru
verificarea faptelor si validarea surselor.
FactCheck.org (https://factcheck.org/): Un site non-partizan care monitorizeaza acuratetea faptica

a declaratiilor facute de politicieni, personalitati publice si mass-media. Scopul sau este de a reduce
nivelul de inseldciune si confuzie din politica americana.
First Draft (https://firstdraftnews.org/): O organizatie non-profit care se concentreaza pe cercetare,

formare si resurse pentru combaterea dezinformarii si imbunatatirea calitatii informatiilor online, in
special in jurnalism.
Gapminder (http://gapminder.org/): O organizatie non-profit care ofera instrumente, resurse si

vizualizari de date pentru a promova o viziune a lumii bazata pe fapte. Scopul sau este de a reduce
ignoranta globala prin furnizarea de statistici si tendinte globale exacte.
Bad News (https://getbadnews.com/): Un joc online elaborat pentru a-i invata pe jucatori cum sunt

raspandite dezinformarile si stirile false. Acesta i ajuta pe utilizatori sa recunoasca tacticile utilizate
in crearea si difuzarea stirilor false.
Loki's Loop (https://www.lokisloop.org/): Un site web axat pe gandirea critica si alfabetizarea

digitald, care oferd instrumente si activitati pentru a ajuta utilizatorii sa navigheze si sa puna la
indoiala informatiile pe care le gasesc online. Acesta promoveaza dezvoltarea scepticismului si a
abilitatilor analitice.

ROFT (https://roft.io/): Un joc care va testeaza capacitatea de a distinge textul generat de Al de

continutul scris de om in diferite categorii, cum ar fi povestiri scurte, articole de stiri si discursuri.
Este elaborat pentru a imbunatati gradul de constientizare a capacitatilor Al si a potentialelor
prejudecati.


https://docs.google.com/document/d/14bNfTFJYV__vQyDY7Q5VpBozPpbh3aY9/edit?usp=sharing&ouid=116385187198159633448&rtpof=true&sd=true
https://www.allsides.com/
https://checkpleasecc.notion.site/Check-Please-Starter-Course-ae34d043575e42828dc2964437ea4eed
https://checkpleasecc.notion.site/Check-Please-Starter-Course-ae34d043575e42828dc2964437ea4eed
http://cip.uw.edu/
http://counterhate.com/our-work/
http://alastore.ala.org/content/critical-thinking-about-sources-cookbook
http://datajournalism.com/read/handbook/verification-1
https://factcheck.org/
https://firstdraftnews.org/
http://gapminder.org/
https://getbadnews.com/
https://www.lokisloop.org/
https://roft.io/
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Poynter's MediaWise (http://poynter.org/mediawise): Un proiect de alfabetizare digitala al

Institutului Poynter care isi propune sa invete oamenii cum sa identifice dezinformarile si stirile false
online, vizand in special publicul tanar, educatorii si persoanele in varsta.
Livresq (https://livresg.com/ro/): Un instrument de creatie eLearning care permite utilizatorilor sa

creeze si sa publice cursuri si lectii interactive in mai multe limbi. Dispune de capacitati avansate,
cum ar fi imagini si videoclipuri generate de Al pentru a imbunatati experienta de invatare.
Human or Not (https://humanornot.so/): Un joc care provoaca jucatorii sa determine daca un text

dat este scris de un om sau generat de Al, cu scopul de a ascuti abilitatile utilizatorilor de a distinge
intre Al si comunicarea umana.
Human or Al (https://humanorai.io/): Un site dedicat explorarii impactului IA asupra umanitatii,

care prezinta articole, interviuri si diverse resurse care discuta implicatiile etice, societale si
tehnologice ale IA.

Google Al Music Quiz Article
(https://www.abc.net.au/news/2023-02-15/google-ai-music-quiz-musiclm-humans-artificial-

intelligence/101967746): Un articol despre un chestionar dezvoltat de Google care testeaza daca

oamenii pot face diferenta intre muzica generata de inteligenta artificiala si muzica compusa de om,
subliniind progresele in abilitatile creative ale inteligentei artificiale.
MediaWise Romania (https://mediawise.ro/resurse-educationale/): O colectie de resurse

educationale in limba romana axate pe alfabetizarea media, elaborate pentru a ajuta utilizatorii sa
evalueze critic continutul media si sa dezvolte perspective informate.

OER Commons Courseware
(http://oercommons.org/courseware/lesson/78295/student/?section=0): O resursad educationald

deschisa (OER) care ofera proiecte de lectie si materiale educationale, disponibile gratuit pentru
educatori si studenti, axate pe o gama larga de subiecte.
Web Literacy for Student Fact-Checkers (https://pressbooks.pub/webliteracy/): O carte cu acces

liber care i invata pe studenti cum sa evalueze in mod critic credibilitatea informatiilor gdsite online,
cu sfaturi practice privind verificarea faptelor si verificarea surselor.
Public Health Collaborative (https://publichealthcollaborative.org/): O organizatie care oferd

profesionistilor din domeniul sanatatii publice informatii si resurse bazate pe dovezi, axate Tn special
pe Imbunatatirea strategiilor de comunicare si a rezultatelor in domeniul sanatatii publice.

RAND Corporation Research Report
(http://rand.org/pubs/research_reports/RR2314.html#download): Un raport de cercetare de la
RAND Corporation care ofera analize aprofundate si constatari cu privire la aspecte politice specifice,

disponibile pentru descarcare. Obiectivul acestui raport poate varia, in functie de titlu.
Stanford History Education Group (SHEG) (https://sheg.stanford.edu/): O initiativa a Universitatii
Stanford care dezvolta resurse de educatie istorica, inclusiv evaluari si materiale curriculare

elaborate pentru a imbunatati gandirea critica si intelegerea istorica.
Shorenstein Center on Media, Politics and Public Policy (https://shorensteincenter.org/): Un
centru de cercetare de la Universitatea Harvard care studiaza impactul mass-mediei asupra politicii

si politicilor publice, oferind cercetare, evenimente si resurse privind educatia mediatica si
comunicarea politica.
Snopes (https://snopes.com/): Un site de verificare a faptelor care investigheaza si demonteaza

mituri, zvonuri si dezinformari care circuld online, oferind informatii fiabile pentru a ajuta utilizatorii
sa discearna adevarul.


http://poynter.org/mediawise
https://livresq.com/ro/
https://humanornot.so/
https://humanorai.io/
https://www.abc.net.au/news/2023-02-15/google-ai-music-quiz-musiclm-humans-artificial-intelligence/101967746
https://www.abc.net.au/news/2023-02-15/google-ai-music-quiz-musiclm-humans-artificial-intelligence/101967746
https://mediawise.ro/resurse-educationale/
http://oercommons.org/courseware/lesson/78295/student/?section=0
https://pressbooks.pub/webliteracy/
https://publichealthcollaborative.org/
http://rand.org/pubs/research_reports/RR2314.html#download
https://sheg.stanford.edu/
https://shorensteincenter.org/
https://snopes.com/
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Referinte suplimentare

https://eavi.eu/lesson-plans/ - Proiecte de lectie privind educatia mediatica si gandirea critica de la

Asociatia Europeana pentru Interesul Telespectatorilor.
https://euvsdisinfo.eu/ - O initiativda a Uniunii Europene pentru combaterea dezinformarii pro-

Kremlin.
https://prebunking.withgoogle.com - Un site web axat pe prevenirea dezinformarii care urmareste

educarea oamenilor privind pericolul dezinformarii prin expunerea lor la versiuni usor de inteles si
combatut ale argumentelor inselatoare.
Oliveira Moreira, T. D., Passos, C. A., Matias da Silva, F. R., Souza Freire, P. M., Fernandes de Souza,
I., Bosaipo Sales da Silva, C. R., & Goldschmidt, R. R. (2023). JEDi-a digital educational game to
support student training in identifying portuguese-written fake news: Case studies in high school,
undergraduate and graduate scenarios. Education and Information Technologies, 29, 11815-
11845. https://doi.org/10.1007/s10639-023-12309-z



https://eavi.eu/lesson-plans/
https://euvsdisinfo.eu/
https://prebunking.withgoogle.com/
https://doi.org/10.1007/s10639-023-12309-z
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