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Niniejszy program nauczania jest udostepniany na licencji Creative Commons

Uzytkownik moze:
® Udostepnia¢: kopiowanie i redystrybucja materiatéw na dowolnym nosniku lub w dowolnym
formacie.

o Adaptowad: remiksowag¢, przeksztatca¢ i wykorzystywac¢ materiat w dowolnym celu, nawet
komercyjnym. Licencjodawca nie moze cofngc¢ tych praw, o ile uzytkownik przestrzega warunkow
licencji.

na nastepujqcych warunkach:
L Uznanie autorstwa - nalezy podac¢ odpowiednie uznanie autorstwa, podac link do licencji i wskazag,

czy dokonano zmian. Mozna to zrobi¢ w dowolny rozsqgdny sposéb, ale nie w sposdb sugerujacy, ze
licencjodawca popiera autora zmian lub sposéb wykorzystania.

o Udostepnianie na tych samych zasadach - w przypadku remiksowania, przeksztatcania lub
rozbudowywania materiatu, nalezy rozpowszechnia¢ swoéj wktad na tej samej licencji, co oryginat.
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STRESZCZENIE

Teachers 4.0 Digital Age Curriculum to inicjatywa realizowana przez konsorcjum w
ramach duzego projektu wspdtfinansowanego ze srodkdw europejskich: Teachers 4.0
Digital _Age. Jego celem jest wyposazenie nauczycieli w kompetencje promujqce
zrozumienie korzystania z mediow cyfrowych i umozliwienie im angazowania mtodych
0sdb w skuteczne metody oceny informacji i rozrézniania celowej dezinformacji, mylnej
informaciji, ztosliwej dezinformacji i podobnych wyzwan.

Program nauczania Teachers 4.0 Digital Age opiera sie na dwoch gtownych rezultatach

grupy ekspertow Komisji Europejskiej ds. zwalczania dezinformacji i promowania
kompetencji w zakresie korzystania z mediéw cyfrowych:

® Wuytyczne dla nauczycieli i pedagogow dotyczgce przeciwdziatania dezinformacji
i upowszechniania umiejetnosci cufrowych za posrednictwem ksztatcenia i
szkolenia (wersja polska), oraz

e Sprawozdanie koricowe grupy ekspertow Komisji ds. zwalczania dezinformadji i
promowania umiejetnosci cyfrowych poprzez edukacje i szkolenia. (wersja ang.)

Program nauczania Teachers 4.0 Digital Age odpowiada tgcznie szes$cdziesieciu (60)
godzinom szkoleniowym (30 godzin na bezposrednie nauczanie + 30 godzin na
indywidualng nauke) i zainspirowany trescig wyzej wymienionych dokumentéw sktada
sie z nastepujgcych dziesieciu modutow:

Wstep

Celowa dezinformacja: o czym moéwimy?

Wiecej kluczowych terminow i definicji

Wprowadzenie do nauczania i uczenia sie w cyfrowym srodowisku szkolnym

Ocena i ewaluacja kompetencji w zakresie korzystania z mediow cyfrowych w

szkotach

Praktyki medialne dzieci i ucznidw

Ksztattowanie kompetencji w zakresie korzystania z mediow cyfrowych i radzenia

sobie z dezinformacjg

8. Budowanie kompetencji w zakresie korzystania z mediow cyfrowych w klasie:
stawanie sie obywatelami ery cyfrowe;j

9. Ro&znorodnose¢ wsrod ucznidw

10. Praktyczne przyktady scenariuszy lekcji

GIENEENIES

~N oo

Wszystkim modutom towarzyszg odpowiednie dodatkowe materiaty do nauczania,
uczenia sie i oceny. Opracowanie dodatkowych materiatéw dydaktycznych ma kluczowe
znaczenie, poniewaz mogq one w znacznym stopniu przyczyni¢ sie do doskonalenia
procesu nauczania, zaangazowania uczestnikdw w wielowymiarowe uczenie sie i
budowania kompetencji w zakresie stosowania zdobytej wiedzy. Komplet
przygotowanych dodatkowych materiatdéw obejmuje miedzy innymi:

gotowe slajdy PowerPoint

hipotetyczne scenariusze do odgrywania rol
filmy i nagrania wideo

dodatkowq bibliografie

dziatania zwigzane z phishingiem
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e gotowe, interaktywne pytania do samooceny, np. przy uzyciu narzedzia

“Mentimeter” czy formularzy oceny

Program nauczania ‘Teachers 4.0 Digital Age’ dostepny jest w wersji elektronicznej w
nastepujgcych jezykach: angielskim, greckim, butgarskim, rumunskim, wtoskim i polskim.
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Czas trwania. 30-35 minut

Niniejsze wprowadzenie jest pierwszym krokiem kursu uniwersyteckiego. Jego celem
jest zapewnienie studentom/uczniom ogdlnego zrozumienia zardéwno projektu Teachers
4.0 Digital jako catosci, jak i teoretycznego i metodologicznego podejscia inspirujqcego
kurs.

Projekt Nauczyciele 4.0 Era cyfrowa

Teachers 4.0 Digital Age to projekt Erasmus+, trwajqcy trzy lata, od 2023 do 2026 roku,
ktérego celem jest wyposazenie nauczycieli w narzedzia, umiejetnosci i wiedze do
zwalczania dezinformacji oraz rozwijania umiejetnosci korzystania z medidw cyfrowych,
a takze krytycznego muyslenia i odpornosci wsrod ucznidw. Ten zakrojony na szerokg
skale projekt budowania potencjatu objat dwa tysigce stu (2 100) aktualnych i przysztych
nauczycieli na terytorium Europy, w szczegodlnosci w Butgarii, na Cyprze, w Grecji, we
Wtoszech, w Polsce i Rumunii.

Partnerstwo Teachers 4.0 Digital Age opracowato kompleksowy program nauczania
sktadajgcy sie z dziesieciu modutdéw odpowiadajgcych szescdziesieciu (60) godzinom
szkoleniowym (30 godzin na bezposrednie nauczanie + 30 godzin na indywidualng
nauke). W trakcie trwania projektu program nauczania byt realizowany zaréwno jako
kurs uniwersytecki na szesciu (6) europejskich uniwersytetach, jak i jako kurs online za
posrednictwem platformy e-learningowej Teachers 4.0 Digital Age. Platforma
e-learningowa oferuje mozliwoséci nauczania mieszanego tysigcom nauczycieli szkot
podstawowych i $rednich, zapewniagjqgc im praktyczne narzedzia, scenariusze lekcji i
zasoby.

Inwestujgc w potencjat nauczycieli, projekt ma na celu stworzenie bardziej odpornego i
$wiadomego srodowiska szkolnego, co odpowiednio przektada sie na ucznidéw zdolnych
do krytycznego muyslenia i przyjmowania bezpiecznych, odpowiedzialnych zachowan
podczas interakcji ze wspdtczesnymi mediami. Nawet jesli dziatania w ramach projektu
byty skierowane gtéwnie do kadry nauczycielskiej, jego docelowymi odbiorcami sqg
przede wszystkim europejskie dzieci i mtodziez, czyli przysztosc¢ Europuy.

Konsorcjum projektu sktada sie z szesnastu (16) cztonkdw, pochodzgcych z siedmiu (7)
panstw cztonkowskich UE, gtéwnie z Europy Potudniowej i Wschodniej. Takie podejscie
geograficzne zostato wybrane w oparciu o fakt, ze kraje tego regionu wykazujq
ograniczony poziom umiejetnosci cyfrowych i medialnych, dlatego tez inicjatywy takie
jak projekt Teachers 4.0 Digital Age muszq by¢ wdrazane i promowane. Kraje
partnerskie to:

e Butgaria
e Rumunia
e Cypr
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Grecja
Wtochy
Polska
Belgia

Partnerstwo w projekcie zachowuje potrdjng strukture, z partnerami pochodzgcymi z
réznych srodowisk i wykazujgcymi sie doswiadczeniem w réznych dziedzinach:

1. Wiadze publiczne: trzech (3) cztonkéw konsorcjum dziatajgcych w sektorze edukagji
publicznej, o znaczgcym potencjale w kontekscie krajowym.
° Cyprus Pedagogical Institute z Cypru,
° Institute of Educational Policy (IEP)z Grecji,
° Ministry of Education and Research z Rumunii.

2. Europejskie uniwersytety z krajow partnerskich: szesciu (6) cztonkdéw konsorcjum
zaangazowanych w podnoszenie kwalifikacji przysztej kadry nauczycielskiej i
edukatorow w Europie:

° European University Cyprus z Cypru,

National and Kapodistrian University of Athens z Grecji,

Sofia University St. Kliment Ohridski z Butgarii,

West University Timisoara z Rumunii,

Uniwersytet t.odzki z Polski,

University of Palermo z Wtoch.

3. Dostawcy edukacji dorostych: czterech (4) cztonkdw konsorcjum, ktérzy posiadajg
doswiadczenie i sq aktywni w dziedzinie szkolenia nauczycieli:
e The Athens Lifelong Learning Institute z Grecji,
e MediaWise z Rumunii,

e todzkie Centrum Doskonalenia Nauczycieli i Ksztatcenia Praktycznego z
Polski,
e CESIE z Wtoch.

Oprocz wczesniej wymienionych partneréw, konsorcjum projektu obejmuje dwie (2)
instytucje przodujqce w zwalczaniu dezinformacji i rozwijaniu umiejetnosci korzystania z
medidw, zaréwno w kontekscie europejskim, jak i miedzynarodowym. EAVI (European
Association for Viewers Interests) i All Digital, to dwie wiodqce europejskie sieci, ktdre
mMajg znaczqcy potencjat wptywania na poziom umiejetnosci cyfrowych i medialnych w
Europie, jednoczesnie ksztattujqc krajobraz polityczny w danej dziedzinie.

Wreszcie, partnerstwo Teachers 4.0 Digital Age obejmuje ReadlLab, organizacje
specjalizujgcg sie w dostarczaniu innowacyjnych narzedzi, takich jak rozwigzania
e-learningowe.

Ta réznorodnos$¢ wiedzy specjalistycznej, wraz z geograficznym rozmieszczeniem
partneréw projektu, pozwala na ukierunkowane podejécie w zakresie podnoszenia
kwalifikacji oséb o stosunkowo ograniczonej wiedzy cyfrowej, przy jednoczesnym
zapewnieniu skutecznosci i trwatosci wynikéw projektu.
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Cele projektu

Celem tego projektu jest zapewnienie mozliwosci podnoszenia kwalifikacji tgcznie dwdm
tysigcom stu (2100) nauczycielom (instruktorom/trenerom/wychowawcom) w catej
Europie, aby poprawi¢ ich zdolnos$¢ do radzenia sobie z kwestiomi dezinformacji w
europejskich klasach i wspdlnie przyczyni¢ sie do pomocy mtodym ludziom w
krytycznym muysleniu, dokonywaniu $wiadomych wyboréw w Internecie i zachowaniu
bezpieczenstwa przy jednoczesnym ciggtym budowaniu ich odpornosci.

Dwa (2) gtéwne, uzupetniajqce sie elementy sktadowe, ktdre stanowig podstawe do
realizacji tej zakrojonej na szerokq skale interwencji w zakresie budowania potencjatu,
to:

1 [Program nauczania ery cyfrowej Teachers 4.0].

Program nauczania Teachers 4.0 Digital Age, zgodny z wytycznymi Komisji Europejskie;j
"Wuytyczne dla _nauczycieli i pedagogdw dotyczgce przeciwdziatania dezinformacji i
upowszechniania umiejetnosci cufrowych za posrednictwem ksztafcenia i szkolenia
(wersja_polska) [patrz § 1.3 ponizej], promuje zrozumienie przez nauczycieli, w jaki
sposdb mozna osiggnqc umiejetnosci cyfrowe i pomaga im zaangazowadé mtodych ludzi
w skuteczne sposoby oceny informacji i identyfikacji dezinformacji.

2 [Platforma i kurs e-learningowy Teachers 4.0 Digital Age].

Platforma i kurs e-learningowy Teachers 4.0 Digital Age - wysokiej jakosci zasob
edukacyjny online oferowany w szesciu (6) jezykach europejskich - zapewnia wszystkim
czynnym nauczycielom mozliwo$¢ zapoznania sie z integracjq umiejetnosci cyfrowych z
réznymi przedmiotami.

Wuytyczne dla nauczycieli i edukatoréw dotyczqce zwalczania dezinformagiji i
promowania umiejetnosci cyfrowych

Wuytyczne dla nauczycieli i _pedagogow dotyczgce przeciwdziatania dezinformacji i
upowszechniania umiejetnosci cyfrowych za posrednictwem ksztafcenia i szkolenia
(wersja polska) wprowadzone w 2022 r. przez Komisje Europejskq, stanowiq podstawe
projektu Teachers' 4.0 Digital Age. Wytyczne te majg na celu podniesienie kwalifikacji
nauczycieli oraz zapewnienie im narzedzi i technik potrzebnych do zwiekszenia
umiejetnosci korzystania z mediow cyfrowych w europejskim $rodowisku szkolnym i
zwalczania dezinformacji poprzez praktyki nauczania. Oznacza to, ze posrednim
rezultatem tego przetomowego narzedzia bedzie umozliwienie uczniom odkrywania
cyfrowego $wiata i promowanie demokratycznego zaangazowania.

Docelowymi odbiorcami Wytycznych sq nauczyciele pochodzgcy zardwno ze szkoét
podstawowych, jak i srednich, niezaleznie od ich istniejqgcej wiedzy w zakresie edukagji
cyfrowej. Wuytyczne te zapewniajg nauczycielom ustrukturyzowane podejscie do
pomagania uczniom w rozwijaniu krytycznego myslenia i odpowiedzialnego zachowania
w Internecie. Ich praktyczny i przystepny format obejmuje rézne zasoby, ktére mozna


https://op.europa.eu/pl/publication-detail/-/publication/a224c235-4843-11ed-92ed-01aa75ed71a1
https://op.europa.eu/pl/publication-detail/-/publication/a224c235-4843-11ed-92ed-01aa75ed71a1
https://op.europa.eu/pl/publication-detail/-/publication/a224c235-4843-11ed-92ed-01aa75ed71a1
https://op.europa.eu/pl/publication-detail/-/publication/a224c235-4843-11ed-92ed-01aa75ed71a1
https://op.europa.eu/pl/publication-detail/-/publication/a224c235-4843-11ed-92ed-01aa75ed71a1
https://op.europa.eu/pl/publication-detail/-/publication/a224c235-4843-11ed-92ed-01aa75ed71a1
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ptynnie zintegrowac¢ z materiatami dydaktycznymi. Wuytyczne zawierajqg proste
wyjasnienia pojec¢ technicznych, ¢wiczenia oceniajgce koncentrujgce sie na sprawdzaniu
faktow, ktére mozna wdrozy¢ w klasie, oraz porady dotyczqce przyjmowania
pozytywnych nawykodw online.

Oprocz wyzej wymienionych, Wytyczne zapewniajg nauczycielom szereg szczegdtowych
plandw aktywnosci, ktére mogq miec inspirujqcy i wspierajgcy wptyw na tworzenie
angazujqcych lekcji. Dziatania te sq rowniez uzupetnione serig praktycznych wskazéwek
i ostrzezen, ktére przenoszq uwage na trudniejsze tematy i oferujg wskazoéwki, jak
skutecznie sie nimi zajg¢. Takie kompleksowe podejscie zapewnia, ze nauczyciele sq
dobrze przygotowani do zmierzenia sie ze ztozonosciq umiejetnosci korzystania z
mediow cyfrowych i dezinformacji w angazujqgcy i edukacyjny sposob.

Ogolnie rzecz biorqc, celem Wuytycznych jest wspieranie nauczycieli w tworzeniu
srodowiska klasowego, w ktérym uczniowie sq w rodwnym stopniu informowani o
wyzwaniach cyfrowych, a jednoczes$nie majg mozliwos¢ krytycznego myslenia i
odpowiedzialnego dziatania w swoich interakcjach online. Oferujgc praktyczne
narzedzia, przyktady z zycia wziete i strategie pedagogiczne, Wytyczne majq na celu
poprawe jakosci edukacji cyfrowej w catej Europie i pomdc uczniom stac sie
$wiadomymi i aktywnymi obywatelami cyfrowymi.

Kurs uniwersytecki

Program nauczania Teachers 4.0 Digital Age jest wynikiem skoordynowanej inicjatywy
przeprowadzonej przez konsorcjum w ramach duzego projektu wspotfinansowanego ze
$rodkow europejskich. Jego celem jest wyposazenie nauczycieli przygotowujgcych sie
do zawodu w kompetencje promujgce zrozumienie umiejetnosci korzystania z mediow
cyfrowych i umozliwienie im angazowania mtodych ucznidéw w skuteczne metody oceny
informacji i rozrézniania celowej dezinformacji, mylnej i ztosliwej informacji i podobnych
wyzwan.

W szczegolnosci ten kurs uniwersytecki zostat opracowany we wspotpracy szesciu (6)
gtéwnych uniwersytetdw z catej Europy i trzech (3) organizacji eksperckich sposrod
szesnastu (16) organizacji partnerskich zaangazowanych w projekt Teachers 4.0 Digital
Age. Warto zauwazyc¢, ze kraje uczestniczqgce w projekcie nie zostaty wybrane losowo;
zamiast tego zostaty wybrane, poniewaz projekt miat na celu skupienie sie na krajach
zajmujqgcych niskie pozycje w rankingu umiejetnosci korzystania z mediéw, w ktérych
istniejg najwieksze potrzeby w zakresie umiejetnosci cyfrowych i medialnych. Dlatego
tez uniwersytety i organizacje z tych krajow zostaty wybrane ze wzgledu na ich rozlegtq
wiedze specjalistycznqg w tej dziedzinie. Cztonkami konsorcjum odpowiedzialnymi za
opracowanie modutow kurséw byty:

e University of Palermo z Wtoch,

e Kapodistrian University of Athens z Grecji,
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e European University Cyprus z Cypruy,

e Athens Lifelong Learning Institute z Grecji,

e Mediawise z Rumunii,

e University of Sofia z Butgarii,

e FEuropean Association for Viewers Interests AISBL (EAVI) z Beldii,
e Uniwersytet todzki z Polski,

e West University of Timisoara z Rumunii.

Analiza potrzeb w zakresie ksztatcenia nauczycieli

Badania nad umiejetnosciqg korzystania z medidw i informacji w Europie wykazaty, ze w
wiekszosci panstw cztonkowskich UE formalne szkolenia nauczycieli w zakresie
umiejetnosci korzystania z medidw lub edukacji medialnej sg prowadzone w niewielkim
zakresie (Frau-Meigs i in. 2017). Nauczycielom moze czasem brakowac¢ niezbednego
doswiadczenia lub wiedzy, aby krytycznie ocenic¢ implikacje pedagogiczne konkretnego
narzedzia, znajomosci kwestii etycznych, ktoére platformy cyfrowe mogq podnosi¢ w
odniesieniu do prywatnosci danych ucznidw, lub po prostu czasu i zasobdéw do
budowania partycypacyjnych umiejetnosci cyfrowych (Foulger iin. 2019).

Instytucje ksztatcenia i doskonalenia nauczycieli mogg potozyc¢ solidne fundamenty pod
umiejetnosci nauczycieli w zakresie korzystania z medidw cyfrowych, nawet jesli
wyposazenie nauczycieli w niezbedne kompetencje jest zadaniem na cate zycie w stale
zmieniajgcym sie $rodowisku (Wilson i in. 2013). Oczekuje sie, ze rozwdj umiejetnosci
korzystania z mediow cyfrowych bedzie najbardziej skuteczny, jesli wszyscy nauczyciele,
a nie tylko wyspecjalizowani nauczyciele, otrzymajq szkolenie, a proces ten powinien
zosta¢  zainicjowany na poziomie przygotowania zawodowego. Umiejetnose
wyszukiwania odpowiednich i wiarygodnych informacji, oceny ich waznosci i wykrywania
stronniczych informacji jest niezbedna dla wszystkich przedmiotéow (Komisja Europejska,
2022).

Tresé kursu

Projekt Teachers 4.0 Digital Age nie miat na celu opracowania odpowiedniego programu
nauczania od podstaw. Zamiast tego wykorzystano dwa (2) gtéwne produkty grupy
ekspertow Komisji Europejskiej ds. zwalczania dezinformacji i promowania umiejetnosci
cyfrowych:

o Wuytyczne dla nauczycieli i pedagogdw dotyczgce przeciwdziatania dezinformacji
i upowszechniania umiejetnosci cyfrowych za posrednictwem ksztatcenia i
szkolenia (wersja polska)' [patrz § 1.3. powyzej], oraz

e Raport koricowy w sprawie zwalczania dezinformacji i promowania umiejetnosci
cyfrowych poprzez edukacje i szkolenia.



https://op.europa.eu/pl/publication-detail/-/publication/a224c235-4843-11ed-92ed-01aa75ed71a1
https://op.europa.eu/pl/publication-detail/-/publication/a224c235-4843-11ed-92ed-01aa75ed71a1
https://op.europa.eu/pl/publication-detail/-/publication/a224c235-4843-11ed-92ed-01aa75ed71a1
https://data.europa.eu/doi/10.2766/283100
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Program nauczania Teachers 4.0 Digital Age odpowiada tgcznie szes$cdziesieciu (60)
godzinom szkoleniowym (30 godzin na bezposrednie nauczanie + 30 godzin na
indywidualng nauke). Jest on inspirowany trescig wyzej wymienionych dokumentow i
sktada sie z nastepujqcych dziesieciu modutdw:

Wstep

Celowa dezinformacja: o czym mowimy?

Wiecej kluczowych terminéw i definicji

Wprowadzenie do nauczania i uczenia sie w cyfrowym srodowisku szkolnym

Ocena i ewaluacja kompetencji w zakresie korzystania z mediow cyfrowych w

szkotach

Kluczowe praktyki medialne dzieci i ucznidow

Ksztattowanie kompetencji w zakresie korzystania z mediéw cyfrowych i radzenia

sobie z dezinformacjg

8. Budowanie kompetencji w zakresie korzystania z mediow cyfrowych w klasie:
stawanie sie obywatelami ery cyfrowe;j

9. Rdéznorodnose wsérod uczniow

10. Praktyczne przyktady scenariuszy lekgji.

GIENNEINIES

~N oo

Wszystkim wyzej wymienionym modutom towarzyszq sugerowane metody i narzedzia
nauczania odpowiednie dla naszej grupy docelowej i zgodne z celami kursu.

Opis kursu

Doswiadczenia krajow partnerskich uczestniczgcych w projekcie Teachers 4.0 wskazujqg,
ze obecnie wstepne kursy ksztatcenia nauczycieli koncentrujqgce sie na umiejetnosci
korzystania z medidw cyfrowych sq czesto opcjonalne, jesli w ogole istniejq. Biorgc pod
uwage kluczowq role umiejetnosci korzystania z mediow cyfrowych we wspdtczesnym
uczeniu sie, wazne jest, aby kursy umiejetnosci cyfrowych staty sie bardziej widoczne w
poczgtkowym ksztatceniu nauczycieli. Oprécz wiqczenia elementéw  umiejetnosci
korzystania z mediow cyfrowych do wszystkich poczqtkowych kursow ksztatcenia
nauczycieli, specjalny kurs dotyczgcy zwalczania dezinformacji, budowania odpornosci,
a takze umiejetnosci korzystania z medidw cyfrowych i informacji zostat opracowany
jako osobny kurs na wszystkich szesciu (6) uniwersytetach uczestniczqcych w projekcie.
Wszystkie uniwersytety byty zaangazowane w rygorystyczny proces walidacji, ktory
obejmowat przeglgd naukowy i kontrole tresci kursu przed jego finalizacjq i
ttumaczeniem. Kurs zostat poczqtkowo opracowany w jezyku angielskim i ostatecznie
przettumaczony na wszystkie jezyki partnerdw: grecki, witoski, rumunski, butgarski i
polski.

Ostatecznym celem tego kursu uniwersyteckiego jest, aby stat sie on obowigzkowq
czesciq wszystkich programoéw ksztatcenia nauczycieli. Na poczqgtek, w oparciu o wyniki
projektu, oczekuje sie, ze tqcznie tysigc piecdziesieciu (1.050) przysztych nauczycieli
wezmie udziat w tym kursie miedzy semestrem jesiennym 2024 r. a semestrem
wiosennym 2025 r, poprawiajgc w ten sposdb swoje umiejetnosci w zakresie
zapoznawania dzieci i mtodziezy z dynamikq i przejawami dezinformacji oraz
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poprawiajgc ich umiejetnosci korzystania z mediow cyfrowych na Cyprze, w Grecji,
Butgarii, Rumunii, Polsce i we Wtoszech.

Dodatkowe materiaty do nauczania, uczenia sie i oceny

Wraz z rozwojem kursu, dziewieciu (9) zaangazowanych partneréw opracowato réwniez
odpowiednie dodatkowe materiaty do nauczania, uczenia sie i oceny dla kazdego z
dziesieciu (10) modutéw. Opracowanie dodatkowych materiatow do nauczania i uczenia
sie uznano za kluczowe, poniewaz mogg one w znacznym stopniu przyczynic¢ sie do
procesu nauczania, zaangazowac uczestnikdw (stuchaczy /kursantéw/ studentow/
ucznidw) w wielowymiarowe uczenie sie i budowac¢ umiejetnosci uczestnikdw w zakresie
stosowania ich wiedzy. Zadanie to wymagato systematycznych wysitkdw, aby materiaty
edukacyjne obejmowaty nastepujqce trzy (3) rodzaje interakgji:

(0) uczen - uczen,

(b) uczen - instruktor,

(€) uczen - materiaty dydaktyczne dla uczqcych sie.

W zwiqgzku z tym partnerstwo opracowato materiaty potrzebne do realizacji kursu
uniwersyteckiego. Zbidr dodatkowych materiatow obejmuje miedzy innymi:
° gotowe slajdy PowerPoint,
hipotetyczne scenariusze,
¢wiczeniaq,
szablony planéw zajec,
formularze oceny,
filmy i nagrania wideo,
dodatkowq bibliografie,
propozycje aktywnosci zwigzanych z phishingiem,
gotowe, interaktywne pytania samooceny, np. przy uzyciu narzedzia
“Mentimeter” lub podobnych.

Wiecej informacji: https://teachers4digitalage.eu
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Modut w skrdcie

2. Celowa dezinformacja: czym méwimy?

Streszczenie

Modut ten definiuje dezinformacje, oferujgc formalng definicje iilustrujqc jq
konkretnymi przyktadami i studiami przypadkéow. Omawia celowq
dezinformacje w odniesieniu do mylnych informacji i ztosliwych informacji.
Ponadto wiqze dezinformacje z powigzanymi koncepcjami, takimi jak
kultura uczestnictwa, i bada zjawiska zwiqgzane z dezinformacjq, takie jak
zjawisko echa w zamknietej przestrzeni medialnej (ang. echo chamber) i
banka informacyjna, omawiajqc jednoczesnie jej szkodliwe konsekwencje

dla demokracji, instytucji i wartosci demokratycznych oraz réwnego
uczestnictwa w $wiecie cyfrowym.

Efekty uczenia
sie

Po zakoriczeniu tego modutu uczestnicy bedq w stanie:

e Zdefiniowa¢ pojecie celowej dezinformacji (disinformation), ztosliwg
dezinformacje (malinformation), mylng informacje (misinformation),
rozréznigjqc je.

e |dentyfikowa¢ rézne formy i zrédta dezinformacji, w tym media
spotecznosciowe, media tradycyjne i propagande polityczng.

e Analizowa¢ wptyw dezinformacji na jednostki, spoteczenstwa i procesy
demokratyczne.

e Rozwija¢ umiejetnosci krytycznego myslenia w celu rozpoznawania

wiarygodnych zrédet informacji i weryfikowania doktadnosci informacji
napotkanych w Internecie.

Zasoby i
sprzet

Zasoby:
o Wuytyczne dla nauczycieli i pedagogow dotyczgce przeciwdziatania
dezinformaciji | __upowszechniania __umiejetnosci __cyfrowych _ zq

posrednictwem ksztatcenia i szkolenia (wersja polska)’

0 Zeznanie kuwejckiej dziewczyny Nayirah
o WEZE MAJA NOGI - Oryginalna animacja

0 Prezentacja PowerPoint (SM2.2)
Sprzet:
o Potqczenie z Internetem, monitor interaktywny lub tablica i projektor

wideo
o Urzqgdzenia cyfrowe (notebooki, tablety lub smartfony) dla uczniow
o Duzy papier i markery do zaje¢ grupowych



https://op.europa.eu/pl/publication-detail/-/publication/a224c235-4843-11ed-92ed-01aa75ed71a1
https://op.europa.eu/pl/publication-detail/-/publication/a224c235-4843-11ed-92ed-01aa75ed71a1
https://op.europa.eu/pl/publication-detail/-/publication/a224c235-4843-11ed-92ed-01aa75ed71a1
https://youtu.be/LmfVs3WaE9Y?si=QU2WGJQ-yVCO8O5B
https://youtu.be/0HXMYm4k6w0?si=uyy_Whd0zm002pMX
https://docs.google.com/presentation/d/1V8YMMn5RzI8amLjG2u4mA7qGwS4Hjf7C/edit#slide=id.p1
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Catkowity czas | 195 minut
trwania

Wprowadzenie

Czas trwania: 15 minut

- Burza mdézgdw na temat dezinformacgji

- Zastanowienie sie had mechanizmmami wykorzystywanymi do rozpowszechniania
dezinformacji i tym, co prowadzi do jej rozprzestrzeniania.

Zasoby i sprzet: Prezentacja PowerPoint SM2.2 (w tym ¢wiczenie przetamujgce lody,
przydatne definicje, filmy)

Opis:

Promowanie krytycznego muyslenia jest istotnym aspektem umiejetnosci cyfrowych w
erze informacji. Umiejetnos¢ korzystania z medidw cyfrowych jest obecnie jedng z
najwazniejszych umiejetnosci w zakresie aktywnego obywatelstwa i demokratycznego
uczestnictwa w erze cyfrowej. Nie mozna dzi$ uznac¢ nikogo za osobe posiadajgcg
umiejetnosci cyfrowe ani za zdolng do aktywnego korzystania ze swoich praw i
obowiqzkow jako $wiadomego obywatela, jesli nie rozwingt umiejetnosci krytycznego
muysélenia wraz z umiejetnosciami technicznymi. Osoba posiadajgca  umiejetnosci
cyfrowe potrafi poruszac sie po Internecie, uzyskiwac¢ dostep do informacji, analizowad
je i ocenia¢. Celem tego modutu jest podniesienie $wiadomosci wsrdd studentdw na
temat sposoboéw dziatania dezinformacji i promowanie krytycznego muyslenia,
szczegodlnie jesli chodzi o konsumowanie i rozpowszechnianie informacji w $wiecie
cyfrowym oraz wyposazenie ich w umiejetnosci niezbedne do unikniecia manipulacji
przez osoby lub organizacje, ktére rozpowszechniajq fatszywe informacje, podwazajqc
w ten sposdb demokracje, demokratyczne instytucje i wartosci, a takze réwne
uczestnictwo w sferze publicznej online i offline.

W tym module wprowadzony zostanie termin dezinformacja i inne istotne terminy (m.in.
celowa dezinformacja, mylna i ztosliwa informacja, fatszywe wiadomosci, zjawisko echa
w zamknietej przestrzeni medialnej (ang. echo chamber) i odniesiony zostanie do
waznych poje¢ w celu omdwienia réznych kwestii zwigzanych z dezinformacjq, poniewaz
zostang one omdwione w pozostatych modutach.

Stuchacze/uczniowie oglqdajg krétki film "Weze majg nogi” (SM2.1).

Uzyj go do zainicjowania dyskusji i wprowadzenia pomystdw omawianych w module.
Celem jest umozliwienie grupie zastanowienia sie nad sposobami rozpowszechniania
dezinformacji w dzisiejszych czasach (Internet jest gtdwnym zrédtem), zastanowienia sie
nad powodem (co umozliwia rozpowszechnianie dezinformacji), rozwazenia
absurdalnosci niektérych twierdzen (wgz ma nogi) i wiary w fake newsy, ktére zyskujq


https://docs.google.com/presentation/d/1V8YMMn5RzI8amLjG2u4mA7qGwS4Hjf7C/edit#slide=id.p1
https://youtu.be/0HXMYm4k6w0
https://docs.google.com/document/d/15UHfAvYwDYnswHQZt7rwc3EfAyQ2fYJk/edit
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wiarygodnos¢, poniewaz informacje zostaty znalezione w Internecie ("Przeczytatem to w
Internecie”). Pytania takie jak ponizsze mogq byc¢ wykorzystane do zachecenia do
dyskusji:

- Czy dostrzegasz jakies problemy zwigzane z udostepnionq tu informacjg (weze
majg nogi)?

- W jaki sposdéb ta informacja rozprzestrzenia sie zgodnie z kreskéwkq i dlaczego
mowca w niq wierzy?

- Rozwazmy niedowierzanie rozmoéwcy, gdy natknat sie na prawdziwego weza i
jego waqtpliwoséci co do prawdziwe] tozsamosci zwierzecia, ktére napotkat,
poniewaz nie pasuje ono do informagji, ktdére otrzymat o wezach w Internecie. Co
nam to mowi o informacjach, ktére otrzymujemy online?

Podstawy teoretyczne

Czas trwania: 55 minut
Efekty uczenia sie:

Po zapoznaniu sie z materiatem uczestnicy bedq w stanie:

e Zdefiniowa¢ pojecie celowej dezinformacji  (disinformation),  ztosliwg
dezinformacje (malinformation), mylng informacje (misinformation), rozrézniajqc
je.

e |dentyfikowac rézne formy i Zréodta dezinformacji, w tym media spotecznosciowe,
media tradycyjne i propagande politycznag.

e Andlizowa¢ wptyw dezinformacji na jednostki, spoteczerstwa i procesy
demokratyczne.

e Rozwija¢ umiejetnosci  krytycznego muyslenia w celu rozpoznawania
wiarygodnych Zrédet informacji i weryfikowania doktadnosci informacji

napotkanych w Internecie

Zasoby i sprzet: Prezentacja PowerPoint (SM2.2), komputer z dostepem do Internetu,
projektor i gtosniki.

Opis:
O dezinformacji i zwigzanych z niq dolegliwosciach

Rozprzestrzenianie sie dezinformacji staje sie coraz bardziej powszechne w erze
cyfrowej, czemu sprzyja szybkie rozpowszechnianie informacji za posrednictwem
platform internetowych i mediéw spotecznosciowych. Jej wptyw moze byc daleko idgcy,
wptywajgc na dyskurs publiczny, procesy polityczne i normy spoteczne.


https://docs.google.com/presentation/d/1V8YMMn5RzI8amLjG2u4mA7qGwS4Hjf7C/edit#slide=id.p1
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Celowa dezinformacja odnosi sie do fatszywych Ilub wprowadzajgcych w btad
informacji celowo rozpowszechnianych z zamiarem oszukania lub zmanipulowania
innych i moze powodowac szkody publiczne. Sq to "mozliwe do zweryfikowania fatszywe
lub wprowadzajgce w btqd informacje, ktére sg tworzone, prezentowane i
rozpowszechniane w celu osiggniecia korzysci ekonomicznych Ilub celowego
wprowadzenia w btqgd opinii publicznej” (Wuytyczne dla nauczycieli i pedagogdw
dotyczgce przeciwdziatania dezinformacji i upowszechniania umiejetnosci cufrowych za
posrednictwem ksztatcenia | szkolenia (wersja polska)"). Rézni sie ona od mylnej
informaciji, ktéra jest mozliwg do zweryfikowania fatszywq informacjq, ktéra jest czesto
udostepniana, poniewaz uzytkownicy uwazajg jq za prawdziwg, oraz ztosliwej
dezinformaciji, ktéra jest oparta na faktach, ale usunieta z pierwotnego kontekstu w celu
wprowadzenia w btqgd, zaszkodzenia lub manipulacji, lub jak to ujeli Wardle i Hossein
Derakhshan, ma miejsce, gdy "prawdziwe informacje sg udostepniane w celu
wyrzqdzenia szkody, czesto poprzez przeniesienie informacji zaprojektowanych jako
prywatne do  sfery publicznej”  (Zaburzenia _informacujne W kierunku
interduscyplinarnych ram dla badan i ksztattowania polityki). W przeciwienstwie do
muylnej informacji, ktéra moze byc¢ rozpowszechniana nieumyslnie lub niezamierzenie,
celowa dezinformacja jest tworzona i rozpowszechniana w celu wptywania na
przekonania, opinie lub zachowania. Czesto wigze sie to ze znieksztatceniem lub
sfabrykowaniem faktéw, manipulacjg narracjami lub selektywng prezentacjq informacji
w celu realizacji okreslonego programu.

Dezinformacja moze przybiera¢ roézne formy, w tym fatszywych artykutdw
informacyjnych, zwodniczych postéw w mediach spotecznosciowych, zmanipulowanych
obrazdéw lub filmow, sfabrykowanych cytatéw i wprowadzajgcych w btqd statystyk. Jest
ona powszechnie wykorzystywana do propagandy politycznej, siania niezgody lub
zamieszania, dyskredytowania przeciwnikow lub promowania okresélonych ideologii lub
interesow.

Niektore przyktady ilustrujgce réznorodne sposoby, w jakie dezinformacja moze byc¢
wykorzystywana do manipulowania opinig publiczng, promowania programow
politycznych lub podwazania zaufania do instytucji, obejmujg miedzy innymi
propagande rozpowszechniang w czasie wojny, rosyjskq ingerencje w wybory
prezydenckie w USA w 2016 r, dezinformacje antyszczepionkowq, dezinformacje
podczas pandemii COVID-19, manipulacje informacjami dotyczgcymi imigrantow i
uchodzcow w mediach, fatszywe reklamy w postaci artykutdw promujqcych produkty
odchudzajgce, a nawet rozpowszechnianie nieprawdziwych lub catkowicie fatszywych
informacji na temat programu edukacji seksualnej w celu wywotania paniki moralnej i
uniemozliwienia jej nauczania w szkotach. Jak mozna zrozumiec, zakres dezinformacji
jest ogromny, a jej konsekwencje mogqg byc¢ szkodliwe dla demokragcji, uczestnictwa
obywatelskiego, rownosci, a nawet pokoju, by wymienic tylko kilka.

Przyktady te podkreslajg znaczenie krytycznego muyslenia, umiejetnosci korzystania z

mediow cyfrowych i czujnosci w ocenie Zrédet informacji i zwalczaniu rozprzestrzeniania

sie fatszywych lub wprowadzajgcych w btqd informacji. Zwalczanie dezinformacji
wymaga umiejetnosci  krytycznego muyslenia, edukacji w zakresie umiejetnosci


https://op.europa.eu/pl/publication-detail/-/publication/a224c235-4843-11ed-92ed-01aa75ed71a1
https://op.europa.eu/pl/publication-detail/-/publication/a224c235-4843-11ed-92ed-01aa75ed71a1
https://op.europa.eu/pl/publication-detail/-/publication/a224c235-4843-11ed-92ed-01aa75ed71a1
https://op.europa.eu/en/publication-detail/-/publication/a224c235-4843-11ed-92ed-01aa75ed71a1/language-en
https://edoc.coe.int/en/media/7495-information-disorder-toward-an-interdisciplinary-framework-for-research-and-policy-making.html
https://edoc.coe.int/en/media/7495-information-disorder-toward-an-interdisciplinary-framework-for-research-and-policy-making.html
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korzystania z medidw oraz wysitkdw na rzecz promowania przejrzystosci i

odpowiedzialnosci w rozpowszechnianiu informacji.

Celowa dezinformacja rozni sie od mylnej informacji ze wzgledu na jej celowy zamiar
(Bennett i Livingston 2018; Fallis 2015; Weedon, Nuland i Stamos 2017). Mylna informacja
odnosi sie do jakosci informacji, obejmujqc btedne, wprowadzajgce w btqgd lub
niedoktadne szczegodty (Tucker i in. 2018; Weeks i Gil de Zudiga 2019) i wystepuje
nieumysinie. Natomiast dezinformacja jest celowa. Jak stwierdza Fallis (2015), "w
przeciwienstwie do uczciwego btedu, dezinformacja pochodzi od kogo$, kto jest
aktywnie zaangazowany w probe wprowadzenia w btgd” (s. 402). Zasadniczo celowa
dezinformacja to "wprowadzajgce w btgd lub niedoktadne informacje”, podczas gdy
ztosliwa informacja  "obejmuje wszelkie formy fatszywych, niedoktadnych lub

wprowadzajgcych w btgd informacji zaprojektowanych, prezentowanych i promowanych
w celu wyrzgdzenia szkody celowo lub dla zysku" (Komisja Europejska 2018, s. 10).

Jak i dlaczego rozprzestrzenia sie dezinformacja

Dezinformacja rozprzestrzenia sie za pomocq kilku mechanizmoéw, gtéwnie ze wzgledu
na jej emocjonalny urok, tatwos$¢ dostepu i algorytmiczny charakter platform
internetowych. Ludzie sq bardziej sktonni do udostepniania tresci, ktére wywotujg silne
reakcje, niezaleznie od tego, czy jest to strach, ztos$¢, czy potwierdzenie ich przekonan.
Algorytmy medidw spotecznosciowych wzmacniajg takie tresci, poniewaz napedzajq
one zaangazowanie, tworzqc komory echa, w ktérych kwitnie dezinformacja. Ponadto
dezinformacja moze byc¢ strategicznie rozpowszechniana przez podmioty, takie jak
kampanie sponsorowane przez panstwo lub grupy motywowane ideologicznie, aby
wptywac¢ na opinie publiczng, zaktdcac funkcjonowanie spoteczenstw lub osiggac cele
polityczne.

Dezinformacja, ktéra obejmuje rozpowszechnianie fatszywych lub wprowadzajqcych w
btgd informacji z zamiarem oszukania, jest czesto wykorzystywana przez osoby lub
grupy majqce na celu manipulowanie percepcjg publiczng i promowanie okreslonych
programow. Wedtug Doowan Lee i Adean Mills Golub, dwdch ekspertow w dziedzinie
analizy dezinformacji i wspdtzatozycieli Veracity Authentication Systems Technology
(VAST), dezinformacja rozprzestrzenia sie na cztery istotne sposobuy:

- Inzynieria spoteczna: Zapewnienie ram do btednego opisywania i manipulowania
wydarzeniami, incydentami, kwestiami i dyskursem publicznym. Inzynieria
spoteczna czesto ma na celu wptyniecie na opinie publiczng na korzysc
okreslonego programu.

- Nieautentyczna amplifikacja: Korzystanie z trolli, botéw spamowych, kont o
fatszywe] tozsamosci znanych jako sock puppets, ptatnych kont i sensacyjnych
influenceréw w celu zwiekszenia ilosci ztosliwych tresci.

- Mikrotargetowanie: Wykorzystywanie narzedzi do targetowania przeznaczonych
do umieszczania reklam i angazowania uzytkownikow na platformach mediow
spotecznoséciowych w celu identyfikacji i zaangazowania najbardziej
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prawdopodobnych  odbiorcéow, ktérzy bedqg udostepnia¢ i wzmacniac
dezinformacje.

- Nekanie i naduzycia: Wykorzystywanie zmobilizowanej publicznosci, fatszywych
kont i trolli do zaciemniania, marginalizowania i wypierania dziennikarzy,
przeciwstawnych poglgdoéw i przejrzystych treéci” (Swiatowe Forum Ekonomiczne,
2022).

Jednym z powszechnych aspektéw kampanii dezinformacyjnych jest dyskredytowanie
autorytatywnych gtoséw. Wedtug Ruth Ben-Ghiat, historyka z New York University, ci,
ktorzy rozpowszechniajg dezinformacje, czesto dqzg do podwazenia zaufania do elit i
wiarygodnych zrédet, tqczqc je z rzekomymi spiskami i przedstawiajgc je jako
skorumpowane grupy. Zauwaza, ze narracje antynaukowe i antyglobalistyczne sqg ze
sobg powigzane (Swiatowe Forum Ekonomiczne, 2022). Ponadto, zdaniem ekspertow,
informowanie o prawdzie jest czesto kosztownym, czasochtonnym i ryzykownym
przedsiewzieciem. W dobie natychmiastowej komunikacji dezinformacja rozprzestrzenia
sie szybko, wyprzedzajgc powolny, skrupulatny proces weryfikacji faktéw. Odkrywanie
waznych historii, zwtaszcza tych o znaczgcych konsekwencjach, moze zajqc tygodnie, a
nawet miesiqce, jak pokazato dochodzenie w sprawie #MeToo. Ponadto relacjonowanie
bezposrednio ze stref konfliktu lub w rezimach autorytarnych stanowi powazne
zagrozenie dla dziennikarzy, co utrudnia dostarczanie doktadnych relacji z pierwszej reki,
niezbednych dla $wiadomoséci spotecznej i odpowiedzialnoéci (Swiatowe Forum
Ekonomiczne, 2022).

Zjawiska echa w zamknietej przestrzeni medialnej i banki informacyjne w
stuzbie dezinformac;ji

Chociaz dezinformacja jest postrzegana w badaniach jako strategiczne ktamstwo, a
odbiorcy sq postrzegani jako ofiary, mozna rowniez argumentowac, ze "ludzie czasami
konsumujg dezinformacje, w ktérg chcq wierzyé¢, poniewaz potwierdza ona ich
$wiatopoglqd i wspiera ich interesy” (Ruiz i Nilsson, 2023, s. 20), tendencje znang réwniez
jako tendencja potwierdzajqca, ktéra odnosi sie do interpretowania, faworyzowania i
przywotywania informacji w sposdb, ktéry potwierdza lub wspiera wczesniejsze
przekonania lub wartosci. Jak twierdzi O'Shaughnessy (2020), "ofiara" dezinformagji
niekoniecznie jest naiwna: proces ten mozna trafniej opisa¢ jako koprodukcje, w ktorej
cel jest zapraszany do przytgczenia sie do wspdlnej fantazji’ (s. 55). Jest to logika
stojgca za zjawiskiem echa w zamknietej przestrzeni medialnej (ang. echo chamber)
(Nguyen 2020), "srodowiskiem epistemicznym, w ktérym uczestnicy napotykajq
przekonania i opinie zbiezne z ich wtasnymi” (Ruiz i Nilsson, 2023, s. 18); to znaczy
"samonapedzajgcy sie mechanizm, ktéry przesuwa catg grupe w kierunku bardziej
skrajnych stanowisk” (Cinelli i in. 2021, s. 1), prowadzqc do radykalizacji. Poniewaz w
Internecie ludzie majq tendencje do wiekszego angazowania sie w interakcje z innymi,
ktorzy podzielajq ich zainteresowania i poglady, tworzone sq wirtualne spotecznosci, w
ktorych jednostki wymieniajq sie informacjami zgodnymi z ich wtasnymi przekonaniami.
Spotecznosci te nazywane sg “echo chamber”, poniewaz opinie kazdej osoby sg
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zasadniczo wzmacniane przez opinie innych oséb w grupie. Dziatajgc zaréwno jako
lustra, jak i wzmacniacze osobistych swiatopoglgddw, komory echa tworzg $rodowisko
sprzyjajqce radykalizacji (Eilter bubbles and echo chambers - Fondation Descartes),
wzmacniajgc w ten sposob ogoélng dezinformacje i stajgc sie pozywkq dla teorii
spiskowych, gdy uczestnicy zostajq uwiezieni w bance informacyjne;j.

"Bantka informacyjna” odnosi sie do procesu, w ktérym informacje sq dostosowywane,
zanim dotrg do uzytkownika Internetu. Ekspert internetowy Eli Pariser wyjasnia, ze bariki
informacyjne powstajg w wyniku personalizacji tresci online, ktdra, jak sie uwaza,
intelektualnie izoluje uzytkownikdw i zmniejsza réznorodnos$¢ napotykanych przez nich
informacji (Pariser, 2012). Przyktadowo, na Facebooku osoba zywo zainteresowana
kotami zobaczy znacznq ilos¢ tresci zwigzanych z kotami w swoim kanale aktualnosci.
Wynika to z algorytmoéw stosowanych przez platformy cyfrowe, ktore okreslajg
zainteresowania uzytkownikéow poprzez analize ich zachowan online (Eilter bubbles and

echo chambers - Fondation Descartes).
Kultura uczestnictwa i wzrost dezinformac;ji

Termin "kultura uczestnictwa" zyskat na znaczeniu wraz z rozwojem technologii Web 2.0.
Oznacza to pojawienie sie "prosumenta”, osoby, ktéra nie jest tylko biernym
konsumentem kultury, ale takze jej aktywnym producentem. Zmiana ta pozwala
jednostkom angazowac sie w tworzenie i archiwizowanie tresci poprzez udostepnianie
ich za posrednictwem blogoéow i platform takich jak Facebook, X (Twitter), Tik-Tok i
YouTube, by wymieni¢ tylko kilka z nich. Henry Jenkins, czotowy teoretyk mediow,
twierdzi, ze kultura uczestnictwa stanowi znaczqcq transformacje w sposobie, w jaki
jednostki wchodzg w interakcje z mediami i sobq nawzajem. W przeciwienstwie do
tradycyjnej konsumpcji medidéw, w ktérej odbiorcy biernie pochtaniajg tresci, kultura
uczestnictwa umozliwia jednostkom aktywne angazowanie sie w  tworzenie,
udostepnianie i interpretowanie tresci medialnych (Jenkins, 2009). Prosument jest
postrzegany jako jednostka posiadajgca wolnos¢ i umiejetnosci (zaréwno narzedzia, jak
i podstawowe kompetencje), aby przyczyni¢ sie do ciqgtej ekspansji produkgji
kulturalnej, ktérg umozliwia Internet. Poglqgd ten przedstawia bardzo optymistyczny
obraz uczestnictwa, zaktadajqgc, ze jednostki majg teraz dostep do form wyrazania
siebie, ktore wczesniej byty niedostepne, ze wszystkie wyrazenia sq cenne i pozagdane, a
wktad oznacza uczestnictwo i potwierdza obecnosc i tozsamose w $wiecie.

Przeciwko temu poglgdowi mozna jednak wysunqgc¢ kilka zastrzezen. Po pierwsze,
poglqgd, ze nowe media i technologie Web 2.0 w wyjgtkowy sposdb umozliwity
jednostkom wieksze zaangazowanie w tworzenie tresci, jest dyskusyjny. Podczas gdy
tradycyjne media nie oferowaty tak wielu mozliwosci tworzenia i udostepniania tresci, nie
wykluczaty one catkowicie interaktywnego zaangazowania. Pomuyst, ze odbiorcy byl
kiedys biernymi odbiorcami informacji, nie znajgcymi medidéw, a teraz stali sie
aktywnymi komunikatorami, znajgcymi media, jest mylqcy i nieco obrazliwy. Chociaz w
niektérych krajach wzrasta techniczna umiejetnos¢ korzystania z mediéw, krytyczna
umiejetnos¢ korzystania z mediow - zdolnosc do krytycznej oceny informacji i ich zrédet
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- pozostaje w tyle. Procesy mediatyzacji, globalizacji i komercjalizacji sprawiajqg, ze
kompetencje medialne (zaréwno techniczne, jak i krytyczne) majg kluczowe znaczenie
dla ksztattowania tozsamosci i rozwoju jednostki (Xinaris, 2016).

Po drugie, sama koncepcja partycypacji wymaga analizy. Fuchs (2014) krytykuje uzycie
tego terminu do opisania interakcji online i udostepniania tresci, argumentujqc, ze
wywodzi sie on z nauk politycznych i jest powigzany z demokracjq uczestniczqcq o
marksistowskich konotacjach. Wedtug Fuchsa prawdziwe uczestnictwo oznacza
posiadanie prawa i realnej mozliwosci bycia czescig procesu decyzyjnego i
kontrolowania struktur, ktére majqg wptyw na jednostki. Dlatego nie wszystkie interakcje
mozna uznac za prawdziwe uczestnictwo, zwtaszcza z perspektywy marksistowskiej.

Kultura uczestnictwa moze znaczqco wzmocni¢ dezinformacje poprzez kilka
mechanizmoéw. Platformy cyfrowe umozliwiajqg kazdemu tworzenie i udostepnianie tresci
bez tradycyjnych straznikdw, co pozwala na rozpowszechnianie sensacyjnych i
angazujqcych dezinformacji. Algorytmy mediéw spotecznosciowych promujq tresci,
ktore sq zgodne z istniejgcymi przekonaniami uzytkownikoéw, tworzqc echo w zamkniete;j
przestrzeni medialnej (ang. echo chamber); ktére wzmacniajg dezinformacje,
jednoczesnie wykluczajgc sprzeczne informacje. Spoteczna walidacja poprzez
polubienia, udostepnienia i komentarze sprawia, ze uzytkownicy sq bardziej sktonni do
akceptowania i rozpowszechniania fatszywych informacji. Dodatkowo, kultura memow
upraszcza ztozone kwestie do wprowadzajgcych w btqgd stwierdzen, podczas gdy
dziennikarstwo obywatelskie czesto nie posiada szkolenia potrzebnego do unikniecia
niezamierzonej dezinformacji. Influenserzy z duzg liczbg obserwujgcych mogq
dodatkowo wzmacnia¢ dezinformacje, kierujgc sie swojg wiarygodnosciq i
potencjalnymi zachetami pienieznymi. W rezultacie kultura uczestnictwa moze sprzyjac
$rodowisku, w ktérym dezinformacja kwitnie, podkreslajgc potrzebe krytycznego
myslenia, umiejetnosci korzystania z medidw cyfrowych i odpowiedzialnego zarzqdzania
platforma.

Wzmochnienie pozycji uzytkownikdéw, walka z dezinformacjq

Organizacje europejskie i miedzynarodowe wielokrotnie podnosity kwestie alarmujgcego
wzrostu rozprzestrzeniania sie dezinformacji. W oswiadczeniu skierowanym do Rady
Praw Cztowieka, szefowa ONZ ds. praw cztowieka Michelle Bachelet podkreslita, ze
dezinformacja jest objawem gtebszych globalnych problemdw, takich jak nieréwnosci
systemowe, rozczarowanie polityczne i niepokoje spoteczne. Bachelet podkreslita
potrzebe przywrdcenia zaufania publicznego poprzez zajecie sie tymi podstawowymi
przyczynami i ostrzegta przed cenzurg jako rozwiqzaniem. Opowiedziata sie za politykq
wspierajgcg niezalezne dziennikarstwo, pluralizmm medidw i umiejetnosci cyfrowe, a takze
wiekszg przejrzystos¢ i odpowiedzialnos¢ ze strony firm zajmujgcych sie mediami
spotecznosciowymi  (Wzrost _dezinformacji _jest objawem "globalnej choroby”
podwazajgcej zaufanie publiczne: Bachelet | UN News). Podobnie, polityka Komis;ji
Europejskiej dotyczqca dezinformacji w Internecie ma na celu zwalczanie
rozprzestrzeniania sie fatszywych informacji za pomocq réznych strategii. Obejmujg one
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promowanie przejrzystosci, poprawe jakosci informacji, wzmocnienie pozycji
uzytkownikdw i promowanie podej$cia opartego na wspdtpracy z  platformami
internetowymi i zainteresowanymi stronami. Komisja wspiera rowniez inicjatywy w
zakresie badan i weryfikacji faktéw w celu zwalczania dezinformacji. Te ramy polityczne
majq na celu ochrone proceséw demokratycznych i zdrowia publicznego, zwtaszcza w
czasach kryzysu, poprzez zapewnienie obywatelom dostepu do wiarygodnych i
dok’rodngch informacji (werSJo angielska:
iCi ' ' wersja  polska:

https://digital-strategy.ec.europa.eu/pl/policies/online-disinformation ).

Uznajqc, ze dezinformacja stanowi ogromne zagrozenie dla demokracji, Komisja
Europejska wzmocnita Kodeks postepowania w zakresie dezinformacji. Zostat on
wprowadzony w 2022 r. i wzmacnia srodki zwalczania dezinformacji w internecie.
Kluczowe elementy obejmujq bardziej zdecydowane dziatania majgce na celu
wykluczanie z obiegu dezinformacji, zwiekszong przejrzystos¢ reklam politycznych,
kompleksowe rozpoznanie zachowan manipulacyjnych oraz ulepszone narzedzia
wzmacniania pozycji uzytkownikow i weryfikacji faktow. Kodeks ma na celu ochrone
procesdw demokratycznych i zdrowia publicznego poprzez promowanie przejrzystosci,
odpowiedzialnosci i wspdtpracy  miedzy  platformami,  reklomodawcami i
zainteresowanymi stronami. Obejmuje on rdwniez solidne ramy monitorowania oraz
ustanowienie Centrum Przejrzystosci i statej grupy zadaniowe] (wersja angielska: A
strengthened EU Code of Practice on  Disinformation; wersja  polska:
https://commission.europa.eu/strategy-and-policy/priorities-2019-2024/new-push-euro
pean-democracy/protecting-democracy/strengthened-eu-code-practice-disinformation

o)

Ponadto krajowe organy regulacyjne odgrywajg kluczowag role w zwalczaniu
dezinformacji poprzez zapewnienie pluralizmu mediéw, ochrone wolnosci stowa i
promowanie umiejetnosci korzystania z mediéw. Dziatajg one niezaleznie, rownowazqc
regulacje i interes publiczny. Krajowe organy regulacyjne wdrazajg programy
umiejetnosci  korzystania z medidw, aby wyposazy¢ obywateli w umiejetnosci
krytycznego myslenia, niezbedne do identyfikowania i odrzucania dezinformacji
(Themistokleous, 2019). Cypryjski Urzqd ds. Radia i Telewizji jest tego przyktadem,
ksztatcqc studentdw w zakresie oceny tresci medialnych. Takie podejscie zmienia
krajowe organy regulacyjne z nadzorcéw rynku w kluczowych graczy we wspieraniu
wartosci demokratycznych i $wiadomego obywatelstwa (Rola krajowych organow
requlacyjnuch w_zwalczaniu dezinformacji - Centrum Pluralizmu i Wolnosci Medidw

(euvi.eu)

Waznym narzedziem, jakim dysponujq obecnie obywatele Europy, jest opracowanie i
ustanowienie aktu prawnego o ustugach cyfrowych. Od 17 lutego 2024 r. przepisy (Digital
Services Act - DSA) czyli Aktu o ustugach cyfrowych majg zastosowanie do wszystkich
platform. Wraz z wprowadzeniem DSA "role uzytkownikdw, platform i organdw
publicznych zostaty zréwnowazone zgodnie z europejskimi warto$ciami, stawiajqc
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obywateli w centrum uwagi" (wersja angielska: Unijny akt prawny o ustugach cyfrowych;
wersja polska: Unijny akt o ustugach cyfrowych ).

"DSA reguluje posrednikoéw i platformy internetowe, takie jak platformy handlowe, sieci
spotecznosciowe, platformy udostepniania tresci, sklepy z aplikacjami oraz internetowe
platformy turystyczne i noclegowe. Jego gtéwnym celem jest zapobieganie nielegalnym
i szkodliwym dziataniom online oraz rozprzestrzenianiu sie dezinformacji. Zapewnia
bezpieczenstwo uzytkownikéw, chroni prawa podstawowe oraz tworzy uczciwe i otwarte
$rodowisko platform internetowych”. (wersja angielska: Unijny_akt prawny o ustugach
cufrowych; wersja polska: Unijny akt o ustugach cufrowych ).

Akt o ustugach cyfrowych (DSA) zostat wprowadzony w celu sprostania kilku gtéwnym
wyzwaniom, ktore pojawity sie wraz z szybkim rozwojem ustug i platform cyfrowych.
Zasadniczo DSA zostata opracowana w celu poprawy bezpieczenstwa uzytkownikow,
stworzenia bardziej przejrzystego i sprawiedliwego $rodowiska cyfrowego oraz
zapewnienia, ze duze platformy biorqg wiekszg odpowiedzialno$¢ za oferowane przez
siebie tresci i ustugi.

Biorgc pod uwage rosnqcq obecnos$c¢ szkodliwych tresci, w tym powszechny obieg
nielegalnych i szkodliwych materiatow, takich jak mowa nienawisci, dezinformacja i
podrabiane towary, DSA ma na celu zapewnienie, ze platformy internetowe bedq
odpowiedzialne za skuteczne zarzqdzanie tymi tresciami. Ponadto, przed jej
ustanowieniem, ograniczone regulacje dotyczgce sposobu, w jaki platformy cyfrowe
moderowaty tresci, przetwarzaty dane uzytkownikéw lub wykorzystywaty algorytmy do
nadawania priorytetu informacjom, doprowadzity do braku odpowiedzialnosci i
przejrzystosci proceséw stosowanych przez platformy w tych kwestiach; dzieki DSA
platformy sq rozliczane za swoje praktyki, a rozpowszechnianie tresci na masowq skale
za posrednictwem duzych platform jest regulowane jasniejszymi przepisami w celu
zarzqdzania ich rosngcym wptywem i rolg w rozpowszechnianiu tresci na duzq skale.
DSA wzmacnia prawa uzytkownikéw, zapewniajgc lepsze narzedzia do zgtaszania
nielegalnych tresci, zwiekszajqc przejrzystose reklam internetowych i oferujqc jasniejszy
wglgd w to, w jaki sposob platformy wykorzystujq algorytmy do ksztattowania
doswiadczen uzytkownikoéw w Internecie i dostepu do informacji, zwiekszajgc w ten
sposdb rozwoj baniek filtrujgcych.

Akt o ustugach cyfrowych - DSA - wzmacnia wysitki na rzecz zwalczania
rozprzestrzeniania sie dezinformacji za pomocq kilku waznych $rodkéw. Naktada ona na
platformy cyfrowe, zwtaszcza te duze, odpowiedzialno$¢ za zarzgdzanie nielegalnymi i
szkodliwymi tresciami, w tym dezinformacjg, wymagajqc od nich wdrozenia srodkéw
umozliwiajgcych ich szybkie wykrywanie, ocene i usuwanie. Platformy sq rowniez
upowaznione do przeprowadzania ocen ryzyka dotyczgcych wptywu dezinformacji i
przyjmowania strategii, takich jak dostosowywanie algorytmow, w celu zapobiegania
rozprzestrzenianiu sie fatszywych lub wprowadzajgcych w btqd tresci. Zwiekszona
przejrzystosc jest kolejng kluczowq cechq, poniewaz DSA zapewnia uzytkownikom wglqd
w to, w jaki sposdb systemy rekomendacji i algorytmy nadajg priorytet tresciom i
upowaznia platformy do ujawniania wiekszej ilosci informacji na temat sposobu
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https://commission.europa.eu/strategy-and-policy/priorities-2019-2024/europe-fit-digital-age/digital-services-act_en
https://commission.europa.eu/strategy-and-policy/priorities-2019-2024/europe-fit-digital-age/digital-services-act_pl
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wyswietlania ukierunkowanych reklam, czesto wykorzystywanych do rozpowszechniania
dezinformacji. Ulepszone mechanizmy zgtaszania przez uzytkownikow pozwalajq
osobom fizycznym na tatwiejsze oznaczanie wprowadzajgcych w btgd tresci, a
platformy sq zobowigzane do szybkiej reakcji. Zacheca sie do wspdtpracy miedzy
platformami, weryfikatorami faktow i witadzami w celu lepszego identyfikowania i
przeciwdziatania kampaniom dezinformacyjnym. Wreszcie, bardzo duze platformy
internetowe (VLOP) podlegajq $cislejszemu nadzorowi, z corocznymi audytami
przeprowadzanymi przez organy krajowe i unijne w celu zapewnienia zgodnosci z
wymogami  DSA. Dzieki tym $rodkom DSA znacznie przyspiesza walke z
rozprzestrzenianiem sie i wptywem dezinformacji.

Podczas gdy najlepsze podejscie do przeciwdziatania dezinformacji jest przedmiotem
dyskusji, eksperci zgadzajq sie co do potrzeby wspotpracy miedzy spoteczenstwem,
organami regulacyjnymi i firmami z branzy medidow spotecznosciowych w celu
ograniczenia jej rozprzestrzeniania sie, poniewaz dezinformacja coraz bardziej dominuje
w krajobrazie tresci.

Cwiczenia
1. Rozpoznawanie dziatania dezinformacji: zeznania Nariyah
Czas trwania: 35 minut

Po zapoznaniu sie z materiatem uczestnicy bedq w stanie:
- Stosowac swojq wiedze na temat dezinformacji do rzeczywistych przyktadow,
identyfikujgc i wyjasniajgc stosowane strategie dezinformaciji.

- Okresla¢ etyczne konsekwencje rozpowszechniania dezinformacji i znaczenia
promowania doktadnych informaciji.

Zasoby i sprzet: Komputery lub tablety z dostepem do Internetu i projektorem, duzy
papier i markery do zajec¢ grupowych.

Opis.

1. Uczniowie oglgdajg 6-minutowy klip z incydentu znanego obecnie jako Zeznanie
Nariyah (SM2.3).

2. Uczniowie sqg podzieleni na mate grupy (4/5 uczestnikow w kazdej).

3. Uczniowie dyskutujg w matych grupach i przygotowujg odpowiedzi na ponizsze
pytania:

- Jakie uczucia wywotuje w tobie to zeznanie (nie podawaj zadnych
informacji poza tym, ze zeznanie dotyczy okrucienstw popetnionych przez
irackich zotnierzy podczas wojny w Zatoce Perskiej)?

- Jakie techniki i elementy zeznan wspierajq tworzenie tych uczuc¢?

- Jaki wptyw miato to na opinie publiczng?


https://youtu.be/LmfVs3WaE9Y?si=5C7WzsnoWmznOdnu
https://youtu.be/LmfVs3WaE9Y?si=5C7WzsnoWmznOdnu
https://docs.google.com/document/d/1B-udTInBYkouApW_JJ7KU_9-w2WgmqjZ/edit
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4. Uczniowie przedstawiajq swoje odpowiedzi catej grupie.

5. Po zakonczeniu dyskusji instruktor dzieli sie kilkoma waznymi informacjami na
temat tego przypadku.

"Zeznanie Nariyah" odnosi sie do kontrowersyjnego i wptywowego incydentu,
ktory miat miejsce w 1990 roku, z udziatem 15-letniej kuwejckiej dziewczynki
znanej tylko pod imieniem Nariyah. Zeznanie to odegrato znaczgcq role w
ksztattowaniu opinii publicznej i polityki USA w okresie poprzedzajgcym wojne w
Zatoce Perskie;.

Zeznanie Nariyah pozostaje kluczowym studium przypadku w studiach
medialnych, public relations i naukach politycznych, podkreslajgc ztozonos¢ i
potencjalne konsekwencje dezinformacji i propagandy. Pdzniej ujawniono, ze
Nariyah byta cérkg Sauda Al-Sabaha, kuwejckiego ambasadora w Stanach
Zjednoczonych, co nie zostato ujawnione w czasie jej zeznan, a zeznania byty
czesciq kampanii zorganizowanej przez firme public relations Hill & Knowlton,
wynajetg przez rzqd Kuwejtu w celu uzyskania poparcia dla interwencji
wojskowe;.

Gdy instruktor ujawni prawde o tym zeznaniu, uczestnicy sqg proszeni o
zareagowanie i udzielenie odpowiedzi na nastepujgce pytania w grupie:

- Czy to przypadek celowej dezinformagji? Dlaczego?

- Jesli opinia publiczna zostata oszukana przy tej okazji, jakie kwestie
moralne sie z tym wiqzq?

- Jakie sq etyczne konsekwencje stosowania oszukanczych praktyk w
rzecznictwie i public relations?

- Podsumuj, w jaki sposodb jest to przyktad tego, jak dezinformacja
manipuluje opinig publiczng z czesto katastrofalnymi konsekwencjami.

2. Zrozumienie teorii spiskowych i zjawisko echa w zamknietej przestrzeni
medialnej (ang. echo chamber);

Czas trwania: 35 minut

Po zapoznaniu sie z materiatem uczestnicy bedg w stanie:
- Opisa¢ nature teorii spiskowych i zjawisko echa w zamknietej przestrzeni
medialnej (ang. echo chamber);

- Uksztattowa¢  umiejetnosci  analizowania i identyfikowania  sposobu
rozprzestrzeniania sie teorii spiskowych.

Materiaty i sprzet: Komputery lub tablety z dostepem do Internetu, przyktady
prawdziwych i fikcyjnych teorii spiskowych, duzy papier i markery do zaje¢ grupowych.

Opis:
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Podziel uczestnikdw na mate grupy po 4-5 osdb.

Przedstaw kazdej grupie przyktady dyskusji na temat "teorii spiskowych”,
zaréwno prawdziwych, jak i fikcyjnych (SM2.4.1, SM24.2, SM24.3) i krotki przeglgd
komory echa (zwigzek miedzy rozprzestrzenianiem sie COVID-19 a 5G; zwigzek
miedzy szczepionkami a autyzmem; nauczanie dzieci edukacji seksualnej sprawi,
ze stanqg sie gejami).

Kazda grupa przeanalizuje jeden przyktad teorii spiskowej i odpowie na ponizsze
pytania w zdaniach ogdlnych:

- Jak ta teoria spiskowa pasuje do echo chamber?
- Jakie sq wspodlne cechy echo chamber dla tej teorii?
- W jaki sposob teoria spiskowa jest wzmacniana w tej grupie?

Grupy powinny zidentyfikowac konkretne zachowania online, platformy i metody
komunikacji, ktéore przyczyniajq sie do rozprzestrzeniania sie teorii spiskowej (np.
blokowanie uczestnikdw online, z ktérych poglgdami sie nie zgadzasz, w dyskus;ji
online na Facebooku; oznacza to, ze nie masz mozliwosci rozwazenia réznych

poglgddw i opinii, ktdre mogg wzbogaci¢ twoje zrozumienie sytuacji).

Kazda grupa przedstawia swojg analize, wyjasniajqc, w jaki sposéb przypisana
im teoria spiskowa rozprzestrzenia sie w komorze echa.

3. Jak kultura uczestnictwa moze wzmocni¢ dezinformacje

Czas trwania: 30 minut

Po zapoznaniu sie z materiatem uczestnicy bedq w stanie:

Zdefiniowa¢ kulture uczestnictwa, dezinformacje, echo chamber, banki
informacyjne i walidacje spoteczng.

Wuyjasni¢, w jaki sposdéb platformy cyfrowe umozliwiajg tworzenie i
rozpowszechnianie treéci generowanych przez uzytkownikow.

Oceni¢ studia przypadkoéw dezinformacji rozpowszechnianej przez kulture
uczestnictwa, takie jak Pizzagate lub teorie spiskowe dotyczgce COVID-19.

Zasoby i sprzet: Komputery lub tablety z dostepem do Internetu i projektorem; duzy
papier i markery do zaje¢ grupowych.

Opis:

Instruktor prosi grupe o wyjasnienie wtasnymi stowami i podanie przyktaddw tego, do
czego odnosi sie kultura uczestnictwa w oparciu o dyskusje z pierwszej czesci podstaw
teoretycznych. Gdy uczestnicy zrozumiejq, do czego odnosi sie kultura uczestnictwa,
instruktor podsumowuje wydarzenia i informacje dotyczqce Pizzagate (zob. SM2.5), a
nastepnie prosi uczestnikow, aby w swoich grupach sporzqdzili liste sposobdw, w jakich
ich zdaniem rozpowszechniano dezinformacje (mozliwe odpowiedzi znajdujg sie w


https://docs.google.com/document/d/16IRkDXzKYtIuo0-bkHoLgGCaNzI96Z5S/edit
https://docs.google.com/document/d/1_Zozr7cZTD6NoHKlW47QHg_eLZrH4bTU/edit
https://docs.google.com/document/d/1-H8dIaTEYj8_77QFydafyohqPUt9nBoC/edit
https://docs.google.com/document/d/1es0R4CDH-zc9zAS3MOJsEcdNfIjNgbXM/edit
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materiatach  dodatkowych). Po  podzieleniu  sie  informacjami  w  klasie,
instruktor/nauczyciel/trener prowadzi dyskusje na temat tego incydentu, uzupetniajqc
informacje i kierujqc, kiedy i jesli to konieczne, aby doprowadzi¢ ucznidw do zrozumienia,
w jaki sposdb nieodpowiedzialne korzystanie z mozliwosci uczestniczenia w $wiecie
online moze mie¢ bezposrednie konsekwencje materialne w spoteczenstwie.

Mozliwe pytania do wykorzystania w dyskusji sq nastepujqce, ale nie ograniczajqg sie do
nich:
- Jaki bytby odpowiedzialny sposéb oceny i ewaluacji rozpowszechnianych
(de)informacji przez uzytkownikéow?
- Czyistniejq s$rodki techniczne, ktérych mogliby uzyc?

- Czy platformy majg obowigzek sprawdzania faktow?

- Czy uzytkownicy sq "niewinni” w sposobie rozprzestrzeniania sie dezinformacji?

- Czy jest to przypadek celowej dezinformacji czy btednej informacji? Wyjasnij
dlaczego.

Ocena i ewaluacja

1. Jak dezinformowad¢ i manipulowaé opiniq ludzi: przygotuj wtasng
dezinformacje

Czas trwania: 25 minut w klasie przed koricem lekcji i praca asynchroniczna po
zajeciach.

Po zapoznaniu sie z materiatem uczestnicy bedq w stanie:
- ldentyfikowa¢ typowe taktyki i techniki stosowane w kampaniach
dezinformacyjnych, takich jaok fatszywe wiadomosci, manipulacja faktami i

selektywna prezentacja informacgji.

- Opisa¢, jak tatwo jest manipulowac informacjami za pomocg reprezentaci
(obrazoéw, tekstéw, dzwieku itp.).

- Zidentyfikowa¢ motywacje stojgce za kampaniami dezinformacyjnymi, w tym
czynniki polityczne, ekonomiczne i ideologiczne.

- Dzieli¢ sie refleksjg na temat etycznych implikacji tworzenia i rozpowszechniania
dezinformacji, w tym potencjalnych szkéd dla jednostek, spotecznosci i instytucji
demokratycznych.

Zasoby i sprzet: Urzqdzenia cyfrowe (notebooki, tablety lub smartfony)
Opis:

Uczniowie sq podzieleni na grupy sktadajgce sie z 5-6 0s6b i sq proszeni o probe
celowego dezinformowania odbiorcéw, tj. o opracowanie witasnego przyktadu
dezinformacji za pomocqg dowolnych s$rodkdéw: napisanie artykutu, opracowanie
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krotkiego kolazu zdje¢, wideo, stworzenie fake newsa itp. Celem jest umozliwienie im
zbadania motywacji, zrozumienia, jak tatwo jest manipulowac informacjami w celu
wprowadzenia odbiorcow w btad i doprowadzenia ich do fatszywego przekonania, a
takze zastanowienia sie nad etycznymi konsekwencjami takiego dziatania.

Pozwdl uczniom podzieli¢ sie na grupy, zaoferuj im kilka minut na omdwienie zadania
miedzy nimi, a nastepnie poswie¢ okoto 10-15 minut na omowienie z nimi zadania i
odpowiedz na wszelkie pytania. Podkres| efekty uczenia sie tego ¢wiczenia (patrz wyzej),
poswiecajqc troche czasu na wyjasnienie, ze celem jest, aby zobaczyli, ze celowa
dezinformacja jest tatwa do stworzenia i rozpowszechnienia, ale szkody wyrzgdzone
przez niq mogq byc trudne do cofniecia.

Jest to ztozone, ale kreatywne zadanie, dlatego sktada sie z kilku etapow:

- Wuybierz grupe odbiorcéw, np. rodzicow dzieci w wieku licealnym, ogot
spoteczenstwa, nastolatkow itp.

- Wuybierz temat, np. imigracja, COVID-19, edukacja seksualna w szkotach, cudowne
leki na otytosc itp.

- Zdecyduj, co chcesz, aby Twoi odbiorcy zrozumieli lub uwierzyli, np. ze COVID-19 i
5G sq ze sobg powigzane, ze edukacja seksualna w szkotach promuje
homoseksualnosé, ze promocja fitnessu i zdrowej diety jest czescig planu
spieniezenia kazdego aspektu zdrowia i dobrego samopoczucia, ze istnieje
kampania przeciwko mleku bojkotujgca produkty mleczne, ktdre zostaty
wyprodukowane przez same krowy itp.

- Zdecyduj o sposobie komunikagcji, np. kolaz wideo, artykut, fake news.

- Opracuj swoj materiat i zorganizuj informacje w sposob, ktéry wspiera Twoj cel
dezinformowania odbiorcéw za pomocqg strategii omoéwionych w tym module.

- Po zakonczeniu tego zadania napisz krotkg refleksje o dtugosci okoto 600 stéw na
temat etycznych implikacji swojej pracy: jakie konsekwencje moze miec
rozpowszechnianie tej dezinformacji wérod docelowych odbiorcéw i poza nimi, w
jaki sposdb i komu moze to zaszkodzi¢, co by$ zrobit, gdybys byt odbiorcg tego
utworu?

Formularz oceny dla tego zadania jest dostepny do uzytku przez instruktora. Jej celem
jest zapewnienie instruktorowi wskazéwek dotyczgcych oceny zadania. Instruktor moze
zdecydowac sie na udostepnienie tabeli oceny klasie przed ukonczeniem zadania, aby
umozliwi¢ przejrzyste procedury oceny i pomoc uczniom zrozumied, w jaki sposéb to
zadanie jest oceniane.
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Formularze oceny

Formularz oceny znajduje sie na stronie SM2.6

Formularz obejmuje rézne aspekty zadania, od wyboru odbiorcéow i tematu po refleksje
etycznq i jakosc techniczng pracy. Zapewnia kompleksowe ramy oceny zrozumienia i
wykonania zadania dezinformacji przez uczniéw.


https://docs.google.com/document/d/1CXCm_czUaG_FBzOH4AFlXzfIjoZ4M5pd/edit

T h
SR s .

Bibliografia

Bennett, W. L., & Livingston, S. (2018). The disinformation order: Disruptive commmunication
and the decline of democratic institutions. European Journal of Communication, 33(2),
122-139._https://doi.org/10.1177/0267323118760317

Cinelli, M., Morales, G., Galeazzi, A., Quattrociocchi, W., & Starnini, M. (2021). The echo
chamber effect on social media. Proceedings of the National Academy of Sciences,
118, €2023301118. https.//doi.org/101073/pnas.2023301118

Diaz Ruiz, C,, & Nilsson, T. (2023). Disinformation and Echo Chambers: How Disinformation
Circulates on Social Media Through Identity-Driven Controversies. Journal of Public
Policy & Marketing, 42(1), 18-35._https://doi.org/101177/07439156221103852

European Commission (2018). Final report of the High Level Expert Group on Fake News
and Online Disinformation. Directorate-General for Communication Networks, Content
and Technology. Einal report of the High Level Expert Group on Fake News and Online
Disinformation | Shaping Europe’s digital future

European Commission (2022a). Guidelines for teachers on tackling disinformation and
promoting digital literacy through education and training. European Union. Guidelines
for teachers and educators on tackling disinformation and promoting digital literacy
through education and training - Publications Office of the EU (europa.eu)

European Commission (2022b). The Strengthened Code of Practice on Disinformation.
European Union.
https.//digital-strategy.ec.europa.eu/en/library/2022-strengthened-code-practice-dis
information

European Commission (n.d.). The Digital Services Act (DSA) overview. European Union.
https://commission.europa.eu/strategy-and-policy/priorities-2019-2024/europe-fit-di
gital-age/digital-services-act en

Fuchs, C. (2014). Social media as participatory culture. In Social Media: A Critical
Introduction (pp. 52-68). SAGE Publications Ltd, https://doi.org/104135/9781446270066

Fallis, D. (2015). What Is Disinformation? Library Trends 63(3), 401-426.
https:.//doi.org/10.1353/l1ib.2015.0014

Jenkins, H. (2006). Convergence Culture: Where Old and New Media Collide. NYU Press.
http://www.jstor.org/stable/[.ctt9affwr

Jenkins, H., Purushotma, R., Weigel, M., Clinton, K., & Robinson, A. J. (2009). Confronting
the Challenges of Participatory Culture: Media Education for the 21st Century. MIT
Press.

Jenkins, H. (2009). What is Participatory Culture? In H. Jenkins (Ed), Confronting the
Challenges of Participatory Culture: Media Education for the 21st Century (Part 2., pp.
3-12). MIT Press. https://doi.org/10.7551/mitpress/8435.001.0001

Nguyen, C. T. (2020). Echo Chambers and Epistemic Bubbles. Episteme, 142), 141-161.
http://doi:10.1017/epi.2018.32

O’Shaughnessy Nicholas. (2020). From Disinformation to Fake News: Forwards into the
Past. In P, Baines, N, O’'Shaughnessy & N, Snow (Eds.), The SAGE Handbook of
Propaganda. (1st ed, pp.55-70). SAGE Publications. DO
https: .org/10.41 15264771



https://doi.org/10.1177/0267323118760317
https://doi.org/10.1073/pnas.2023301118
https://doi.org/10.1177/07439156221103852
https://digital-strategy.ec.europa.eu/en/library/final-report-high-level-expert-group-fake-news-and-online-disinformation
https://digital-strategy.ec.europa.eu/en/library/final-report-high-level-expert-group-fake-news-and-online-disinformation
https://op.europa.eu/en/publication-detail/-/publication/a224c235-4843-11ed-92ed-01aa75ed71a1/language-en
https://op.europa.eu/en/publication-detail/-/publication/a224c235-4843-11ed-92ed-01aa75ed71a1/language-en
https://op.europa.eu/en/publication-detail/-/publication/a224c235-4843-11ed-92ed-01aa75ed71a1/language-en
https://digital-strategy.ec.europa.eu/en/library/2022-strengthened-code-practice-disinformation
https://digital-strategy.ec.europa.eu/en/library/2022-strengthened-code-practice-disinformation
https://commission.europa.eu/strategy-and-policy/priorities-2019-2024/europe-fit-digital-age/digital-services-act_en
https://commission.europa.eu/strategy-and-policy/priorities-2019-2024/europe-fit-digital-age/digital-services-act_en
https://commission.europa.eu/strategy-and-policy/priorities-2019-2024/europe-fit-digital-age/digital-services-act_en
https://doi.org/10.4135/9781446270066
https://doi.org/10.1353/lib.2015.0014
https://doi.org/10.1353/lib.2015.0014
http://www.jstor.org/stable/j.ctt9qffwr
http://www.jstor.org/stable/j.ctt9qffwr
https://doi.org/10.7551/mitpress/8435.001.0001
https://doi.org/10.4135/9781526477170

T h
SR s %

Pariser, E. (2012). The Filter Bubble: What the Internet is Hiding from You. Penguin Books.

Themistokleous, A. (2019, August 2). The role of National Requlatory Authorities in
tackling disinformation. Centre for Media Pluralism and Freedom.
https://owl.purdue.edu/owl/research_and_citation/apa_stule/apa_formatting_and

style guide/reference list electronic sources.html

Tucker, J., Guess, A, Barbera, P, Vaccari, C, Siegel, A, Sanovich, S., Stukal, D., & Nyhan, B.
(2018). Social Media, Political Polarization, and Political Disinformation: A Review of the
Scientific Literature. SSRN Electronic Journal. https://doi.org/10.2139/ssrn.3144139

Wardle, C. & Derakhshan, H, (2017). Information disorder: Toward an interdisciplinary
framework for research and policymaking, Council of Europe.
https.//firstdraftnews.org/glossary-items/pdf-wardle-c-derakshan-h-2017-informatio
n-disorder-toward-an-interdisciplinary-framework-for-research-and-policy-making-c
ouncil-of-europe/

Weedon, J., Nuland, W., & Stamos, A. (2017). Information operations and Facebook.

Weeks, Brian & Gil de Zudiga, Homero. (2019). What’s Next? Six Observations for the
Future of Political Misinformation Research. American Behavioral Scientist, 65(2),
000276421987823. https://doi.org/101177/0002764219878236

Xinaris, C. (2016). The individual in an ICT world. European Journal of Communication,
31(1), 58-68. https://doi.org/10.1177/0267323115614487

Zasoby multimedialne

Zeznanie kuwejckiej dziewczyny Nayirah

WEZE MAJA NOGI - Oryginalna animacja

Obrona prawdy | Davos 2024 | Swiatowe Forum_Ekonomiczne

Unia Europejska. (n.d.). Tackling Disinformation.

igital-strategu.ec.europa.eu/en/policies/online-disinformation

Swiatowe Forum Ekonomiczne (2022, 6 sierpnia). Cztery kluczowe sposoby
rozpowszechniania dezinformacji w Internecie.
https.//www.weforum.org/agenda/2022/08/four-ways-disinformation-campaigns-ar
e-propagated-online/

Inne zrdodta

Fundacja Kartezjusza. (n.d). Filtry bgbelkowe i komory echa. Retrieved August 22, 2024. Z
https://www.fondation rtes.ora/en/202 filter- les-and-echo-chamber

Organizacja Narodow Zjednoczonych. (2022). Wzrost dezinformacji objawem
"globalnych chorob” podwazajgcych zaufanie publiczne: Bachelet.
https://news.un.org/en/story/2022/06/1121572

Swiatowe Forum Ekonomiczne (2024). Dezinformacja jest zagrozeniem dla naszego
ekosystemu zaufania. Eksperci wyjasniajq, jak jg ograniczyc.
https://www.weforum.org/agenda/2024/03/disinformation-trust-ecosystem-experts-
curb-it/

Swiatowe Forum Ekonomiczne. (2024, 25 lutego). Obrona prawdy. [Wideo]. YouTube.
https.//www.youtube.com/watch?v=H7el pPfOVns



https://cmpf.eui.eu/the-role-of-national-regulatory-authorities-in-tackling-disinformation/
https://cmpf.eui.eu/the-role-of-national-regulatory-authorities-in-tackling-disinformation/
https://owl.purdue.edu/owl/research_and_citation/apa_style/apa_formatting_and_style_guide/reference_list_electronic_sources.html
https://owl.purdue.edu/owl/research_and_citation/apa_style/apa_formatting_and_style_guide/reference_list_electronic_sources.html
https://doi.org/10.2139/ssrn.3144139
https://firstdraftnews.org/glossary-items/pdf-wardle-c-derakshan-h-2017-information-disorder-toward-an-interdisciplinary-framework-for-research-and-policy-making-council-of-europe/
https://firstdraftnews.org/glossary-items/pdf-wardle-c-derakshan-h-2017-information-disorder-toward-an-interdisciplinary-framework-for-research-and-policy-making-council-of-europe/
https://firstdraftnews.org/glossary-items/pdf-wardle-c-derakshan-h-2017-information-disorder-toward-an-interdisciplinary-framework-for-research-and-policy-making-council-of-europe/
https://doi.org/10.1177/0002764219878236
https://doi.org/10.1177/0267323115614487
https://youtu.be/LmfVs3WaE9Y?si=QU2WGJQ-yVCO8O5B
https://youtu.be/0HXMYm4k6w0?si=uyy_Whd0zm002pMX
https://youtu.be/H7eLpPfOVns?si=vX2Rujh6CVI-6d-b
https://youtu.be/H7eLpPfOVns?si=vX2Rujh6CVI-6d-b
https://digital-strategy.ec.europa.eu/en/policies/online-disinformation
https://www.weforum.org/agenda/2022/08/four-ways-disinformation-campaigns-are-propagated-online/
https://www.fondationdescartes.org/en/2020/07/filter-bubbles-and-echo-chambers/
https://news.un.org/en/story/2022/06/1121572
https://www.weforum.org/agenda/2024/03/disinformation-trust-ecosystem-experts-curb-it/
https://www.weforum.org/agenda/2024/03/disinformation-trust-ecosystem-experts-curb-it/
https://www.youtube.com/watch?v=H7eLpPfOVns
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Modut w skrdcie

3. Wiecej kluczowych termindéw i definicji

Streszczenie

Celem tego modutu jest omodwienie podstawowych terminéw
zwiqzanych z umiejetnosciq korzystania z medidw cyfrowych i
dezinformacjg na poziomie teoretycznym i praktycznym. Po pierwsze,
dostarczany jest glosariusz, ktéry zawiera koncepcyjne wyjasnienie
kluczowych termindw i orientacyjne przyktady dla kazdego z nich. Po
tym nastepujg dziatania, ktdre poprzez aktywny udziat uczestnikow
majq na celu dalsze zapoznanie ich z tymi terminami, takimi jak troll,
phishing, cheapfake, deepfake i weryfikacja.

Efekty
uczenia sie Po zapoznaniu sie z modutem uczestnicy bedg w stanie:

e Wuykorzystac umiejetnosci krytycznej oceny wiarygodnosci i
rzetelnoéci zrodet internetowych;

e Komunikowac sie z szacunkiem i skutecznie w réznych
$rodowiskach cyfrowych, w tym w wiadomosciach e-mail,
mediach spotecznosciowych i na forach;

e Opisac znaczenie ochrony danych osobowych i zagrozen
zwiqzanych z udostepnianiem danych osobowych online;

e |dentyfikowac rézne formy cyberzagrozen, takich jak phishing,
troll, ztosliwe oprogramowanie.

Zasoby i Zasoby:
sprzet o PowerPoint (SM3.1, SM3.2)

o https://spotthetroll.org/start
o https://www.youtube.com/
o)

20 rodzajow atakoéw phishingowych + przuktady phishingu -

Norton

o Czum jest phishing? Jak to dzigta, zapobieganie, przyktady
(techtarget.com)

o Czym jest phishing? | Przyktady i zapobieganie
terranov rity.com

o Czum jest phishing? Przyktady i quiz dotyczgcy phishingu -
Cisco

o Co tojest phishing ijak go unika¢ (youtube.com)

o0 https://www.youtube.com/watch?v=3wVpVHOWa6E
o . ’r) = =

channel=WashingtonPost



https://docs.google.com/presentation/d/1EwwQYrbc1uTtgp3xMQcFqbPMfNz7TTav/edit#slide=id.p1
https://docs.google.com/presentation/d/1f3SQl7NnnGimlnl3dyzA7PP2L_PMLXkR/edit#slide=id.p1
https://spotthetroll.org/start
https://www.youtube.com/
https://us.norton.com/blog/online-scams/types-of-phishing
https://us.norton.com/blog/online-scams/types-of-phishing
https://www.techtarget.com/searchsecurity/definition/phishing
https://www.techtarget.com/searchsecurity/definition/phishing
https://www.terranovasecurity.com/solutions/security-awareness-training/what-is-phishing
https://www.terranovasecurity.com/solutions/security-awareness-training/what-is-phishing
https://www.cisco.com/c/en/us/products/security/email-security/what-is-phishing.html
https://www.cisco.com/c/en/us/products/security/email-security/what-is-phishing.html
https://www.youtube.com/watch?v=XsOWczwRVuc
https://www.youtube.com/watch?v=3wVpVH0Wa6E
https://www.youtube.com/watch?v=sDOo5nDJwgA&t=84s&ab_channel=WashingtonPost
https://www.youtube.com/watch?v=sDOo5nDJwgA&t=84s&ab_channel=WashingtonPost
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o https://medium.com/@efim.lerner/authenticating-identity-met
hods-to-confirm-the-real-person-behind-a-name-2037d9bd716
S

o https://dashdevs.com/blog/account-verification-practices

o https://www.criipto.com/blog/what-is-authentication

o https://iguru.gr/einai-elegchos-taftotitas-dyo-paragonton-giati
-prepei-chrisimopoieite/

o https://doubleoctopus.com/security-wiki/authentication/single
-factor-authentication/

o https://mshelton.medium.com/two-factor-authentication-for-b
eqginners-b29b0eec07d7

o https;//doubleoctopus.com/security-wiki/authentication/multi-
factor-quthentication

o0 https.//www.elprocus.com/biometric-authentication-system-a

plications/

Sprzet:
o Potqczenie z Internetem, monitor interaktywny lub tablica i
projektor wideo
o Urzqgdzenia cyfrowe (laptopy, notebooki, tablety Ilub
smartfony) dla ucznidw.

Catkowity
czas trwania

195 minut

Wprowadzenie

Czas trwania: 20 minut

Po zapoznaniu sie z materiatem uczestnicy bedg w stanie:

- Wuykaza¢ sie zrozumieniem cyfrowego obywatelstwa i aktywizmu oraz ich
znaczenia dla znaczgcego uczestnictwa w naszym cyfrowym spoteczenistwie.

- Okresli¢ swoje prawa cyfrowe, w tym prawo do prywatnosci i wolnosci stowa.

- Opisa¢ obowigzki zwigzane z ich prawami cyfrowymi, takie jaok poszanowanie
praw innych osob.

Zasoby i sprzet:

- Prezentacja PowerPoint_Obywatelstwo cyfrowe (SM3.1)

- Potqczenie z Internetem oraz interaktywny monitor lub tablica i projektor wideo.

- Urzadzenia cyfrowe (BYOD, notebooki, tablety lub smartfony + potgczenie
internetowe) dla uczniow.


https://medium.com/@efim.lerner/authenticating-identity-methods-to-confirm-the-real-person-behind-a-name-2037d9bd716e
https://medium.com/@efim.lerner/authenticating-identity-methods-to-confirm-the-real-person-behind-a-name-2037d9bd716e
https://medium.com/@efim.lerner/authenticating-identity-methods-to-confirm-the-real-person-behind-a-name-2037d9bd716e
https://dashdevs.com/blog/account-verification-practices/
https://www.criipto.com/blog/what-is-authentication
https://iguru.gr/einai-elegchos-taftotitas-dyo-paragonton-giati-prepei-chrisimopoieite/
https://iguru.gr/einai-elegchos-taftotitas-dyo-paragonton-giati-prepei-chrisimopoieite/
https://doubleoctopus.com/security-wiki/authentication/single-factor-authentication/
https://doubleoctopus.com/security-wiki/authentication/single-factor-authentication/
https://mshelton.medium.com/two-factor-authentication-for-beginners-b29b0eec07d7
https://mshelton.medium.com/two-factor-authentication-for-beginners-b29b0eec07d7
https://doubleoctopus.com/security-wiki/authentication/multi-factor-authentication/
https://doubleoctopus.com/security-wiki/authentication/multi-factor-authentication/
https://www.elprocus.com/biometric-authentication-system-applications/
https://www.elprocus.com/biometric-authentication-system-applications/
https://docs.google.com/presentation/d/1EwwQYrbc1uTtgp3xMQcFqbPMfNz7TTav/edit#slide=id.p1
https://www.futurelearn.com/info/blog/what-is-digital-citizenship-teacher-guide
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Opis:

a) Instruktor przedstawia temat i dziatania w ramach modutu.

b) Uczniowie oglgdajg krotki film wideo "Jak byc¢ odpowiedzialnym cyfrowym
obuwatelem? (youtube.com) aby zainicjowa¢ dyskusje i wprowadzi¢ pomysty omawiane

w module. Nastepnie instruktor uczy o obywatelstwie cyfrowym, korzystajgc réowniez z
prezentacji (SM3.1)

A. OBYWATELSTWO CYFROWE

W ciggu ostatnich 30 lat $wiat zmienit sie diametralnie. Rozwdj Internetu oznacza, ze
znaczna czes$¢ naszego zycia odbywa sie teraz online, a proces cyfryzacji spoteczeristwa
wydaje sie tylko przyspiesza¢. Wraz z tymi szybkimi zmianami pojawia sie potrzeba
poznania cyfrowego obywatelstwa - rél, obowigzkdw i umiejetnosci poruszania sie po
cyfrowym zyciu.

Czym jest obywatelstwo cyfrowe?

Susan Halfpenny z University of York definiuje to pojecie w nastepujgcy sposob: "Na
uproszczonym poziomie mozemy przyja¢, ze obywatelstwo cyfrowe to zdolno$¢ do
uzyskania dostepu do technologii cyfrowych i zachowania bezpieczenstwa.. Musimy
jednak rowniez rozwazyc i zrozumiec¢ ztozonos$c¢ obywatelstwa, gdy zaczynamy stawac
sie obywatelami cyfrowymi, wykorzystujgc media cyfrowe do aktywnego uczestnictwa
w Zyciu spotecznym i politycznym"”.

Obywatelstwo cyfrowe to zdolnoé¢ do bezpiecznego i odpowiedzialnego korzystania z
technologii cyfrowych, a takze bycie aktywnym i petnym szacunku cztonkiem
spoteczenstwa, zaréwno onling, jak i offline.

Kim sq cyfrowi obywatele?

Cyfrowi obywatele to ludzie, ktdrzy rozwijajg umiejetnosci i wiedze, aby skutecznie
korzysta¢ z Internetu i technologii cyfrowych. To takze ludzie, ktérzy korzystajq z
technologii cyfrowych i Internetu w odpowiedni i odpowiedzialny sposéb, aby
angazowac sie i uczestniczyc w zyciu spotecznym i politycznym. W rzeczywistosci kazdy,
kto korzysta z nowoczesnych technologii cyfrowych, moze zostac¢ uznany za obywatela
cyfrowego. Jednak dobry obywatel cyfrowy jest poinformowany o réznych kwestiach,
ktdre wigzq sie z niesamowitymi korzysciami ptyngcymi z technologii. Dlatego tak wazne
jest nauczanie obywatelstwa cyfrowego w szkotach i innych instytucjach edukacyjnych.

Dlaczego obywatelstwo cyfrowe jest wazne?

Kiedy wezmiemy pod uwage, ze zasadniczo kazdy, kto ma potgczenie z Internetem, jest
obywatelem cyfrowym, koncepcja obywatelstwa cyfrowego staje sie kluczowg czescig
naszego zycia. Bez wzgledu na wiek, wiedza o tym, jak zachowad bezpieczenstwo,
szanowac innych i w znaczgcy sposob uczestniczy¢ w naszym cyfrowym spoteczenstwie,
staje sie koniecznosciq.


https://www.youtube.com/watch?v=6PgQNc0ro9Q
https://www.youtube.com/watch?v=6PgQNc0ro9Q
https://docs.google.com/presentation/d/1EwwQYrbc1uTtgp3xMQcFqbPMfNz7TTav/edit#slide=id.p1
https://www.futurelearn.com/info/blog/what-is-digital-citizenship-teacher-guide
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1. Poniewaz jesteSmy globalng spotecznosciq: Najnowsze statystyki najnowsze
statystyki pokazujq, ze okoto 4,66 miliarda osdb na catlym Swiecie jest aktywnymi
uzytkownikami Internetu, co stanowi okoto 65,6% catej $wiatowej populacji. W zwiqzku z
tym istnieje globalna spotecznos¢ ludzi, z ktérych kazdy porusza sie po cyfrowym
$wiecie. Dzieki temu niesamowitemu poziomowi tqcznosci mozemy komunikowac sie z
ludzmi, ktérych mozemy nigdy fizycznie nie spotka¢, udostepnia¢ tresci i historie
szerokiej publicznoéci oraz uzyskiwaé dostep do informacji, wiadomosci i medidw na
zqdanie. Jednak z tym dostepem wiqzg sie potencjalne zagrozenia.

2. Poniewaz istniejq zagrozenia zwiqgzane z technologiq cyfrowq: Niebezpieczenstwa
zwigzane z technologiq sq liczne i zréznicowane. Niezaleznie od tego, czy chodzi o
zagrozenia cyberbezpieczeristwa dla naszych danych osobowych, majqtku i tozsamosci,

czy tez o rozpowszechnianie dezinformagji lub nielegalnych materiatéw, internet moze
byc¢ niebezpiecznym miejscem. Dane pokazujq, ze 80% oszustw w Wielkiej Brutanii ma
podtoze cybernetyczne podczas gdy 25% wszystkich brytyjskich firm padto ofiarg
cyberprzestepczosci w2019 roku. Ponadto, Ocenda zagrozenia internetowg
przestepczoscig zorganizowanag (IOCTA) Europolu 2024 wskazuje, ze cyberprzestepczose
stanowi obecnie powazne zagrozenie dla praw podstawowych i bezpieczenstwa
obywateli UE. Podkreslono réwniez, ze cyberataki i oszustwa internetowe stajqg sie coraz
bardziej wyrafinowane, co utrudnia ich wykrywanie i skuteczne zwalczanie.

3. Poniewaz mtodzi ludzie sq coraz czesciej online: W szczegdlnosci mtodzi ludzie sg
narazeni na zagrozenia online. W 2020 r. w samej Wielkiej Brytanii mniej wiecej jedno na
piecioro dzieci w wieku od 10 do 15 lat w Anglii i Walii (19%, czyli okoto 764 000 dzieci)
doswiadczyto co najmniej jednego rodzaju nekania online. Kiedy potgczy sie te
statystyki z faktem, ze dzieci spedzajg ponad 20 godzin tygodniowo w Internecie do
czasu, gdy sq nastolatkami, potrzeba zrozumienia i nauczania obywatelstwa cyfrowego
staje sie oczywista.

4. Poniewaz istnieje luka w umiejetnosciach cyfrowych: Wedtug niedawnego raportu w
czasopismie naukowym Nature, pandemia COVID-19 spowodowata przyspieszong
cyfryzacje edukacji uczniow szkoét podstawowych i srednich (K12). Uczniowie na catym
$wiecie musieli uczyc sie online, a szybko zmieniajqcy sie krajobraz cyfrowy sprawit, ze
dla wielu uczniow (i ich nauczycieli) byto to trudne przejscie (Jackmaniin., 2021).

W artykule Nature podkreslono, ze kwestie takie jak ograniczone umiejetnosci cyfrowe,
dostep do technologii, nieréwnosci i rasizm systemowy utrudniajg postep.

Jakie sq elementy cyfrowego obywatelstwa?

1. Réwny dostep: Powyzej wspomnielismy, ze pandemia COVID-19 zwrdécita uwage na
kwestie dostepu do edukacji cyfrowej. W tej kwestii nalezy pamietac o kilku kwestiach.
Po pierwsze, nalezy pamiegta¢, ze nie wszyscy uczniowie majq taki sam dostep do


https://www.statista.com/statistics/617136/digital-population-worldwide/
https://www.statista.com/statistics/617136/digital-population-worldwide/
https://data.actionfraud.police.uk/cms/wp-content/uploads/2021/07/2020-21-Annual-Assessment-Fraud-Crime-Trends.pdf
https://data.actionfraud.police.uk/cms/wp-content/uploads/2021/07/2020-21-Annual-Assessment-Fraud-Crime-Trends.pdf
https://www.europol.europa.eu/cms/sites/default/files/documents/Internet%20Organised%20Crime%20Threat%20Assessment%20IOCTA%202024.pdf
https://www.europol.europa.eu/cms/sites/default/files/documents/Internet%20Organised%20Crime%20Threat%20Assessment%20IOCTA%202024.pdf
https://www.lse.ac.uk/media-and-communications/assets/documents/research/eu-kids-online/reports/EU-Kids-Online-2020-10Feb2020.pdf
https://www.lse.ac.uk/media-and-communications/assets/documents/research/eu-kids-online/reports/EU-Kids-Online-2020-10Feb2020.pdf
https://www.ons.gov.uk/peoplepopulationandcommunity/crimeandjustice/bulletins/onlinebullyinginenglandandwales/yearendingmarch2020
https://www.ons.gov.uk/peoplepopulationandcommunity/crimeandjustice/bulletins/onlinebullyinginenglandandwales/yearendingmarch2020
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komputerdw, smartfondw lub Internetu. Nauczyciele i wychowawcy muszq byc¢ swiadomi
tego faktu, zapewniajgc odpowiednie alternatywy, ktére zaspokojq potrzeby ucznidw.
Wazne jest réowniez, aby pomaoc uczniom zrozumied, ze uczniowie, zaréwno lokalni, jak i
ci z catego $wiata, mogg miec réozny dostep do technologii, zaréwno w klasie, jak i w
domu. Istnieje pewien przywilej i odpowiedzialnos¢ dla tych, ktérzy majg dostep.

2. Umiejetnosci cyfrowe: Osoby dorastajgce w erze cyfrowej powinny byc¢ biegte
cyfrowo, zdolne do korzystania i rozumienia najnowszych technologii. Nie tylko pomaga
im to bezpiecznie i pewnie poruszac¢ sie po cyfrowym Swiecie, ale takze pomaga im
zrozumied¢, w jaki sposéb technologia ksztattuje nasze spoteczenstwo. Obecne pokolenie
ucznidw bedzie ksztattowac przysztos¢ cyfrowego sSwiata, wiec jego dogtebne
Zrozumienie moze pomaoc zapewnic, ze kazdy bedzie miat gtos w tym, co nadejdzie.

3. Komunikacja online: Wiekszos¢ z nas komunikuje sie w jakis sposdb w przestrzeni
cyfrowej, czy to za posrednictwem medidw spotecznosciowych, komunikatordw
internetowych czy innych formatéw. Jednak komunikacja online czesto znacznie rézni
sie od interakcji osobistych. Niuanse, ton gtosu, mowa ciata i inne niewerbalne wskazowki
nie sq oczywiste. Co wiecej, fizyczna odlegtos¢, wzgledna anonimowos¢ i brak
konsekwencji mogq sprawi¢, ze niektérzy ludzie bedq mniej empatyczni.

Praca nad inteligencjg emocjonalng moze pomoéc w samoswiadomosci, zarzqdzaniu
sobq, $wiadomosci spotecznej i zarzgdzaniu relacjami, z ktérych wszystkie mogqg
sprawic, ze bedziemy lepiej komunikowac sie w przestrzeni cyfrowej. Kazdy z nas ponosi
odpowiedzialnos¢ za swoje dziatania online i wazne jest, aby uczyc¢ o konsekwencjach
niewfasciwego postepowania w przestrzeni wirtualnej.

4. Bezpieczenstwo danych: Jedng z konsekwencji posiadania naszej cyfrowej
osobowosci online jest to, ze tworzymy cyfrowy $lad naszych danych. Niezaleznie od
tego, czy chodzi o tworzenie postéw w mediach spotecznosciowych, przekazywanie
danych osobowych, czy przesytanie naszych tresci do pamieci masowej w chmurze,
kazdy z nas tworzy ogromne ilosci danych. Wiedza na temat bezpieczenstwa danych
moze pomaoc zachowad prawa i wolnosci, zapobiegac oszustwom i cyberprzestepczosci,
a ostatecznie da¢ kazdemu kontrole nad tym, kto i w jaki sposéb wykorzystuje dane.
Chociaz istniejq przepisy i regulacje, takie jak RODO, majgce na celu ochrone ludzi w
Internecie, kazdy z nas jest odpowiedzialny za to, co udostepniamy. Nauczanie
obywatelstwa cyfrowego polega na upewnieniu sie, ze uczniowie wiedzq, ile informacgji
wytwarzajq i jak te dane sq wykorzystywane, na dobre i na zte.

5. Wolnos$¢ stowa: Internet daje kazdemu mozliwo$¢ wyrazania siebie. Jak juz
wspomnieliSmy, moze to przyniesc zardwno pozytywne, jak i negatywne skutki. W poscie
na temat wolnosci stowa zbadano, w jaki sposdb wolnoé¢ stowa ma zasadnicze
znaczenie dla demokracji. Jesli nie mozemy swobodnie mdowic, czesto oznacza to, ze
nasze wolnosci sq w jakis sposdb ograniczane. Wolnos¢ stowa nie oznacza jednak, ze
mozna powiedzie¢ wszystko bez konsekwencji. Na przyktad czesto niewtasciwe jest

swobodne wypowiadanie sie, jesli narusza to czyje$ wolnosci. Zrozumienie koncepcji
wolnosci stowa i jej zastosowania w erze cyfrowej jest niezbedne, aby stac sie dobrym



https://www.futurelearn.com/courses/emotional-intelligence
https://www.futurelearn.com/info/blog/freedom-of-speech
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cyfrowym obywatelem. Mozesz dowiedzie¢ sie wiecej o rdznych zastosowaniach
mediow spotecznosciowych na catym swiecie i ich konsekwencjach dla relacji, polityki i
zycia codziennego dzieki kursowi na temat antropologii mediow spotecznosciowych.

6. Cyfrowy dobrostan: Kolejng kwestig jest to, jak technologia cyfrowa wptywa na
nasze zdrowie, relacje i spoteczenstwo. Podczas nauczania obywatelstwa cyfrowego
wazne jest, aby uczniowie zastanowili sie, ile czasu spedzajg na interakcji z technologig,
jak sie czujq i jak mogq zachowad bezpieczenstwo fizyczne i wirtualne.

7. Cyberbezpieczenstwo: Oprécz przejecia kontroli nad wiasnymi danymi, musimy
rowniez uwazad¢ na zagrozenia cyberbezpieczenstwa w przestrzeni cyfrowej. Czescig
obywatelstwa cyfrowego jest zrozumienie, w jaki sposdb ludzie mogq wykorzystywac
technologie do wykorzystywania luk w zabezpieczeniach, kradziezy danych i zagrozeniu
urzqdzeniom. Wazne jest rowniez, aby wiedzie¢, jak zachowac bezpieczenstwo w
Internecie i zapobiegac takim zagrozeniom.

Jak mozemy uczyé obywatelstwa cyfrowego?

1. Wykorzystanie nauczania mieszanego: By¢ moze jednym z najbardziej przydatnych
sposobdéw nauczania obywatelstwa cyfrowego jest stosowanie nauczania mieszanego -
potqczenie tradycyjnej nauki bezposredniej z technologiami internetowymi i mobilnymi.
Celem jest, aby kazdy element wzmacniat drugi. Blended learning moze pomac uczniom
w korzystaniu i opanowaniu niektérych technologii i oprogramowania, ktére ksztattujq
wspdtczesny $wiat, a wszystko to w ustrukturyzowany i nadzorowany sposob.
Oczywiscie wspomnieliSmy juz o tym, ze uczniowie mogq nie miec¢ takiego samego
dostepu do technologii poza klasq, wiec wazne jest, aby mie¢ to na uwadze podczas
planowania materiatéw do nauki.

2. Omdwienie kluczowych tematéw: Tematy takie jak wolnos¢ stowa, cyberprzemoc i
dobrostan cyfrowy sq powigzane z obywatelstwem cyfrowym, wiec istnieje wiele
mozliwosci dyskusji. Oczywiscie niektére z tych tematow mogq wywotac niepokdj lub
kontrowersje, dlatego wazne jest, aby odpowiednio sie przygotowac.

Poprzez omawianie tych tematéw z uczniami mozesz promowac krytyczne muyslenie i
empatie, a takze zwiekszac swiadomose¢ na temat poruszanych tematow.

3. Praca nad umiejetnoscig korzystania z mediéw cyfrowych: W zaleznosci od
$rodowiska, umiejetnosci cyfrowe mogq byc juz czescig programu nauczania. Nawet
jesli tak jest, nadal mozesz pracowac nad sposobami uczenia ucznidw, jak rozumied i
korzysta¢ z technologii. Na przyktad mozna zbudowa¢ makerspace dla mtodych ludzi
gdzie bedg mogli wykorzystac swoje umiejetnosci cyfrowe w prawdziwym $wiecie.

Mozesz takze dowiedzie¢ sie, jak rozpoczqg¢ nauczanie informatyki w réznych grupach
wiekowych, korzystajqc z jednego z naszych kurséw. Niezaleznie od tego, czy jest to
nauczanie podstaw w szkole podstawowej lub praca z uczniami szkdt srednich nad


https://www.futurelearn.com/courses/anthropology-social-media
https://www.futurelearn.com/courses/blended-and-online-learning-design
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umiejetnosciomi  programowania mozesz poprawi¢ zrozumienie przez uczniow
technologii, ktéra zmienia nasze spoteczeristwo.

4. Wiqczanie: Wiqczanie jest centralng czesécig nauczania obywatelstwa cyfrowego. W
koncu kazdy z nas ma do odegrania role w erze cyfrowej, w ktérej zyjemuy. Na przyktad,
mozesz chcie¢ zaplanowac lekcje, ktéore sq bardziej inkluzywne dla ucznidw ze
specjalnymi potrzebami edukacyjnymi i niepetnosprawnosciami. Stworzenie klasy
integracyjnej, czy to osobiscie, czy online, pomaga w ustaleniu niektérych kluczowych
tematéw zwiqgzanych z obywatelstwem cyfrowym, a takze daje wszystkim uczniom
mozliwos¢ wykorzystania ich potencjatu.

B. AKTYWIZM

Do niedawna wiekszos¢ dziatari na rzecz obywatelstwa cyfrowego koncentrowata sie
przede wszystkim na nauczaniu mtodziezy, jak chroni¢ sie w Internecie. Ale to dopiero
poczqgtek: media cyfrowe zapewniajg mtodziezy wyjgtkowe mozliwosci zaangazowania
sie, wypowiadania sie i wprowadzania zmian zaréwno online, jak i offline.

Podczas gdy mitodziez uwaza, ze przestrzenie internetowe powinny by¢ wolne od
rasizmu, seksizmu i nekania (Steeves, 2014), mtodzi ludzie czesto niechetnie wypowiadajq
sie przeciwko uprzedzeniom i nekaniu online (Li et al., 2015).

Pomaganie mtodym ludziom w zrozumieniu ich praw - jako konsumentéw, cztonkdw
spotecznosci, obywateli i ludzi - ma kluczowe znaczenie dla umozliwienia im radzenia
sobie z cyberprzemocg, mowq nienawisci i nekaniem online. Aby jednak reagowac na
nienawis¢ i nekanie w sieci, mtodziez musi nie tylko zosta¢ przeszkolona w zakresie
umiejetnosci korzystania z medidw cyfrowych, ale takze mie¢ mozliwos$¢ wypowiadania
sie i korzystania z petni swoich praw jako cyfrowych obywateli.

Rozwijajgc definicje umiejetnosci korzystania z mediow cyfrowych i obywatelstwa
cyfrowego, nalezy pamietad, ze obywatelstwo niesie ze sobq nie tylko obowigzki, ale
takze prawa. Obywatelstwo cyfrowe moze obejmowac korzystanie z medidw cyfrowych
w celu angazowania sie w sprawy spotecznosci lokalnej lub polityki panstwa. Jesli
mozemy umozliwi¢ mtodym ludziom wptywanie na ich kulture online, tak aby szacunek
byt normq, mozemy umozliwi¢ obserwatorom dziatanie.

Mtodziez musi roéwniez wiedzie¢, ze wypowiadanie sie moze co$ zmieni¢: badania
wykazaty, ze jesli tylko dziesie¢ procent cztonkéw grupy ma niezachwiane przekonanie,
to przekonanie to rozprzestrzeni sie na wiekszosc¢ (Xie iin., 2011). W rzeczywistosci nawet
mniejsze liczby mogag wptywac na wartosci ich kultur: inne badania wykazaty, ze
cztonkowie grupy sg znacznie mniej sktonni do dostosowania sie do postaw grupy, jesli
nawet jedna osoba wyrazi inng opinie (Dean, 2023).

Cyfrowe obywatelstwo moze rowniez koncentrowac sie na wptywaniu na spotecznosci
internetowe, takie jak kampanie majgce na celu poprawe klimatu medidow
spotecznosciowych (Boldt, 2012). Ze wzgledu na korporacyjny charakter prawie
wszystkich $rodowisk sieciowych odwiedzanych przez mtodziez, wazne jest rowniez
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wigczenie aktywizmu konsumenckiego do naszej definicji obywatelstwa cyfrowego.
Obejmuje to uznanie korporacyjnego charakteru wiekszoséci internetowych
"spotecznosci” i "przestrzeni publicznych”, a takze zrozumienie, jakie prawa posiada
mtodziez jako konsumenci i jak z nich korzysta¢, w tym korzysta¢ z mechanizmow
sktadania skarg/raportowania platform i organizowanie publicznych kampanii nacisku
(takich jak wysitki majgce na celu sktonienie Facebooka do wiekszej reakcji na skargi
dotyczgce materiatdw nawotujgcych do nienawisci) (Steeves i in., 2020; Chemaly, 2013).
Aby jednak mtodziez mogta korzystac¢ ze swoich praw konsumentéw, musi rozumiec
komercyjne aspekty medidw, z ktérych korzysta - zwtaszcza tych, ktére wykorzystujq jej
dane i informacje osobowe jako zrédto przychoddw.

Takie podejscie zapewnia niezbedne potgczenie miedzy nauczaniem mtodziezy, co
mogq zrobic¢, aby wptywac na wartosci ich przestrzeni online i offline, a umozliwieniem
im tego. Mtodziez musi wiedzie¢, ze nie rezygnuje ze swoich praw, gdy korzysta z
Internetu, a w rzeczywistosci moze miec¢ prawa, ktérych nie jest swiadoma. Na przyktad
Konwencja Naroddéw Zjednoczonych o prawach dziecka zapewnia mtodziezy
podstawowe prawa do prywatnosci, wolnosci wypowiedzi, edukacji i dostepu do
informacji, a takze do wolnosci od dyskryminacji, strachu, przemocy i nekania. Jesli
mtodziez nie jest swiadoma tych praw, moze zdecydowac sie nie angazowac w petni w
media cyfrowe, co moze prowadzi¢ do zawezenia mozliwosci i, jak na ironie, nizszego
poziomu pewnosci siebie, odpornosci i umiejetnosci w zakresie bezpieczenstwa (Third i
in., 2014).

Podstawy teoretyczne

Czas trwania: 25 minut
Po zapoznaniu sie z modutem uczestnicy bedg w stanie:

- Postugiwac sie podstawowq terminologiq zwigzang z umiejetnosciq korzystania z
mediow cyfrowych

- Oceni¢ wiarygodnosc¢ zrodet cyfrowych i identyfikowa¢ stronniczosc

- Okresli¢, w jaki sposdb media cyfrowe mogq ksztattowac i odzwierciedla¢
perspektywy kulturowe, spoteczne i polityczne.

Zasoby i sprzet.
- Prezentacja Powerpoint (SM3.2)
- Komputer z dostepem do Internetu, projektor i gtosniki.

Opis: Instruktor/nauczyciel przedstawia kluczowq terminologie dla tego modutu i dla
kazdego pojecia przeprowadza krotkg dyskusje z uczniami na temat znaczen. Nastepnie
poprzez prezentacje przedstawiana jest koncepcja, a instruktor wyjasnia jq lepie;.


https://docs.google.com/presentation/d/1f3SQl7NnnGimlnl3dyzA7PP2L_PMLXkR/edit#slide=id.p1
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Terminologia i przyktady/obrazy

A. Kluczowa terminologia

1.

2.

w

~No o

8. Deep Web/Dark Web
9. Phishing

10. Cyberaktywizm

1. Cyberprzemoc

12. Cloaking

13. Banka informacyjna
14. Cheapfake

15. Deepfake

Cyfrowa rewolucja

Cyfrowy s$lad

Podziat cyfrowy/ spoteczeristwo
sieciowe

Uzytkownik/Prosument
Przecigzenie informacyjne
Weryfikacja

Troll

B. Pojeciowa definicja kluczowych terminéw

1. Rewolucja cyfrowa: Rewolucja cyfrowa odnosi sie do radykalnej zmiany
spowodowanej rozwojem i rozpowszechnieniem technologii cyfrowej w ostatnich
dziesiecioleciach, ktora wptyneta na prawie kazdy obszar dziatalnosci cztowieka,
od gospodarki i edukacji po komunikacje i zycie codzienne. Charakteryzuje sie
szybkoscig, zakresem i wptywem zmian technologicznych, czesto okreslanych
jako czwarta rewolucja przemystowa. Dzisiejsza rewolucja cyfrowa nadal szybko
zmienia krajobraz w wielu obszarach, a jej ciggta ewolucja wptywa i przeksztatca
réozne aspekty ludzkiej dziatalnosci. Ciggty rozwdj technologii stwarza nowe
wyzwania i mozliwoséci we wszystkich sektorach spoteczenstwa. Oznacza to

rowniez inny rozwdj postcyfrowy (Jandric¢ iin., 2018; Schwab, 2016).

2. Slad cyfrowy: Cyfrowy $lad mozna zdefiniowa¢ jako dowolny élad (np. dane
lub informacje) wygenerowany przez aktywnos$c¢ i zachowanie uzytkownika w
Internecie. Cyfrowe $lady mogq obejmowac posty uzytkownika w mediach
spotecznosciowych, takie jak tekst, zdjecia, filmy, grupy, w ktdérych uczestniczy i
ktore lubi, oraz wyszukiwania internetowe. Cyfrowy $lad moze byc¢ pasywny lub
aktywny. Pasywny $lad cyfrowy jest tworzony nieswiadomie i bez woli
uzytkownika, na przyktad podczas korzystania z wyszukiwarki. Aktywny $lad
cyfrowy odnosi sie do danych lub informacji, ktére uzytkownik swiadomie tworzy,
publikuje i udostepnia online pod swoim prawdziwym imieniem i nazwiskiem.
Przyktadem aktywnego sladu cyfrowego jest post na Facebooku lub Instagramie,
komentarz na stronie internetowej, reakcja na film na YouTube (Chen i in., 2019;
Nawi i in., 2020).

3. Przepas¢ cyfrowa/spoteczernistwo sieciowe: Przepasc cyfrowa to zjawisko
nieréwnosci w dostepie i umiejetnosciach korzystania z mediéw i technologii
cyfrowych. Na poczgtku przepasc¢ cyfrowa byta kojarzona z kryterium posiadania
lub nieposiadania dostepu do Internetu. Jednak pdzniejsze badania skupity sie nie
tylko na kwestiach dostepu, ale takze na umiejetnosciach, jakie powinni posiadad
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uzytkownicy mediow cyfrowych. Aby rozwiqgzac¢ problem przepasci cyfrowej,
konieczne jest spojrzenie na nieréwnos¢ nie tylko pod wzgledem dostepu, ale
takze pod wzgledem wiedzy i umiejetnosci korzystania z tych technologii. Takie
podejscie pozwala na bardziej kompleksowe zrozumienie i reakcje na to zjawisko,
zapewniajgc  wszystkim uzytkownikom mozliwosci niezbedne do petnego
wykorzystania mediow cyfrowych w ich codziennym zyciu (Van Dijk, 2020; 2017).

4. Prosument (producent/konsument): Termin ten jest uzywany do okreslenia
hybrydy producent-uzytkownik, poniewaz w sieci pojecia producenta,
konsumenta i uzytkownika koricowego sg trudne do odrdéznienia od siebie.
Zasadniczo opisuje potqczenie producenta i konsumenta, poniewaz siec¢ jest
czesto tworzona przez uzytkownikéw z naciskiem na interaktywnose, wspdtprace i
udostepnianie. Przyktadem sq duze bazy danych, np. Wikipedia, ktére sg
tworzone przy udziale uzytkownikéw (Barker & Jane, 2016).

5. Przecigzenie informacyjne: Termin przecigzenie informacyjne odnosi sie do
zalewu informacji w Internecie, ktéry moze byc¢ dezorientujqcy dla uzytkownika,
ktoremu brakuje umiejetnosci krytycznego zarzadzania iloscig informacji.
Warunkiem koniecznym do unikniecia negatywnych aspektéw przecigzenia
informacyjnego sqg krytyczne umiejetnosci cyfrowe i rozwdj kultury wyszukiwania
(Barker & Jane, 2016; Savage & Barnett, 2015).

6. Weryfikacja: Jest to proces, w ktérym weryfikowana jest autentycznos¢ lub
istnienie  strony internetowej, adresu, konta lub informacji. Rodzaje
uwierzytelniania sq rézne (np. uwierzytelnianie jednosktadnikowe, uwierzytelnianie
dwusktadnikowe,  uwierzytelnianie  wielosktadnikowe i uwierzytelnianie
biometryczne). Duze platformy i ustugi sq prawnie zobowigzane do stosowania
$cistego uwierzytelniania uzytkownikéw (np. wprowadzanie kodu uzyskanego
przez telefon, skanowanie odciskéw palcéw) (Komisja Europejska, 2022; Parker,
2022).

7. Troll: Troll to termin czesto uzywany w Internecie do opisania osoby, ktéra
stara sie obrazac¢ lub prowokowac innych uzytkownikéw, aby ich rozgniewad,
zdominowac¢ jakg$ dyskusje lub probowa¢ manipulowad¢ opiniami  innych
uzytkownikéw. Problemy wynikajgce z takiego zachowania wzrosty wraz z
rozprzestrzenianiem sie medidw spotecznosciowych. W szczegodlnosci troll czesto
uzywa agresywnego lub obrazZliwego jezyka w celu spowolnienia normalnego
przebiegu dyskusji online i ewentualnego jej przerwania. Dziatania takich oséb
mogg podwazad spodjnosc i owocng wymiane poglgddw w spotecznosciach
internetowych, tworzqc wrogie i niekomfortowe $rodowisko dla innych
uczestnikdw (Tomaiuolo iin., 2020).

8. Deep Web/Dark Web: Deep Web to ogromna czes¢ sieci, ktéra nie jest
sklasyfikowana i nie moze byc¢ znaleziona przez tradycyjne wyszukiwarki, ale
dostep do jej zawartosci mozna uzyska¢ za pomocq niestandardowych
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przeglgdarek. Dark Web, podzbior Deep Web, wymaga specjalnego
oprogramowania, aby uzyskac¢ dostep i moze byc podstawq nielegalnych dziatan
(Barker & Jane, 2016).

9. Phishing: Ataki phishingowe wuykorzystujqg fatszywe wiadomosci e-mail,
wiadomosci tekstowe, potgczenia telefoniczne lub strony internetowe, aby
naktoni¢ ludzi do udostepnienia poufnych danych, pobrania ztosliwego
oprogramowania lub w inny sposdb narazenia sie na cyberprzestepczosd.
Phishing jest coraz powszechniejszym rodzajem cyberataku. Atak phishingowy
opiera sie na dziataniach socjotechnicznych, w ktérych hakerzy tworzg fatszywq
komunikacje, ktéra wyglgda na legalng i wydaje sie pochodzi¢ z zaufanego
zrodta. Motywy atakow phishingowych sq rdzne, ale przede wszystkim atakujgcy
szukajg cennych danych uzytkownika, takich jak informacje umozliwiajqce
identyfikacje (PIl) lub dane logowania, ktére mozna wykorzysta¢ do popetnienia
oszustwa poprzez uzyskanie dostepu do kont finansowych ofiary. Gdy atakujgcy
uzyskajq dane logowania, dane osobowe, dostep do kont online lub dane karty
kredytowej, mogqg uzyskac pozwolenie na modyfikacje lub podwazenie wiekszej
liczby systemow potgczonych z chmurg, a w niektérych przypadkach wtamac sie
do catych sieci komputerowych. Pierwsze formy atakéw phishingowych pojawity
sie kilkadziesigt lat temu na czatach. Od tego czasu phishing ewoluowat pod
wzgledem wyrafinowania, stajgc sie jednym z najwiekszych schematow
cyber-piractwa w Internecie, prowadzqc do kompromitacji biznesowej poczty
e-mail (business email compromise, BEC), przejecia konta e-mail (email account
takeover, ATO) i ztosliwego oprogramowania (malware, ransomware). Niedawno
utatwita to sztuczna inteligencja (Artificial Intelligence, Al), dzieki ktérej hakerzy
zbierajg informacje identyfikujgce grupy lub osoby, a nastepnie wykorzystujg
rézne techniki phishingu (Alanezi, 2021; Alkhalil et al., 2021; Alsharnouby et al., 2015;
Apandi et al., 2020).

10. Cyberaktywizm: Wuykorzystanie Internetu, w szczegodlnosci poczty
elektronicznej, stron internetowych i blogéw, jako narzedzi interwencji politycznej i
aktywizmu politycznego. Jest to mozliwos¢ oferowana przez Internet w celu
umozliwienia nowych form aktywizmu politycznego poprzez wspodtprace z
grupami wczesniej zmarginalizowanymi ze sfery publicznej i majgcymi niewielki
lub nie majgcymi dostepu do dyskursu publicznego. Jest to wynik otwarcia sfery
publicznej dla wykluczonych grup w dgzeniu do sprawiedliwosci spoteczne;.
Przyktadem tego rodzaju cyberaktywizmu jest ruch Occupy Wall Street, ktdrego
podstawowq zasadqg organizacyjng sg horyzontalne i niehierarchiczne relacje
miedzy uczestnikami. Mozna argumentowad, ze ruchy asertywne sq obecnie
hybrydami aktywnosci online i offline (Barker & Jane, 2016; Dahlgren, 2013;

McCaughey, 2014).

1. Cyberprzemoc: Cyberprzemoc to powtarzajgce sie, agresywne, celowe
dziatanie lub zachowanie wykonywane przy uzyciu technologii cyfrowych przez
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osobe lub grupe przeciwko osobie docelowej, ktéra nie moze sie tatwo bronic.
Jednak trzy kluczowe  kryteria  definiujgce  tradycyjne  zastraszanie
(powtarzalnos¢, zamiar i brak réwnowagi sit) czesto mogg nie odpowiadac
cyberprzemocy. Media wykorzystywane do tego ostatniego to telefon, poczta
elektroniczna, wiadomoséci tekstowe, cyfrowe wiadomosci tekstowe lub graficzne,
czaty online, blogi, strony internetowe, grupy dyskusyjne, gry online, portale
spotecznosciowe. Przyktady cyberprzemocy obejmujg wysytanie szkodliwych,
obrazliwych lub zawierajgcych grozby wiadomosci, obrazéow lub filméw za
posrednictwem platform komunikacyjnych lub podszywanie sie pod kogos,
wykluczenie spoteczne i wysytanie ztosliwych wiadomosci do innych osdb w ich
imieniu lub za posrednictwem fatszywych kont (Beam, 2019; Hinduja & Patchin,
2014; Smith et al.,, 2013; Sprague & Walker, 2021).

12. Cloaking: Cloaking jest definiowany jako oszustwo internetowe majgce na
celu ukrycie prawdziwego celu lub tozsamosci operatoréw strony internetowe;.
Jest to powszechna technika "przynety” stosowana w celu ukrycia prawdziwej
natury strony internetowej poprzez dostarczanie pozornie réznych tresci
semantycznych réznym segmentom uzytkownikow. Jest to technika optymalizacji
pod kagtem wyszukiwarek (search engine optimization, SEO) stuzqgca do
nielegalnego pozyskiwania ruchu uzytkownikéw na potrzeby oszustw. W
przypadku maskowania tres¢ prezentowana wyszukiwarkom rézni sie od tego, co
widzq uzytkownicy odwiedzajqcy witryne. Popularne terminy wyszukiwania sq
zwykle uzywane do kierowania uzytkownikdéw na strony z nieistotnymi tresciami,
aby ich oszukac.

Termin ten jest rowniez uzywany do opisywania stron internetowych tworzonych
przez osoby lub grupy, ktére ukrywajg swojg prawdziwq tozsamosé w celu
zamaskowania ukrytego programu politycznego. Problem polega gtdwnie na tym,
ze maskaradowe strony internetowe znajdujq sie w kontekscie, w ktérym coraz
trudniej jest odrézni¢ fakty od propagandy (Barker & Jane, 2016; Daniels, 2009;
Wang et al.,, 2011).

13. Banka informacuyjna: Termin barka informacyjna opisuje sytuacje, w ktérych
uzytkownicy Internetu napotykajq tylko informacje i opinie, ktére sq zgodne i
wzmacniajq ich wtasne przekonania. Sq to strategie personalizacji informacji i
wynikajq z algorytmow, ktéore prowadzg do oddzielenia informacji, z ktérymi
uzytkownik prawdopodobnie sie zgadza, od tych, z ktérymi sie nie zgadza,
dostosowujgc  wyniki  oferowane przez wuyszukiwarki do ich wczesniejszej
aktywnosci online. Z biegiem czasu ta ideologiczna separacja jest wzmacniana,
poniewaz algorytm promuje informacje preferowane przez uzytkownika,
odpowiadajqce jego zainteresowaniom, poziomowi wyksztatcenia, przekonaniom
politycznym i nawykom zakupowym. W ten sposéb znajduje sie on w znajomej
bance przekonar i przynaleznosci i nie jest narazony na inne sposoby myslenia.
Zjawisko banki jest powodem do niepokoju, poniewaz banki sq niewidoczne, ich
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cechy sq nieprzejrzyste i nie sq osobistym wyborem uzytkownika, wiec moze to
mie¢ wptyw na demokratyczny i komunikacyjny potencjat Internetu (Barker &
Jane, 2016; Christian, 2023: Pariser, 2011).

14. Cheapfake: Cheapfake to modyfikacja tresci cyfrowych, gtéwnie obrazu i
wideo. Przyktadem takiego fatszerstwa moze by¢ zmiana twarzy na zdjeciu,
dodanie innego gtosu lub innej tresci wypowiedzi osoby do filmu. Efekt
fatszerstwa jest zwykle wdrazany przy uzyciu konwencjonalnej i niedrogiej
technologii i jest stosunkowo tatwy do wykrycia (Komisja Europejska, 2022).

15. Deepfake: Deepfaking to fatszowanie tresci cyfrowych dotyczqcych osdb lub
wydarzen, ktore nie istniaty/nie miaty miejsca w rzeczywistosci. Jest to produkt
sztucznej inteligencji i bardzo trudno jest wykryc¢ takie fatszerstwo. Tresci
Deepfake mozna podzielic na cztery gtowne kategorie: obraz, audio, wideo i
audio/wideo. Obraz Deepfake zazwyczaj przedstawia odpowiednio ciato lub
twarz osoby na twarzy lub ciele innej osoby. W audio dubbing zastepuje tresc
gtosu lub mowy danej osoby inng lub tworzy nowy dzwiek z gtosem tej samej
osoby. W wideo lub audio/wideo, ktére zostaty zdubbingowane, przedstawiajq
twarze na twarzach innych oséb w wideo. Ponadto ruch ciata jednej osoby moze
zosta¢ przeniesiony na ciato innej osoby. Wreszcie, tres¢ moze byc
zsynchronizowana z ruchem ust osoby i sprawiac¢ wrazenie, ze prawdziwa osoba
mowi na temat, o ktérym nigdy nie mowita (Komisja Europejska, 2022; Whittaker i
in., 2023).

Cwiczenia dotyczqce terminu “troll”

1. Identyfikacja kont trolli i ich wptyw na demokracje cyfrowq

Czas trwania: 20 minut

Po zapoznaniu sie z materiatem uczestnicy bedqg w stanie:
- ldentyfikowac fatszywe profile w mediach spotecznos$ciowych,
- Rozrézniac prawdziwe i fatszywe konta w mediach spotecznosciowych
- Uswiadomi¢ sobie ryzyko zwigzane z fatszywymi profilami

- Zbadac konsekwencje internetowego "trollingu” dla komunikacji online i

demokracji cyfrowe;j.
- Wuyjasnic¢ zagrozenia zwiqzane z "trollingiem"” dla demokracji cyfrowej
Zasoby i sprzet: Komputer z dostepem do Internetu, projektor i gtosniki.

Opis: Aby osiggnq¢ efekty uczenia sig, stosuje sie model wspdlnego uczenia sie
online (Harasim, 2017), zgodnie z ktérym budowanie wiedzy odbywa sie w trzech
fazach:



Rro\ Teachers 47
QI pigital ()
Faza 1: Burza mézgéw (5 minut):

Instruktor informuje uczestnikdw o badanym temacie, ktérym jest trolling. Na
poczqtku instruktor/trener pyta uczestnikdw, czy kiedykolwiek styszeli o trollach i
czy znajqg przyktady fatszywych profili. Przez kilka minut omawiajg swojq
wczesniejszq wiedze i opinie na temat przyktadow trolli. Nastepnie za pomocq
techniki burzy mézgoéw uczestnicy probujqg odpowiedzie¢ na pytanie: "Czy znasz
jakies przyktady fatszywych profili w sieciach spotecznosciowych?”.

Faza 2: Organizowanie pomystdéw - Faza 3: Konwergencja pomystéow (10
minut):

Nastepnie instruktor udostepnia link  https.//spotthetroll.org/start (SM3.3),

uczestnicy odwiedzajq strone i dowiadujg sie o celu ¢wiczenia. Instruktor prosi
uczestnikdw o zapoznanie sie z osmioma (8) profilami w mediach
spotecznosciowych przedstawionymi na stronie internetowej, czytajgc posty i

funkcje kazdego konta. Nastepnie uczestnicy sq proszeni o podjecie decyzji, czy
kazdy profil jest autentyczny, czy tez jest trollem na podstawie postow i
dostarczonych informacgji.

Instruktor przedstawia uczestnikom koncepcje "demokracji cyfrowej”. Nastepnie
uczestnicy sqg dzieleni na grupy i proszeni o opracowanie argumentéw na zadane
pytanie: "Online Trolling: Zabawa czy przeszkoda dla demokracji cyfrowej?" przy
uzyciu dokumentu opartego na wspdtpracy (Berg & Hofmann, 2021; Squeo, 2020).

Faza 4: Zamkniecie (czas trwania 5 minut):

Kazda grupa przedstawia swoje argumenty i omawia je z catq klasg.
Cwiczenia w zakresie phishingu
1. Zrozumienie i zapobieganie atakom phishingowym

Czas trwania: 25 minut
Po zapoznaniu sie z materiatem uczestnicy bedq w stanie:
- Poda¢ definicje phishingu i zidentyfikowac typowe taktyki phishingowe
- Rozpoznawac phishingowe e-maile, wiadomosci i strony internetowe
- Wdraza¢ strategie, aby nie pas¢ ofiarg atakéw phishingowych.
Zasoby:
- Prezentacje PowerPoint (SM34 i SM3.5)

- 20 rodzajow atakoéow phishingowych + przyktady phishingu - Norton

- Czym_ jest phishing? Jak to dziata, zapobieganie, przyktady
(techtarget.com)

- Czym jest phishing? | Przyktady i zapobieganie (terranovasecurity.com)



https://spotthetroll.org/start
https://docs.google.com/document/d/11LhGCpWIm6EUiByqIVaSpcQYXNNG2qk6/edit
https://docs.google.com/presentation/d/1jvhSLfR-6Sz-kmn1R9VjXQ48IjTV48CK/edit#slide=id.p1
https://docs.google.com/document/d/12PJbFxyEkre3IQSwNTbFASiFwRRQiBBU/edit
https://us.norton.com/blog/online-scams/types-of-phishing
https://www.techtarget.com/searchsecurity/definition/phishing
https://www.techtarget.com/searchsecurity/definition/phishing
https://www.terranovasecurity.com/solutions/security-awareness-training/what-is-phishing
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- Czym jest phishing? Przyktady i quiz dotyczgcy phishingu - Cisco
- Co to jest phishing i jak unikng¢ przynety (youtube.com)

- Komputer z dostepem do Internetu, projektor i gtosniki.

Opis:

Aby osiqgng¢ efekty uczenia sie, stosuje sie model wspdlnego uczenia sie online
(Harasim, 2017), zgodnie z ktérym budowanie wiedzy odbywa sie w trzech fazach:

Faza 1: Burza mézgdéw (5 minut):

Instruktor informuje uczestnikdw o badanym temacie, ktérym jest phishing.
Poczgtkowo nauczyciel pyta ucznidw, czy kiedykolwiek styszeli, czym jest phishing
i czy otrzymali wiadomos$¢ e-mail lub wiadomosé, ktéra wyglgda jak atak
phishingowy. Uczestnicy dyskutujg przez kilka minut na temat swoich
wczesdniejszych opinii i wiedzy na dany temat. Nastepnie, stosujqc technike burzy
mozgdw, uczestnicy probujg odpowiedzie¢ na pytanie: "W jaki sposéb mozemy
rozpoznac¢ probe phishingu?”. Nastepnie studenci oglgdajg film edukacyjny na
temat phishingu What Is Phishing and How to Avoid the Bait (youtube.com) i
przeprowadzajqg prezentacje (SM34).

Faza 2: Organizowanie pomystéw - Faza 3: Konwergencja pomystéw (15
minut): Nastepnie instruktor przytacza uczniom trzy przyktady phishingu (SM3.5).
Pierwszym z nich jest wiadomos$¢ phishingowa z konta bankowego. Drugi to
wiadomos¢ phishingowa z serwisu Netflix, a trzeci to smishing (wiadomosc
phishingowa) zwigzana z hipotetycznym zamaowieniem. W ostatnim przypadku sq
dwie wiadomosci. Jedna jest legalna, a druga to smishing. Uczestnicy zapoznajg
sie z trzema studiami przypadku, kazde z osobna, i poprzez dyskusje probujg
dostrzec czerwone flagi i wykryc¢ ataki phishingowe w oparciu o obejrzane
wczesniej wideo.

Uczniowie sq podzieleni na grupy i podsumowujq elementy, ktére sktadajq sie na
techniki  phishingowe dla kazdego z przyktadéw phishingu. Ponadto okreslajq
metody zapobiegania i strategie radzenia sobie.

Faza 4: Zakonczenie (5 minut): Grupy przedstawiajqg strategie, ktére nalezy
przyjqc, aby nie pasc ofiarq phishingu.


https://www.cisco.com/c/en/us/products/security/email-security/what-is-phishing.html
https://www.youtube.com/watch?v=XsOWczwRVuc
https://www.youtube.com/watch?v=XsOWczwRVuc
https://docs.google.com/presentation/d/1jvhSLfR-6Sz-kmn1R9VjXQ48IjTV48CK/edit#slide=id.p1
https://docs.google.com/document/d/12PJbFxyEkre3IQSwNTbFASiFwRRQiBBU/edit
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Cwiczenia dotyczqgce Cheap/Deepfake

1. Rozpoznawanie tresci cheapfake i deepfake i radzenie sobie z nimi

Czas trwania: 25 minut
Po zapoznaniu sie z modutem uczestnicy bedqg w stanie:
- Rozpoznawac cheapfake i deepfake
- Wuyjasni¢ niebezpieczenstwa zwigzane z cheapfake i deepfake

- Zidentyfikowa¢ zwiqzane z cheapfake i deepfake zagrozenia dla

demokracji i jednostek,

- Zaproponowac dziatania umozliwiajgce im identyfikacje cheapfake i
deepfake

- Zaproponowac¢ dziatania, aby unikngc¢ stania sie ofiarg cheapfake i
deepfake

Zasoby i sprzet:

- Prezentacja Powerpoint (SM3.6)

- httpsy//www.youtube.com/watch?v=sDOo5nDJwgA&t=84s&ab channel=w
ashingtonPost

- https://www.youtube.com/watch?v=3wVpVHOWa6bE

- https://www.uoutube.com/watch?v=cQ54GDm1lel 0

- https://www.bloomberg.com/news/newsletters/2023-04-06/pope-francis-
white-puffer-coat-ai-image-sparks-deep-fake-concerns

- Jak chroni¢ sie przed fake newsami - National Cybersecurity Alliance

(staysafeonline.org)

- Komputer z dostepem do Internetu, projektor i gtosniki.

Opis:
Aby osiqgng¢ efekty uczenia sie, stosuje sie model wspdlnego uczenia sie online
(Harasim, 2017), zgodnie z ktérym budowanie wiedzy odbywa sie w trzech fazach:

Faza 1: Burza mézgdéw (5 minut):

Instruktor informuje uczestnikdw o badanym temacie, ktérym sq cheapfake czy
deepfake. Poczgtkowo instruktor pyta ucznidw, czy kiedykolwiek styszeli o
cheapfake albo deepfake i czy majq ich przyktady. Przez kilka minut dyskutujg na
temat swojej wczesniejszej wiedzy i opinii na temat przyktadéw cheapfake i
deepfake. Nastepnie za pomocq techniki burzy mdzgdéw uczestnicy probujq
odpowiedzie¢ na pytanie: "Czy znasz jakie$ przyktady cheapfake i deepfake?
Uczestnicy dzielg sie swoimi poglgdami i doswiadczeniami dotyczgcymi
cheapfake i deepfake.


https://docs.google.com/document/d/1UqKvS2XQiM5csLJbYKcHBzXwKcXu91TQ/edit
https://www.youtube.com/watch?v=sDOo5nDJwgA&t=84s&ab_channel=WashingtonPost
https://www.youtube.com/watch?v=sDOo5nDJwgA&t=84s&ab_channel=WashingtonPost
https://www.youtube.com/watch?v=3wVpVH0Wa6E
https://www.youtube.com/watch?v=cQ54GDm1eL0
https://www.bloomberg.com/news/newsletters/2023-04-06/pope-francis-white-puffer-coat-ai-image-sparks-deep-fake-concerns
https://www.bloomberg.com/news/newsletters/2023-04-06/pope-francis-white-puffer-coat-ai-image-sparks-deep-fake-concerns
https://staysafeonline.org/resources/how-to-protect-yourself-against-deepfakes/
https://staysafeonline.org/resources/how-to-protect-yourself-against-deepfakes/
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Faza 2: Organizowanie pomystéw - Faza 3: Konwergencja pomystéw (15
minut):

Instruktor dzieli ucznidw na 4 grupy i udostepnia linki do filmoéw w tej kolejnosci

(SM3.6):

https://www.youtube.com/watch?v=sDOo5nDJwgA&t=84s&ab channel=Washingt

onPost

https.//www.youtube.com/watch?v=3wVpVHOWa6E

https.//www.youtube.com/watch?v=cQ54GDm1elL0

https://www.bloomberg.com/news/newsletters/2023-04-06/pope-francis-white-p
ffer- t-di-im - rks- -fake-concern

Nastepnie instruktor prosi uczestnikow o obejrzenie filmu. Kazda grupa analizuje
film, identyfikujgc punkty, ktdére wskazujq, ze jest to cheapfake i deepfake.
Instruktor prosi uczestnikdw, aby stworzyli liste na wspdlnym arkuszu papieru i
zanotowali, czy tresci cyfrowe mogq byc¢ produktem cheapfake czy deepfake i
wyrazili swoje poglgdy na temat tego, w jaki sposdb tresci cheapfake i deepfake
mogq negatywnie wptywac na demokracje i osobowos¢ danej osoby. Nastepnie
kazda grupa przedstawia swoje ustalenia na sesji plenarnej, wyjasniajgc punkty,
ktére wskazujq, ze film jest cheapfake czy deepfake.

Faza 4: Zamkniecie (czas trwania 5 minut):

Ponadto instruktor prosi uczestnikdw o zasugerowanie pomystéw na unikniecie
stania sie ofiarg cheapfake i deepfake. Przyktadowe pomuysty: uzywanie silnych
haset w mediach spotecznosciowych, unikanie udostepniania komukolwiek tresci
audiowizualnych itp.

Aktywnosé w zakresie weryfikacji
1. Weryfikacja tozsamosci

Czas trwania. 45 minut
Po zapoznaniu sie z materiatem uczestnicy bedg w stanie:
- Wuyjasnic tresc¢ pojecia "uwierzytelnianie”,

- Opisac trzy rodzaje "agentdow”, ktdre mogq byc¢ uzywane do
uwierzytelniania.

- Korzystac z réznych sposobdw uwierzytelniania w Internecie
- Korzystac z réznych rodzajow uwierzytelniania

zZasoby i sprzet:
- SM37

- https://medium.com/@efim.lerner/authenticating-identity-methods-to-co
nfirm-the-real-person-behind-a-name-2037d9bd716e

- https://dashdevs.com/blog/account-verification-practices


https://docs.google.com/document/d/1IYBEonWhq6AHyNiY13XrhQXN8XGJJNNM/edit
https://www.youtube.com/watch?v=sDOo5nDJwgA&t=84s&ab_channel=WashingtonPost
https://www.youtube.com/watch?v=3wVpVH0Wa6E
https://www.youtube.com/watch?v=cQ54GDm1eL0
https://www.bloomberg.com/news/newsletters/2023-04-06/pope-francis-white-puffer-coat-ai-image-sparks-deep-fake-concerns
https://www.bloomberg.com/news/newsletters/2023-04-06/pope-francis-white-puffer-coat-ai-image-sparks-deep-fake-concerns
https://docs.google.com/document/d/1o9eXPxgeqRrl3ap7zthTWNAQiL645jGJ/edit
https://medium.com/@efim.lerner/authenticating-identity-methods-to-confirm-the-real-person-behind-a-name-2037d9bd716e
https://medium.com/@efim.lerner/authenticating-identity-methods-to-confirm-the-real-person-behind-a-name-2037d9bd716e
https://dashdevs.com/blog/account-verification-practices/
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- https://www.criipto.com/blog/what-is-authentication

simopoieite/

- https://doubleoctopus.com/security-wiki/authentication/single-factor-aut

hentication/

9b0eecO7d7

- https://doubleoctopus.com/security-wiki/authentication/multi-factor-auth

entication/

- Urzqdzenia cyfrowe (laptopy, notebooki lub tablety) dla ucznidw.
Opis.

Aby osiqgnqc¢ efekty uczenia sie, stosuje sie model wspdlnego uczenia sie online
(Harasim, 2017), zgodnie z ktérym budowanie wiedzy odbywa sie w trzech fazach:

Faza 1: Generowanie pomystéw (czas trwania 15 minut): Instruktor informuje
uczestnikdw o badanym temacie, ktérym jest weryfikacja tozsamosci. Najpierw
instruktor opisuje jego tres¢, ktéra jest sposobem weryfikacji tozsamosci osoby
przed udzieleniem dostepu do okreslonego systemu. Uwierzytelnianie
uniemozliwia osobom nieupowaznionym dostep do wrazliwych danych. Jest to
prosty sposodb na udowodnienie, ze uzytkownicy platformy sq doktadnie tym, za
kogo sie podajq. Nastepnie, wykorzystujqc technike burzy modzgodw, uczestnicy
probujg odpowiedzie¢ na pytanie: "W jaki sposdb mozemy zweryfikowac¢ naszq
tozsamosc¢ online?".

Faza 2: Organizowanie pomuystéw (10 minut): Uczniowie sq podzieleni na cztery
(4) grupy, z ktérych kazda jest odpowiedzialna za wyszukiwanie w Internecie
przyktadoéw nastepujgcych rodzajow weryfikacji (SM3.7):

1. Uwierzytelnianie jednosktadnikowe

2. Uwierzytelnianie dwusktadnikowe

3. Uwierzytelnianie wielosktadnikowe

4. Uwierzytelnianie biometryczne

Faza 3: Konwergencja pomystéw (czas trwania 10 minut): Nastepnie grupy
przedstawiajg znalezione informacje na posiedzeniu plenarnym i przetwarzajq
odpowiedzi, ktére pojawity sie w wyniku burzy mézgoéw i prébujg posortowac je w
kategorie. Ogodlnie rzecz biorqc, istniejq trzy rodzaje "czynnikow", ktére mozna
wykorzystac do uwierzytelnienia. Sq to:
- Co¢, co dana osoba wie: wszelkie informacje, ktére dana osoba zna, a
ktérych nie zna nikt inny, takie jak hasto.
- Co$, co posiada: dowolny przedmiot, taki jak telefon Iub klucz
bezpieczenstwa.


https://www.criipto.com/blog/what-is-authentication
https://iguru.gr/einai-elegchos-taftotitas-dyo-paragonton-giati-prepei-chrisimopoieite/
https://iguru.gr/einai-elegchos-taftotitas-dyo-paragonton-giati-prepei-chrisimopoieite/
https://doubleoctopus.com/security-wiki/authentication/single-factor-authentication/
https://doubleoctopus.com/security-wiki/authentication/single-factor-authentication/
https://mshelton.medium.com/two-factor-authentication-for-beginners-b29b0eec07d7
https://mshelton.medium.com/two-factor-authentication-for-beginners-b29b0eec07d7
https://doubleoctopus.com/security-wiki/authentication/multi-factor-authentication/
https://doubleoctopus.com/security-wiki/authentication/multi-factor-authentication/
https://www.elprocus.com/biometric-authentication-system-applications/
https://docs.google.com/document/d/1o9eXPxgeqRrl3ap7zthTWNAQiL645jGJ/edit
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- Cos, co jest: czescig ciata, ktéra jednoznacznie identyfikuje osobe, na
przyktad odcisk palca lub twarz.
Nastepnie omawia sie, dlaczego wazne jest umozliwienie silnej weryfikagji
tozsamosci (np. elektroniczny phishing, klonowanie kart kredytowych).

Faza 4: Zamkniecie (10 minut): Uczniowie wracajq do sesji plenarnej i tworzq
infografike (wykres informacyjny), zbiér obrazdw, zwizualizowanych danych i
tekstu, w ktorym cztery sposoby weryfikacji tozsamosci online sq zsyntetyzowane
i przedstawione.

Ocena i ewaluacja
1. Quiz swiadomosci

Czas trwania: 10 minut

Po zapoznaniu sie z modutem uczestnicy bedq w stanie:
- Wuykorzystac umiejetnosci krytycznego myslenia do oceny wiarygodnosci
tresci online.

- Stosowac umiejetnosci krytycznego myslenia do oceny tresci cyfrowych
Zasoby i sprzet:

- Zasoby dla "Awareness Quiz" pochodzq z catego materiatu, ktéry zostat
wykorzystany i przeanalizowany dla konkretnego modutu (SM3.8).

- Urzgdzenia cyfrowe (laptopy, notebooki, tablety lub smartfony) dla
uczniow.

Opis:

Instruktor informuje ucznidw, ze odwiedzq klase elektroniczng (eClass EKITA
(uoa.gr) - eClass), ktére majqg dla konkretnego kursu, ktéry jest tam
zatadowany/umieszczony. Eclass to zintegrowany system elektronicznego
zarzqdzania kursami, ktéry wspiera ustuge asynchronicznego nauczania na
odlegtos¢ na Uniwersytecie Ateriskim bez ograniczen i zobowiqzan. Dostep do
ustugi odbywa sie za pomocqg prostej przeglqdarki internetowej bez koniecznosci
posiadania specjalistycznej wiedzy technicznej. Integracja metod nauczania na
odlegtos¢ z procesem uczenia sie na Uniwersytecie Atenskim wspiera i poprawia
nauczanie i dostep do wiedzy, zapewniagjgc kombinacje nowych metod
uzupetniajgcych tradycyjne metody nauczania. W tym celu mozna wykorzystac
dowolng platforme lub inng aplikacje, w ktérej instruktor utworzyt quiz.

Uczniowie uwaznie czytajg kazde pytanie i wybierajq poprawng odpowiedz

(SM3.8).


https://docs.google.com/document/d/15ZBJXKhdZrz3oPeUqrldS47QIPKsFAAN/edit
https://eclass.uoa.gr/
https://eclass.uoa.gr/
https://docs.google.com/document/d/15ZBJXKhdZrz3oPeUqrldS47QIPKsFAAN/edit
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2. Cyfrowy detektyw - Swiadomos¢ wykrywania

Czas trwania. 25 minut

Po zapoznaniu sie z materiatem uczestnicy bedqg w stanie:
- Dokona¢ krytycznej oceny potencjalnych zagrozen zwiqgzanych z prébami
phishingu
- Zaangazowac sie w ¢wiczenia i symulacje, ktére wzmocnig zrozumienie i
zastosowanie technik wykrywania.

- Dokona¢ krytycznej analizy tresci cyfrowych pod kagtem ich wiarygodnosci
i doktadnoéci.

- Opisa¢ rézne metody uwierzytelniania, w tym haset, uwierzytelniania
dwusktadnikowego i biometrii.

- ldentyfikowac potencjalne stabosci systemow uwierzytelniania i
sugerowac ulepszenia.

Zasoby i sprzet:
- Zasoby dla "Digital Detective - Detection Awareness” pochodzg z

materiatow i Zrédet, ktére zostaty wykorzystane i przeanalizowane dla
konkretnego modutu 3 (SM3.9).

- Urzgdzenia cyfrowe (laptopy, notebooki, tablety lub smartfony) dla
uczniow.

Opis:
Instruktor informuje ucznidw, ze ponownie odwiedzq klase elektroniczng (eClass
EKMA (uoa.gr) - eClass), ktorg majg dla konkretnego kursu, ktéry jest tam
zatadowany. Uczniowie majg 20 minut na wykonanie nastepujgcych zadan
(SM3.9). Pierwsze ¢wiczenie dotyczy scenariuszy - hipotetycznych sytuacji.
Uczniowie uwaznie czytajq kazdy scenariusz i wybierajq najbardziej odpowiednig
odpowiedz/dziatanie dla kazdego scenariusza. Drugie <wiczenie dotyczy
stwierdzen Prawda-Fatsz. Uczniowie czytajg stwierdzenia i decydujq, czy sq one
prawdziwe, czy fatszywe. Ostatnie c¢wiczenie obejmuje kilka pytan otwartych.
Uczniowie czytajg pytania i muszg napisac¢ krétkie odpowiedzi. Wszystkie
¢wiczenia obejmujqg kilka koncepdji, ktére sktadajg sie na ten modut i podkreslajg
znaczenie sceptycyzmu i krytycznego muyslenia podczas oceny kazdego
poddziatania.
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Modut w skrdcie

4. Wprowadzenie do nauczania i uczenia sie w cyfrowym

srodowisku szkolnym

Streszczenie

Modut ten zawiera informacje na temat tego, jak stworzyc
$rodowisko uczenia sie, ktére sprzyja uczniom w zdobywaniu
umiejetnosci cyfrowych i pomaganiu im w rozwijaniu kompetencji
potrzebnych do uodpornienia sie na dezinformacje. Wyjasnia
znaczenie budowania bezpieczne] przestrzeni dla  wszystkich
ucznidow do dyskusji na tematy zwiqgzane z dezinformacjq, ze
szczegodlnym uwzglednieniem kontrowersyjnych i wrazliwych

tematow. Omawia role nauczyciela w tym procesie.

Efekty uczenia
sie

Po ukoniczeniu modutu uczestnicy bedq w stanie:

e Uznac¢ znaczenie budowania pozytywnego srodowiska uczenia
sie i bezpiecznej przestrzeni podczas poruszania tematdw
zwiqzanych z dezinformacjaq.

e Okresli¢ przydatne podejscia w dziedzinie umiejetnosci
korzystania z mediéw cyfrowych w celu stworzenia
pozytywnego srodowiska uczenia sie, ktére sprzyja
umiejetnosci korzystania z medidw cyfrowych i odpornosci na
mylng informacje, celowq dezinformacje, ztosliwg
dezinformacje.

e Okresli¢ role nauczyciela przed, w trakcie i po wdrozeniu dziatan
zwiqzanych z dezinformacjq i umiejetnosciq korzystania z
mediow cyfrowych.

e Opisac zasady wspdtpracy réznych interesariuszy
edukacyjnych podczas zajmowania sie kontrowersyjnymi i/lub
wrazliwymi kwestiami zwigzanymi z dezinformacjaq.

Zasoby i
sprzet

Zasoby:
o Wuytuyczne dla nauczycieli i pedagogdw dotyczace

cufrowych za posrednictwem ksztatcenia i szkolenia (w j.
polskim)

o Wideo zatytutowane "Kontrowersuyjne kwestie - przeksztatcanie
niezgody w dialog i zrozumienie"(w j. ang)

o Wideo zatytutowane "Wyzwanie dezinformacji: nauka oparta
na grach we wzmacnianiu umiejetnosci korzystania z medidw
(rozarywka)" (w j. ang)



https://op.europa.eu/pl/publication-detail/-/publication/a224c235-4843-11ed-92ed-01aa75ed71a1
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o Wideo zatytutowane "QAnon: powstanie i korzenie
bezpodstawnej teorii spiskowe]” (w j. ang)
o0 Zestaw materiatéw dla nauczycieli Jak wykrywac i zwalczac
dezinformacije - wersja polska
o Toolkit for teachers How to spot and fight disinformation -
wersja angielska
o Dwie (2) gry w ramach omawianego tematu:
- https://www.goviralgame.com/pl (w j. polskim)
- https.//www.goviralgame.com/en (w j. ang)
- https://catpark.game/

Sprzet:
o Potqgczenie z Internetem, monitor interaktywny lub tablica i
projektor wideo.
o Urzqgdzenia cyfrowe (notebooki, tablety lub smartfony) dla
ucznidw.
o Dostep do Mentimeter do tworzenia chmur stéw (patrz
Wprowadzenie ponizej)

Catkowity czas | 195 minut
trwania

Wprowadzenie

Czas trwania: 15 minut

Efekty uczenia sie:

Po ukonczeniu tej czesci uczestnicy:

Bedq potrafili okresli¢ cechy pozytywnego s$rodowiska uczenia sie i
bezpiecznej przestrzeni jako waznych elementdw dyskusji i sesji
dydaktycznych zwigzanych z dezinformacja.

Bedq znali wyniki badan oraz praktyk w zakresie budowania pozytywnego
$rodowiska uczenia sie sprzyjajgcego pomaganiu uczniom w zdobywaniu
umiejetnosci cyfrowych.

Zasoby i sprzet:

Prezentacja Powerpoint (SM4.D).

Potgczenie z Internetem oraz monitor interaktywny lub tablica i projektor
wideo.

Urzadzenia cyfrowe (BYOD, notebooki, tablety lub smartfony + potqczenie
internetowe) dla ucznidw.

Aplikacja internetowa Mentimeter (zobacz wideo i samouczek, aby

utworzyc¢ interaktywnqg burze mézgoéw) lub podobna.



https://www.youtube.com/watch?v=PYZBxH4I_GA
https://www.youtube.com/watch?v=PYZBxH4I_GA
https://learning-corner.learning.europa.eu/learning-materials/how-spot-and-fight-disinformation_pl
https://learning-corner.learning.europa.eu/learning-materials/how-spot-and-fight-disinformation_pl
https://learning-corner.learning.europa.eu/learning-materials/how-spot-and-fight-disinformation_en
https://www.goviralgame.com/pl
https://www.goviralgame.com/en
https://catpark.game/
https://www.mentimeter.com/
https://drive.google.com/drive/folders/1R0C6f2zsCTY1Plfkwr-_KQcyFj3Aotre
https://www.mentimeter.com/
https://youtu.be/iP-mHb_bhfw
https://www.mentimeter.com/templates/icebreakers-templates-examples/big-meetings
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- Interaktywna burza moézgow - slajdy mobilizujgce wstepng wiedze ucznidow
(SM4.)

Opis:

Prowadzgcy wita uczestnikdw i krotko wyjasnia zawartos¢ modutu, korzystajqc z
prezentacji PowerPoint (SM4.1). Instruktor rozpoczyna od wyjasnienia znaczenia
budowania pozytywnego srodowiska uczenia sie i bezpiecznej przestrzeni przed
omowieniem tematoéw zwiqgzanych z dezinformacjq. Instruktor moze skupic sie na
nastepujgcych kwestiach (zaczerpnietych z pierwszych czesci Podstaw

teoretycznych, patrz nastepna sekcja):

Srodowisko uczenia sie (ang. Learning Environment - LE) obejmuje
psychologiczne, spoteczne, kulturowe i fizyczne otoczenie, w ktérym odbywa sie
nauka i w ktéorym doswiadczenia i oczekiwania sq wspottworzone przez jego
uczestnikow. Uczestnikami tymi sq przede wszystkim uczniowie, nauczyciele i
personel edukacyjny, zaangazowani w proces uczenia sie. Proces edukacyjny
odbywa sie w fizycznym otoczeniu, na ktore sktadajq sie rézne normy kulturowe i
administracyjne (np. zasady szkolne).

Te ogodlne elementy i cechy pozytywnego $rodowiska uczenia sie majq réwniez
zastosowanie w przypadku edukacji w zakresie umiejetnosci korzystania z
mediow cyfrowych. Ponadto w tym konkretnym przypadku pozytywne
$rodowisko uczenia sie to takie, ktére promuje kulture szacunku i otwartosci, w
ktdrej wszyscy uczniowie sq zachecani do wyrazania swoich pomystow na tematy
zwiqgzane ze sferg cyfrowq oraz do stuchania i rozwazania punktéw widzenia
innych uczniéw; takie, ktdre witqcza umiejetnosci korzystania z medidw i medidw
cyfrowych do ogdlnego programu nauczania, na przyktad poprzez
identyfikowanie réznych rodzajow mediow (np, artykuty informacyjne, posty w
mediach spotecznosciowych, reklamy) lub poprzez ocene wiarygodnosci zrédta
online i rozpoznawanie technik manipulacji; takie, ktére zacheca do krytycznego
myslenia, wspierajqc ucznidw w kwestionowaniu zatozen i ocenie réznorodnych
informacji bez automatycznego odrzucania ich jako fatszywych; takie, w ktérym
nauczyciele dostarczajqg doktadnych i wiarygodnych informacji, pomagajqc
swoim uczniom rozwing¢ poczucie zaufania do procesu edukacyjnego i nauczyc
sie ceni¢ prawde nad fatszem"”. (Rusticus, Pashootan & Mah., 2023).

Korzystajgc z aplikacji internetowej Mentimeter lub podobnej, prowadzqcy
zaprasza uczestnikdw do udziotu w interaktywnej burzy moézgéw za
pos$rednictwem urzqdzen cyfrowych, aby zmobilizowa¢ ich wiedze na temat
budowania pozytywnego $rodowiska uczenia sie oraz kontrowersyjnych i/lub
wrazliwych tematéw zwiqgzanych z dezinformacjg i umiejetnosciq korzystania z
mediow cyfrowych (SM4.2).

Instruktor wyswietla na ekranie pierwszy slajd Mentimeter z pytaniem:

- Jaokie sq cechy pozytywnego srodowiska uczenia sie do prowadzenia
dyskusji i prowadzenia dziatann dydaktycznych na temat dezinformagji? (5
minut na odpowied?)

Nastepnie drugi:

- Ktére tematy zwiqzane z dezinformacjg w internecie uznatbys$ za
kontrowersyjne i/lub drazliwe dla grupy ucznidéw szkot podstawowych? (5
minut na odpowied?)


https://drive.google.com/drive/folders/1R0C6f2zsCTY1Plfkwr-_KQcyFj3Aotre
https://drive.google.com/drive/folders/1R0C6f2zsCTY1Plfkwr-_KQcyFj3Aotre
https://docs.google.com/document/d/19kuecKWiWIcNjPQEGPPb57a-RPWe2nc8/edit
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Po interaktywnej sesji burzy moézgow instruktor komentuje pierwszg chmure stow
utworzong z odpowiedzi ucznidow i podsumowuje odpowiedzi uczestnikéw. Jesli
chodzi o drugg chmure stéw, instruktor podsumowuje tematy i upewnia sie, ze
nastepujgce tematy rowniez zostaty uwzglednione:

- COVID-19 i szczepionki.

- Rosyjska inwazja na Ukraine.

- Dawne i obecne historie niesprawiedliwosci.

- Zbrodnia i kara.

- Kwestie zwigzane z ptciq i réznorodnosciq seksualnag.

- Migracja, mniejszosci, rasizm i religia.

- Zmiana klimatu i globalne ocieplenie.

- Kolonializm, niewolnictwo, antysemityzm, negowanie Holokaustu.
- Drazliwe tematy krajowe.

Prowadzqcy wyjasnia, ze tematy te sq uwazane za kontrowersyjne i/lub wrazliwe,
w zaleznosci od kontekstu spotecznego/krajowego, i prosi uczestnikdw, aby
pamietali o nich podczas pozostatej czesci sesji, gdy mowa jest ©
"kontrowersyjnych i/lub wrazliwych tematach”. Prowadzgcy nie komentuje
tematéw dodanych przez uczestnikdw, wyjasniajgc, ze to, co jest kontrowersyjne
dla jednego nauczyciela i jego ucznidéw, moze nie byc¢ kontrowersyjne dla innego
nauczyciela i jego ucznidw.

Podstawy teoretyczne

Czas trwania: 50 minut

Efekty uczenia sie:

Po ukonczeniu tej czesci uczestnicy bedq:
- znali koncepcje (pozytywnego) srodowiska uczenia sie i jego elementy.
- beda potrafili stworzyc¢ bezpieczne warunki w klasie.

- bedqg umieli przygotowac¢ sie do nauczania i uczenia sie w cyfrowym
srodowisku szkolnym: przed, w trakcie i po zajeciach szkolnych i
klasowych.

Zasoby i sprzet.
- Prezentacja PowerPoint (S.M. 4.1).
- Komputer z dostepem do Internetu, projektor.

Opis:
Pozytywne $rodowisko uczenia sie

"Srodowisko uczenia sie (LE) obejmuje psychologiczne, spoteczne, kulturowe i
fizyczne otoczenie, w ktorym odbywa sie nauka i w ktorym doswiadczenia i


https://drive.google.com/drive/folders/1R0C6f2zsCTY1Plfkwr-_KQcyFj3Aotre
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oczekiwania sqQ wspdoftworzone przez jego uczestnikow (Rusticus i in., 2023;
Shochet i in, 2013). Osoby te, ktore sq gfownie studentami, wyktadowcami i
pracownikami, angazujq sie w to srodowisko i proces uczenia sie, czerpigc ze
swoich osobistych doswiadczeri i emocji oraz roznych interakcji miedzyludzkich.
Wszystko to odbywa sie w fizycznym otoczeniu, ktdre sktada sie z roznych norm
kulturowych i administracyjnych (np. zasad szkolnych)”.

"Pozytywne srodowisko uczenia sie jest jednym z najwazniejszych elementow
klasy edukacyjnej opartej na umiejetnosciach, niezaleznie od poruszanego
tematu lub zagadnienia. Pozytywne srodowisko uczenia sie jest tworzone, gdy
nauczyciele ceniqg nauczanie i uczenie sie oparte na wspotuczestnictwie oraz gay
istnieje zaufanie i relacjie miedzy uczniami oraz miedzy nauczycielami i uczniami.
Aby zbudowac zaufanie, ktore prowadzi do prawdziwego uczestnictwa i
zaangazowania w nauke, nauczyciele muszg najpierw ufatwic rozwdj srodowiska
uczenia sie, w ktorym wszyscy uczniowie czujq sie docenieni, bezpieczni i
wspierani” (Rusticus i in., 2020; Shochet i in., 2013).

Srodowisko uczenia sie to znacznie wiecej niz to, co widzimy wizualnie. Sktada sie
ono z trzech gtownych elementow - $rodowiska fizycznego, spotecznego i
emocjonalnego. Aby kazde $rodowisko uczenia sie byto pozytywne i miato wptyw,
elementy te muszq istnie¢ harmonijnie. Podsumowujqgc, trzy elementy
pozytywnego $srodowiska uczenia sie sg nastepujqce:

a. Srodowisko fizyczne. Szkoty muszq stworzy¢ srodowisko fizyczne, ktére
pozwoli wszystkim uczniom czu¢ sie dobrze, komfortowo i w skupieniu.
Oznacza to uwzglednienie odpowiedniego poziomu swiatta, hatasu, jakosci
powietrza, temperatury, koloréw scian itd. Na przyktad, tam gdzie to
mozliwe, w salach lekcyjnych powinno byc¢ dobre naturalne s$wiatto i
wysokiej jakosci os$wietlenie elektryczne. Zorganizowana i wolna od
bataganu przestrzen moze pomoédc uczniom byc bardziej uwaznymi i
zaangazowanymi w nauke.

b. Srodowisko spoteczne. Szkoty muszqg réwniez tworzyé¢ $rodowisko, ktdre
jest spotecznie korzystne dla uczenia sie. Kazda szkota musi miec
skuteczne, ugruntowane i powszechnie zrozumiate podejscie do
zachowania w catej szkole, aby zapewni¢ rozwigzania, ktére majg na celu
wyeliminowanie  ztego zachowania. Wszelkie zachowania, ktére
negatywnie wptywajqg na sukces edukacyjny i spoteczny spotecznosci
szkolnej lub ostabiajq poczucie wiasnej wartosci pracownikéw lub ucznidw,
muszq byc¢ skutecznie i efektywnie rozwigzywane, jesli szkoty chcq
pielegnowad $rodowisko sprzyjajqce nauce.

c. Srodowisko emocjonalne i psychologiczne. Uczniowie muszg réwniez
czu¢ sie emocjonalnie i psychicznie przygotowani do nauki i rozwijac
wrodzone, niezalezne zamitowanie do nauki - gdzie uczq sie cieszyc i
docenia¢ kazdy krok, jaki podejmujg w swojej podrdzy edukacyjnej.
Motywacja w klasie moze pomodc uczniom sta¢ sie  odpornymi,


https://www.ncbi.nlm.nih.gov/pmc/articles/PMC9076804/#CR25
https://www.ncbi.nlm.nih.gov/pmc/articles/PMC9076804/#CR31
https://www.ncbi.nlm.nih.gov/pmc/articles/PMC9076804/#CR25
https://www.ncbi.nlm.nih.gov/pmc/articles/PMC9076804/#CR31
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niezaleznymi uczniami, ktérzy mogq poradzi¢ sobie z  wszelkimi
wyzwaniami, jakie mogq napotka¢ w klasie, a takze w innych
$srodowiskach, takich jak s$rodowiska internetowe. Integracyjna i petna
szacunku atmosfera obejmuje procesy poznawcze i wspiera rozwaj
sposobu muyslenia ucznidw. Ponadto dynamika spoteczna w klasie moze
stworzyc¢ poczucie przynaleznoséci, ktére jest rownie wazne dla motywagji i
zaangazowania.

d. Srodowisko kulturowe. Element kulturowy $rodowiska uczenia sie jest
rownie wazny jak wyzej wymienione, poniewaz obejmuje réznorodnosé
wartosci, praktyk i przekonan, ktére ksztattujg doswiadczenia edukacyjne i
postrzeganie kazdego ucznia, zwtaszcza gdy uczniowie pochodzqcy z
réoznych $rodowisk uczeszczajg do tej samej klasy. Zgodnie z teorig
spoteczno-kulturowq Lwa Wuygotskiego, rosyjskiego psychologa, nasze
pochodzenie spoteczne i kulturowe wptywa na sposéb, w jaki myslimy,
czujemy, rozwijamy sie i zachowujemy. Ludzkie uczenie sie jest gtéwnie
procesem spotecznym, podczas ktérego nasze zdolnosci poznawcze sg
ksztattowane w oparciu o nasze otoczenie (Wygotski, 1962).

Pozytywne i celowe S$rodowisko uczenia sie moze zwiekszy¢ radosc i
zaangazowanie. Moze rowniez pomoc wzbogaci¢ nauczanie i uczenie sie oraz
poprawi¢ wyniki w nauce. Dlatego wazne jest, aby szkoty i nauczyciele starali sie
zapewni¢ swoim uczniom jak najlepsze s$rodowisko do nauki. Skuteczne
$rodowiska uczenia sie promujq silne poczucie wspdlnoty, pozostawiajqc ucznidw
w poczuciu docenienia, poszanowania i przynaleznosci. Dla dzieci, ktérych zycie
domowe jest nieprzewidywalne lub niestabilne, bezpieczne i przyjazne srodowisko
nauki w szkole moze pomoc w zapewnieniu pewno$ci i poczucia bezpieczenstwa.

Oto wybrane cechy pozytywnego srodowiska uczenia sie:

Uczniowie czujqg sie bezpieczni fizycznie i emocjonalnie. Postrzegajq klase
jako miejsce, w ktéorym mogg byc¢ sobg oraz wyrazac¢ siebie i swoje
pomysty bez osgdzania.

- Uczniowie wiedzq, ze sq doceniani i szanowani, niezaleznie od innych
czynnikow, takich jak zdolnosci, pte¢, rasa, pochodzenie etniczne czy
religia.

- Uczniowie majg swdj udziat i wktad zwiqgzany z budowaniem struktury
klasy i oczekiwaniami. Moze to obejmowac zaréwno tworzenie przestrzeni
przeznaczonych specjalnie dla ucznidw, jak i prowadzenie dyskusji w klasie
w celu ustalenia norm i oczekiwan.

- Standardy zachowania sq ustalone oraz konsekwentnie i sprawiedliwie
egzekwowane w stosunku do wszystkich uczniow.

- Nauczyciel poznaje wszystkich uczniow i wykorzystuje te wiedze do
tworzenia pozytywnego srodowiska uczenia sie.



T h
SR s s

- Istnieje pozytywna relacja miedzy nauczycielem a uczniami oraz miedzy
uczniami w klasie.

Tworzenie pozytywnego $rodowiska uczenia sie rozpoczyna sie od autorefleksji,
kolejnym etapem jest planowanie, a nastepnie ciggte i dynamiczne wdrazanie
programu nauczania i dziatan edukacyjnych. Utrzymanie pozytywnego
$rodowiska uczenia sie to praca w toku - nalezy zawsze zastanawiac sie, jak
utrzymac pozytywne srodowisko uczenia sie i mysle¢ o tym, jak $rodowisko
uczenia sie jest postrzegane przez uczniow.

Te ogdlne elementy i cechy pozytywnego $rodowiska uczenia sie majg réwniez
zastosowanie w przypadku edukacji w zakresie umiejetnosci korzystania z
mediow w tym mediow cyfrowych. Ponadto w tym konkretnym przypadku
pozytywne $rodowisko uczenia sie to takie, ktdre promuje kulture szacunku i
otwartosci, w ktoérej wszyscy uczniowie sq zachecani do wyrazania swoich
pomuystow na tematy zwigzane ze sferq cyfrowq oraz do stuchania i rozwazania
punktow widzenia innych ucznidw; takie, ktore wtgcza umiejetnosci korzystania z
medidw i medidw cyfrowych do ogdlnego programu nauczania, na przyktad
poprzez identyfikowanie réznych rodzajow  medidw  (np.  artykutdow
informacyjnych, postdw w mediach spotecznosciowych, reklam) lub poprzez
ocene wiarygodnosci zrodta online i rozpoznawanie punktéw widzenia innych
ucznidw, artykuty informacyjne, posty w mediach spotecznosciowych, reklamy)
lub poprzez ocene wiarygodnosci zrodta online i rozpoznawanie technik
manipulacji. Pozytywne $rodowisko uczenia sie to rowniez takie, ktére zacheca do
krytycznego muyslenia, wspierajgc ucznidow w kwestionowaniu zatozer i ocenie
réznych informacji bez automatycznego odrzucania ich jako fatszywych; takie, w
ktérym nauczyciele dostarczajq doktadnych i wiarygodnych informagiji,
pomagajgc  swoim  uczniom rozwing¢ poczucie zaufania do  procesu
edukacyjnego i nauczyc sie ceni¢ prawde nad fatszem (Benes, Alperin, 2022).

Jak wskazano w dokumencie pt. Wuytyczne dla _nauczycieli i _pedagogow
dotyczgce przeciwdziatania dezinformacji i upowszechniania umiejetnosci
cyfrowych za posrednictwem ksztatcenia i szkolenia (wersja polska), podobnie jak
w przypadku kazdego skutecznego nauczania, wazne jest stworzenie
bezpiecznego miejsca dla ucznidéw do wyrazania swoich opinii i angazowania sie
w aktywne uczenie sie. Uczniowie doceniajq to, ze sq zauwazani i stuchani,
zarowno przez swoich rowiesnikow, jak i przez nauczycieli, a takze doceniajq to,
ze mogq stac sie bardziej kompetentni w cyfrowym $wiecie, z ktérym mogag byc
juz dos$¢ obeznani. Ten cyfrowy sSwiat potencjalnie daje uczniom mozliwose
dostepu do duzej ilosci informacji, wystuchania wielu opinii na dany temat i
komunikowania sie ponad barierami geograficznymi, jezykowymi, kulturowymi i
religijnymi. Jednak nadal mogq potrzebowac wskazdwek i wsparcia, aby w petni
wykorzystac to, co jest oferowane i zidentyfikowac potencjalne zagrozenia.

Nauczyciel ma do wyboru kilka podej$¢ do trudnych i czasami kontrowersyjnych
kwestii, ktore zwykle pojawiajq sie w sferze cyfrowej. Ponizsze podejscia okazaty


https://op.europa.eu/pl/publication-detail/-/publication/a224c235-4843-11ed-92ed-01aa75ed71a1
https://op.europa.eu/pl/publication-detail/-/publication/a224c235-4843-11ed-92ed-01aa75ed71a1
https://op.europa.eu/pl/publication-detail/-/publication/a224c235-4843-11ed-92ed-01aa75ed71a1
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sie przydatne w dziedzinie umiejetnosci korzystania z mediéw cyfrowych w celu
stworzenia pozytywnego s$rodowiska uczenia sie, ktére sprzyja umiejetnosci
korzystania z medidéw cyfrowych i odpornosci na mylng informacje, celowq
dezinformacje czy ztosliwg dezinformacje.€:

Spiralny program nauczania (ang. spiral curriculum). Kazdy przedmiot, w
tym doskonalgcy umiejetnosc korzystania z medidéw cyfrowych, moze byc¢
nauczany na dowolnym etapie edukacji szkolnej, pod warunkiem,
dostosowania podejscia do nauczania do wieku ucznidw. Jest to podejscie,
w ktéorym kluczowe koncepcje sq prezentowane wielokrotnie w trakcie
procesu uczenia sie, ale z coraz gtebszymi warstwami ztozonosci lub
trudnosci, lub w réznych zastosowaniach. Spiralny program nauczania jako
podejscie do nauczania, powszechnie przypisywane jest amerykariskiemu
psychologowi i teoretykowi poznawczemu Jerome'owi Brunerowi. Pozwala
ono na wczedniejsze wprowadzenie skomplikowanych pomystow
tradycyjnie zarezerwowanych dla pdzniejszych etapdw procesu uczenia
sie po tym, jak uczniowie opanowali pewne kluczowe tematy, ktore
wymagajq gtebszego zrozumienia. Spiralny program nauczania jest formag
nauki, ktéra zacheca do powracania do tematéw i kluczowych pojeg,
opierajqc sie na poprzednim materiale kursu w sposoéb cykliczny i spiralny.
Takie podejscie do nauczania umozliwia uczniom gtebsze zrozumienie
podstawowych zasad, zapewniajgc jednoczesnie, ze poruszane tematy
mogqg byc¢ na réznych poziomach ztozonosci. Wykorzystujgc to podejscie,
nauczyciele mogg wspiera¢ osigganie lepszych wynikéw w nauce i
pomagac uczniom w stopniowym rozwijaniu wiedzy i zrozumienia w miare
uptywu czasu.

Odwrdcona klasa (ang. flipped classroom). Jest to prowadzona przez
rowiesnikow  strategia  nauczania  mieszanego, ktéra  zwieksza
zaangazowanie ucznidw i ich nauke poprzez wykorzystanie mediow w
klasie i poza nig. Polega zwykle na tym, ze uczniowie opanowujq tresci
podrecznikowe samodzielnie w domu, a na ich podstawie rozwiqzujqg w
klasie problemy i zadania. Podejscie odwréconej klasy ma na celu
zwiekszenie wykorzystania bezposredniego kontaktu z nauczycielem,
minimalizujgc jego role, jako wyktadajgcego i promujqc jego udziat jako
koordynujgcego aktywne uczenie sie ucznidw i rozwoj ich umiejetnosci
poprzez ukierunkowane wsparcie (tzw. scaffolding). Scaffolding jest
praktykq instruktazowq, w ktérej nauczyciel stopniowo usuwa wskazowki i
wsparcie, gdy uczniowie uczq sie i stajg sie bardziej kompetentni i
niezalezni. Wsparcie moze dotyczyc tresci, procesow i strategii uczenia sie).
(Bergmann & Sams, 2012, s. 97). Co wiecej, naukowcy podkreslajg
znaczenie percepcji i $wiadomosci nauczycieli dla sukcesu odwroconej
klasy w szkotach $rednich i stwierdzili, ze podej$cie odwrdconej klasy
wzmocnito umiejetnosci ucznidw w zakresie korzystania z mediow
cyfrowych. (Yang, 2017, s. 23); (Smith & Johnson, 2017, s. 65). Celem


https://www.structural-learning.com/post/pedagogy-for-teaching-a-classroom-guide
https://www.nature.com/articles/535232a
http://www.structural-learning.com/post/key-concepts-pyp
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odwroconej klasy jest jak najbardziej efektywne wykorzystanie czasu w
klasie, tak aby uczniowie aktywnie uczestniczyli w procesie uczenia sie i
wchodzili w interakcje z rowiesnikami pod kierunkiem nauczyciela.

Nauczanie mieszane/hybrydowe (ang. blended teaching). Pandemia
Covid-19 byta przetomowym momentem dla wdrozenia zdalnego
nauczania w edukacji. Nauczanie mieszane moze skutecznie tqczyc
nauczanie bezposrednie i online w jedno spodjne doswiadczenie,
zapewniajgc elastycznos¢ dzieki dostepowi do systemow zarzgdzania
nauczaniem (LMS) w dowolnym miejscu i czasie. Blended learning promuje
niezalezne uczenie sie i wspdtprace online, a jednoczesnie zachowuje czeséc
nauczania stacjonarnego (Deschacht & Goeman, 2015). Podstawowym
zatozeniem jest uzupetnienie bezposredniego nauczania w klasie poprzez
zapewnienie uczniom elastycznosci uczenia sie, ktérg umozliwia
technologia cyfrowa.

Uczenie sie przez dziatanie (ang. learning by doing). W edukacji jest to
podejscie oparte na zatozeniu, ze uczymy sie wiecej, gdy faktycznie
"wykonujemy" dang czynnos$¢. Uczenie sie przez dziaotanie jest
prawdopodobnie jednym z najlepszych sposobdw rozwijania umiejetnosci
korzystania z mediow cyfrowych. Poprzez praktyczne lekcje nauczyciele
pomagajq uczniom porusza¢ sie po sieci i zbiera¢ informacje. Mogqg
przydzielac¢ zadania, ktore obejmujq korzystanie z narzedzi internetowych i
badan oraz mogq wskazywac pozytywne i negatywne przyktady tego, co
zostato omoéwione.

Uczenie sie oparte na grach i grywalizacja (ang. game-based learning
and gamification). Takie podejscia polegajg na stosowaniu strategii gier
(grywalizacja) lub korzystaniu z gier online i offline (uczenie sie oparte na
grach) w celu zwiekszenia efektywnosci uczenia sie i uczynienia go
bardziej angazujgcym dla jednostki (SM_4.3). Grywalizacja to proces, w
ktorym elementy podobne do gier, takie jak rywalizacja, nagrody i
interaktywne funkcje, sg stosowane w kontekstach innych niz gry,
zazwyczaj w celu zwiekszenia zaangazowania, motywacji i uczenia sie.
Wiqze sie to z wykorzystaniem zasad i technik projektowania gier, aby
dziotania byty przyjemniejsze i bardziej angazujgce. Nauczanie oparte na
grach to podejscie edukacyjne, ktére wykorzystuje gry jako podstawowe
narzedzie do nauczania i uczenia sie. Obejmuje integracje elementéw,
mechaniki i zasad gier z procesem uczenia sie, aby uczyni¢ go bardziej
angazujqgcym, interaktywnym i skutecznym. Nauczanie oparte na grach
ma na celu wykorzystanie motywacyjnych i wciggajqcych cech gier, aby
pomdc  uczniom w  zdobywaniu  wiedzy, rozwijaniu umiejetnosci i
rozwiqzywaniu problemoéw. Przyktadem mogg byc¢ gry edukacyjne
podnoszqgce swiadomosc¢ na temat stronniczoséci mediow. Przyktadem gry
komputerowej majqcej na celu walke z dezinformacjq jest Disinformation
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Challenge. Jest to bezptatna interaktywna gra komputerowa
zaprojektowana z ¢wiczeniami, ktére zachecajq uzytkownikow do poprawy
umiejetnosci krytycznego muyslenia i weryfikacji napotkanych informacji
przy uzyciuv danych z otwartego zrodta. Gra moze stuzyc jako uzupetnienie
wiedzy Ilub wykorzystana w klasach w celu wsparcia programdéw
nauczania takich przedmiotéw jak edukacja obywatelska lub historia. Gra
buduje umiejetnosci oparte na projektach i pozwala uczniom pracowad
indywidualnie lub wspdlnie podczas lekcji, w trakcie ktérych majg
przedstawiony okreslony problem do rozwiqgzywania. Platforma podobna
do popularnej gry komputerowej Minecraft zostata wybrana do
stworzenia specjalnego zestawu ¢wiczen, edukujgcych uczniow w zakresie
metod weryfikacji informacji. Platforma gry komputerowej pozwala
tworcom na wygenerowanie okreslonej przestrzeni edukacyjnej, w ktore;j
uczniowie mogq swobodnie eksplorowad¢, podczas gdy nauczyciele mogg
obserwowac ich postepy Ilub komunikowa¢ sie za posrednictwem
platformy, jesli zajdzie taka potrzeba. Gra zostata opracowana przez Civic
Resilience Initiative (CRI), litewskq organizacje pozarzqdowq zajmujqcq sie
zwiekszaniem umiejetnosci  korzystania z medidw wéréod mtodego
pokolenia w spoteczeristwach Europy Srodkowej i Wschodniej, we
wspdtpracy z inng litewskq organizacjg non-profit specjalizujgcq sie w

edukacji opartej na grach, Three Cubes (SM 44).


https://nepasimauk.lt/en
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joyoy Digital ()
Tworzenie bezpiecznej przestrzeni

Jak wskazano w_Wuytycznych dla nauczycieli i pedagogdw dotyczgcych
przeciwdziatania dezinformacji i _upowszechniania umiejetnosci cyfrowych za
posrednictwem ksztatcenia i szkolenia (wersja polska), szczegding uwage nalezy
zwroci¢ na réznorodnosé obecng w klasie pod wzgledem pochodzenia, opinii i
$wiatopoglgdu ucznidw. Ma to szczegdlne znaczenie, zwtaszcza w przypadku
poruszania drazliwych i kontrowersyjnych kwestii, ktére mogq wywotywac stres
emocjonalny lub psychiczny, polaryzacje iistotne spory, jak to czesto ma miejsce
w przypadku zagadnien i informacji, z ktérymi uczniowie spotykajqg sie w
Internecie. Wszystkie opinie powinny byc¢ szanowane, a do nauczyciela nalezy
stworzenie bezpiecznej i otwarte] przestrzeni, w ktérej wszyscy uczniowie i ich
réznorodne punkty widzenia mogq byc¢ swobodnie wyrazane, bez obawy przed
odrzuceniem lub oémieszeniem.

Tworzenie bezpiecznej przestrzeni mozna osiggnqc za pomocq roznych srodkow,
metodologii i podej$¢, z ktérych niektdre sq nastepujqgce:

"Jesli chodzi o program nauczania i treéci programowe, mozna wybrad
zroznicowanq liste lektur lub liste Zrodet internetowych z autorami o
réznym pochodzeniu etnicznym, religii, pochodzeniu i ptci oraz o réznych
opiniach na ten sam temat. Mozesz takze zaplanowa¢ zaproszenie do
klasy szerokiego grona profesjonalistow z réznych srodowisk; normalizuje
to idee, ze mozemy uczyc sie od ludzi, ktdrzy nie wyglgdajg jak my (lub
ktorzy wygladajg jok my w niektérych przypadkach), od ludzi, ktérzy
wierzq w rézne religie, majg rézne punkty widzenia na te samq kwestie itp.
Nalezy réowniez pamietac¢ o wiqczeniu do programu nauczania projektow,
ktére dotyczq réznorodnosci tozsamosci i kultury, zachecajgc ucznidw do
akceptowania roznic, zarowno w $wiecie online, jak i offline.

- Ustalenie zasad w klasie: Przygotowujgc swojg sale lekcyjna, nalezy
upewnic¢ sie, ze odzwierciedla ona zrdznicowane $rodowisko uczenia sie
opracowane w sylabusie. Na przyktad, mozna wybra¢ obrazy, ktdre
pokazujg szeroki wachlarz grup etnicznych w roéznych rolach;
zaprezentowa¢ azjatyckich astronautdw, czarnoskoérych lekarzy i
latynoskich profesjonalistéw i nie powinno sie polegac¢ na stereotypowych
obrazach przy wyborze plakatéw na $ciany klasy. Wigczenie osdéb o
réznym poziomie sprawnosci do prezentacji w klasie i zaproszenie znanej
w spotecznosci osoby z niepetnosprawnoscig do odwiedzenia klasy to
dobre sposoby na stworzenie $rodowiska, ktére jest bezpieczne i
akceptuje réznorodnosc. Podobnie, nalezy opierac sie na réznorodnosci w
grupie ucznidw, zarowno pod wzgledem pochodzenia, jak i opinii. Bedzie to
wzbogacajgce. Nalezy wybra¢ metody pracy, ktdére wydobywajg te
réznorodnosc.

- Ustanowienie zasad dyskusji: nalezy rozwazyc¢ alternatywy dla dyskusji w
klasie, takie jak grupy dyskusyjne online, w ktérych uczniowie nie czujq sie
wyroéznieni i majqg pewng doze anonimowosci, aby wyrazi¢ swoje opinie.
Wazne jest réwniez opracowanie pewnych podstawowych zasad, ktérych
wszyscy bedq przestrzegac. Odpowiednie zasady rézniq sie w zaleznosci
od klasy, poniewaz to, co dziata w jednej grupie, nie dziata w innej. Jesli to


https://op.europa.eu/en/publication-detail/-/publication/a224c235-4843-11ed-92ed-01aa75ed71a1/language-en
https://op.europa.eu/pl/publication-detail/-/publication/a224c235-4843-11ed-92ed-01aa75ed71a1
https://op.europa.eu/pl/publication-detail/-/publication/a224c235-4843-11ed-92ed-01aa75ed71a1
https://op.europa.eu/pl/publication-detail/-/publication/a224c235-4843-11ed-92ed-01aa75ed71a1
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mozliwe, nalezy opracowac¢ zasady wspodlnie z uczniami. Daje im to
poczucie odpowiedzialnosci.

- Naucz micro-afirmacji, aby wesprze¢ swoich ucznidéw: Mikroafirmacja
zaczyna sie od aktywnego stuchania. Aby stac sie bezpieczng przestrzeniq
dla swoich ucznidéw, utrzymuj z nimi kontakt wzrokowy wykorzystujqc
mowe ciata, ktéra wskazuje, ze jeste$ z nimi zaangazowany, np. kiwajqc
gtowq. Podsumuj to, co mowi uczen. Zadawaj pytania, aby upewnic sie, ze
rozumiesz, a nastepnie potwierdz ich doswiadczenie, uzywajqgc
stwierdzenia potwierdzajgcego, takiego jak "Zdaje sobie sprawe, ze moze
to byc¢ dla ciebie frustrujgce”. Mozesz uzyc¢ tych stwierdzer, aby
poprowadzi¢ ich w kierunku wypracowania produktywnego podejscia do
ich doswiadczenia. Pamietqaj jednak, ze mikroafirmacje mogq byc¢ uzywane
w kazdej interakcji, nie tylko w przypadkach, gdy uczniowie zmagajq sie z
jakimé problemem. Dziatajg one réwniez, gdy uczniowie dzielg sie
pozytywnymi doswiadczeniami; pomagajq stworzyc¢ poczucie zaufania i
przynaleznosci. Nawet jesli nie zgadzasz sie z tym, co mdwi uczen, mozesz
potwierdzi¢ jego dos$wiadczenie lub emocje i zaoferowa¢ pomoc w
znalezieniu produktywnych rozwigzan. Nie traktuj tematdw takich jak
cyberprzemoc i rasizm jak tematdéw tabu. Zamiast tego pracuj nad
wyeliminowaniem tych zachowan w swojej klasie, bezposrednio i otwarcie
konfrontujqc sie z nimi, gdy sie pojawiq. Moze to oznaczac¢ konfrontacje z
witasnymi uprzedzeniami (i prace nad ich skorygowaniem) lub zgtoszenie
sprawy ucznia do administracji szkolnej, jedli to konieczne. Pomdz
przerwac¢ ten cykl, traktujgc te tematy powaznie i dziotajgc na rzecz
ochrony swoich uczniéw" (M.J. Fievre, 2021).

Stworzenie bezpiecznej przestrzeni dla ucznidw nie musi byc trudne. Moze to byc
cos, co mozna wtgczy¢ w codzienne dziatania. Dobrym poczgtkiem jest po prostu
wejsécie z nastawieniem, ze oferujesz réznorodng i wzbogacajgcq atmosfere.

Przygotowanie: przed, w trakcie i po zajeciach szkolnych i lekcyjnych

Jak wyjasniono w poprzedniej sekcji, tworzenie pozytywnego $rodowiska uczenia
sie i nauczania oraz rozwijanie bezpiecznej przestrzeni dla wszystkich uczniow w
ich réznorodnosci ma ogromne znaczenie, zwtaszcza w odniesieniu do nauczania

umiejetnosci korzystania z medidw cyfrowych i zwalczania dezinformagiji.

Nalezy jednak pamieta¢ o dodatkowych kwestiach podczas nauczania
umiejetnosci korzystania z medidow cyfrowych i odpornosci na dezinformacje.
Rozwazania te nalezy wzig¢ pod uwage przed, w trakcie i po zajeciach w klasie,
aby upewni¢ sie, ze przygotowano sie do omodwienia kwestii zwigzanych z
dezinformacjqg w Internecie, aby skutecznie edukowad i uwrazliwia¢ ucznidw.

Przed zajeciami w klasie

Planujgc zaangazowanie ucznidw w dziatania zwiqzane z dezinformacjg, wazne
jest, aby omowi¢ i poinformowac¢ innych interesariuszy szkolnych i spotecznych
aby przygotowac wspodlne podejscie i utatwi¢ uczniom efektywng nauke.
Interesariusze ci obejmuijaq:
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a. Kierownictwo szkoty. Przed rozpoczeciem zajec¢ dotyczgcych tematéw
wrazliwych lub kontrowersyjnych, zwtaszcza zwigzanych z dezinformacjq,
nalezy omowi¢ je z dyrekcjqg szkoty. Dyrekcja szkoty moze zapewnic
odpowiednie zasoby dla nauczycieli, takie jak dostep do materiatéw
edukacyjnych, o ktérych nauczyciel moze nie wiedzie¢. Ponadto dyrekcja
szkoty jest odpowiedzialna za zapewnienie, ze polityka szkoty jest zgodna
z najlepszymi praktykami w zakresie przeciwdziatania dezinformacji w
klasie. Kierownictwo szkoty moze rdéwniez utatwiac¢ i wspiera¢ rozwdj
ogolnoszkolnego podejscia do zwalczania dezinformacji oraz angazowad
w ten wysitek wiekszg liczbe nauczycieli i kadry pedagogicznej, tak aby
nauczyciel byt wspierany, stajqc sie czesciqg szerszej sieci profesjonalistow,
ktorzy podzielajg wspdlny kierunek radzenia sobie z dezinformacjaq.

b. Rodzice. Wazne jest, aby komunikowac sie z rodzicami za posrednictwem
ustalonych kanatéw szkota-rodzic, a tam, gdzie to mozliwe, koordynowac
wysitki przed omodwieniem kwestii politycznych lub drazliwych zwigzanych
ze $wiatem online, co moze nieuchronnie prowadzi¢ do dyskusji w domach
ucznidw. Skuteczne uczenie sie moze mie¢ miejsce, gdy rézne zrodia
informacji i uczenia sie zmierzajqg w tym samym kierunku. Nie mozna na
przyktad oczekiwa¢, ze poradzimy sobie z dezinformacjg na temat
Covid-19 i szczepionek, gdy rodziny ucznidw zaprzeczajqg samemu istnieniu
pandemii lub wierzq, ze szczepionki przenoszqg mikroczip do ludzkiego
ciata, aby rejestrowac¢ jego dziatanie i funkcje. Nauczyciele i rodzice
powinni uzgodni¢ podejscie do kontrowersyjnych kwestii, tak aby uczen
styszat te samq narracje z réznych zrédet, ktore darzy zaufaniem. Rodzice
odgrywajg kluczowqg role w ksztattowaniu przekonan i wartosci swoich
dzieci i mogqg byc¢ poteznymi sojusznikami pomagajgcymi  uczniom
porusza¢ sie po ztozonym $wiecie informacji. Angazujgc rodzicow w
rozmowe na temat dezinformacji, nauczyciele mogqg pomoc w budowaniu
wspolnego zrozumienia tej kwestii i wspottworzyc¢ wspierajgce srodowisko
uczenia sie. W przypadku, gdy nie mozna osiggnq¢ porozumienia z
rodzicami w konkretnym temacie, nalezy zaczqc od innej kwestii, w ktorej
o to porozumienie tatwiej i to ono powinno byc¢ punktem startowym.
Ogolnie rzecz biorqgc, nalezy pamietad, ze zaangazowanie rodzicoéw jest
bardzo zréznicowane. Dobrym momentem na komunikacje z nimi moze
byc¢ pierwsze w roku spotkanie nauczyciela/wychowawcy z rodzicami, na
ktérym frekwencja jest czesto wysoka. W przypadku oporu rodzicow
wazne jest, aby mie¢ sojusznikdéw w szkole, takich jak dyrektor szkoty i/lub
inni koledzy.

c. Kadra pedagogiczna. W przypadku, gdy szkota zatrudnia psychologa
i/lub  pracownika socjalnego, nalezy ich wczesniej poinformowad o
zblizajqcych sie zajeciach na temat dezinformacji, zwtaszcza w odniesieniu
do kontrowersyjnych lub drazliwych kwestii. Specjalisci ci powinni byc
przygotowani do zapewnienia specjalistycznego wsparcia w razie
potrzeby (np. w przypadku, gdy uczniowie obrazajq sie nawzajem lub
uczniowie czujg sie emocjonalnie poruszeni tematem). Dlatego dobrze jest
porozmawiac z nimi o potencjalnym zagrozeniu ucznidw w klasie, ktdrego
nauczyciel moze nie byc¢ swiadomy. Nalezy rozpoznac¢ oznaki problemow
ze zdrowiem psychicznym, traumy lub innych stabosci, aby odpowiednio
zajg¢ sie kwestiami dezinformacji, dostosowujqc planowany przebieg
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zajec¢. Co wiecej, specjalisci ci mogq zapewnic¢ zaktualizowane zasoby i
praktyki oparte na wiarygodnych wynikach badan, ktére mogq stworzyc
bardziej $wiadome $rodowisko uczenia sie. Wreszcie, sq oni idealni do
tworzenia bezpiecznego srodowiska w klasie, ktore ceni réznorodnosc,
zacheca do krytycznego myslenia i sprzyja otwartemu dialogowi na temat
wrazliwych kwestii zwigzanych z dezinformacjaq.

Zewnetrzni wspoétpracownicy. Nie musisz sam uczyc¢ korzystania z
medidéw cyfrowych. Mozesz zintegrowad wirtualne i/lub fizyczne programy
innych organizacji (np. reprezentujgcych spoteczenstwo obywatelskie) z
nauczaniem. Mozesz takze zaangazowad podmioty zewnetrzne, takie jak
profesjonalni dziennikarze, organizacje pozarzgdowe i pracownicy
akademiccy. Z jednej strony, zaangazowanie podmiotéw zewnetrznych
oznacza, ze wnoszona jest dodatkowa wiedza, doswiadczenie i praktyczne
doswiadczenie oparte na wiarygodnych wynikach badan, a takze
przyczynia sie do tego, ze atmosfera w klasie i proces uczenia sie sg
bardziej ekscytujqce dla ucznidw. Z drugiej strony nalezy zachowad
czujnosc w przypadku, gdy osoby z zewnqtrz prébujq promowac interesy
handlowe, gromadzenie danych lub interesy polityczne oraz miec
$wiadomos¢, ze ich wktad moze wiqza¢ sie z dodatkowymi kosztami
administracyjnymi i ekonomicznymi,  ograniczajgc  jednoczes$nie
elastycznos¢ w planowaniu i rozwijaniu dziatan. Zaangazowanie tych
specjalistéw wymaga starannego planowania, aby uniknq¢ potencjalnych
niedogodnosci i ryzyka.

Ponizej przedstawiono kilka wskazéwek do rozwazenia przed wdrozeniem zajec
zwiqzanych z dezinformacjq i umiejetnosciami krytycznego myslenia:

Nalezy zdawac¢ sobie sprawe z potencjalnych psychospotecznych
motywacji ucznidéw do sprzeciwu a nawet buntu, wrazliwosci specyficzne;j
dla ucznidw, wrazliwosci spotecznosci i polaryzacji spotecznej; mozna
rowniez zaprezentowac wtasne stanowisko i emocje przed zajeciem sie
kwestiami, ktére mogq spolaryzowac¢ ucznidw lub sprawi¢, ze poczujq

dyskomfort.

Przed omoéwieniem tematu nalezy zebra¢ wstepne pomuysty i opinie
ucznidw. W razie potrzeby mozna to zrobi¢ anonimowo. Jesli chodzi o
lokalny kontekst i srodowisko, mozesz takze uczestniczy¢ w wydarzeniach
szkolnych, monitorowac¢ lokalne media i inne popularne media oraz
dyskutowa¢ z kolegami, rodzicami i uczniami. Niektére podgrupy
spotecznosci mogq mie¢ radykalne (wewngtrzgrupowe) opinie, ktore
mogg nieoczekiwanie zosta¢ wyrazone w klasie. Warto byc¢ swiadomym tej
wrazliwosci.

Jesli niektorzy uczniowie mogq byc potencjalnie trudni w zarzgdzaniu,
pomocne moze byc¢ zaangazowanie ich w przygotowanie zajec |
powierzenie im konkretnych zadan. Czasami, dajgc im tego rodzaju
motywacje, mozna zdobyc¢ ich petng uwage i wspdtprace, co z kolei moze
miec¢ pozytywny wptyw na ogdlny klimat w klasie.

Rozwaz rozpoczecie od interakcji jeden na jeden (nauczyciel-uczen;
uczen-uczen), nastepnie przejdz do interakcji w mniejszych grupach, a
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dopiero potem przejdz do interakcji w catej klasie. Wazne jest, aby
prowadzi¢ bardziej delikatne dyskusje po stworzeniu spotecznosci
klasowej. Kontrowersyjne tematy najlepiej omawia¢ w otwartym
$srodowisku, w ktédrym uczniowie czujq sie bezpieczni, zauwazani i stuchani.
Rozpoczecie dyskusji na drazliwe tematy zwiqzane z dezinformacjq bez
wczesniejszego rozwoju spotecznosci klasowej moze prowadzi¢ do
nieporozumien, strachu, zastraszania lub  ogdlnie negatywnych
doswiadczen edukacyjnych. Kilka dodatkowych informacji na temat
radzenia sobie z kontrowersyjnymi kwestiami w klasie mozna znalez¢ w
filmie (SM_4.5).

Podczas zaje¢ lekcyjnych

Po dokonaniu wszystkich niezbednych przygotowann do wprowadzenia do
edukacji dziatan zwigzanych z dezinformacjq, krytycznym muysleniem i
umiejetnosciq korzystania z medidéw cyfrowych, nalezy zwroéci¢ dodatkowq uwage
na klimat w klasie podczas realizacji tych dziatan, aby zapewnic, ze uczniowie w
rownym stopniu uczestniczq, czujq sie bezpiecznie, aby wyrazi¢ siebie i nadal ufac
i szanowacd siebie nawzajem. Aby aktywowad i utrzymacd otwartq i wspierajqcqg
atmosfere w klasie, nalezy wzig¢ pod uwage nastepujqce kwestie:

- Nadawanie rangi poruszanym zagadnieniom jest bardzo wazne.
Powiniene$ rozwazyc sposoby i metody, aby uczynic te kwestie istotnymi
dla uczniow. Im bardziej istotne wydajg sie te kwestie, tym bardziej bedg
zaangazowani, chetniej bedq uczestniczy¢ i tym bardziej bedq rozwija¢
odpowiednie umiejetnosci i kompetencje. Wuykorzystywanie biezgcych
kwestii i wydarzen jest zazwyczaj dobrym sposobem na utrzymanie
zainteresowania ucznidéw. Mogq one byc¢ dobrym punktem wyjscia do
dyskusji na temat dezinformacji i jej wptywu na spoteczenistwo poprzez
krytyczng ocene artykutdw informacyjnych, postow w mediach
spotecznosciowych i innych zroédet informacji. Moze to pomdc uczniom
rozwing¢ umiejetnosci niezbedne do identyfikowania dezinformacji i
odrézniania jej od prawdziwych informacji. Co wiecej, wykorzystanie
rzeczywistych przyktadoéw incydentéw zwigzanych z dezinformacjg moze
pomoc uczniom zrozumie¢ konsekwencje rozpowszechniania fatszywych

informacji w Internecie. Studia przypadkéw lub przyktady wirusowej
dezinformacji mogqg stuzyc¢ jako cenne narzedzia dydaktyczne.

- Monitorowanie dziatan. Powiniene$ stale monitorowa¢ reakcje
emocjonalne w klasie i by¢ moze odkryc specyficzng wrazliwos¢ ucznidw.
Niektérzy uczniowie mogq miec¢ radykalne opinie, ktére nieoczekiwanie
zostanqg wyrazone w klasie. Powiniene$ byc¢ dobrze przygotowany, aby
odnies¢ sie do tych radykalnych opinii z szacunkiem i logicznymi
argumentami, nie angazujqc sie emocjonalnie. Nalezy zachowad delikatng
rownowage, w ktérej z jednej strony kazdy czuje sie bezpiecznie,
wyrazajqc swoje opinie, ale z drugiej strony bezpieczenstwo przestrzeni nie
jest zagrozone. Wazne jest zachowanie rownowagi miedzy otwartym
klimatem w klasie a bezpiecznq przestrzeniq. W otwartej klasie uczniowie
mogq mowic, co myslg i swobodnie dzieli¢ sie swoimi poglgdami i opiniami.
Jednak osoba lub grupa ucznidw moze poczu¢ sie urazona lub
zaniepokojona uwagami innych osoéb. Dlatego tez powinienes w miare
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mozliwosci kontaktowacd sie z poszczegdlnymi uczniami, zwtaszcza gdy
odbywajg sie dyskusje na kontrowersyjne tematy i gdy uczniowie
wykazujg nieodpowiednie  zachowanie. Twoim obowigzkiem jest

utrzymanie tej rownowagi poprzez modelowanie zachowan i reakgji, ktore
przyczyniajq sie do utrzymania srodowiska petnego szacunku.

Dawanie przyktadu. Jesli czujesz sie z tym komfortowo, dzielenie sie
osobistymi  przyktadami tego, w jaki sposdéb jako osoba (lub
nauczyciel/edukator) rozwijasz swoje umiejetnosci korzystania z mediow
cyfrowych i/lub bytes narazony na dezinformacje, moze zacheci¢ ucznidw
do podzielenia sie wtasnymi doswiadczeniami. Ujawnienie osobistych
historii i doswiadczerh moze pomdc w utrzymaniu zainteresowania i
zaangazowania ucznidw oraz moze utatwi¢ proces ujawniania przez nich
podobnych doswiadczert. Pomaga to w tworzeniu atmosfery réownosci i
akceptacji, poniewaz stanie sie oczywiste, ze kazdy (nawet dorosli, nawet
nauczyciele) moze zosta¢ dotkniety dezinformacjq. Tworzy sie duch
zespotu, a uczniowie czujq, ze wiecej ich tqczy niz rozni. Jest to kolejny
aspekt, ktéry nalezy monitorowac. Musisz monitorowad, w jakim stopniu
twoje dziatania mogq jeszcze bardziej wzmocni¢ dynamike w grupie i poza
niq, miedzy tobg a uczniami oraz miedzy uczniami. Aby monitorowac ten
aspekt, mozesz prowadzi¢ regularne obserwacje interakcji w klasie, szukac
informacji zwrotnych od ucznidw i stosowac techniki autorefleksji; mozesz
prowadzi¢ osobisty dziennik tego, jak uczniowie reagujg na twoje
nauczanie na temat trudnych i kontrowersyjnych kwestii; mozesz
organizowac wzajemne oceny przez kolegdw; mozesz sprobowac upewnic
sie, ze twoje praktyki oceniania sq obiektywne, bezstronne i kulturowo
dostosowane do styléw uczenia sie i pochodzenia wszystkich uczniow.

Monitorowanie czynnikéw ryzyka. Ryzyko wyobcowania ucznidw
podczas konfrontacji z uprzedzeniami i mitami moze byc¢ wysokie w
niektérych kwestiach. Nieporozumienia mozna rozwiqzywad poprzez
dialog, oddzielajgc opinie od osoby, ktéra je posiada, oraz wprowadzajqc
do dyskusji wiele perspektyw opartych na faktach. Perspektywy te mogq
mie¢ charakter interdyscyplinarny, podkreslony przez wykorzystanie
metod i narzedzi z socjologii, psychologii, teorii politycznej, studidw nad
ptcig i rasq, kulturoznawstwa, sztuki i estetyki (Koltay, 2011). W zwiqzku z
tym nalezy byc¢ dobrze przygotowanym do wprowadzenia i wykorzystania

tych perspektyw i narzedzi, aby uniknqc takiego ryzyka.

Obserwowanie tendencji do wykluczania sie z grupy. Grupa wewnetrzna
to grupa, do ktérej nalezy dana osoba i kazdy, kto jest postrzegany jako
nalezqcy do tej grupy. Cztonkowie grupy wewnetrznej majg pozytywne
poglgdy na temat siebie nawzajem i traktujg kazdego cztonka
preferencyjnie. Grupa zewnetrzna sktada sie z kazdego, kto nie nalezy do
grupy. Grupy zewnetrzne sq postrzegane bardziej negatywnie i sq gorzej
traktowanie w pordéwnaniu z cztonkami grupy wewnetrznej. Cztonkowie
grupy wewnetrznej sq postrzegani jako heterogeniczni i posiadajqcy
pozytywne cechy, okreslane jaoko zrdznicowanie wewngtrzgrupowe (np.
Lambert, 1995; Linville & Fischer, 1993). Cztonkowie grupy zewnetrznej sq
postrzegani jako "wszyscy tacy sami”, homogeniczni i posiadajgcy wiecej
negatywnych  cech. Jest to okreslane jako  tendencyjnosc
homogenicznosci (np. Linville, Fischer i Salovey, 1989). Koncepcje te sqg
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wykorzystywane do wuyjasniania wrogos$ci miedzy grupami  (np.
republikanie kontra demokraci, geje kontra heteroseksualisci, biali kontra
czarni). W zwigzku z tym, uprzedzenia te powodujq problemy w zespotach.
Mtodzi ludzie i dorosli czasami postrzegajg wzajemne korzystanie z
mediéw cyfrowych jako "nieodpowiednie” i mogg wykorzystywac to jako
podstawe do negatywnego stereotypizowania drugiej grupy. Nalezy
zwracac¢ uwage na takie tendencje i reagowac na nie jak najwczesniej.
Kwestia stereotypizowania innych jest zwigzana nie tylko z dezinformacjq i
ocenianiem innych 0séb na podstawie ich korzystania z medidow
spotecznosciowych i nalezy sie niq zajqc¢ przy kazdej mozliwej okazji, nie
tylko podczas omawiania dezinformacji i umiejetnosci korzystania z
mediéw cyfrowych.

Zajecia pozalekcyjne

Utrzymanie pozytywnego s$rodowiska uczenia sie i bezpiecznej przestrzeni dla
wszystkich uczniow trwa do ostatniej minuty sesji dydaktycznej i wykracza poza
niq. Nauczyciel powinien rozwazyc nastepujqce kwestie, aby utrzymac pozytywnq
atmosfere podczas kolejnych zaje¢ w przysztosci, kiedy poruszane bedg inne
kwestie dotyczqce umiejetnoséci  korzystania z medidw cyfrowych i

przeciwdziatania dezinformacji:

- Rozwaz przeprowadzenie dyskusji z uczniomi na temat tego, czego sie
nauczyli, co im sie podobato, a co nie. W ten sposdb uzyskasz jasny obraz
tego, co sie sprawdzito, a co nie, aby unikng¢ przysztych wyzwan i moéc
odtworzyc¢ pozytywne s$rodowisko, w ktorym wiedza moze sie rozwijac.
Powiniene$ byc¢ otwarty na informacje zwrotne i sugestie, aby
zaprojektowac sesje i dziatania tak, aby bardziej zaangazowac ucznidw i
utatwi¢ im nauke.

- Rozwaz zaplanowanie nowych ¢wiczen, ktére opierajq sie na poprzednich,
aktywnie angazujqc ucznidw w ten proces. W ten sposoéb uzyskasz wiele
korzysci: mozesz oceni¢ wiedze ucznidw w zakresie rozumienia
poprzednich koncepcji i zaprojektowac nowe zgodnie z ich rzeczywistym
poziomem zrozumienia; mozesz potgczyé nowe koncepcje z tym, czego
uczniowie juz sie nauczyli, wykorzystujqc analogie, przyktady z zycia wziete
lub poprzednie zadania jako podstawe. Takie podejscie pomaga uczniom
dostrzec znaczenie nowych informacji i sprawia, ze nauka jest bardziej
ZNnaczqca; angazujgc ucznidw w proces, mozesz zapewni¢ im dalsze
mozliwosci wyboru i autonomii. Umozliwienie uczniom wyboru dziatan
edukacyjnych moze pomadc im wzigé¢ odpowiedzialnose za swojq nauke i
wykorzystac wczesniejsze doswiadczenia. Na przyktad mozesz zaoferowad
wiele opcji projektu w oparciu o ich zainteresowania. Omawianie z
uczniami ich przemuyslen, doswiadczen i emocji to kolejny dobry sposéb na
rozwijanie istniejqcej wiedzy. Mozesz zapyta¢, czego sie nauczyli i jak
chcieliby wykorzystac to, co wtasnie zrobili, a na podstawie ich odpowiedzi
mozesz zaplanowac przyszte dziatania.

- Poszukaj dodatkowego wsparcia i nadzoru. Jesli prowadzites dziennik
reakcji ucznidw na lekcje poruszajgce kontrowersyjne kwestie, nalezy
rozwazy¢ omowienie tego z psychologiem szkolnym, nauczycielami
mentorami  lub pedagogiem szkolnym. Specjalisci ci dysponujq
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umiejetnosciami, wiedzq i doswiadczeniem, aby pomadc ci w przypadku,
gdy niektdre z twoich dziatan nie poszty zgodnie z planem. Powinienes byc
otwarty na ich opinie i zalecenia, aby odpowiednio przygotowac kolejne
zajecia i dziatania.

- Przeprowadzenie bardziej formalnej oceny wiedzy i umiejetnosci
zdobytych przez ucznidw i/lub oceny zastosowanych metod uczenia sie i
nauczania jest skutecznym sposobem na zrozumienie efektow sesji,
dziotan lub dyskusji, ktore miaty miejsce. Jak wyjasniono w nastepnych
modutach dotyczqcych oceny, wyniki oceny pokierujg przysztymi

wysitkami, aby osiggngc¢ jak najlepsze wyniki.

- Nalezy rozwazy¢ wykorzystanie narzedzia do monitorowania (np.
dziennika) w celu oceny wiedzy i umiejetnosci nabytych przez ucznidw w
ramach realizowanych dziatan. Dziennik jest cennym narzedziem,
poniewaz stanowi mechanizm ciqggtej dokumentacji i rejestrowania
doswiadczen i wynikéw. Dziennik umozliwia rowniez przekazywanie w
czasie rzeczywistym informacji zwrotnych i odpowiednich dostosowan,
ktére mogq wypetni¢ wszelkie luki miedzy oczekiwanymi efektami uczenia
sie a zrozumieniem przez ucznidw, jednoczesnie aktywujqgc ich krytyczne
muyslenie poprzez procesy samooceny.

Cwiczenia
1.  Omédéwienie kontrowersyjnej kwestii

Czas trwania: 40 minut
Efekty uczenia sie:
Po ukonczeniu tej czesci uczestnicy:

- Bedqg potrafili okresli¢ kroki niezbedne do przedstawienia kontrowersyjnej
kwestii.

- Bedqg potrafili przygotowa¢ plan lekcji bazujgcej na omodwieniu
kontrowersyjnej kwestii.

- Okres$lg znaczenie tworzenia bezpiecznej przestrzeni w klasie do dyskusji i
poruszania kontrowersyjnych kwestii,

Zasoby i sprzet: Potgczenie internetowe, osobiste urzgdzenia cyfrowe (np. telefon
komadrkowy), edytor tekstu lub arkusz kalkulacyjny, LMS lub drukarka i papier.

Opis:

Instruktor  przypomina uczestnikom, co zostato omodwione na temat
wprowadzania i omawiania kontrowersyjnych i/lub wrazliwych kwestii z uczniami,
w zakresie dezinformacji i dezinformaciji.

Etapy pracy:

1. Instruktor dzieli catq grupe na trzy - cztery zespoty, w zaleznosci od liczby
uczestnikow.

2. Instruktor zapewnia im kilka tematéw, ktére mozna uznaé za
kontrowersyjne, takie jak:
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- COVID-19 i szczepionki.

- Rosyjska inwazja na Ukraine.

- Dawne i obecne historie niesprawiedliwo$ci.

- Zbrodnia i kara.

- Kwestie zwigzane z ptciq i réznorodnosciq seksualnag.

- Migracja, mniejszosci, rasizm i religia.

- Zmiana klimatu i globalne ocieplenie.

- Kolonializm, niewolnictwo, antysemityzm, negowanie Holokaustu.

- Drazliwe tematy krajowe.

W tym momencie instruktor moze zacheci¢ grupy do wybrania innego tematu,
jesli uwazajq, ze jest on bardziej odpowiedni dla ich przypadku.

1. Po wybraniu tematu instruktor zadaje kazdej grupie nastepujqcy zestaw
pytan:

Grupa A - Przed:

Grupa

Jak przygotujesz ¢wiczenie/dyskusje na wybrany temat?

Jakie kroki podejmiesz, aby zapewni¢, ze s$rodowisko uczenia sie
pozostanie pozytywne przez caty czas trwania aktywnosci/dyskus;ji?

Jakie badania przeprowadzisz wczesniej?
Jakich innych specjalistow (jesli w ogdle) zaangazujesz w ten proces?
Z jakich zasobow bedziesz korzystac¢?

Jakie mogq byc¢ potencjalne wyzwania zwigzane z omawianym tematem?
Jak planujesz je przezwyciezyc?

Jak wigczy¢ do dyskusji umiejetnos¢ korzystania z medidw i mediow
cyfrowych?

B- Podczas:
Jak przedstawisz wybrany temat?

W jaki sposdb upewnisz sie, ze $rodowisko uczenia sie pozostaje

pozytywne i bezpieczne podczas aktywnosci/dyskusji?
Z jakich zasobow bedziesz korzystac¢?

Co zrobisz, jesli jeden z twoich ucznidéw bedzie przesladowany lub
wysmiewany za swoje opinie przez reszte kolegow z klasy?

Co zrobisz, jesli wiekszos$¢ uczniow uwierzy w dezinformacje na dany
temat? (na przyktad wierzq, ze globalne ocieplenie nie istnieje lub ze
pandemia COVID-19 byta fatszywa).

Jakie kroki podejmiesz, aby poradzi¢ sobie z zarliwymi dyskusjami
podczas ¢wiczenia?

Czy uzyjesz osobistego przyktadu? Jesli tak, to jakiego i dlaczego?

W jaki sposdb bedziesz monitorowad aktywnosc/dyskusje?
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Grupa C- Po:

2.

- Jak podsumujesz ¢wiczenie/dyskusje?

- Jak ocenisz skutecznos¢ dyskusji/dziatania?

- Jakie kroki podejmiesz w celu zamkniecia dyskusji/dziatania?

- Jak ocenisz rozwdj wiedzy i umiejetnosci wsrod swoich uczniow? Badz
szczegotowy!

- Zjakich zasoboéw bedziesz korzystac¢?

- Co zrobisz, jesli po zakonczeniu dyskusji/zaje¢ zdasz sobie sprawe, ze

niektdrzy uczniowie sq zastraszani z powodu opinii wyrazonych podczas
dyskusji?

- Jakie buytyby ostateczne wnioski, ktérymi nalezatoby sie podzielic z
uczniami na wybrany temat w odniesieniu do dezinformacji?

Instruktor daje grupom dwadziescia minut na dyskusje. Nastepnie instruktor
prosi przedstawicieli kazdej grupy o przedstawienie gtéwnych punktdéw
dyskusiji.

Kiedy kazdy przedstawiciel grupy zakonczy swojg prezentacje, instruktor prosi

pozostate grupy o komentarz, przekazanie informacji zwrotnej i rekomendagiji.
Proces ten powtarza sie dla kazdej grupy.

Gdy wszystkie grupy przedstawiq swoje pomuysty, prowadzqgcy podsumowuje
najwazniejsze i najistotniejsze pomysty, tak aby uczestnicy byli w petni
$wiadomi kluczowych punktdw, ktére nalezy zachowac z tego ¢wiczenia.

Studium przypadku: rosnqgcy wptyw "Q

Czas trwania: 40 minut

Efekty uczenia sie:

Po zakonczeniu tego ¢wiczenia uczestnicy:

- Bedqg w stanie dobra¢ przyktady do wykorzystania w dyskusjach i
dziataniach dotyczqcych dezinformaciji.

- Bedq w stanie okresli¢ potencjalne osobiste bariery i ograniczenia w
zakresie dezinformagji i fatszywych wiadomosci.

- Bedq w stanie dostosowad studium przypadku do wykorzystania w pracy
Z uczniami.

Zasoby i sprzet: Potqgczenie internetowe, osobiste urzgdzenia cyfrowe, edytor
tekstu lub arkusz kalkulacyjny, LMS lub drukarka i papier.

Opis:

Etapy pracy:

1. Prowadzqcy przypomina uczestnikom o omowionych wczesniej kwestiach
dotyczgcych osobistych uprzedzen, autorefleksji i stereotypodw.

2. Instruktor dzieli catq grupe na trzy-cztery mniejsze zespoty, w zaleznosci
od liczby uczestnikow.
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Instruktor przedstawia uczestnikom to samo studium przypadku,
zaczerpniete z Zestawu narzedzi dla nauczycieli - Jak wukruwac i zwalczac
dezinformacje (wersja polska:
https://learning-cornerlearning.europa.eu/learning-materials/how-spot-a
nd-fight-disinformation pl ), Studium przypadku 1, strona 15 (SM 4.6).

Instruktor prosi kazdg grupe o zbadanie i udzielenie odpowiedzi na pytania
zawarte w studium przypadku (na dole strony 15 podrecznika), a takze na
nastepujgce pytania:

- Czy wykorzystatbys to studium przypadku i odpowiednie materiaty

do dyskusji ze swoimi uczniami? Jesli tak, to w jaki sposdb? Jesli
nie, to dlaczego?

- Jakie buytyby oczekiwane wyniki i rezultaty wykorzystania tego
studium przypadku dla Panstwa uczniow? Jak oceniajg Parstwo,
czy zdobyli oni odpowiednie kompetencje w zakresie umiejetnosci
korzystania z mediéw cyfrowych?

- Czy wprowadzitbys$ jakie$ modyfikacje, aby studium przypadku

stato sie bardziej istotne dla Twoich uczniow? Jesli tak, to jakie?

Instruktor daje grupom dwadziescia minut na dyskusje. Nastepnie
instruktor prosi przedstawicieli kazdej grupy o przedstawienie gtéwnych
punktéw dyskusji.

Kiedy kazdy przedstawiciel grupy zakonczy swojq prezentacje, instruktor
prosi pozostate grupy o komentarz, przekazanie informacji zwrotnej i

rekomendacji. Proces ten powtarza sie dla kazdej grupy.

Gdy wszystkie grupy przedstawiq swoje pomysty, prowadzqgcy
podsumowuje najwazniejsze i najistotniejsze pomysty, tak aby uczestnicy
byli w petni $wiadomi kluczowych punktdw, ktére nalezy zachowac z tego
¢wiczenia.

Ocena i ewaluacja

1. Kwestionariusz autorefleksji

Czas trwania: 20 minut

Efekty uczenia sie:

Po zakoriczeniu tego ¢wiczenia uczestnicy bedg w stanie:

Oceni¢ wiedze i umiejetnosci uczestnikdw w zakresie tresci modutu

Dokonac¢ autorefleksji nad zdobytg wiedzg w odniesieniu do zagadnien
teoretycznych

Podda¢ sie autorefleksji na temat uksztattowanych umiejetnosci w
odniesieniu do przewidzianych ¢wiczen

Zasoby i sprzet. Potqgczenie internetowe, osobiste urzqgdzenia cyfrowe


https://learning-corner.learning.europa.eu/document/download/69b1f7ed-f8aa-4a88-bd80-b61353f147a5_en?file=Toolkit%20for%20teachers%20on%20disinformation.pdf
https://learning-corner.learning.europa.eu/document/download/69b1f7ed-f8aa-4a88-bd80-b61353f147a5_en?file=Toolkit%20for%20teachers%20on%20disinformation.pdf
https://learning-corner.learning.europa.eu/learning-materials/how-spot-and-fight-disinformation_pl
https://learning-corner.learning.europa.eu/learning-materials/how-spot-and-fight-disinformation_pl
https://docs.google.com/document/d/1WnmYVOKDWHndGsoF95mdxaelgvdRYN_d/edit#heading=h.30j0zll

Opis:
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Pod koniec modutu, po przedstawieniu teoretycznych spostrzezen i praktycznych
dziotann, instruktor prosi uczestnikdw o  wypetnienie indywidualnego
kwestionariusza autorefleksji opartego na zamknietych pytaniach stymulujgcych i
odpowiedziach.

Kwestionariusz z jednej strony stanowi narzedzie oceny osiggnie¢ w
poszczegodlnych obszarach, a z drugiej strony narzedzie samooceny.

Kwestionariusz samooceny (SM4.7)

2. Plan dziatania

Czas trwania. 30 minut

Efekty uczenia sie:

Po zakonczeniu tego ¢wiczenia uczestnicy bedq w stanie:

Podda¢ krytycznej analizie istniejgcy scenariusz lekcji na temat

dezinformacji
Ocenic¢ skutecznos¢ i potencjalne wykorzystanie planu lekcji

Dostosowac istniejgce materiaty do witasnych potrzeb

Zasoby i sprzet. Potqczenie internetowe, osobiste urzqdzenia cyfrowe

Opis:
1.

Instruktor udostepnia uczestnikom w formie papierowe] lub elektronicznej
Plan aktywnosci 1: Praca z dezinformacjq, z Wytycznych, str. 18. (SM 4.8)

Instruktor prosi uczestnikéw, aby przeczytali go indywidualnie, zastanowili sie
nad ponizszymi pytaniami i zanotowali swoje odpowiedzi:

Jak oceniasz ten plan aktywnoséci? Jakie sq jego mocne strony? Jakie sq
jego stabe strony?

Czy uzywatbys$ go ze swoimi uczniami? Jesli tak, to w jaki sposob? Jakie
potencjalne zmiany bys wprowadzit? Jesli nie, to dlaczego? Jakie
potencjalne zmiany wprowadzitbys$, aby moéc z niego korzystac?

We wstepie do Planu dziatania napisano: "Podaj mys! lub osobiste
doswiadczenie zwiqzane z dezinformacjq Ilub link do wiadomosci o
dezinformacji'. Zréobmy to naprawde. Jakiej muysli lub osobistego
doswiadczenia bys uzyt? Jakg wiadomos¢ dotyczqcq dezinformacji
przekazatbys$ swoim uczniom?

W czesci "Modelowana dyskusja” Planu Aktywnosci jest napisane: "Jesli
jest dodatkowy czas, popros o refleksje’. Zatézmy, ze masz dodatkowy
czas. Jakie pytania do refleksji bys zadat?

Instruktor daje wszystkim uczestnikom 15 minut na zapoznanie sie z
planem aktywnosci i udzielenie indywidualnych odpowiedzi na pytania.


https://docs.google.com/document/d/1KMmyM5ADPKvIVtyU3qfgUKFuZIcCJYgs/edit#heading=h.30j0zll
https://docs.google.com/document/d/1vdmv26f4BBYXqr3HpUb8iLqJJDOrEID2/edit
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4. Naostepnie instruktor prosi ochotnikdbw o podzielenie sie swoimi
przemuysleniami i pomystami z catg grupq.

5. Instruktor zacheca wszystkich do przekazywania opinii i zalecen
dotyczgcych tego, co wtasnie ustyszeli.

6. Instruktor podsumowuje cwiczenie i przedstawia wnioski na temat
pomuystow podzielonych przez uczestnikow.
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Modut w skrdcie

5. Ocena i ewaluacja kompetencji w zakresie korzystania z

Streszczenie

mediéw cyfrowych w szkotach
Stawanie sie osobg "obeznang z mediami cyfrowymi” oznacza
rozwijanie kompetencji w zakresie umiejetnosci korzystania z
medidw cyfrowych, aby korzysta¢ z nich w sposéb bardziej
odpowiedzialny i odgrywac¢ aktywng role w tworzeniu
demokratycznego, pluralistycznego i spdjnego spoteczenstwa.
Modut ten oferuje teoretyczne ramy mapowania i pomiaru tych

kompetencji oraz opracowywania narzedzi i metod oceny i
ewaluacji. Zapewnia réwniez dziatania z kilkoma praktycznymi
przyktadami i <¢wiczeniomi skoncentrowanymi na kwestiach

dezinformacji.

Efekty uczenia
sie

W tym module uczestnicuy:

e Poznajg teoretyczny model nauczania i uczenia sie
podstawowych umiejetnosci korzystania z mediéw
cyfrowych.

e Poznajg teoretyczne ramy oceny i ewaluacji kompetencji w
zakresie korzystania z mediéw cyfrowych.

e Zapoznajq sie z przyktadami narzedzi i metod oceny
kompetencji w zakresie korzystania z mediéw cyfrowych.

e Nauczq sie opracowywac narzedzia oceny do pomiaru
kompetencji w zakresie korzystania z mediéw cyfrowych.

Zasoby i sprzet

Zasoby:

o Wutyczne dla nauczycieli i pedagogdw dotyczqce
przeciwdziatania dezinformacji i upowszechniania

umiejetnosci_cyfrowych za posrednictwem ksztatceniq i
szkolenia (wersja polska),

o Ramy kompetencji w zakresie mediow cyfrowych (SM5.1)
Sprzet

o Potgczenie z Internetem, monitor interaktywny lub tablica i
projektor wideo

o Urzagdzenia cyfrowe (notebooki, tablety lub smartfony) dla
ucznidow

Catkowity czas
trwania

195 minut
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Czas trwania:. 20 minut

Efekt uczenia sie: Refleksja nad swojq wiedzg na temat oceny i ewaluacji dziatan
zwigzanych z kompetencjami w zakresie korzystania z mediow cyfrowych w
szkotach
Zasoby i sprzet:
- Potqczenie z Internetem oraz interaktywny monitor lub tablica i projektor
wideo.

- Urzqdzenia cyfrowe (BYOD, notebooki, tablety lub smartfony + potgczenie
internetowe) dla ucznidw.

- Aplikacja internetowa Mentimeter (zobacz wideo i samouczek, aby
utworzyc interaktywnqg burze moézgdw) lub podobna.

- Interaktywna burza mozgdw - slajdy mobilizujgce wstepng wiedze
uczniow (SM5.2).

Opis:
Interaktywna burza mézgéw (Mentimeter)

Korzystajgc z aplikacji internetowej Mentimeter lub podobnej, instruktor zaprasza
uczniow do udziatu w interaktywnej burzy mdézgdéw za posrednictwem urzqdzen
cyfrowych, aby zmobilizowa¢ ich wiedze na temat kompetencji uczniow w
zakresie podstawowych umiejetnosci korzystania z mediow cyfrowych i narzedzi
do ich oceny (§M5.2) (5 minut).

Instruktor wyswietla na ekranie pierwszy slajd Mentimeter z pytaniami:

1. Jakie dziatania przeprowadzitbys z uczniami K9-12, aby promowac ich
kompetencje w zakresie korzystania z medidw cyfrowych? (5 minut na
odpowied?)

2. Jakich narzedzi uzytbys do oceny kompetencji w zakresie umiejetnosci
korzystania z mediéw cyfrowych po zajeciach w klasie? (5 minut na
odpowied?)

Po interaktywnej burzy mdézgoéw instruktor omawia dwie “chmury stéw” utworzone
z odpowiedzi ucznidw (5 minut).

Podstawy teoretyczne

Czas trwania: 45 minut
Efekty uczenia sie:
W ramach tego cwiczenia uczestnicy:

- Poznajg teoretyczny model nauczania i uczenia sie podstawowych
umiejetnosci korzystania z medidw cyfrowych.


https://www.mentimeter.com/
https://youtu.be/iP-mHb_bhfw
https://www.mentimeter.com/templates/icebreakers-templates-examples/big-meetings
https://docs.google.com/document/d/12e_kljzXigrOSWpHxxLVxepCiC3P99ct/edit
https://docs.google.com/document/d/12e_kljzXigrOSWpHxxLVxepCiC3P99ct/edit?usp=drive_link&ouid=103728819794922458350&rtpof=true&sd=true
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- Zapoznajqg sie z teoretycznymi ramami oceny i ewaluacji kompetencji w
zakresie korzystania z mediow cyfrowych.

- Zapoznajq sie z przyktadami metod i narzedzi do oceny kompetencji w
zakresie korzystania z mediow cyfrowych.

Zasoby i sprzet: slajdy, potgczenie internetowe, monitor interaktywny lub tablica i
projektor wideo.

Opis:
Model uczenia sie i nauczania wg. Paulo Freire

Kazda proba zbudowania mapy oceny i ewaluacji kompetencji w zakresie
korzystania z medidéw cyfrowych powinna rozpoczgc sie od modelu uczenia sie i
nauczania przyjetego w klasie w ramach edukacji medialnej. Interesujgcym
modelem jest spirala empowermentu (ang. Empowerment Spiral), opracowana
przez Paulo Freire’a (1963). Wedtug brazylijskiego pedagoga ztozone tematy lub
koncepcje powinny zostac¢ podzielone na pie¢ etapdw uczenia sie, ktére stymulujq
rézne procesy poznawcze i afektywne, zwiekszajq zdolno$¢ do rozwijania nowej
wiedzy na podstawie do$wiadczenia, a nastepnie pozwalajq przejs¢ do dziatania.
Jesli instruktorzy przyjma ten model do projektowania swoich zajec¢ i procedur
oceny kompetencji w zakresie korzystania z mediow cyfrowych, bedg miel
gotowq matryce do przeksztatcania uczenia sie i nauczania (rys. 1).

5. Mpply what's been

’_____- leirned wm bhe world

4 Practice creativ .
new sklls and plan for achon

ﬂ

I stark with the exgenence
and knowledae ot students

2. Wdentibty and Analyse

pattems

5 Add new intormation
and theory to reflect
on the patterns denhibed

Rysunek 1 - Model nauczania i uczenia sie wg. Paulo Freire [1963]
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W pierwszym kroku - Zacznij od doswiadczenia i wiedzy uczniow - uczniowie
biorg udziat w ¢wiczeniu, ktére prowadzi do obserwacji osobistych doswiadczen
pod kqtem potencjalnego wglqdu, sprawiajqc, ze zareagujqg moéwiqc na przyktad :
"Och! Nigdy wczesniej o tym nie myslatem/-tam”. Na przyktad mogq poréwnacd,
czy ich doswiadczenia z osobami migrujgcymi sq podobne do tych czesto
stereotypizowanych w wiadomosciach przekazywanych za posrednictwem
mediow; mogq rowniez prowadzi¢ dziennik medialny przez jeden dzien (od
$niadania do snu), aby uswiadomic¢ sobie, ile réznych medidw wykorzystujq i
stosujg w swoim codziennym zyciu itp.

Drugi krok - Identyfikacja i analiza wzorcow - zapewnia uczniom czas na analize
mediow zgodnie z sze$cioma kluczowymi pojeciami lub "wymiarami” kompetencji
w zakresie korzystania z medidw cyfrowych (SM5.3). kategorie, producenci,
odbiorcy, technologie, jezyk i podejscia.

Na przyktad, uczniowie mogq zadawac pytania takie jak:

- W jaki sposob kgt ujecia z kamery wptywa na nasze odczucia wzgledem
0sdb pokazanych w reportazu?

- Jaka bytaby réznica, gdyby uzyto innych ujec¢?

- Jakie rodzaje stow sq uzywane w odniesieniu do okreslonych kategorii
spotecznych? Co one oznaczajg na poziomie konotacyjnym?

- W jaki sposéb muzyka wptywa na nastrdj opowiadane;j historii?

- Jesli porownamy sposob podawania tych samych wiadomosci przez dwie
rézne gazety, czego dowiemy sie o podejsciu i intencjach dziennikarzy?

- Co wiemy o wtascicielu tej gazety/magazynu?

Trzeci krok - Dodaj nowe informacje | teorie, aby zastanowic sie nad
zidentyfikowanymi wzorcami - prowadzi ucznidow do gtebszej refleksji, probujgc
przenies¢ to, czego nauczyli sie w poprzednich krokach, na poziom makro. W
zaleznosci od kwestii, mogq oni chcie¢ rozwazy¢ tradycje filozoficzne Iub
kulturowe, wartosci etyczne, sprawiedliwos¢ spotecznqg lub  zasady
demokratyczne, ktére mogq kierowa¢ indywidualnym i zbiorowym
podejmowaniem decyzji. Na przyktad, wyobrazajqgc sobie, ze oglgdajg
najswiezsze wiadomosci wideo na temat protestu dotyczqcego kwestii spotecznej,
mogg zadawacd pytania takie jak:

- Czy programy informacyjne powinny prezentowac¢ wywiady wytqcznie z
przedstawicielami rzqdu?

- W jaki sposéb prawa obywatelskie sq pomijane w niektorych podejsciach
medialnych?

- Jaka jest rola niezaleznego organu ds. komunikacji dziatajgcego w moim
kraju? Jakie sg regulacje dotyczqce zawodu dziennikarza? Czy istniejq
regulacje dotyczqce upowszechniania fatszywych wiadomosci w mediach
spotecznosciowych?

- W jaki sposob interesy komercyjne warunkujqg wiadomosci gtéwnego

nurtu, a takze rozprzestrzenianie sie dezinformacji? Jakie sq tego
konsekwencje?


https://docs.google.com/document/d/1jprZK7WnUTfbRcGZMEBeLFxk34E0jPc2/edit
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- Jaka jest alternatywna historia, ktérg mozna bytoby opowiedzie¢ o tym
wydarzeniu?

Krok czwarty - Kreatywne cwiczenie nowych kompetencji i plany dziatania - oraz
krok pigty - Zastosowanie tego, czego sie nauczylismy w Swiecie - pozwalajg
uczniom formutowac kreatywne pomuysty na dziatania i uwidacznia¢ je w domenie
publicznej. To wtasnie wtedy nastepuje wezwanie do dziatania i uczniowie "uczq
sie poprzez dziatanie”, indywidualnie i grupowo. Wazne jest jednak, aby pamietac,
ze dziatanie niekoniecznie oznacza korzystanie z zaawansowanych technologii lub
profesjonalnej wiedzy. W rzeczywistosci najbardziej dtugotrwate dziatania to
czesto proste czynnosci, ktéore symbolizujg lub rytualizujg zwiekszonqg
$wiadomos¢. Na przyktad, po przeanalizowaniu i zastanowieniu sie nad
dezinformacjq i fatszywymi wiadomosciami, uczniowie mogaq napisac¢ Dekalog lub
infografike dotyczqcq sprawdzania faktéw i umiesci¢ jg na tablicy ogtoszen w
holu szkoty oraz na stronie internetowej, aby wszyscy mogli sie z tym materiatem
zapoznad. Mogliby réwniez stworzyc bloga, aby podzieli¢ sie swoimi odkryciami,
spostrzezeniami i refleksjami na temat technik dezinformacji i propagandy oraz
pokazac¢ przyktady tego, jak dezinformacja wykorzystuje clickbaiting czyli
przycigganie uwagi za pomocq chwytliwych tytutéw bqdz linkdw jako sposéb na
osiggniecie  zysku. Inni uczniowie zaniepokojeni ostatnimi  przypadkami
dezinformacji mogqg przeprowadza¢ wywiady z nauczycielami, rodzicami,
kolegami ze szkoty i ekspertami, aby dzieli¢ sie roznymi perspektywami i
znajdowad rozwigzania. Dziatania te obejmujq integracje ze spoteczeristwem,
rozpowszechnianie pomystow, wspotprace przy identyfikowaniu problemow i
rozwigzan, tworzenie tresci medialnych i ich rozpowszechnianie oraz promowanie
zaangazowania obywatelskiego jako konkretnej kompetencji obywatelstwa
cyfrowego.

Mapowanie i pomiar kompetencji w zakresie korzystania z medidéw
cyfrowych

Podobnie jak w przypadku kazdego innego przedmiotu, w kursie dotyczgcym
podstawowych kompetencji w zakresie korzystania z medidw cyfrowych w
szkotach kluczowe znaczenie ma ocena i ewaluacja pracy ucznidw oraz
sprawdzenie, w jakim stopniu dzieki niemu poprawit sie poziom tych kompetencji.
Wazne jest, aby regularnie przekazywac¢ informacje zwrotne na temat ich
postepodw (réwniez poprzez ich samoocene), aby mogli czu¢ sie odpowiedzialni za
Swojq nauke.

Jednak tworzenie narzedzi oceny i ewaluacji podstawowych kompetencji w
zakresie korzystania z mediow cyfrowych w szkotach moze byc trudniejsze niz w
przypadku innych przedmiotéw. Moze to czesciowo wynika¢ z faktu, ze
nauczycielom brakuje wiedzy technicznej do oceny pracy wykonanej z
wykorzystaniem mediow cyfrowych. Ale co wazniejsze, moze to rowniez wynikac
z faktu, ze nie wiedzq, jokie kompetencje powinni zdobyc ich uczniowie, a tym
samym, jakie pytania nalezy zadawac podczas zaje¢ w klasie. Czesto skutkuje to
ocenq jedynie koncowego produktu medialnego wykonanego przez ucznidow.

W zwiqgzku z tym, nie tylko proces ten jest czesto pospiesznie lub stabo
udokumentowany, ale aktualne pozostaje tez pytanie w jaki sposdb nauczyciel
ocenia produkt medialny taki jaki wide? Jak wskazuje Buckingham: "Poréwnanie z
pracq "profesjonalistéw” lub wykorzystanie "jury ekspertow” na wzor festiwalu
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filmowego moze byc¢ niewtasciwe lub wprowadza¢ w bitgd. Czy "jakosc" jest
determinowana spojrzeniem producenta, czy tez jest rowniez okreslana przez
odbiorcow - a jesdli tak, to jakich? W jakim stopniu bierzemy tu pod uwage
zaangazowanie dorostych - na przyktad w montaz lub dostarczanie
specjalistycznej wiedzy?" (Buckingham, 2003, s. 200).

Dlatego tez nalezy rozwazyc¢ dwa kluczowe kroki w celu stworzenia obiektywnych,
kompleksowych i znaczqcych planéw oceny i ewaluacji pracy w zakresie
umiejetnosci  korzystania z medidow cyfrowych. Pierwszym z nich jest
zdefiniowanie kompetencji w zakresie umiegjetnosci korzystania z mediow
cyfrowych, ktérych nauczyciel oczekuje od swoich uczniow, prébujgc powigzac je
z ramami kompetencji innych dyscyplin szkolnych. Drugim jest wykorzystanie
narzedzi i procedur, ktére pozwolg nauczycielowi oceni¢ prace ucznidw w
najbardziej wyczerpujqcy sposob, formutujqc ich oczekiwania tak jasno, jak to
tylko mozliwe.

Jak wspomniano, aby opracowac¢ spoéjny plan oceny i ewaluacji, nalezy
zdefiniowac przedmiot i jego ramy kompetencji. Zgodnie z podstawowq i szeroko
rozpowszechniong definicjq, podstawowe kompetencje medialne (alfabetyzacja
medialna) dotyczq " dostepu do medidw, rozumienia i krytycznej oceny réznych
aspektéw mediow i tresci medialnych oraz komunikowanie sie w réznych
kontekstach” (Komisja Europejska, 2009). Na podstawie tej definicji Europejska
Karta Podstawowych Kompetencji Medialnych identyfikuje siedem obszarow
kompetencji (Bachmair i Bazalgette 2007):

1. Efektywne wuykorzystanie technologii medialnych do uzyskiwania
dostepu, przechowywania, pobierania i udostepniania tresci w celu
zaspokojenia indywidualnych i spotecznych potrzeb i zainteresowan.

2. Uzyskiwanie dostepu i dokonywanie $wiadomych wyboréw dotyczqcych
szerokiego zakresu form i tresci medialnych z réznych zrédet kulturowych i
instytucjonalnych.

3. Zrozumienie, w jaki sposdb i dlaczego tworzone sq tresci medialne.

4. Krytyczna analiza technik, jezyka i konwencji stosowanych przez media
oraz przekazywanych przez nie wiadomosci.

5. Kreatywne wykorzystanie mediow do wyrazania i przekazywania
pomuystéw, informacji i opinii.

6. ldentyfikowanie, unikanie i/lub kwestionowanie tresci i ustug
medialnych, ktére mogq byc niechciane, obrazliwe lub szkodliwe.

7. Skuteczne wykorzystywanie medidéw w korzystaniu z demokratycznych
praw i obowigzkéw obywatelskich.

Na podstawie tych podstawowych definicji proponujemy ramy kompetencji w
zakresie korzystania z mediow cyfrowych (SM5.1) zaadaptowane z modelu Davida
Buckinghama (2014) z pewnymi uzupetnieniami z ram DigComp 2.2. Zgodnie z
sugestig Buckinghama, w naszych ramach uwzglednilismy kompetencje w
zakresie korzystania z medidw cyfrowych z witasnym charakterystycznym
zestawem oczekiwan edukacyjnych, ale takze pewne oczekiwania edukacyjne na
metapoziomie, ktére odnoszq sie w znacznej mierze do innych obszardow
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programu nauczania, takich jak wspdtpraca i komunikacja, kreatywnosc,
argumentacja i debata, wyszukiwanie i znajdowanie, refleksja i ocena, pewnosc
siebie i poczucie wtasnej wartosci.

Gdy nauczyciel okresla kompetencje, ktére chce rozwija¢, moze oceni¢, czy
uczniowie je osiqgneli i na jakim poziomie. Nauczyciel moze nastepnie stworzyc
narzedzia do oceny formatywnej i sumatywnej, aby zmierzy¢ postepy ucznidw w
nauce. Formularze samooceny/oceny kolezenskiej, refleksje na temat uczenia sie,
siatki obserwacyjne i formularze to potencjalne narzedzia, z ktérych mozna
skorzystad. Sugerujemy korzystanie z samooceny ucznidw tak czesto, jak to
mozliwe, poniewaz moze to byc¢ waznym narzedziem do oceny nauki ucznidw i jej
poprawy.

Korzystanie z oceny kolezeniskiej moze pomdc w ocenie pracy grupowej. Wiemy,
ze media cyfrowe i srodowisko online sprzyjajq pracy zespotowej, dlatego tez
czasami istnieje tendencja do zbyt entuzjastycznego podejécia do oceny
grupowej. Znalezienie réwnowagi miedzy ocenqg indywidualng i grupowq jest
jednak kluczowe. Wiemy, ze zasadniczo wszyscy uczniowie mogaq przyczyni¢ sie
do sukcesu projektu na wiele rdéznych sposoboéow. Wiemy roéwniez, z
pragmatycznego punktu widzenia, ze jesli mniej zmotywowani uczniowie wiedzq,
ze ich oceny bedq takie same jak ich wysoko zmotywowanych kolegdw w ich
grupie, mogq po prostu zdecydowac sie pracowac¢ mniej. Jak zauwaza Gibbs
(2010): "Przydzielanie pojedynczej oceny grupowej wszystkim cztonkom grupy
rzadko prowadzi do odpowiednich zachowan ucznidw w zakresie uczenia sie,
czesto prowadzi do ucieczki na wtasne zyczenie, a zatem potencjalne korzysci
edukacyjne ptynqgce z pracy grupowej mogq zosta¢ utracone, a ponadto
uczniowie moggq, catkiem stusznie, postrzegac swoje oceny jako niesprawiedliwe"

(s. .

Jak juz wspomniano, ocena kolezernska moze byc¢ bardzo pomocna w radzeniu
sobie z tymi problemami. Ostatecznie, biorqc pod uwage wktad danej osoby w
zadanie grupowe, jedynymi osobami, ktére wiedzq, jaki byt odpowiedni wktad
grupy, sq sami cztonkowie grupy. W pewnym sensie praca grupowa "naturalnie”
nadaje sie do oceny wzajemnej oraz samooceny. Nauczyciele mogq na przyktad
wymagac¢ od ucznidw prowadzenia dziennika projektu, bloga lub jakiej$ formy
portfolio, ktére pozwoli im zademonstrowa¢ swoje wyniki w grupie (i dokonac
autorefleksji). Warto réowniez zastanowic sie, w jaki sposob nauczyciele zbierajq
oceny réowiesnicze. Mogq to robi¢ anonimowo (zmniejszajgc w ten sposdb obawy
ucznidw przed ocenianiem siebie nawzajem) lub poprzez otwartg dyskusje (dajgc
w ten sposdb uczniom mozliwos¢ obrony). To, ktdre podejscie zastosujq
nauczyciele, niezmiennie zalezy od ich wiedzy o uczniach, wielkosci grupy i
witasnych doswiadczen ucznidw zwigzanych z pracg w grupie oraz oceng
kolezenska.
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Aby oceni¢ kompetencje ucznidw w zakresie korzystania z mediéw cyfrowych
zwigzanych z dezinformacjq, przydatne moze byc¢ potqgczenie pytant otwartych i
zamknietych, zadarn do wykonania na podstawie scenariuszy nauki o
dezinformacji oraz esejéw pisemnych. W szczegdlnosci, do oceny wiedzy mozna
wykorzystac¢ kwestionariusze, krotkie eseje opisujqce lub rozrézniajgce tematy
zwiqgzane z dezinformacjq, ocene umiejetnosci mozna przeprowadzi¢, proszqc
uczniow o ocene tresci medialnych pod wzgledem wiarygodnosci, identyfikujqc
okreslone tematy lub cechy w okres$lonych zasobach medialnych lub stawiajqc
zadania polegajgce na rozwiqgzywaniu problemdw, takich jak np. sprawdzanie
faktéw, wstepne podwazanie i obalanie, wyszukiwanie w Internecie
alternatywnych punktéw widzenia. Postawy mozna oceni¢ za pomocq pytan

dotyczqcych ich rozwazan na temat rzetelnosci i wiarygodnosci informacji online.

Innymi sposobami oceny umiejetnosci w tych obszarach sq produkcja medialna i
(e-)portfolio, za pomocqg ktérego uczniowie budujg lub tworzq, by¢ moze w trybie
wspotpracy, propagande, fatszywe wiadomosci, dekalog wstepnego podwazania
lub liste zasobdw podwazajgcych. Do oceny tego rodzaju dziatan mozna
wykorzystac np. formularz lub narzedzie oceny rowiesnicze;.

Ponizej przedstawiamy kilka przyktadéw do wykorzystania jako modele do
tworzenia narzedzi. Nauczyciele mogq rozwazyc uzycie niektérych z nich przed i
po ¢wiczeniu, aby porownac wyniki i oceni¢ postepy ucznidow.

Formularze
W formularzach nauczyciele mogq przyjg¢ dwie metody:

1. Uzywanie miar ilosciowych. Na przyktad uczen na poziomie czwartym z
powodzeniem identyfikuje pie¢ lub wiecej sposobdéw na obalenie
dezinformacji, uczern na poziomie trzecim identyfikuje cztery sposoby,
uczen na poziomie drugim trzy sposoby, uczen na poziomie pierwszym
dwa sposoby, a uczen na poziomie niewystarczajgcym jeden lub zero

sposobow.

2. Uzywanie jakosciowych opisow pracy ucznia. Jesli nauczyciel przyjmie
czterostopniowy model i zdefinivje poziom czwarty jako prace bardzo
dobrqg, wéwczas poziom trzeci to praca kompletna, poziom drugi to praca
wymagajgcg uzupetnienia, poziom pierwszy to praca poczqgtkujgca, a
poziom niedostateczny to praca nieudana.

Idealnie bytoby zastosowad obie metody: oczekiwania ilosciowe pomagajg ocenic
wiedze i zastosowanie konkretnych umiejetnosci, podczas gdy oczekiwania
jakosciowe pozwalajq zmierzyc¢ bardziej spekulatywne umiejetnosci (dociekanie i
analiza).

Model konstruowania formularzy
W pierwszym etapie identyfikowane sq ogdlne komponenty formularza: wymiary,
kryteria i wskazniki.
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Tabela 1 - Model budowy formularza etap 1

Wymiary Dezinformacja i fatszywe wiadomosci

Kryteria Tresé
Identyfikacja o Zastanow sie, w jaki sposéb fatszywe wiadomosci wptywajg na ciebie
osobistych lub inne osoby.
obaw o Rozpoznanie negatywnych skutkdw, jakie fatszywe wiadomosci mogq
miec¢ dla nas samych.

W drugim etapie wybierana jest skala ocen.
Tabela 2 - Model budowy formularza etap 2
Srednio
zaawansowany (2)

Biegty (3)

Poczgtkujqcy (1)

Niedostateczny (0)

W trzecim etapie dla kazdego wskaznika formutowany jest poziom.

Tabela 3 - Model budowy formularza etap 3

Dezinformacja i fatszywe wiadomosci

Wymiary: Biegty (3) Srednio Poczgtkujqcy (1) Niedostateczny (0)

Zzaawansowany

(2)

Identyfikacja Uczen Uczen wykazuje Uczen wykazuje Uczen nie zdaje
osobistych wykazuje sie odpowiedniq minimalnie sobie sprawy z
obaw jasng, analityczng adekwatng tego, jak
zaawansowan $wiadomosc analityczng fatszywe
q i analityczng tego, jak $wiadomos¢ tego, wiadomosci
$wiadomosciq fatszywe jak fatszywe wptywajg na
tego, jak wiadomosci wiadomoséci ludzi i jak wazne
fatszywe wptywajg na wptywajqg na ludzi jest
wiadomosci ludziijak wazne i jak wazne jest weryfikowanie
wptywajq na jest weryfikowanie informacji.
ludzi. weryfikowanie informacji.
informacji.
Uczen Uczen podaje Uczen podaje Uczen nie
podaje kilka niewiele popiera swojej
jasne przyktaddw i przyktadow i tezy przyktadami
przyktady krytyke brakuje mu lub dowodamii
tego, jak dotyczacq tego, wglgdu w to, jak nie zastanawia
fatszywe jak fatszywe fatszywe sie nad tym, jak
wiadomosci wiadomosci wiadomoséci mogqg fatszywe
mogq mogaq negatywnie wiadomosci
negatywnie negatywnie wptynqc na zycie mogq
wptyngc na wptyngé na osobiste, szkolne negatywnie
zycie Zycie osobiste, lub zawodowe wptynad na zycie
osobiste, szkolne lub danej osoby. osobiste, szkolne
szkolne lub zawodowe lub zawodowe
zawodowe danej osoby. danej osobuy.
danej
osoby.
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Testy wstepne i koricowe (pre i post testy)

Podobnie jak formularze oceny, pre-testy i post-testy sg tradycyjnymi miarami
uczenia sie. Pre-test ma na celu ocene wiedzy uczniow przed szkoleniem i
zapewnienie punktu odniesienia dla lepszego planowania przysziych dziatan.
Post-test okresla, czy uczniowie poprawili swoje zrozumienie podstawowych pojec
i procesdw oraz czy mogq zastosowac to zrozumienie w innych obszarach, ktére
wiqzq sie z ich nauka.

Zestaw pytan koncentrujgcych sie na kwestii dezinformacji moze dotyczyc
nastepujgcych kwesti:

1. Wiedza ucznidw na temat medidow i sposobu, w jaki konstruujg one
rzeczywistosc: czy informacje znalezione w Internecie pokazujg ludzi i
rzeczy tak, jak wyglgdajg w prawdziwym zyciu? Czy znasz jakie$
przyktady?

2. Uczniowie mogg dopasowac koncepcje dotyczqce korzystania z medidow
cyfrowych do réznych rodzajow dostawcow informacji. Na przyktad opisac
réznice miedzy informacjami pochodzgcymi od blogera i gazety gtéwnego
nurtu: kto sie komunikuje i dlaczego? Jakie majg rézne poziomy
wiarygodnosci?

3. Zrozumienie przez ucznidw jezyka uzywanego w fatszywych
wiadomosciach i sposobu ich identyfikacji (wiedza podwazajqca). Na
przyktad, jak formutowana jest wiadomos¢? Jak mozna zidentyfikowac

internetowe Zrodta wiacdomosci?

4. Zrozumienie przez ucznidw ich relacji z mediami i wptywu medidow na ich
zycie. Na przyktad, jak bardzo polegasz na historiach publikowanych przez
Twojego ulubionego influencera w mediach spotecznosciowych? Czy
dzielisz sie tymi historiami ze znajomymi? Czy sprawiajq one, ze zmieniasz
zdanie w pewnych kwestiach?

Uwzglednienie tego zestawu pytan pomaga okresli¢ wiedze merytoryczng i
umiejetnosci  dziatania. Jesli powtérzysz ten sam test pod koniec nauki
korzystania z medidw, aby oceni¢ postepy ucznidw, mozesz wykorzystac wyniki z
testow wstepnych do celdow poréwnawczych.

Arkusze samooceny

Jak wspomniano w poprzednim akapicie, samoocena ucznidw moze byc
pomocnym narzedziem do oceny i poprawy ich uczenia sie. Na przyktad Jason
Deehan (2016) opisuje, jak opracowat formularz do wykorzystania przez uczniow
do samooceny ich nauki po krytycznej analizie filmu 72 Years a Slave.

Inny przyktad pochodzi z arkuszy samooceny opracowanych przez Marie Ranieri
(2013) w zestawie narzedzi do_edukacji cufrowej | medialnej. Jedna z czesci
zestawu narzedzi poswiecona jest wiarygodnosci informacji. Dwa ¢wiczenia
zawarte w tym materiale - jedno dotyczqce wyszukiwania informacji, a drugie
dotyczqgce ich oceny - sq oceniane za pomocq arkuszy oceny (tabele 4 i 5).

Poniewaz ¢wiczenia te mogg byc¢ wykonywane w parach lub grupach, mozliwe
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INDICATOR

Teach
QR Digital ()

| ANSWERS | TEACHER'S COMMENTS

Comprehension and awareness (with regard to your individual performance)

Did | understand how search
engines work?

A) Yes, for example. ... (fill in)
B) No, because. .. (fillin)

Did  understand what a
keyword is?

A) Yes, for example. ... (fill in)
B) No, because. ... (fillin)

Responsibility and participation (with regard to your individual performance)

Did | actively contribute to the
group work?

A) Yes, for example... (fillin)
B) No, because. ... (fill in)

Did I actively participate in the
class debates?

A) Yes, for example. ... (fill in)
B) No, because. .. (fillin)

Concept

map (with regard to the group’s performance)

Is the concept map clear and
coherent?

A) Yes, for example. ... (fill in)
B) No, because. ... (fill in)

Is the concept map complete?

A) Yes, for example... (fillin)
B) No, because. .. (fill in)

(an the concept map be
improved?

A) Yes, for example..... (fill in)
B) No, because... . (fillin)

Tabela 4 - Arkusz samooceny dla dziatania "Mapa do wyszukiwania”

Zrodfo: Zestaw narzedzi do edukacji cufrowej i medialnej. s. 60

INDICATOR
Responsibility and pa

| ANSWERS | TEACHER'S COMMENTS
rticipation (with regards to your individual performance

Did | contribute actively to the
pair work?

A} Yes, for example. .. (fillin)
B) No, because. . . (fill in)

Did | contribute actively to the
class debates?

A) Yes, for example. .. (fill in)
B} Mo, because. ... (fill in)

Comprehension and awareness (with regard to your individual performance

Did | understand the concept of
reliability/credibility of online
infarmation?

A) Yes, for example. .. (fill in)
B) Mo, because. . . (fill in)

Did | understand the evaluation
criteria of online information?

A) Yes, for example. ... (fill in)
B) Mo, because. ... {fill in)

Selection and eva

luation (with regard to your individual performance)

Did | find at least two reliable
websites?

A) Yes, for example. .. (fillin)
B) Mo, because. . . (fill in)

Did | find at least two unreliable
websites?

A) Yes, for example. .. (fillin)
B) Mo, because. . . (fill in)

Did | suggest at least twa
reasons for reliability?

Did | suggest at least two
reasons for unreliability?

A) Yes, for example. .. (fill in)
B) Mo, because. ... (fill in)
A) Yes, for example. . . (fillin)
B) Mo, because. ... (fill in)

Tabela 5 - Siatka samooceny dla cwiczenia "Ja oceniam, ty oceniasz”
Zrédfo: Zestaw narzedzi do edukacii cufrowej i medialnej. s. 61
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jest dostosowanie ich do wzajemnej oceny uczenia sie, jak zasugerowano w
poprzednim akapicie.
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Cwiczenia

W tej czesci uczestnicy bedq zaangazowani w opracowanie dwdch narzedzi
oceny kompetencji w zakresie korzystania z mediow cyfrowych. W szczegdlnosci
skupig sie na tworzeniu autentycznego zadania i zwigzanego z nim formularza
oceny kompetencji. Uczestnicy dziatajg zgodnie z dwoma schematami
konstrukcyjnymi, jednym odnoszgcym sie do autentycznego zadania i jednym
odnoszqcym sie do formularza oceny.

W fazie ewaluacji zaproponowano dwa narzedzia do oceny procesow
opracowanych podczas tworzenia obu instrumentow.

1. Zadanie autentyczne

Czas trwania: 25 minut
Efekty uczenia sie:
Po ukoriczeniu tej czesci uczestnicy:

- Rozwing umiejetnosc tworzenia narzedzi oceny w celu pomiaru nabywania
kompetencji w zakresie korzystania z mediéw cyfrowych.

- Bedq potrafili skonstruowa¢ rzeczywistg sytuacje, w ktérej uczen moze
wykorzystac nabyte kompetencje.

Zasoby i sprzet: Osobiste urzqgdzenia cyfrowe, edytory tekstu lub arkusze
kalkulacyjne, LMS lub drukarka i papier.

Opis:

Doswiadczenia osdéb uczgcych sie w zakresie autentycznosci oceny zalezg od
kontekstu i srodowiska, w ktérym jej dokonujq, a takze sqg interpretowane poprzez
ich aspiracje i koncepcje autentycznosci.

Instruktor wuyjasnia, ze autentyczne zadania sq zorientowane na cel, dotyczqg
aspektu komunikacyjnego, koncentrujq sie na znaczeniu i sg tak autentyczne, jak
to tylko mozliwe. Pomysine wykonanie zadania oznacza osiggniecie wyniku
komunikacyjnego, ktéry moze byc¢ realizowany w klasie lub poza nig, ale w
kontekscie autentycznej interakcji. Autentycznosc kontekstowa jest osiggana, gdy
zadania sqg wykonywane w $wiecie rzeczywistym, podczas gdy autentycznosc
interakcyjna jest osiqgana, gdy uczniowie i nauczyciele sg zaangazowani w
proces negocjacji w klasie.

Zagadnienia, ktérych uczen musi przestrzegac, aby skonstruowac¢ autentyczne
zadanie, sq nastepujqce:

- Autentyczne zadania majg znaczenie w $wiecie rzeczywistym: dziatania
odpowiadajg w jak najwiekszym stopniu rzeczywistym zadaniom
profesjonalistow w praktyce, a nie zadaniom zdekontekstualizowanym lub
opartym na klasie (np. Brown, Collins & Duguid, 1989; Jonassen, 2013;
Lebow & Wager, 1994; Oliver & Omari, 1999; Resnick, 1987; Winn, 1993).
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Autentyczne zadania obejmujg ztozone dziatania, ktére uczniowie muszg
zbada¢ w okreslonym czasie (np. Bransford, Vye et al., 1990; Jonassen,
2013; Lebow & Wager, 1994).

Autentyczne zadania sq ptynnie zintegrowane z ocenq. Ocena zadan jest
ptynnie zintegrowana z gtébwnym zadaniem w sposoéb, ktéry odzwierciedla
rzeczywistq ocene, a nie oddzielng sztuczng ocene oderwang od
charakteru zadania (np. Herrington & Herrington, 1998; Reeves & Okey,
1996; Young, 1993).

Kroki, ktére nalezy podjg¢ w celu skonstruowania autentycznego zadania:

1.

Instruktor dzieli uczestnikdw na mate, 3-4-osobowe grupy i symuluje prace
w okreslonym kontekscie uczenia sie.

2. Uczniowie wybierajg kompetencje w zakresie korzystania z mediéw
cyfrowych z ram kompetencji, na ktérych opierajg opracowanie
autentycznego zadania.

3. Uczniowie korzystajg z ponizszej tabeli, aby zaprojektowa¢ autentyczne
zadanie (patrz tabela 6 - SM5.5.1).

4. Uczniowie korzystajqg z formularza oceny zadania autentycznego (patrz
SM5.5) w fazie oceny procesu.

Tabela 6 - Szablon projektu autentycznego zadania (SM5.5.1)
Dyscyplina

Docelowi odbiorcy

Oczekiwane kompetencje (do wyboru z ram DML

(SM5.1_A)

Cele ksztatcenia (do wyboru sposrod efektow
uczenia sie okreslonych w ramowym DML)

Poziom studentéw/ucznidow

Kontekst szkolenia

Zawartosc operacyjna

Harmonogram i etapy pracy

Wskazéwki dotyczqce realizacji

Oczekiwany rezultat (ograniczenia rezultatu)

Stworzenie formularza oceny (patrz szablon
formularza, tabele 1, 2, 3)

Ponizej znajduje sie przyktad autentycznego zadania (patrz tabela 7).

Tabela 7 - Przyktad autentycznego zadania



https://docs.google.com/document/d/1vEls1GFx6TcL1KxQAUVhAD13nLp697Li/edit
https://docs.google.com/document/d/134EnigDE0qpnBeraySgZM2JPB0nm46O6/edit
https://docs.google.com/document/d/1vEls1GFx6TcL1KxQAUVhAD13nLp697Li/edit
https://docs.google.com/document/d/1V9wCH3uCUYfW5GRyi3NPsQziMR7SltEQ/edit
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Dyscyplina

Jezyk polski; Informatyka

Docelowi odbiorcy

Szkota $rednia

Oczekiwana  kompetencja (do | Projektowanie skutecznej komunikagji
wyboru z ram DML (SM5.1_A)

Umiejetnos$¢ tworzenia znaczen poprzez wykorzystanie
Cele edukacyjne (do wyboru | medidw. Obejmuje to definiowanie intencji, odbiorcéw i

sposrod efektdéw uczenia sie Ram
DML)

wptywu, wybor zasobdw i tgczenie elementow w spojny
sposoéb, aby wyrazi¢ pozgdane znaczenie.

Poziom studentdéw

W klasie sktadajqcej sie z 21 ucznidw 5 z nich wyrdznia sie
w jezyku polskim, wykazujgc gtebokie zrozumienie
tekstow i zaawansowane umiejetnosci pisania, podczas
gdy 8 jest dobrych, z dobrymi umiejetnosciami analizy i
pisania. Kolejnych 5 jest zadowalajgcych, rozumiejac
teksty na poziomie podstawowym z czestymi btedami, a
3 ma znaczne trudnosci. W informatyce 4 ucznidw
wyrdznia sie zaawansowanymi umiejetnosciami
programowania, 7 jest dobrych i z powodzeniem
zarzqdza projektami, 6 ma podstawowe umiejetnosci z
czestymi btedami, a 4 ma trudnosci ze zrozumieniem
podstawowych pojec.

Kontekst szkolenia

Srodowisko uczenia  sie  zapewnia potqczenie
bezposrednich wyktaddéw, praktycznych warsztatow i
wspdlnych dziatan, uzupetnionych zasobami cyfrowymi
wspierajgcymi nauke. Zrdznicowane metody nauczania
sqQ wykorzystywane w odpowiedzi na rézne poziomy
kompetencji wspierajqc  integracyjne i
partycypacyjne s$rodowisko. Przedmioty takie jak jezyk
polski i informatyka sg nauczane z praktycznym i
teoretycznym podejsciem, stymulujac zardwno
umiejetnosci krytyczne, jak i techniczne. Oceny obejmujq
testy pisemne, projekty praktyczne i prezentacje ustne w
celu monitorowania postepdw ucznidw.

ucznidw,

Zawartosc operacyjna

Utworzenie osobistego bloga zawierajgcego co najmniej
trzy opublikowane posty, zgodnie z nastepujgcymi
wymaganiami:

- Post wprowadzajqcy: Szczegdétowe wprowadzenie
osobiste.

- Post majgcy na celu zainteresowanie: Artykut na
interesujgcy temat i jest wzbogacony odpowiednimi
zdjeciami i linkami.

- Post edukacyjny: Artykut edukacyjny z co najmniegj
trzema  cytowanymi  wiarygodnymi  zrodtami i
wyjasnieniem, w jaki sposdb oceniono wiarygodnose
Zrodet.

- Ustawienia prywatnosci: Ustawienia prywatnosci bloga
ustawione prawidtowo.



https://docs.google.com/document/d/1V9wCH3uCUYfW5GRyi3NPsQziMR7SltEQ/edit?usp=drive_link&ouid=103728819794922458350&rtpof=true&sd=true

T h
SR s .

Harmonogram i etapy pracy

Faza 1 (30 minut): Wprowadzenie teoretyczne na temat
tworzenia tresci cyfrowych i korzystania z platform
blogowych.

Faza 2 (45 minut): Indywidualne zajecia praktyczne
polegajgce na tworzeniu bloga.

Faza 3 (15 minut): Dyskusja i prezentacja utworzonych
blogow.

Wskazdwki dotyczqce realizacji

Laboratorium  komputerowe i mozliwo$¢  pracy
zespotowe] muszg byc¢ dostepne. Zapewnienie uczniom
krotkiej lekcji na temat tworzenia tresci cyfrowych,
korzystania z platform blogowych (np. WordPress,
Blogger) oraz praktyk w zakresie bezpieczenstwa i
prywatnosci.

Tworzenie bloga: Kazdy uczen tworzy swoj osobisty blog
na bezptatnej platformie, postepujgc zgodnie z
dostarczonymi instrukcjami.

Oczekiwany rezultat (ograniczenia

rezultatu)

Osobisty blog z co najmniej trzema opublikowanymi
postami

Stworzenie formularza
(patrz tabela 8)

oceny

2. Zaprojektowanie formularza do oceny kompetencji ucznidw w
zakresie korzystania z mediéw cyfrowych.

Czas trwania: 30 minut

Efekty uczenia sie:

Po wykonaniu tego cwiczenia uczestnik:

- Potrafi zaprojektowac
kompetencji w zakresie korzystania z mediéw cyfrowych

narzedzia oceny do pomiaru nabywania

- Potrafi zidentyfikowac¢ i wybra¢ wymiary, kryteria, wskazniki, deskryptory,
poziom osiqgniete] wiedzy, zdobytych umiejetnosci i postaw w zakresie

narzedzia oceny.

- Potrafi zaprojektowacd formularz ocenu.

Zasoby i sprzet: Osobiste urzqdzenia cyfrowe, edytor tekstu lub arkusz
kalkulacyjny, LMS lub drukarka i papier.

Opis:

Instruktor opisuje cechy formularza jako narzedzia oceny, a nastepnie dzieli
ucznidw na mate grupy 3-4 osobowe i symuluje prace w okreslonym kontekscie

uczenia sie.

Instruktor wyjasnia, ze przy projektowaniu formularza nalezy wzig¢ pod uwage

nastepujgce kwestie:

- Formularz to narzedzie wykorzystywane w procesie oceny pracy uczniéw,
ktére wg. teorii Popham’a (1997) zazwyczaj zawiera trzy podstawowe
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cechy: kryteria oceny, definicje jakosci dla tych kryteriow na
poszczegodlnych poziomach oraz strategie punktacji.

- Element projektu to konkretna zmienna, wyboér lub wymiar, ktéry sprawia,
ze jeden rodzaj formularza rézni sie od innego, na przyktad element
specyficznosci dotyczy rdéznic miedzy formularzami specyficznymi dla
zadania i ogdlnymi.

Biorgc pod uwage ramy kompetencji w zakresie kompetencji w zakresie
korzystania z medidéw cyfrowych (SM51 A), instruktor prosi uczestnikow o
skonstruowanie formularza i zacheca ich do wypetnienia ponizszego wzorca,
opisujgc wymiary, kryteria i poziomy osiggniec¢, wybierajgc skale ocen poziomadow.

Kroki robocze, ktdre nalezy opracowac¢ w celu stworzenia drugiego narzedzia
oceny, tj. formularza:

1. Instruktor dzieli uczestnikdéw na mate, 3-4-osobowe grupy i symuluje prace
w okreslonym kontekscie uczenia sie.

2. Uczniowie tworzq formularz oceny kompetencji na podstawie wybrane;j
kompetencji i opracowanego autentycznego zadania.

3. Uczniowie wykorzystujg schemat do zaprojektowania formularza (patrz
tabela 8 - SM54.1).

4. Uczniowie korzystajq z formularza oceny rubryki (patrz SM54) w fazie
oceny procesu.

Wuymiary formularza to kompetencje, patrz ramy DML (SM51_A).

Dla kazdego wymiaru zidentyfikuj jedno kryterium z ram DML. Dla kazdego
kryterium opracuj 1 lub 2 wskazniki (bez poziomu). Wybierz skale oceny zgodnie z
przyktadem w punkcie 1 ponize;j.

Projekt formularza

Tabela 8 - Szablon projektu formularza (SM54.1)

FORMULARZ

Dyscyplinay)
Docelowi odbiorcy

wymiary/kompetencje

Kryteria Wskazniki

(uzyj czasownika w (uzyj czasownika w trzeciej osobie liczby pojedynczej)
bezokoliczniku)



https://docs.google.com/document/d/1V9wCH3uCUYfW5GRyi3NPsQziMR7SltEQ/edit?usp=drive_link&ouid=103728819794922458350&rtpof=true&sd=true
https://docs.google.com/document/d/1aSzEU981t8LSI-WyRKjy2fh-m5l_XojY/edit
https://docs.google.com/document/d/1373AY8ATPgPMz557y_TbL_Uymm9Jfkyy/edit
https://docs.google.com/document/d/1V9wCH3uCUYfW5GRyi3NPsQziMR7SltEQ/edit?usp=drive_link&ouid=103728819794922458350&rtpof=true&sd=true
https://docs.google.com/document/d/1aSzEU981t8LSI-WyRKjy2fh-m5l_XojY/edit
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WYMIARY
KRYTERIA Poziomy wskazZnikow
2 -
1 - ) 4 -
$redniozaawansow | 3 - Podstawowy )
Zaawansowany any Poczgtkujqcy

PunkT 1. OPisy Poziomow

Poziomy Wskazniki objasniajqce

1- Zaawansowany Uczen wykonuje zadania i rozwiqzuje ztozone problemy, wykazujqc
sie biegtoscig w postugiwaniu sie wiedzg i umiejetnosciami;
proponuje i potrafi uzasadni¢ wiasne opinie oraz podejmuje
odpowiedzialne decyzje.

2 - Uczen wuykonuje zadania i rozwiqzuje problemy w nowych
Sredniozaawansowany sytuacjach, dokonuje $wiadomych wybordw, wykazujgc sie
umiejetnosciq wykorzystania zdobytej wiedzy i umiejetnosci.

3 - Podstawowy Uczen wykonuje proste zadania réwniez w nowych sytuacjach,
wykazujgc sie podstawowq wiedzqg i umiejetnosciami oraz
umiejetnosciq stosowania podstawowych zasad i procedur.

4 - Poczqgtkujqcy Uczenr, jesli jest odpowiednio prowadzony, wykonuje proste

zadania w znanych sytuacjach.

*Aby zapoznac sie z przyktadem opracowanego formularza, patrz Tabela 3 w sekcji
Zagadnienia teoretyczne.

Pod koniec ¢wiczenia instruktor pyta uczestnikow:
- Jakie wymiary i kryteria zostaty uwzglednione przy opracowywaniu tej
oceny? Ktoéry z nich jest bardziej istotny niz pozostate?
- W jaki sposéb skupite$ sie na ocenie procesu i/lub korncowych wynikdw?
- Jakirodzaj oceny przyjates (ilosciowy, czy jakosciowy)?
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Ocena i ewaluacja

Ewaluacja sktada sie z dwdéch momentdw: jeden dotyczy ewaluacji procesu, a
drugi ewaluacji sumatywnej. Z tego powodu uczestnikom udostepniono dwa
schematy do krytycznej autorefleksji nad dwoma stworzonymi narzedziami
oceny (formularz oceny zadania autentycznego SM5.5 i szablon oceny SM54),
ktére umozliwiajg rowniez przeglgd narzedzi. Ponadto, uczestnicy otrzymujqg
kwestionariusz z zamknietymi pytaniami stymulujgcymi  (SM5.7) w celu
ostatecznej oceny wiedzy zdobytej w ramach modutu.

1. Ocena procesu

Czas trwania. asynchroniczna nauka wtasna
Efekty uczenia sie:
Po zakoriczeniu tego ¢wiczenia uczestnicy:

- Bedq potrafili dokona¢ oceny procesu opracowanego podczas tworzenia
narzedzi.

- Bedq potrafili analizowa¢ mocne i stabe strony narzedzi.

- Beda potrafili dokona¢ przeglgdu narzedzi w $wietle dostarczonych
schematéw oceny.

Zasoby i sprzet. Potqgczenie internetowe, osobiste urzqgdzenia cyfrowe
Opis:

Instruktor prosi uczestnikdw o przeprowadzenie krytycznej refleksji w trybie
asynchronicznym na temat instrumentéw stworzonych za pomocq formularza
oceny zadania autentycznego SM5.5 i formularza oceny formularza SM54. Te dwa

formularze majqg na celu zachecenie ucznidw do metarefleksji i przeglqgdu
zidentyfikowanych stabosci.

Instrukcje do przekazania uczniom:

Postepuj zgodnie z formularzami oceny produktu (SM54 i SM55) w celu
krytycznej i systematycznej analizy stworzonych narzedzi. Formularze te
zawierajg kilka wskaznikéw, ktore umozliwiajg uczestnikom identyfikacje
mocnych i stabych stron.

2. Kwestionariusz koricowy autorefleks;ji

Czas trwania: 15 minut

Efekty uczenia sie. ocena wiedzy i umiejetnosci uczestnikow w zakresie tresci
modutu.

- Autorefleksja nad zdobytg wiedzg w odniesieniu do dostarczonych
bodzcoéw teoretycznych.

- Autorefleksja na temat nabytych umiejetnosci w odniesieniu do
przewidzianych ¢wiczen.


https://docs.google.com/document/d/134EnigDE0qpnBeraySgZM2JPB0nm46O6/edit
https://docs.google.com/document/d/1373AY8ATPgPMz557y_TbL_Uymm9Jfkyy/edit
https://docs.google.com/document/d/1LwlNvS6w-K2aUxhGtyPldVE-xQUawrOM/edit
https://docs.google.com/document/d/134EnigDE0qpnBeraySgZM2JPB0nm46O6/edit
https://docs.google.com/document/d/1vATWykDuTDU8rKTdH4RzCdmEMTLUoqzk/edit?usp=sharing&ouid=110227306545257749776&rtpof=true&sd=true
https://docs.google.com/document/d/1EoBdVQUur_OrlGwXneRcQG8O3A7gXEqW/edit?usp=sharing&ouid=110227306545257749776&rtpof=true&sd=true
https://docs.google.com/document/d/1373AY8ATPgPMz557y_TbL_Uymm9Jfkyy/edit
https://docs.google.com/document/d/1373AY8ATPgPMz557y_TbL_Uymm9Jfkyy/edit
https://docs.google.com/document/d/134EnigDE0qpnBeraySgZM2JPB0nm46O6/edit
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- Autorefleksja nad nabytymi umiejetnosciami meta-oceny.
Zasoby i sprzet. potgczenie internetowe, osobiste urzqgdzenia cyfrowe
Opis:
Na koniec modutu, po przedstawieniu teoretycznych spostrzezen i praktycznych

dziotan, instruktor zaprasza uczestnikéw do wypetnienia indywidualnego
kwestionariusza koncowego opartego na zamknietych pytaniach stymulujqcych

(SM5.7).

Kwestionariusz z jednej strony stanowi narzedzie oceny osiggnie¢ w
poszczegodlnych obszarach, a z drugiej strony narzedzie samooceny.


https://docs.google.com/document/d/1LwlNvS6w-K2aUxhGtyPldVE-xQUawrOM/edit
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Modut w skrdcie

6. Praktyki medialne dzieci i ucznidow

Streszczenie

Modut ten oferuje kilka opartych na teorii odpowiedzi na pytanie,
dlaczego edukatorzy medialni powinni uczyé sie o praktykach
medialnych ucznidéw i angazowac sie w nie. Przedstawiono w nim
rowniez teoretyczne ramy dla zrozumienia cyfrowych praktyk dzieci,
podkreslajgc, w jaki sposdb rézne czynniki wptywajg na ich
doswiadczenia online i ich wyniki.

Modut konczy sie kilkoma przyktadami dziatar, ktére nauczyciele
moga wykorzysta¢, aby dowiedzie¢ sie wiecej o kulturze cyfrowej i
medialnej swoich ucznidow. Cwiczenia te uswiadamiajg réwniez
uczniom ich cyfrowe praktyki, pomagajgc im szerzej umiejscowic je w
ich zyciu.

Efekty
uczenia sie

Po zakonczeniu tego modutu uczestnicy bedg w stanie:

e Okresli¢c znaczenie badania praktyk medialnych ucznidw w
nauczaniu edukacji medialnej, a w szczegodlnosci krytycznego
myslenia i sposobodw radzenia sobie z dezinformacjaq.

® Przedstawic rézne perspektywy i argumenty przemawiajgce za
znaczeniem badania praktyk medialnych dzieci.

® Przytoczyc kilka teoretycznych podejs¢ teoretycznych, ktdre
pomMmogqg nauczycielom zrozumiec rézne informacje, ktére
otrzymujq na temat cyfrowego zycia dzieci.

e  Okreslic¢ mozliwe praktyczne dziatania, ktére mozna wykorzystac
z uczniami w celu zbadania ich praktyk medialnych i wiqczenia
elementow z doswiadczen medialnych ucznidéw do swoich dziatan
dydaktycznych.

Zasoby i
sprzet

- Prezentacje PowerPoint, plany ¢wiczen, materiaty do czytania i
materiaty informacyjne (SM6.1 - SM6.14).

- Potqczenie z Internetem, laptop, projektor wideo i ekran lub
tablica interaktywna.

- Urzqdzenia cyfrowe (notebooki, tablety lub smartfony) dla
uczniow.

- Papier (A2 lub A3), kolorowe markery, dtugopis i papier, kartki
samoprzylepne.



https://docs.google.com/presentation/d/19QTWLojll3zg2HcblAuS-w7UkEiyCweK/edit#slide=id.p1
https://docs.google.com/document/d/1h12gDhF-L5ni1SoAs63vqXVx-OxE3n99/edit
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Catkowity 195 minut
czas trwania

Wprowadzenie

Czas trwania: 35 minut
Efekty uczenia sie:
Po ukonczeniu tej czesci uczestnicy bedq w stanie:

- Analizowa¢ btedne przekonania dzieci i mtodziezy na temat cyfrowych
praktyk.

- Okresla¢c w jaki sposodb rozprzestrzeniajq sie dezinformacje na temat
cyfrowych praktyk dzieci i jakg role w tym procesie odgrywajqg wartosci
spoteczne.

- Przedstawic¢ kontekst w interpretacji tekstu lub obrazu medialnego.
- Rozpoznawac
- Rozpoznawac cyfrowe praktyk ucznidow.
Zasoby i sprzet:
- SM6.1 Modut 6 Wprowadzenie - Prezentacja PPT.
- SM6.2 Modut 6 Wprowadzenie - Scenariusz

- SM6.3 Materiaty do czytania.

- Wideoprojektor i laptop lub tablica interaktywna.

Opis:

Prowadzgcy wprowadza do tematyki modutu 6 i rozpoczyna angazowanie
uczestnikdw poprzez c¢wiczenie przetamujgce lody (patrz SM6.1 i SM6.2) w celu
oceny i zakwestionowania poglqgdéw uczestnikdw na znaczenie angazowania sie

w praktyki cyfrowe ucznidow w nauczaniu edukacji medialnej. Podczas ¢wiczenia
uczestnicy sq proszeni o zastanowienie sie nad odpowiedzig na dwa pytania:

- Czy nauczyciele majg wiedze o cyfrowych praktykach swoich uczniow?

- Czy nauczyciele powinni orientowac sie w cyfrowych praktykach swoich
uczniow, aby edukowa¢ ich w zakresie edukacji medialnej (i
dezinformacji)?


https://docs.google.com/presentation/d/19QTWLojll3zg2HcblAuS-w7UkEiyCweK/edit#slide=id.p1
https://docs.google.com/document/d/1U6MZS2wIelC09BqgY07tXr_p1MVl-y_a/edit
https://docs.google.com/document/d/1CAOhDfGdOCKGeuaBHAHmab1-m7qiqB4z/edit
https://docs.google.com/presentation/d/19QTWLojll3zg2HcblAuS-w7UkEiyCweK/edit#slide=id.p1
https://docs.google.com/document/d/1U6MZS2wIelC09BqgY07tXr_p1MVl-y_a/edit
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Instruktor korzysta z prezentacji PPT (SM6.1) i prowadzi uczestnikow przez 6
krokow sekcji wprowadzajqcej, jak opisano w SMé.2.

Dwa tematy, ktére tworzq strukture tej sekcji to:

Zachowania mtodziezy zwigzane z weryfikacjq informacji: Wychodzqc
od opinii ucznidw na temat zachowan mtodziezy w zakresie weryfikacji
informacji (jak rozpowszechnione sq one w populacji mtodziezy i czy
mtodziez rézni sie pod tym wzgledem w poréwnaniu z populacjg ogdélng),
instruktor prowadzi ucznidw w kierunku zastanowienia sie nad mozliwymi
czynnikami, ktére pobudzajg zachowania zwigzane z weryfikacjg
informacji (podstawowe kompetencje w zakresie korzystania z mediow
cyfrowych, krytyczne muyslenie, zaufanie do mediow itp.) Cwiczenie to
pozwala na refleksje nad sytuacjg miedzypokoleniowq i miedzynarodowq
w odniesieniu do zachowan zwiqzanych z weryfikacjg informacgiji.

(Mtodziezowe) praktyki konsumpc;ji kultury: rozpoczynajgc od omdwienia
wirusowej kampanii dezinformacyjnej wokoét zdjecia przedstawiajgcego
grupe dzieci patrzqcych na swoje smartfony obok arcydzieta Rembrandta
"Straz nocna”, uczniowie zostanq sktonieni do refleksji nad obecnymi
btednymi przekonaniami na temat cyfrowych praktyk dzieci i tego, w jaki
sposodb nasza interpretacja tekstow medialnych jest ksztattowana przez
nasze wartosci (np. wartosci konserwatywne). Sekcja wprowadzajgca
konczy sie analizg tekstu (zob. SMé.3) napisanego przez Tony'ego Wigleya,
kuratora muzealnego, ktéry argumentuje znaczenie empatii w zrozumieniu
dotychczasowej wiedzy i potrzeb odbiorcow (ucznidw, w terminologii
naszego kursu), aby mac utatwi¢ im dostep i zaangazowanie w produkty
kultury. Uczestnicy omawiajg mozliwo$¢ przeniesienia argumentow
zawartych w tekscie na zajecia z edukacji medialne;j.

Podstawy teoretyczne

Czas trwania. 50 minut

Efekty uczenia sie:

Po ukonczeniu tej czesci uczestnicy:

Bedg posiadali wiedze na temat zagadnien teoretycznych, ktore
uzasadnigjg potrzebe badania cyfrowych praktyk uczniow.

Dowiedzq sie o teoriach, ktére pomogq im w zrozumieniu cyfrowych
praktyk dzieci.

Zasoby i sprzet:

SMé4 Zagadnienia teoretyczne - Prezentacja PPT.

Materiaty do czytania (SM6.5 i SM6.6).
Wideoprojektor i laptop lub tablica interaktywna.


https://docs.google.com/presentation/d/19QTWLojll3zg2HcblAuS-w7UkEiyCweK/edit#slide=id.p1
https://docs.google.com/document/d/1U6MZS2wIelC09BqgY07tXr_p1MVl-y_a/edit
https://docs.google.com/document/d/1CAOhDfGdOCKGeuaBHAHmab1-m7qiqB4z/edit
https://docs.google.com/presentation/d/1q2vZo5_7CrxkXj3iFTbMip6zxD7Opqo7/edit#slide=id.p1
https://drive.google.com/file/d/1hiBQSgA5YgW8A_-RJpKWWOdYwQE4jpyY/view?usp=sharing
https://drive.google.com/file/d/1DsxavSsNNIlDnSFsoRz88e8QKTcpRMDT/view?usp=drive_link
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Opis:

W tej sekcji rozpoczniemy od przyjrzenia sie réznym  perspektywom
teoretycznym, pomocnych w zrozumieniu potrzeby badania cyfrowych praktyk
uczniow. Nastepnie omoéwimy niektore powszechne btedne przekonania
dotyczqgce cyfrowych praktyk dzieci. Zakorczymy te sekcje, stosujqgc powyzsze
argumenty do sytuacji nauczania krytycznego muyslenia i wspierania uczniow w
radzeniu sobie z dezinformacjq.

Po co badad praktyki medialne ucznidow?

Badanie cyfrowych praktyk ucznidw ma kluczowe znaczenie dla edukatorow
medialnych, zwtaszcza tych, ktérzy chcg nauczyé ucznidw, jak radzi¢ sobie z
dezinformacjq. Zwiekszenie znaczenia procesu uczenia sie, poprawdad
zaangazowania ucznidw w dziatania edukacyjne oraz oferowanie wiedzy na czas,
ktérg uczniowie mogqg szybko zastosowad w swoim cyfrowym zyciu, to kluczowe
powody, dla ktérych angazowanie sie w cyfrowe praktyki ucznidéw jest zalecane.
Ponizej przedstawimy niektére z tych argumentéw, omawiajqc ich podstawy
teoretyczne, aby pomoc nauczycielom w  umiejscowieniu  tych dziatan
eksploracyjnych w ich ramach koncepcyjnych i $miato wykorzystywac je w
swoich klasach.

Prawa dziecka i perspektywa praw cyfrowych dziecka

Na poziomie ogdlnym nauczyciele muszq rozumiec¢ praktyki cyfrowe i medialne
swoich ucznidw, aby skutecznie chroni¢ prawa dzieci, zwtaszcza biorqc pod uwage
nowe srodowisko cyfrowe, w ktorym wszyscy obecnie zyjemy. Konwencja
Naroddéw Zjednoczonych o prawach dziecka (UNCRC, 1989; patrz SM6.5 i SM6.6)
podkres$la prawo dziecka do dostepu do informacji, wyrazania siebie i
uczestniczenia w zyciu kulturalnym i artystycznym. Rozumiejqc, w jaki sposoéb
uczniowie korzystajg z medidw w ogodle, a w szczegdlnosci z podstawowych
kompetencji w zakresie korzystania z mediow cyfrowych, nauczyciele mogag
wspiera¢ te prawa, dostosowujqc tresci edukacyjne, ktéore wspotgrajg z
rzeczywistymi interakcjami uczniow z mediami. Takie podejs$cie zapewnia, ze
edukacja jest istotna i wzmacniajqca, promujqc krytyczne myslenie i podstawowe
kompetencje w zakresie korzystania z mediow cyfrowych niezbedne dla
$wiadomuych i zaangazowanych obywateli. Ponadto zrozumienie kultury cyfrowej
ucznidw jest szczegolnie istotne w erze charakteryzujgcej sie zaburzeniami
informacyjnymi (Wardle & Derakhshan, 2017; patrz takze inne moduty tego kursu,
a zwiaszcza modut 2), ktdre poprzez swoje negatywne konsekwencje dla
spoteczenstwa jako catosci i dla dzieci zagrazajq ich prawom.

Odnoszqc sie do Konwencji ONZ o prawach dziecka, naukowcy (zob. na przyktad
Cannon i in. (2022), apelujgcy o ponowne wprowadzenie edukacji medialnej do
programu nauczania w brytyjskich szkotach) argumentujq, ze zrozumienie
praktyk cyfrowych i medialnych uczniéw jest szczegdlnie istotne dla praw dzieci
do zachowania, wyrazania i odkrywania swojej tozsamosci (art. 8 Konwencji ONZ
o prawach dziecka), swobodnego wyrazania swoich poglgddéw (art. 12) oraz



https://www.unicef.org/media/52626/file
https://drive.google.com/file/d/1hiBQSgA5YgW8A_-RJpKWWOdYwQE4jpyY/view?usp=sharing
https://drive.google.com/file/d/1DsxavSsNNIlDnSFsoRz88e8QKTcpRMDT/view?usp=drive_link
https://www.unicef.org/media/52626/file
https://www.unicef.org/media/52626/file
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uczestniczenia w zyciu spotecznym poprzez angazowanie sie w informacje w
dowolny wybrany przez siebie sposodb (art. 13).

Jak pokazuje wielu badaczy, oprécz tworzenia doswiadczent edukacyjnych, ktoére
wykorzystujg znajomos$c¢ narzedzi cyfrowych przez ucznidw, zrozumienie praktyk
medialnych ucznidéw pozwala nauczycielom wspierac¢ krytyczng analize mediow
przez ucznidw w najbardziej odpowiednim dla nich kontekscie. Pomaga to
uczniom rozpoznawac¢ i kwestionowac¢ informacje medialne i wptywy
instytucjonalne, ktére naturalnie napotykajg w codziennym zyciu, wspierajgc ich
swiadomos¢ obywatelskg i promujgc sprawiedliwos¢ spoteczng (Cannon i in.,
2022, Buckingham, 2005, 2003).

Potrzeba szerszego rozwazenia praw dzieci w odniesieniv do medidw,
wykraczajgcego poza waqskq perspektywe prawa do ochrony (cho¢ jest ono
wazne) i dodania do niego prawa do uczestnictwa w mediach i za ich
pos$rednictwem oraz prawa do dostepu do medidw i technologii cyfrowej, byta
przez lata przedmiotem nieustannej walki miedzy badaczami, decydentami i
innymi  zainteresowanymi stronami (David, 1999, Livingstone & Third 2017), a
jednym z ostatnich epizoddw byt nieoczekiwany efekt przepiséw RODO (EP &
CEU, 2016), ktdre arbitralnie ograniczyty prawo dzieci do uczestnictwa w zyciu
spotecznym w imie ochrony ich danych osobowych (Livingstone & Third, 2017).

Co wiecej, wraz z powszechnym dostepem do technologii cyfrowych i ich
wdrazaniem przez dzieci od najmtodszych lat, niektére gtosy wzywaty do
aktualizacji Konwencji o prawach dziecka w celu zapewnienia poszanowania
praw dziecka w nowym s$rodowisku cyfrowym (Livingstone, 2014; Livingstone &
Third, 2017). Przyjeto podejscie skoncentrowane na dziecku i oparte na dowodach
(patrz tabela 6.1), a opierajgc sie na danych badawczych dotyczgcych praktyk,
zagrozen i mozliwosci, jakie dzieci napotykajg w Internecie, postrzeganych i
zgtaszanych przez nie same, niektére prawa okreslone w UNCRC zostaty
dostosowane. W 2021 r,, po dtugich konsultacjach z zainteresowanymi stronami, w
tym z dziec¢mi, ONZ przyjeta Komentarz ogoélny nr 25 w sprawie praw dziecka w
odniesieniu_do srodowiska cufrowego (zob. réwniez "Wiasnumi stowami: Prawa
dziecka w Swiecie cyfrowym”, raport podsumowujqcy konsultacje z dzie¢mi, ktory
jest doskonatym przyktadem tego rodzaju zaangazowania i uwzglednienia
perspektywy dzieci w analizie ich cyfrowego zycia, 5 Rights Foundation, 2020).

Zgodnie z zasadami okreslonymi w GC 25 UNCRC, stuchajgc dzieci i wtgczajqc ich
cyfrowe doswiadczenia do programu nauczania, nauczyciele nie tylko prowadzq
uczniow w bezpiecznym i odpowiedzialnym poruszaniu sie po przestrzeni
cyfrowej, wzmacniajgc prawo do bezpiecznego s$rodowiska online, ale takze
wspierajqg prawa uczniow do informacji, wolnosci (wypowiedzi, mysli i zrzeszania
sie) oraz ich prawo do prywatnosci, a tym samym wspierajq rozwdj
odpowiedzialnych obywateli, ktérzy rozumiejg swoje prawa i obowiqzki w erze
cyfrowej (zobacz krotki film Prawa dziecka w cyfrowym $wiecie, opracowany w

ramach projektu ySkills).



https://eur-lex.europa.eu/eli/reg/2016/679/oj
https://tbinternet.ohchr.org/_layouts/15/treatybodyexternal/Download.aspx?symbolno=CRC/C/GC/25&Lang=en
https://tbinternet.ohchr.org/_layouts/15/treatybodyexternal/Download.aspx?symbolno=CRC/C/GC/25&Lang=en
https://5rightsfoundation.com/In_Our_Own_Words_Young_Peoples_Version_Online.pdf
https://5rightsfoundation.com/In_Our_Own_Words_Young_Peoples_Version_Online.pdf
https://tbinternet.ohchr.org/_layouts/15/treatybodyexternal/Download.aspx?symbolno=CRC/C/GC/25&Lang=en
https://www.youtube.com/watch?v=X376INRwEaE&t=130s
https://yskills.eu/
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Konwencja ONZ o
prawach dziecka (wybrane

Oparte na dowodach
stosowanie CRC online (patrz
Livingstone,w druku, materiaty

Koalicja na rzecz Praw i Zasad
Internetowych (wybrane i
sparafrazowane)

i sparafrazowane artykuty)

do cytowania)

Ochrona przed wszelkimi
formami krzywdzenia i
zaniedbywania (art. 19), w
tym wykorzystywaniem
seksualnym i niegodziwym
traktowaniem w celach
seksualnych (art. 34) oraz
innymi formami
wykorzystywania
naruszajgcymi dobro
dziecka (art. 36). Ochrona
przed "materiatami
szkodliwymi dla dobra
dziecka" (art. 17e),
"arbitralng lub bezprawng
ingerencjq w jego
prywatnose, rodzine lub
korespondencje, oraz
przed bezprawnymi
atakami na jego honor i
reputacje” (art. 16) oraz
prawo dziecka do
zachowania tozsamosci
(art. 8).

Uwodzenie seksualne,
wykorzystywanie seksualne
i niegodziwe traktowanie w
celach seksualnych
Tworzenie i
rozpowszechnianie zdje¢
przedstawiajqcych
wykorzystywanie dzieci
Internetowy wymiar handlu
dzie¢mi

Nowe zagrozenia dla
prywatnosci, godnosci,
tozsamosci i reputacji
Ekspozycja na (réznorodng,
ekstremalnq, nielegalng)
pornografie

Niewtasciwe
wykorzystywanie,
nieuzasadnione
udostepnianie lub $ledzenie
danych osobowych
Wrogos¢, nienawise,
nekanie i zastraszanie -
tredci, kontakty i
zachowanie
Nieodpowiednie informacje
i perswazje dotyczqce
samookaleczen, przemocy,
samobdjstw, anoreks;ji,
narkotykow.

Prawo do godnosci musi
byc¢ szanowane,
chronione i realizowane
online

Prawo do prywatnosci,
wolnos¢ od inwigilacji lub
cenzury oraz prawo do
anonimowosci w
Internecie.

Prawo do kontroli nad
gromadzeniem,
przechowywaniem,
przetwarzaniem,
usuwaniem i ujawnianiem
danych osobowych
Prawa do zycia, wolnosci i
bezpieczenstwa, w tym
ochrona przed nekaniem,
przestepczosciq, mowq
nienawisci,
zniestawieniem (oraz, w
przypadku dzieci, przed
wykorzystywaniem
seksualnym i innymi
formami
wykorzystywania).
Dzieciom nalezy
zapewnic¢ swobode
korzystania z Internetu i
chronic¢ je przed
zwigzanymi z nim
zagrozeniami, przy czym
rownowaga powinna
zaleze¢ od ich mozliwosci.

Przepisy wspierajqce
prawa dzieci do rekreacji i
wypoczynku stosownego
do ich wieku (art. 31),
edukaciji, ktéra bedzie
wspierac rozwdj ich
petnego potencjatu (art.
28) i przygotowywac je "do
odpowiedzialnego zycia w
wolnym spoteczeristwie"
(art. 29), a takze
zapewniajqgce "wazng
funkcje petnionqg przez
$rodki masowego

Dostepnos¢ i dystrybucja
formalnych i nieformalnych
zasobow edukacyjnychi
programow nauczania
Bogactwo dostepnych i
specjalistycznych informacgji
Mozliwoséci kreatywnosci,
eksploracji, ekspres;ji
Podstawowe kompetencje
w zakresie korzystania z
mediow cyfrowych,
Sposoby przeciwdziatania
tradycyjnym
nierdwnosciom lub

Kazdy ma réwne prawo
do dostepu i korzystania
Z bezpiecznego i
otwartego Internetu, a
szczegdlne potrzeby grup
znajdujqcych sie w
niekorzystnej sytuacji
muszq zostac
zaspokojone.

Nalezy promowac
réznorodnosc kulturowq i
jezykowaq w Internecie
oraz zachecac do
innowacji w celu
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przekazu" poprzez
réznorodne materiaty
przynoszqgce dziecku (w
tym mniejszosciom)
korzysci spoteczne i
kulturalne w celu
promowania dobrostanu
dzieci (art. 17).

problemom lub ich
omijania, a takze
zaspokajania specjalnych
potrzeb.

Rozszerzony wachlarz
rozrywek i mozliwosci
spedzania wolnego czasu
Dostep/reprezentacja
wiasnej kultury, jezyka i
dziedzictwa

utatwienia pluralizmu
wypowiedzi.

Prawo do edukacji przez
Internet; prawo do kultury
i dostepu do wiedzy
online

Standardy i formaty
internetowe muszqg byc¢
otwarte, interoperacyjne i
inkluzywne.

Uczestnictwo: "We
wszystkich dziataniach
dotyczqcych dzieci (...)
dobro dziecka powinno
by¢ sprawq nadrzednq”
(art. 3), w tym prawo dzieci
do konsultacji we
wszystkich sprawach, ktére
ich dotyczq (art. 12);
rowniez prawo dziecka do
wolnoéci wypowiedzi (art.
13) i wolnosci zrzeszania sie
(art. 15).

Lepsze potgczenia i
mozliwosci nawigzywania
kontaktow

Skalowalne sposoby
konsultowania sie z dzie¢mi
w sprawie zarzgdzania
Przyjazne dla uzytkownika
fora dla gtosu i ekspresji
dzieci/mtodziezy

Inicjatywy kierowane przez
dzieci na rzecz zmian
lokalnych i globalnych
Potqczenia peer-to-peer
zapewniajqce rozrywke,
nauke, udostepnianie i
wspotprace

Uznanie praw, obowigzkdw i
zaangazowania
dzieci/mtodziezy

Internet jest przestrzeniq
promocji, ochrony i
realizacji praw cztowieka
oraz rozwoju
sprawiedliwosci
spoteczne;j.

Prawo do swobodnego
poszukiwania,
otrzymywania i
przekazywania informacji
oraz do swobodnego
stowarzyszania sie z
innymi w celach
spotecznych, politycznych
i kulturalnych.
Zarzqdzanie Internetem
musi by¢ wielostronne,
partycypacyjne i
odpowiedzialne.

Tabela 6.1 - Oparte na dowodach przetozenie praw dziecka na ere cyfrowq

(Livingstone, 2014. s.23)

Perspektywy pedagogiczne
Konstruktywistyczne podejscie do uczenia sie

Istotno$¢ i zaangazowanie sq dla wielu kluczowymi powodami, dla ktérych
badanie praktyk cyfrowych uczniow jest skutecznym podejsciem dla edukatordw
medialnych, ktérych celem jest nauczanie o dezinformacji (Melo-Pfeifer &
Dedecek Gertz, 2023). Na najbardziej ogdélnym poziomie konstruktywistyczne
podejscie do uczenia sie, zwtaszcza opracowane w teoriach konstruktywizmu
spotecznego (Dewey, 1938, Wygotski, 1978), ma pewne kluczowe cechy, ktére
sprawiajq, ze jest ono doskonale dostosowane do dziatari zwigzanych z edukacjq
medialng.

n

Podkreslajgc, ze "uczenie sie jest aktywnoscig spotecznqg”, konstruktywistyczna
teoria uczenia sie uwzglednia i docenia cyfrowe praktyki uczniow, w ramach
ktorych wchodzg oni w interakcje z réznorodnymi i globalnymi spotecznosciami.
Interakcja ta moze byc¢ wykorzystana do zaangazowania ucznidw w ocene
waznosci i wiarygodnosci informagji, ktére napotykajg w Internecie, wspierajqc
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srodowisko klasowe, ktéore zacheca do dyskusji i wspdlnego rozwigzywania
problemow.

Koncepcja "strefy najblizszego rozwoju (ang, zone of proximal development)"
Wygotskiego (1978) podkresla role osob posiadajgcych wiekszq wiedze w
prowadzeniu ucznidw na wyzsze poziomy zrozumienia. Jest to szczegodlnie
przydatne w edukacji w zakresie mediéw cyfrowych, gdzie nauczyciele mogqg
organizowac¢ zajecia, ktére pozwalajg uczniom wspodlnie budowad wiedze i
rozwija¢ podstawowe umiejetnosci korzystania z  medidéw  cyfrowych.
Umieszczajgc nauke w ramach rzeczywistych interakcji cyfrowych i kierowanej
eksploracji, uczniowie mogqg lepiej nawigowac i krytycznie ocenia¢ media, ktére
konsumujqg. Aktywne, wspdlne i ustrukturyzowane doswiadczenia edukacyjne
wspierane przez konstruktywizmm wyposazajq ucznidéw w narzedzia niezbedne do
skutecznego identyfikowania i przeciwdziatania dezinformacji.

Uczenie sie jest aktywnym procesem, w ktorym uczqcy sie majqg do odegrania
pewng role, poniewaz wspottworzqg znaczenie poprzez integracje swojej
wczesniejszej i nowej wiedzy, zarébwno na poziomie poznawczym, jak i
emocjonalnym. W zwiqzku z tym, cho¢ wiedza powstaje w wyniku interakcji
spotecznych, ma ona charakter osobisty, odzwierciedlajqc unikalny sposéb, w jaki
uczgcy sie nadajg sens swojej osobistej historii i zmiennym kulturowym.
Docenianie rzeczywistych kontekstow i problemoéw uczniow jest zatem drogq,
ktérg nalezy podqgzac¢ zgodnie z (Dewey, 1938) w edukacji w ogole i jest jeszcze
bardziej istotne w nauczaniu ucznidw radzenia sobie z dezinformacjq. Poniewaz
uczniowie mogq napotka¢ wprowadzajgce w btgd tresci, ktére mogg byc
powierzchownie zgodne z ich wczesniejszymi przekonaniami, zachecanie ich do
krytycznego zaangazowania sie w takie tresci jest niezbedne, nie tylko poprzez
umozliwienie im zrozumienia faktycznej nietrafnosci takich informacji, ale takze
ich potencjatu do manipulowania emocjami i postrzeganiem.

Inng teoriq, ktéra rozwineta sie pod szerokim parasolem podejscia
konstruktywistycznego, jest teoria usytuowanego uczenia sie (ang. Situated
Learning Theory - SLT). Wprowadzona przez Jeana Lave'a i Etienne'a Wengera w
1991 roku, zaktada, ze uczenie sie odbywa sie najskuteczniej w okreslonym
kontekscie, ktory jest istotny dla uczgcego sie. Zgodnie z SLT, uczenie sie odbywa
sie naturalnie, nieumysinie i w sposoéb ciggty w efekcie praktyki, gdy uczniowie
uczestniczqg i angazujq sie w odpowiednie dziatania. Uczenie sie przedstawia
progresje z pozycji peryferyjnej lub nowicjusza w kierunku pozycji centralnej lub
eksperckiej w srodowisku praktyki.

Pokrewng koncepcjq jest poznanie usytuowane (ang. Situated Learning Theory)
(Brown i in, 1989), ktore postrzega uczenie sie jako gteboko osadzone w
spotecznym i kulturowym kontekscie samych dziatar, a nie jako oderwany,
abstrakcyjny proces, ktdéry mozna bezposrednio przenies¢ do réznych srodowisk,
takich jak tradycyjne sale lekcyjne.

Badanie cyfrowych praktyk ucznidow w dziataniach zwigzanych z edukacjq
medialng jest dobrze wspierane przez obie te teorie. Uznajgc platformy cyfrowe
za spotecznoséci praktykédw, nauczyciele mogqg wykorzystac istniejgce cyfrowe
nawyki i interakcje uczniow jako cenne doswiadczenia edukacyjne. Dostosowuje
to edukacje do rzeczywistych doswiadczenn i zachowant cyfrowych ucznidw,
czynigc nauke bardziej autentyczng i skuteczng. Dynamiczny i interaktywny
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charakter mediow cyfrowych zapewnia bogaty kontekst do stosowania SLT,
utatwiajgc gtebsze zaangazowanie i praktyczne, kontekstowe efekty uczenia sie.

Jako ramy teoretyczne do omodwienia wynikéw projektu, ktérego celem byto
nauczanie dzieci o dezinformacji, Melo-Pfeifer i Dedecek Gertz (2023)
zaproponowali pedagogike reagujqgcq kulturowo (ang. culturally responsive
pedagogy) podobng do wyzej wymienionych teorii usytuowania. Ponadto autorzy
stwierdzajq, ze edukatorzy medialni, ktérzy uczq o dezinformacji, muszq przyjqé
perspektywe emicznqg i zaczqc¢ od doswiadczen i perspektyw ucznidw na temat
dezinformacji jako warunku wstepnego dla aktualnych, zlokalizowanych i

responsywnych informacji, aby podejs¢ do celowej dezinformacji i manipulacji
informacjqg w programie nauczania.

Oproécz wartosci poznawczych, badanie cyfrowych praktyk ucznidéw pomaga w
ich zaangazowaniu w proces uczenia sie. Na przyktad Stewart (2007)
wykorzystuje koncepcje "edukacji wyobrazeniowej wg. Eganalang, “imaginative
education”) i podkresla znaczenie, jakie dla edukatoréow medialnych ma skupienie
sie na emocjonalnym i intelektualnym zaangazowaniu ucznidw: "praktyka
edukacyjna, ktéra ceni emocjonalne zaangazowanie ucznidow, zwiekszy ich
wyobrazeniowe zrozumienie ich zaposredniczonego $wiata i zaangazuje w dialog
dotyczacy ich opinii, zrozumienia, preferencji i pytan dotyczqcych s$rodowiska
nasyconego mediami”.

Zaangazowanie to powinno byc¢ nie tylko emocjonalne, oparte na znajomosci
tresci przez ucznidw, ale takze musi przybiera¢ forme dzielenia sie
odpowiedzialnosciq i zachecania do samodzielnego uczenia sie. Czasami
postrzegane jako zmiana rdl, te nowe formy zaangazowania uczniow, w ktérych
uczniowie i nauczyciele zmieniajg swoje role, sq, jak twierdzqg Walker i Shore
(2015), lepiej rozumiane jako dywersyfikacja rél, poniewaz uczniowie i nauczyciele
mogq podejmowac wiele rél jednoczesnie w danym kontekscie.

Pedagogika krytyczna

Z zupetnie innej perspektywy, pedagogika krytyczna oferuje réowniez teoretyczne
wsparcie dla badania cyfrowych praktyk ucznidw w dziataniach zwigzanych z
edukacjg medialng. Teoria ta, zakorzeniona w pracach Paulo Freire (1970),
podkresla role edukacji w zwalczaniu opresyjnych struktur poprzez umozliwienie
uczniom kwestionowania i podwazania struktur wtadzy i dominujgcych narracji.
Badanie wtasnych praktyk cyfrowych pomaga uczniom rozpoznacd i przeciwstawic
sie manipulacji i stronniczosci w mediach. Co wiecej, nauczyciele, ktérzy sq
$wiadomi cyfrowych praktyk swoich ucznidw, mogqg wykorzystac te wiedze do
krytycznego angazowania ucznidow w dyskusje na temat dynamiki wtadzy i sit
ideologicznych stojgcych za dezinformacjq, wspierajgc w ten sposoéb bardziej
krytyczng swiadomosc ucznidw. Takie podejscie zacheca ucznidw do aktywnego
uczestnictwa w konsumpcji medidw, rozwijajgc umiejetnosci rozpoznawania
wiarygodnych informagcji i przeciwdziatania dezinformaciji.

Co wiecej, zgodnie z tym krytycznym podejsciem, doceniajqc kultury medialnej
ucznidw, nauczyciele zaktdcajg rowniez tradycyjne hierarchie w klasie (patrz
takze Cannon i in., 2022), tworzqc partycypacyjne srodowiska uczenia sie, ktére
sq bardziej wiqczajgce i rezonujg z zywymi doswiadczeniami ucznidw. To
wigczajgce podejécie (patrz modut 4 dotyczqcy znaczenia bezpiecznego i
pozytywnego $rodowiska uczenia sie oraz modut 9 dotyczqcy réznorodnosci i
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wiqgczenia) nie tylko poprawia wyniki edukacyjne, ale takze umozliwia wszystkim
uczniom wyrazanie swoich perspektyw i krytyczne angazowanie sie w otaczajgcy
ich $wiat.

Perspektywa zorientowana na teorie mediow

Trzeci nurt argumentéow przemawiajgcych za badaniem cyfrowych praktyk
ucznidw mozna znalezé¢ w teoriach zorientowanych na media, oprécz
rozpatrywania ich z perspektywy praw dziecka lub jako zgodnych z niektérymi
zasadami lub  mozliwosciomi pedagogicznymi. Doktadniej rzecz ujmujqc,
zrozumienie niektdrych istotnych teorii opisujqgcych sposodb, w jaki uzytkownicy
angazujq sie w media (w sposoéb napedzany wiasnym interesem, jak stwierdzono
w teorii uzytkowania i gratyfikacji lub w oparciu o staty proces negocjowania
znaczen, zgodnie z teoriq studidow kulturowych) pomaga nauczycielom zrozumiec
znaczenie angazowania sie w media i kulture cyfrowg swoich uczniow (aby
unikng¢ fatszywego zatozenia o bezposrednim, nieuswiadomionym wptywie
przekazéw medialnych na ich ucznidw). Ponizej zaprezentujemy trzy takie teorie,
ktére mogq byc przydatne dla nauczycieli.

Teoria korzysci i satysfakcji

Teoria ta, opracowana przez Blumlera i Katza (1974), podkresla role osobistych
potrzeb i celow w konsumpcji mediow przez uzytkownikéw. Stwierdza ona, ze
uzytkownicy aktywnie poszukujg okreslonych mediow, ktére zaspokajajq ich
rézne potrzeby, takie jak informacje, tozsamos¢ osobista i integracja spoteczna.
W zwiqzku z tym zrozumienie motywacji ucznidw do korzystania z mediéw moze
pomdc nauczycielom dostosowad lekcje, ktére zaspokajajq te potrzeby, czynigc
doswiadczenie edukacyjne bardziej istotnym i angazujgcym.

Teoria ekologii mediow

Teoria ekologii medidw to ramy, ktdre pozwalajg bada¢ sposoby, w jaki media,
technologia i komunikacja oddziatujg i ksztattujq $rodowiska kulturowe i
spoteczne, w ktérych wystepujg. Marshall McLuhan (1964) podkresla, ze media
dziatajg nie tylko jako kanaty komunikacji, ale jako $rodowiska, ktére gteboko
wptywajg na normy kulturowe, struktury spoteczne, a nawet ludzkg swiadomosc.
Jego stynne stwierdzenie "medium jest przekazem" zawiera w sobie ideg, ze
cechy samych technologii medialnych, a nie tresci, ktére niosq, majq najwiekszy
wptyw na spoteczeristwo. Chociaz niektérzy badacze krytykujg te teorie za jej
techno deterministyczne podejscie, moze ona byc istotna dla naszej
argumentacji. Tak wiec przyjecie holistycznego podejscia i zrozumienie medidw
jako s$rodowisk daje nauczycielom legitymacje do odkrywania cyfrowych
krajobrazow, zamieszkiwanych przez ucznidéw. Pomaga rdowniez nauczycielom
zaakceptowac fakt, ze platformy takie jak media spotecznosciowe, gry i wirtualne
$rodowiska edukacyjne nie tylko zapewniajg uczniom rozrywke, ale takze
przyczyniajqg sie do rozwijania okreslonych umiejetnosci, nawykodw i sposobow
myslenia.
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Skupigjgc sie na transformacyjnych skutkach mediéw jako $rodowisk, ktore
zmieniajq organizacje spotecznq i przyblizajqc skale historyczng zaproponowanqg
przez MclLuhana, Couldry i Hepp w swojej ksigzce "The Mediated Construction of
Reality" (2017) dostosowujq idee ekologii mediéw i koncentrujg sie na tym, w jaki
sposdb media i technologie komunikacyjne sq gteboko osadzone w codziennym
zyciu jednostek, ksztattujgc nasze poczucie rzeczywistosci. Odwotujgc sie do
ksigzki Bergera i Luckmana "The Social Construction of Reality”, Couldry i Hepp
sugerujq, ze dzisiejsza rzeczywistosc jest w duzej mierze konstruowana poprzez
procesy medialne, ktére nie tylko ksztattujg nasze rozumienie $wiata, ale takze
strukturyzujq nasze relacje spoteczne i konstruujg nasze tozsamosci w mediach i
za ich posrednictwem. Ich zdaniem praktyki medialne wplatajqg sie w
najdrobniejsze szczegdty codziennego zycia, wptywajgc na  rzeczywistose
osobistg i zbiorowq. Hepp i Couldry rozszerzajg dyskusje na temat wptywu
mediow na obecne cyfrowe i sieciowe konteksty medialne i proponujg bardziej
znivansowany poglgd na indywidualng sprawczos$¢ i strukture spoteczng.
Cwiczenie edukacyjne majqce na celu zbadanie cyfrowych praktyk ucznidw jest
dobrze wspierane przez teorie Couldry'ego i Heppa, poniewaz proces ten
zwieksza $wiadomos¢ zarowno nauczycieli, jak i ucznidw na temat subtelnego, ale
wszechobecnego sposobu, w jaki media konstruujg na dobre lub na zte nasze
codzienne zycie.

Teoria kulturoznawstwa

Zgodnie z tq perspektywq, media i teksty kulturowe odgrywajq znaczqcq role w
ksztattowaniu norm i wartosci spotecznych. Zrozumienie cyfrowych praktyk
medialnych ucznidw pozwala nauczycielom zajg¢ sie tym, w jaki sposoéb
dezinformacja wykorzystuje narracje kulturowe i uczy¢ ucznidw krytycznego
angazowania sie w przekazy medialne (Hall, 1997).

Podejscie to, omoéwione przez Halla (1980), podkresla znaczenie rozpoznawania i
doceniania kultur medialnych ucznidw. Uznajgc cyfrowe praktyki ucznidw,
nauczyciele mogaq stworzyc bardziej inkluzywny i odpowiedni program nauczania,

ktéry odnosi sie do konkretnych rodzajow dezinformacji dominujgcych w
cyfrowych srodowiskach ucznidw.

Ramy teoretyczne pozwalajqce zrozumieé cyfrowe zycie dzieci

Cho¢ pedagogiczny punkt widzenia jest istotny, badanie cyfrowych praktyk uczniéw
powinno by¢ uzupetnione o pewne teoretyczne podstawy, ktére mozna wykorzystac
do nadania sensu cyfrowemu zyciu dzieci. W tej sekcji przedstawimy oparty na
badaniach model teoretyczny zaproponowany w projekcie EU Kids Online
(Livingstone i in, 2017), ktéry moze pomoc nauczycielom lepiej zrozumied i

prowadzi¢ dziatania eksploracyjne na zajeciach z edukacji medialnej.

Model EU Kids Online (EUKO) zostat opracowany, przetestowany i udoskonalony
w ciggu prawie dziesieciu lat przez sie¢ badaczy EU Kids Online (Livingstone i in.,
2017). Pierwsza wersja modelu zostata zaproponowana w 2010 roku (Livingstone
& Haddon, 2012) i opierata sie na wynikach analizy literatury ponad 400 badan
dotyczgcych cyfrowego zycia dzieci dostepnych w tamtym czasie.

Teoretyczne kotwice modelu (patrz Livingstone & Haddon, 2011) majg na celu
skorygowanie niektérych mitow na temat doswiadczen dzieci w Internecie i
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zakorzenienie modelu w perspektywie skoncentrowanej na dziecku. Doktadniej,

poprzez swoj model, badacze chcieli:

1. Odejs¢ od ‘"esencjalistycznych” teorii dziecinstwa, a takze

techno-deterministycznych teorii, ktére postrzegajq technologie cyfrowe
jako zasadniczo destrukcyjne dla ujednoliconej kategorii "dzieci” (np.
takich jak te opisujgce dzieci jako "cyfrowych tubylcow”! " Prensky, 2001a,

2001b), a zamiast tego dostosowac sie do nowych teorii dziecirnstwa.

2. Zapobiec panice moralnej opartej na zdefiniowanych przez dorostych
zagrozeniach  internetowych i programach  protekcjonistycznych,

proponujqgc zamiast tego oparcie na "teoriach ryzyka" poédznej

NOwOCzZesnosci.

3. Dostarczy¢ holistycznej odpowiedzi na pytanie o odpowiedzialnos¢ za
bezpieczenstwo dzieci w Internecie i dostep do mozliwosci internetowych,
przy uzyciu ekologicznej teorii kolejnych poziomdéw wptywu waq.
Bronfenbrennera (1979), aby zapobiec braku odpowiedzialnosci réznych

aktoréw spotecznych.

Nastepnie, w oparciu o wyniki ogdlnoeuropejskiego badania przeprowadzonego
w 25 krajach (Livingstone i in, 2011), model zostat nieznacznie zmieniony
(Livingstone i in,, 2015; Livingstone i in., 2017). Przedstawimy poprawionq wersje

modelu, podkreslajgc niektére z jego zmian i omoéwimy niektdre z jego teorii.

Child
L) well-being
and rights

Child identity »
and resources
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Rysunek 6.1. Zaktualizowany model EU Kids Online (Livingstone i in., 2017)

" Przeciwko tej powszechnej metaforze patrz Eynon, 2020.
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Unikajgc pozycji techno-deterministycznej i faworyzujgc punkt widzenia dziecka,
model EUKO tqczy ekologiczny model rozwoju dziecka (Bronfenbrenner, 1979) z
podejsciem sekwencyjnym, ktére opisuje cyfrowe zycie dziecka, odpowiadajqc na
pytanie "czy i w jaki sposoéb Internet odgrywa obecnie role, pozytywng lub
negatywna, w dobrostanie dzieci” (Livingstone i in., 2015, s.10).

Zgodnie z teorig ekologicznq, dziecko jest objete kolejnymi warstwami wptywu,
od poziomu mikro do mezo, a nastepnie poziomu makro; model EUKO
dostosowat te trzy poziomy, uznajqc pierwszy poziom za odnoszqcy sie do
indywidualnego korzystania z Internetu (tj, zycia dzieci w sieci), drugi do procesdw
mediacji korzystania z technologii cyfrowej przez dziecko (tj. mediacji rodzicow,
nauczycieli i grup rowiesniczych), a trzeci poziom do kontekstu krajowego (np.

wptyw czynnikéw takich jak polityka edukacyjna lub nieréwnosci spoteczne).

Na poziomie indywidualnym, w wewnetrznej ramce, model proponuje podejscie
sekwencyjne, ktére ma na celu wyjasnienie, poczgwszy od tozsamosci i zasobow
dziecka (np. czynnikdéw demograficznych, psychologicznych, ich zdolnosci,
zainteresowan, motywagcji, doswiadczen zyciowych lub stabosci), "jakg rdznice w
dobrostanie dzieci odgrywa technologia cyfrowa”. Ponadto, chociaz badania
pokazujq, ze zdecydowana wiekszos¢ dzieci, przynajmniej w krajach europejskich,
jest online, zmieniony model uznaje "dostep za odrebny i wazny czynnik, ktory
wptywa na doswiadczenia dzieci w Internecie.

Dos$wiadczenia dzieci w Internecie sq w tym modelu podzielone na dwa wymiary:
praktyki i/lub umiejetnosci oraz ryzyka i/lub mozliwosci. Doktadniej, praktyki
online dzieci, ktére mozna réwniez postrzegad jako umiejetnosci, przektadajg sie
na ryzyko Ilub mozliwosci w zaleznosci od warunkéw poczgtkowych ().
tozsamosci i zasobodw dziecka). Na przyktad, ta sama praktyka poznawania ludzi
online moze byc¢ ryzykowna dla poszukujgcego emocji, pozbawionego wsparcia
dziecka, ktére ma juz problematyczng grupe przyjaciét, ale moze byc¢ okazjq do
rozszerzenia dobrze wyselekcjonowanej sieci spotecznej dla dziecka z bardzo
obecnymi i wspierajgcymi rodzicami. Jednym z najbardziej innowacyjnych
pomuystow zaproponowanych i przetestowanych w modelu byto to, ze zaréwno
ryzyko, jak i szanse sq prawdopodobne i wynikajq z interakcji miedzy czynnikami
wejsciowymi (tozsamos$c i zasoby dziecka) a doswiadczeniem online dziecka.
Niekoniecznie przektadajq sie one rowniez na szkody i korzysci dla dzieci. W ten
sposodb badania oparte na modelu EUKO odeszty zardwno od nacechowanych
panikq narracji, ktére koncentrujq sie na ryzyku, jak i optymistycznego dyskursu,
ktory obraca sie tylko wokdt mozliwosci i pomijajg gtebsza analize, kim sq te dzieci,
ktore wykorzystujg mozliwosci online i czerpig z nich korzysci, a kim sq te, ktére
pozostajg w tyle, mimo ze sqg online.

Jedng z teorii wyjasniajqgcych zawartych w modelu jest to, ze czestsze korzystanie
z Internetu prowadzi do lepszych umiejetnosci, ale takze do wiekszej ekspozycji
na zagrozenia i mozliwosci online. Jak wspomniano wczesniej, nie przektada sie to
automatycznie ani na szkody, ani na korzysci, a bardziej ztozone zestawy

2 Dostep obejmuje takie elementy, jak cyfrowy repertuar, z ktérego korzystajq dzieci (jaka
kombinacja urzqdzen), czy majg dostep tylko do bezptatnych tresci, czy rowniez ptatnych itp. Jak
twierdzi Helsper (2021), przepas¢ cyfrowa nie powinna byc juz uwazana za problem dychotomiczny,
ale wieloptaszczyznowy, w ktérym nieréownosci cyfrowe sq lepszym pojeciem niz wykluczenie
cyfrowe.



Ti h
RR; oL D?gigo% 12

zmiennych (takich jak wiek, status spoteczno-ekonomiczny rodziny, wsparcie
rodzicoéw, warunki zwiqzane z krajem) wyjasniajg ostateczny wynik.

Inng waznqg teorig w tym modelu jest rola spotecznej mediacji cyfrowego zycia
dzieci, mediacji, w ktérej nauczyciele sqg wtgczeni obok rodziny, réwiesnikow i
spotecznosci (kolejny argument za badaniem cyfrowego zycia ucznidw nie tylko
indywidualnie, ale takze zbiorowo).

Wreszcie, kolejng istotng ideq dla tego kursu, ktérg mozna wydobyc¢ z modelu,
jest to, w jaki sposdb poziom makro (opisany przez model w czterech wymiarach)
moze ksztattowac cyfrowe doswiadczenia dzieci, a tym samym ich dobrostan.

Cwiczenia

Aby osiggng¢ cele tego modutu, proponujemy dwa jednogodzinne ¢wiczenia
edukacyjne, ktére mogq byc¢ stosowane alternatywnie Ilub mogq byc
dostosowane do czasu i uzywane razem (instruktor moze zdecydowac o
zawezeniu dyskusji tylko do niektérych proponowanych tematdéw, a nastepnie
czas trwania odpowiednio sie zmieni).

1. MJ§j codzienny cyfrowy wszechswiat

Czas trwania: 40 minut (regulowany w zaleznoéci od potrzeb)
Efekty uczenia sie:

- Uczniowie stang sie swiadomi cyfrowego wszechswiata, w ktérym zyjq na
co dzien.

- Uczniowie bedq $wiadomie panowac nad swoimi interakcjami spotecznymi
za posrednictwem medidw, rodzajomi mediow, z ktorych korzystajq,
potrzebami i satysfakcjg napedzajgcymi ich uzycie oraz tym, jak wtasne
cyfrowe praktyki wptywajq na nich.

Zasoby i sprzet:
- Laptop, projektor i ekran (lub tablica interaktywna).
- SMé6.7 Plan aktywnosci.

- SM6.8 Arkusze robocze "Moj codzienny cyfrowy $wiat” (papierowe lub
cyfrowe).

- Kolorowe markery lub kredki.
- Duze arkusze papieru (A2 lub A3).
- kartki samoprzylepne.

Opis:

Ten scenariusz lekcji ma na celu zapewnienie uczniom kompleksowego
zrozumienia ich cyfrowych praktyk i tego, jak te praktyki ksztattujq ich codzienne
zycie, interakcje spoteczne i ogoélny dobrostan przy jednoczesnym uwzglednieniu
zagrozen zwiqzanych z dezinformacjq. Lekcja moze byc¢ pdzniej dostosowana
przez nauczycieli do potrzeb ucznidw szkot srednich.


https://docs.google.com/document/d/1Ohd4yd2aC31OEOBe0c0qfTKbvWeGmQKY/edit
https://docs.google.com/document/d/1LeLaBR1IYBxVLxPhUuJjxI5zI-jPadyW/edit#heading=h.30j0zll
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Wprowadzenie (2 minuty)

Okreslenie celu oraz przedstawienie, ze dzisiejsza lekcja bedzie dotyczyta
"cyfrowego wszechs$wiata”, w ktérym codziennie zyjq, i tego, jak on na nich
wptywa.

Cwiczenie Cze$¢ 1 - Mapowanie cyfrowego wszechéwiata (20 minut)

Zadanie indywidualne: Zapewnij kazdemu uczniowi arkusz roboczy "MJj
codzienny cyfrowy swiat". Popros ich, aby wymienili wszystkie czynnosci cyfrowe,
ktére wykonujg w ciggu dnia, w tym urzqgdzenia, z ktérych korzystajg i osoby, z

ktérymi wchodzq w interakcje. Popro$ ucznidw, aby zastanowili sie, ktdre z ich
cyfrowych praktyk mogq narazi¢ ich na dezinformacje.

Pytania refleksyjne:

- Z jakich rodzajow medidw korzystasz (np. media spotecznosciowe, gry,
strony edukacyjne)?

- Zjakiego rodzaju tresci korzystasz?

- Jakie sq rodzaje zaangazowania online (bierne korzystanie, publikowanie,
komentowanie, ocenianie, reagowanie na innych itp.)

- Z kim kontaktujesz sie za pomocq tych mediow (np. z przyjacioimi,
rodzing, nauczycielami, nieznanymi osobami, grupami opartymi na Twoich
zainteresowaniach)?

- Jakie potrzeby lub satysfakcje zaspokajajg te dziatania (np. rozrywka,
wiezi spoteczne, nauka)?

- W jaki sposdb Twoje praktyki cyfrowe wptywajg na zycie Twoje i innych
(np. podejmowanie $wiadomych decyzji na podstawie wyszukiwar online,
oglgdanie polecanych filmdéw, zaprzyjaznianie sie z sugerowanymi
osobami, kupowanie sugerowanych produktow)?

- Ktoére z tych praktyk mogq narazi¢ cie na dezinformacje lub stworzyc
warunki do takiego narazenia?

- Ktére z tych praktyk pomagajqg zmniejszy¢ ryzyko bycia narazonym na
dezinformacje lub pomagajg radzic¢ sobie z dezinformacjq?

Praca w grupach:

Podziel ucznidw na mate grupy i zapewnij im duze arkusze papieru i markery.
Kazda grupa tworzy wizualng mape swoich potqczonych dziatarn cyfrowych,
ilustrujgcq ich codzienny cyfrowy wszechswiat. Powinni wyraznie zaznaczyc¢ na
mapie najbardziej ryzykowne i najbardziej bezpieczne praktyki w odniesieniu do
dezinformaciji.

Cwiczenie Cze$¢ 2 - Analiza map cyfrowego wszechs$wiata (25 minut)
Prezentacja: Kazda grupa prezentuje klasie swojg cyfrowq mape wszechswiata.
Dyskusja: Przedyskutujcie w klasie niektdre z ponizszych kwesti:

- Jakie sq najczestsze dziatania cyfrowe wérod grup?

- Jaka jest proporcja miedzy dziataniami spotecznymi a indywidualnymi,
ktore wykonujq online?
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W jaki sposéb te dziatania zaspokajajq rézne potrzeby lub oferujg rézne
satysfakcje?

Jak praktyki cyfrowe wptywajg na ich interakcje i relacje spoteczne?

Jakie sq pozytywne i negatywne skutki ich cyfrowych nawykow (np.
pozytywne: uczenie sie nowych rzeczy, pozostawanie w kontakcie;
negatywne: kwestia czasu spedzanego przed ekranem, narazenie na
dezinformacje)?

Jakie sqg najbardziej "ryzykowne" i "najbezpieczniejsze"” praktyki cyfrowe w
odniesieniu do dezinformagji i jak powszechne sq one wsrdd ucznidw?

Whioski i praca domowa (opcjonalnie) (3 minuty)

Podsumowanie: Podsumuj lekcje, podkreslajgc znaczenie bycia
$wiadomym swojego cyfrowego wszechswiata i jego wptywodw, zardwno
pozytywnych (np. interakcje spoteczne), jak i negatywnych (zwtaszcza
ryzyko dezinformacji).

Zadanie domowe (opcjonalnie): Popro$ ucznidw, aby przez nastepny
dzien prowadzili "Dziennik cyfrowego wszechs$wiata”, odnotowujqc swoje
cyfrowe dziatania, interakcje i refleksje na temat tego, jak te dziatania
wptywajg na ich samopoczucie i kazdg stycznos¢ z dezinformacjg. Mogq
podzieli¢ sie swoimi spostrzezeniami na nastepnych zajeciach.

"Co Internet wie o mnie?"

Czas trwania: 40 minut (regulowany w zaleznosci od potrzeb)

Efekty uczenia sie:

Refleksja nad osobistymi praktykami cyfrowymi i $ladami, jakie
pozostawia sie w sieci (cyfrowe slady).

Zrozumienie réznych rodzajow sladoéw cyfrowych i ich potencjalnego
ryzyka, zwtaszcza w odniesieniu do dezinformacji.

Poznanie strategii zmniejszania $ladéw cyfrowych i rozwijania zdrowszych
praktyk cyfrowych.

Zasoby i sprzet:

Opis:

Komputery/tablety z dostepem do Internetu LUB arkusze papieru (A2/A3)
i kolorowe markeruy.

Laptop, projektor wideo i ekran lub tablica interaktywna.
Tablica i markeruy.

SM6.9 Plan aktywnosci.

SM6.10 Co Internet wie o mnie. Materiaty.

Karteczki samoprzylepne lub cyfrowe narzedzia do robienia notatek.

To c¢wiczenie, zaadaptowane z Livingstone i jej wspdtpracownikow (2019), jest
odpowiednie zaréwno jako ¢wiczenie edukacyjne dla uczestnikéw tego kursu, jak i
mozliwe ¢wiczenie dydaktyczne do przeprowadzenia z uczniami, poza tym
kursem. Cwiczenie mozna dostosowad do réznych grup wiekowych (od szkot


https://docs.google.com/document/d/1OtSXa5eeqJ78kT0iCEzgkDYrFUW3wnps/edit
https://docs.google.com/document/d/1w5nLUsz1EryM2CYrtoc-xZyNJE4_MqdO/edit

T h
SR s

podstawowych do $rednich). Ma na celu pomoc uczestnikom (w trakcie kursu) /
uczniom (pdzniej) zrozumie¢ ich cyfrowe $lady i krytycznie mysle¢ o ich
zachowaniach online w odniesieniu do prywatnosci. Lekcja jest interaktywna i

sktania do muys$lenia, sprzyjajgc  lepszemu  zrozumieniu  mechanizmow
internetowych i pamieci.

Zarys aktywnosci:
1. Wprowadzenie (7 minut)

- Zadanie: uczniowie proszeni sqg o wymienienie swoich ulubionych
aktywnosci online.

- Grupowanie: Instruktor dzieli uczestnikdw na grupy na podstawie
podobnych aktywnosci.

2. Czesd instruktazowa - Czym jest cyfrowy slad? (8 minut)

- Podsumowanie i dyskusja: W oparciu o wczesniejszq wiedze przekazang w
tym kursie, instruktor angazuje uczestnikow w dyskusje na temat rodzajow
cyfrowych sladdéw pozostawionych w Internecie przez uzytkownikdw i ich
mozliwego znaczenia dla ryzyka narazenia na dezinformacje Iub
zaangazowania sie w niq.

- W duyskusji mozna wykorzysta¢ nastepujgce pojecia (sq one jedynie
orientacyjne i nalezy je dostosowa¢ do specyfiki uczniow
zaangazowanych w ¢wiczenie; inne zasoby mozna znalezé w Planie
dziatania, SM6.9): Dane osobowe, tozsamos¢, profilowanie, preferencje,
nawyki, dane biometryczne, przeglqdanie stron internetowych, informacje
powiqzane z urzqdzeniami, dane z sieci spotecznosciowych, wyszukiwania
internetowe, lokalizacja, dane finansowe, dokumentacja zdrowotna,
dokumentacja szkolna, informacje wrazliwe, wykorzystanie danych;
pozyskiwanie danych, przetwarzanie danych (i sposéb ich wykorzystania
do wptywania na doswiadczenia cyfrowe). brokerzy danych i posrednicy
danych.

3. Praca w grupach - Odkryj swoje cyfrowe slady (15 minut).

- Zadanie: Grupy otrzymujqg materiaty "Odkrywanie cyfrowego sladu”
(SM6.10) i sq proszone o:

o Stworzenie mapy, na ktérej uczniowie zapisujg i uporzgdkujg
informacje, ktdére pozostawiajg online (ich cyfrowy $lad) podczas
preferowanych przez siebie dziatan.

o Przedyskutuj wszelkie nieporozumienia i zaproponuj uzasadnienie tych
spornych sytuacji (np. dlaczego niektérzy opowiadajq sie za niektérymi
$ladami online, a inni sie z nimi nie zgadzajq? Czy to dlatego, ze
niektérzy sq zaangazowani w bardziej ryzykowne lub bardziej
bezpieczne praktyki?)

o Grupy powinny zaznaczyc¢ takie sytuacje na swojej mapie i dodacd
uzasadnienia.

o Zidentyfikowanie, ktére z ich $ladéw online mogg narazi¢ ich na
dezinformacje i zaznaczy¢ je na mapie; ponadto grupy powinny
zastanowi¢ sie nad strategiami zmniejszania tego ryzyka.


https://docs.google.com/document/d/1OtSXa5eeqJ78kT0iCEzgkDYrFUW3wnps/edit
https://docs.google.com/document/d/1w5nLUsz1EryM2CYrtoc-xZyNJE4_MqdO/edit
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4. Prezentacja grupowa, dyskusja i refleksja (15 minut)

- Prezentacja: Grupy dzielg sie swoimi mapami $ladu cyfrowego,
potencjalnymi konsekwencjami i strategiami zmniejszania $ladu.

- Duyskusja w klasie: instruktor zacheca do refleksji na temat dziatan, ktére
pozostawiajq najwiecej sladéw online, strategii zarzqgdzania informacjami
online oraz strategii radzenia sobie z dezinformacjq, na ktérg jest sie
narazonym w oparciu o swoje cyfrowe slady.

5. Podsumowanie i praca domowa (opcjonalnie) (5 minut)

- Podsumowanie: Podsumuj kluczowe punkty dotyczgce prywatnosci,
profilowania, bezpieczenstwa i dezinformacgji.

- Praca domowa (opcjonalnie): Uczniowie sq proszeni o obserwowanie i
odnotowywanie aktywnosci online swojej rodziny, koncentrujqgc sie na
cyfrowych sladach. Omoéw wyniki na nastepnych zajeciach.

Ocena i ewaluacja

(Instruktor moze wybrac pierwsze lub drugie z proponowanych dziatari)

Poniewaz celem Modutu 6 jest pomoc uczestnikom szkolenia w uznaniu znaczenia
badania praktyk cyfrowych i medialnych swoich ucznidéw w nauczaniu edukacji
medialnej w ogodle, a w szczegdlnosci krytycznego myslenia i radzenia sobie z
dezinformacjq, proponujemy dwa c¢wiczenia ocenigjgce, z ktérych instruktor
powinien wybrac¢ jedno. Pierwsze ¢wiczenie jest bardziej zorientowane na teorig i
pomaga uczestnikom zastanowi¢ sie nad zrozumieniem tresci zawartych w
module, a drugie jest bardziej praktycznym <¢wiczeniem, ktére moze byc

wykorzystane zaréwno jako ocena, jak i ¢wiczenie edukacyjne.

1. Samodzielna i grupowa ocena refleks;ji

Czas trwania: 30 minut w klasie (+ 30 minut pracy domowej w trybie
asynchronicznym)

Efekty uczenia sie:

- umiejetnos¢  wykazania sie  krytycznym  zrozumieniem  znaczenia
angazowania sie w cyfrowe zycie ucznidw w edukacji medialnej, zwtaszcza
w odniesieniu do dezinformagji.

- umiejetno$¢ zastosowania odpowiednich teorii w celu poparcia
argumentow.

- umiejetnos¢ zidentyfikowania praktycznych sposobdw wigczenia praktyk
cyfrowych ucznidw do zaje¢ lekcyjnych w celu przeciwdziatania
dezinformacji oraz zastanowienia sie nad tym, w jaki sposéb dziatania z
zakresu edukacji medialnej mozna zintegrowa¢ <z nauczanym

przedmiotem.

- promowanie i angazowanie sie w ocene partnerskq/rowiesniczq w celu
uzyskania réznych perspektyw i poprawy krytycznego myslenia; refleksja
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nad osobistymi i partnerskimi/réwiesniczymi spostrzezeniomi w celu
poprawy zbiorowego zrozumienia i praktyk nauczania.

Zasoby i sprzet,

- Materiaty SM6.11 z instrukcjami dotyczgcymi pisania eseju (do dostarczenia
uczniom z wyprzedzeniem jako zadanie domowe)

- SM6.12 Plan aktywnosci.

- Dtugopis i papier lub urzqdzenia cyfrowe, aby uczniowie mogli zanotowac
swoje przemyslenia w drugiej czesci ¢wiczenia.

Opis:
W ramach oceny Modutu 6 <¢wiczenie to sktada sie z dwoch czesc
asynchronicznego eseju domowego oraz prezentacji i refleksji w klasie.

Czes$¢ 1: Praca domowa Esej

Prowadzgcy powinien poprosi¢ uczestnikow z wyprzedzeniem (na przedostatnim
spotkaniu) o napisanie  krotkiego  eseju  argumentujqgcego  koniecznosc
zaangazowania sie w cyfrowe zycie swoich (przysztych) ucznidow w dziatania z
zakresu edukacji medialnej, ktére majg na celu nauczanie o dezinformacji i
sposobach radzenia sobie z nig. W swoich esejach uczestnicy powinni réwniez
zastanowic¢ sie, w jaki sposob takie dziatania z zakresu edukacji medialnej wpisujg

sie w nauczane przez nich przedmioty.
Instrukcje pisania:

Eseje mogg miec nastepujqcq strukture:
Wprowadzenie:

- Krotkie przedstawienie znaczenia edukacji medialnej] w kontekscie
dzisiejszej ery cyfrowej i powszechnosci dezinformacji.

- Prezentacja tezy na temat tego, dlaczego angazowanie sie w cyfrowe
zycie uczniow jest niezbedne, szczegdlnie w walce z dezinformacjq.

Czes¢ gtéwna:
- Wsparcie teoretyczne:

Odnies sie do co najmniej dwdch teorii przedstawionych w Module 6 lub innych
zaproponowanych przez Ciebie argumentéw teoretycznych.)

Wuyjasnij, w jaki sposdb te teorie wspierajq integracje cyfrowych praktyk ucznidow
z edukacjg medialng.

- Praktyczne implikacje:

o Omow praktyczne sposoby angazowania sie w cyfrowe zycie ucznidw
w klasie.

o Podkresl potencjalne korzysci, takie jak zwiekszona przydatnosc,
zaangazowanie i umiejetnosci krytycznego myslenia.

- Refleksja specyficzna dla przedmiotu:


https://docs.google.com/document/d/1H-3ALIc5eOQThogKN4DFD7_2a0yZRrG-/edit
https://docs.google.com/document/d/1B0XWT1DIsF40ZGxul3kpsUGuLKvkcXIA/edit

RR Teachers 127
QO Dlglb0|®
o Zastanoéw sie, w jaki sposdb wiqczenie dziatan z zakresu edukagji
medialnej do konkretnego przedmiotu (np. jezyka angielskiego, historii,
nauk scistych) moze pomoc w walce z dezinformacjaq.

o Podaj przyktady, w jaki sposdb te dziatania mozna zintegrowac z
programem nauczania.

Whioski:
- Podsumuj kluczowe punkty zawarte w eseju.

- Wzmocnij swojg teze o koniecznosci angazowania sie w cyfrowe zycie
uczniow w celu zwalczania dezinformacji.

- Zastanow sie nad szerszymi konsekwencjami dla  swojej
nauczania i wynikdw uczniow.

praktyki

Czes$¢ 2: Prezentacja partnerska/réwiesnicza i refleksja
Instrukcje dotyczqce aktywnosci:

1. Prezentacja réwiesnicza (10 min):
- Potqgcz sie w pare z kolegq z klasu.
- Kazdy cztonek pary przedstawi drugiej osobie swdj esej, podsumowujqc
kluczowe punkty i argumenty (po 5 minut).
2. Refleksja rowiesnikdw (5 min):
- Po obu prezentacjach zaangazuj sie w refleksyjng dyskusje ze swoim
partnerem.
- Omow podobienstwa i cechy szczegdlne swoich esejow.
- Refleksja nad réznymi perspektywami i spostrzezeniami zdobytymi dzieki
wzajemnej pracy.
3. Refleksja grupowa (15 min):
- Udziat w dyskusji prowadzonej przez instruktora.
- Podziel sie spostrzezeniami z refleksji w parach.
- Omow szersze implikacje dla praktyki nauczania i wynikdw ucznidw.

To ¢wiczenie do samodzielnej i grupowej refleksji moze byc¢ wykorzystane jako
¢wiczenie do samooceny i ma na celu zachecenie uczestnikow szkolenia/kursu
(przysztych nauczycieli) do krytycznego rozwazenia roli angazowania i
znajomosci cyfrowych praktyk swoich ucznidw w ich dziataniach zwigzanych z
edukacjg medialng oraz do wyrazenia teoretycznych i praktycznych powoddw
wigczenia tych praktyk do ich nauczania. Poprzez wzajemng ocene i grupowq
refleksje, c¢wiczenie pomaga réwniez uczniom uczestniczy¢ w powstajgce;
spotecznoséci edukatoréw medialnych.

2. Powolne czytanie z wykorzystaniem krytycznych rozméw z
przyjaciétmi
Czas trwania: 30 minut (+ wczesniejsze przygotowanie; patrz Opis)

Efekty uczenia sie:
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- Cwiczenia w powolnym czytaniu jako sposdb na zaangazowanie sie w
wiadomosci.

- Okreslanie nowych form spotecznych, niezaposredniczonych praktyk
konsumpcji wiadomosci i ¢wicz zdrowe nawyki spoteczne zwiqzane z
konsumpcjq tresci medialnych.

- Podejmowanie préby krytycznego myslenia.

- Cwiczenie form angazowania sie w treéci konsumowane w mediach innych
0sob w kontekscie zwalczania dezinformacji.

Zasoby i sprzet:
- SM6.13 Plan aktywnosci.
- SM6.14 Materiaty informacyjne z pytaniami orientacyjnymi.

- Przynie$ wtasne tresci medialne (produkty medialne, cyfrowe, papierowe
lub inne, studenci sq z géry proszeni o przyniesienie na zajecia).

- Dtugopisy i papiery lub urzgdzenia cyfrowe (BYOD) dla ucznidw.
Opis:

Cwiczenie jest przeznaczone dla starszych ucznidw (szkota érednia) i jest
inspirowane przez Ahmer (2018); pomaga uczniom odkrywac¢ nowe sposoby
angazowania sie w wiadomosci i eksperymentowac¢ z konsumpcjg wiadomosci
wspierang przez rowiesnikdw, probujgc nada¢  wiadomosciom  znaczenie
spoteczne i ¢wiczyc zdrowe nawyki zwigzane z mediami.

Przygotowujgc sie do tego ¢wiczenia, uczniowie sq proszeni z wyprzedzeniem o
przyniesienie fragmentu tresci medialnej (audio, wideo, tekstowej lub opartej na
obrazie), ktéra zwrdcita ich uwage w ciggu ostatniego tygodnia i ktorg
podejrzewajq, ze moze reprezentowac dezinformacje, chociaz nie sq tego pewni.

Na poczqgtku ¢wiczenia uczniowie zostang poproszeni o kroétkie zapisanie na
papierze lub urzqdzeniu cyfrowym dwdch powodow, dla ktérych uwazajq tresci
medialne za potencjalnie prawdziwe i dwdch powoddw, dla ktérych majg co do
tego waqtpliwosci.

Nastepnie uczniowie zostang losowo podzieleni na pary i poproszeni o omowienie
na zmiane kazdego fragmentu tresci medialnych (przez 10 minut kazdy).

W tych dyskusjach uczniowie bedq odgrywac role czytelnika lub krytycznego
przyjaciela. Czytelnicy wnoszg swoje informacje, nad ktérymi chcg sie zastanowic.
Krytyczni przyjaciele, z drugiej strony, dziatajqg jako wspierajgcy stuchacze i
zadajg prowokujgce pytania, dostarczajgc danych do spojrzenia na dane
zagadnienie z innej perspektywy. Pomaga to czytelnikom w gtebszym
zrozumieniu wiadomosci i podjeciu decyzji o ich prawdziwosci.

W tym cwiczeniu instruktor zapewnia uczestnikom zestaw mozliwych pytan (w
formie papierowej lub cyfrowej), ktére mogqg byc¢ wykorzystane przez
krytycznych przyjaciét w procesie czytania (patrz niektére orientacyjne pytania
zaproponowane przez Eisenstock 2019; SM 6.14). Instruktor powinien wyjasnic, ze
sq to pytania przewodnie, ktére mozna dostosowac do dyskusji lub zadac nowe
pytania.


https://docs.google.com/document/d/1YQM-kTRt2ZYhsQgKaKq2mNQcekg_q3k9/edit
https://docs.google.com/document/d/1h12gDhF-L5ni1SoAs63vqXVx-OxE3n99/edit
https://docs.google.com/document/d/1h12gDhF-L5ni1SoAs63vqXVx-OxE3n99/edit
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Po tym, jak kazdy uczestnik bedzie przez 10 minut zaangazowany w role
czytelnika i przez 10 minut w role krytycznego przyjaciela, zostanie on poproszony
0 zastanowienie sie nad swoimi poczgtkowymi argumentami i w razie potrzeby
zrewidowanie ich w $wietle nowych spostrzezen wynikajgcych z dyskus;ji.
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Modut w skrdcie

7. Ksztattowanie kompetencji korzystania z mediéw cyfrowych i

radzenia sobie z dezinformacjq

Streszczenie Modut "Ksztattowanie kompetencji korzystania z mediéw cyfrowych
i radzenia sobie z dezinformacjg" pomaga stuchaczom zrozumiec
istote tresci medialnych w ich réznych ujeciach, rozwing¢ krytyczne
muyslenie w kontaktach z przekazami i produktami medialnymi,
zapoznac sie z réoznymi technikami i narzedziami weryfikacji faktow,
a takze poznac istote i specyfike tworzenia i dystrybucji tresci
medialnych.

Efekty uczenia | Po zakonczeniu tego modutu uczestnicy bedag w stanie:
sie e Opisac charakter przekazéw medialnych i materiatow
publikowanych w mediach.
e Konstruowac i dekonstruowac przekazy medialne.
Weryfikowac zrédta w celu unikniecia mylnej informacji,
celowej dezinformacji, ztosliwej dezinformaciji.

e Analizowac szczegoty tekstdéw medialnych.
o Inne zrédta
Zasoby i o Prezentacja PowerPoint (SM7.2)
sprzet o0 Materiaty uzupetniajgce (SM71; SM7.3 ; SM74)

o Studium przypadku (kompetencja w zakresie korzystania z
mediow cyfrowych i dialogu kulturowego, sztuka jako refleksja
i prowokacja)

o Krotkie filmy wideo (patrz zasoby multimedialne)

o Komputer z dostepem do Internetu

o Rzutnik

o Glosnik

o Smartfony

o Ekran (biata tablica)

Catkowity czas | 195 minut
trwania



https://docs.google.com/presentation/d/1TBwBWrnuJmQp0N6tWQnU_VGPrE388GkJ/edit?usp=share_link&ouid=117197411799102493448&rtpof=true&sd=true
https://docs.google.com/document/d/1O88UE7ZP55jwLVErUKXpEV7zK3eYxvCg/edit?usp=share_link&ouid=117197411799102493448&rtpof=true&sd=true
https://docs.google.com/document/d/1sNMI8h1_Qptoxqj7YQaSW5PWz5_DMLhn/edit?usp=share_link&ouid=117197411799102493448&rtpof=true&sd=true
https://docs.google.com/document/d/1sHmBK15tiDVoaFn-wNNKeAoAiBACjE3L/edit?usp=share_link&ouid=117197411799102493448&rtpof=true&sd=true
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Wprowadzenie

Czas trwania: 10 minut
Efekty uczenia sie:
Po wprowadzeniu uczestnicy bedq w stanie:
- Ildentyfikowac i analizowac szczegdéty zawarte w informaciji.

- Weryfikowa¢ zrédta informacji, niezaleznie od tego, czy sq to materiaty
audio, wideo czy drukowane itp.

Zasoby i sprzet:
- SM71irzutnik.

- Smartfony.
- Narzedzia do wyszukiwania obrazem.
Opis:

Zajecia rozpoczynajq sie od ¢wiczenia "Powiedz, co widzisz", w ktérym uczniom
zostanie pokazany obraz (SM71 - pies i wilk) pozwalajgcy na rézne interpretacje
jego tresci. Obraz ten trener moze zastgpi¢ dowolnym innym obrazem, ktéry da
sie w rozny sposob interpretowac. Prowadzqcy daje uczestnikom minute na
zanotowanie jak najwiekszej liczby szczegodtdow pochodzgecych z analizowanego
obrazu, a nastepnie pordwnuje i omawia propozycje odpowiedzi. Nastepnie
uczniowie powinni skorzysta¢ z dowolnego rodzaju wyszukiwarki (takiej jak
Google, Images Search, Yahoo Image Search, Bing Image Search, Pinterest Visual
Search Tool, Creative Commons Search, Picsearch, TinEye itp.), aby zebrac¢ wiecej
danych na temat obrazu i poréwna¢ swoje wczeéniej przedstawione
charakterystyki.

Cwiczenie to bedzie dobrym wprowadzeniem do tematu o zréznicowanym
postrzeganiu przekazu medialnego. Nastepnie szczegétowo omadwionych
zostanie pie¢ kluczowych kwestii dotyczqcych cech tresci medialnych, tj.
autorstwo, format, odbiorcy, tresc i cel. Te cechy tresci medialnych iich wptyw na
percepcje odbiorcéw bedqg sprawdzane ad hoc poprzez analize réznych
przyktadéw. W ten sposoéb dezinformacja, jej cechy i przyczyny generowania
stang sie jasniejsze i tatwiejsze do rozpoznania.

Podstawy teoretyczne

Czas trwania:

90 minut

Efekty uczenia sie:


https://docs.google.com/document/d/1O88UE7ZP55jwLVErUKXpEV7zK3eYxvCg/edit?usp=share_link&ouid=117197411799102493448&rtpof=true&sd=true
https://docs.google.com/document/d/1O88UE7ZP55jwLVErUKXpEV7zK3eYxvCg/edit?usp=share_link&ouid=117197411799102493448&rtpof=true&sd=true
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Po zapoznaniu sie z podstawami teoretycznymi uczestnicy bedq w stanie:

- Konstruowac i dekonstruowac przekazy medialne.
- Dokona¢ oceny wiarygodnosci zrodet.

- Krytycznie analizowac¢ tresci medialne..

Zasoby i sprzet:
Rzutnik, SM7.2 - prezentacja PowerPoint “Nauczanie umiejetnosci korzystania z
mediow cyfrowych i radzenia sobie z dezinformacjq” - podstawy teoretyczne.

Opis: Podstawy teoretyczne zawierajqg charakterystyke kompetencji korzystania z
mediow cyfrowych, kluczowe problemy na jakie stuchacze mogg napotkad
podczas analizy przekazéw medialnych iich wtasciwego postrzegania.

Kompetencje korzystania z medidéw cyfrowych (SM7.2)

Kompetencje korzystania z mediéw cyfrowych sq s$cisle zwigzane z badaniami
nad mediami i oferujg dodatkowe spojrzenie na wazne kwestie takie jak:
rozumienie medidw (wiedza i umiejetnosci potrzebne do krytycznej analizy tresci
medialnych), $wiadomos$¢ medialna (wiedza zwigzana z réznymi rodzajami
mediow i ich klasyfikacjg - tradycyjnymi i internetowymi, publicznymi i
prywatnymi; mozliwosci i wyzwania, jakie napotykajg uczestnicy podczas
korzystania z nich), postawa medialna (wtasciwy sposéb, w jaki ludzie czujg sie w
zwiqzku z korzystaniem z mediéw, technologii cyfrowej i mozliwoséci, jakie oferujq)
oraz zachowanie medialne (krytyczne korzystanie z medidéw i stosowanie ich na
potrzeby rozwoju osobistego i zawodowego). Te cztery atrybuty konsumpgji
medidw mozna nazwad¢ magdroscig medialng, poniewaz z naszym udziatem lub
bez niego media istniejq, sq wszedzie i nadal bedg odgrywac waznq role w zyciu

spotecznymi (Celot, 2021).

Dla niektérych ludzi media sq interesujqce, zabawne i pouczajqgce, dla innych
przerazajqce, skandaliczne, manipulujqce lub wprowadzajgce w btqd. Prawda jest
taka, ze wszystkie te media sqg dostepne - bez ograniczen - wrecz wszechobecne.,
Zaktada sie, ze kompetencje korzystania z medidéw cyfrowych powinny zapewnic
jasnoé¢ co do ich natury, funkcji, rodzajow, klasyfikacji, réznorodnosci
gatunkowej, formatoéw, wiasnosci, wskaznikdw stopnia wolnosci i niezaleznosci itp.
W tym przypadku wyjasnia to naszq relacje z mediami - w jaki sposdb mozemy
najwiasciwiej i najskuteczniej aktywnie angazowac sie w media. Kompetencje
korzystania z medidow nie méwi o tym, co mamy myslec¢ lub w co wierzyc, ale
dostarczajg nam narzedzi krytycznego muyslenia - metodologii uczenia sie i
nauczania (Hobbs, 2010). Kompetencje korzystania z medidéw zachecajg do
zdrowego sceptycyzmu poprzez proces dociekania, poprzez zadawanie
witasciwych pytann prowadzqcych do wiasciwych odpowiedzi. W ten sposob
umiejetnosc korzystania z medidéw odnosi sie zaréwno do procesu dekonstrukgji,
jak i konstruowania  przekazow  medialnych.  Rozwija  umiejetnosci
rozszyfrowywania tresci medialnych, ktére sq réwnie przydatne i niezbedne
zardwno w procesie krytycznego muyslenia, jak i zrozumienia mediow i relagji
konsumentow z mediami (Centre for Media Literacy, 2012). Dlatego tez



https://docs.google.com/presentation/d/1TBwBWrnuJmQp0N6tWQnU_VGPrE388GkJ/edit?usp=share_link&ouid=117197411799102493448&rtpof=true&sd=true
https://docs.google.com/presentation/d/1TBwBWrnuJmQp0N6tWQnU_VGPrE388GkJ/edit?usp=share_link&ouid=117197411799102493448&rtpof=true&sd=true
https://eavi.eu/wp-content/uploads/2021/09/The-Media-Coach-Book_How-to-become-a-media-literacy-coach.pdf
https://www.aspeninstitute.org/wp-content/uploads/2010/11/Digital_and_Media_Literacy.pdf
https://www.medialit.org/sites/default/files/Part%202%20ToolsforDeconstruction2012.pdf
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umiejetnosci  nabyte podczas korzystania  z  medidw  cyfrowych sg
umiejetnosciami XXI wieku, ktére zapewniajg obywatelom wiedze i kompetencje
do skutecznego uczestnictwa we wspotczesnym spoteczenistwie. Nabycie tych
umiejetnosci i wiedza o tym, jak stosowac je w zyciu codziennym, sq powigzane z
procesami $wiadomosci i zrozumienia, z ksztattowaniem postaw i zachowan, ktére
budujq tak zwang spirale wzmacniania kompetenciji.

Swiadomos¢ i zrozumienie roli, jakg media odgrywajq we wspodtczesnym zyciu,
zapewnia powigzania miedzy alfabetyzacjg medialng, edukacjg XXI wieku i
aktywnym obywatelstwem (Cortesi i in., 2020). Nowoczesna edukacja powinna
przygotowywac uczniow nie tylko do gromadzenia faktow na podstawie danych
pochodzgcych z Internetu i technologii cyfrowych, ale takze do przetwarzania,
analizowania i rozumienia dostepnych informacji. Innymi stowy, umiejetnosci
ksztattowane dzieki alfabetyzacji medialnej umozliwiajg obywatelom bycie:

- Skutecznymi menedzerami informaciji.
- Mqdrymi konsumentami mediéw.
- Odpowiedzialnymi twércami i dystrybutorami tresci medialnych.

- Aktywnymi obywatelami uczestniczqcymi w globalnej kulturze medialnej
(Galili, 2021).

Z takiej perspektywy alfabetyzacja medialna zawsze stawia pie¢ kluczowych
kwestii dotyczqgcych przekazu medialnego (Jolls & Wilson, 2014). Obejmujq one
autorstwo, format, odbiorcéw, tresé i cel.

Autorstwo

Wuyjasnienie pierwszej kluczowej kwestii - autorstwa - jest bardziej ztozone i
wykracza poza nazwe, ktora pojawia sie pod filmem, piosenkg, reklamaq,
transmisjqg itp. Ujawnia dwie podstawowe prawdy, ktére majq zastosowanie do
wszystkich mediow - konstruktywnos$c¢ i wyboér. Zrozumienie konstruktywnosci
0znacza uznanie, ze przekazy medialne nie sq "naturalne” nawet jesli wydajq sie
"orawdziwe". Sq one skonstruowane - jak kazda materialna rzecz stworzona
przez cztowieka - zawierajq plan, wykonawcow, ktérzy wprowadzajg go w zycie (i
za co sq wynagradzani), srodki, dzieki ktérym wykonanie odbywa sie w okreslony
sposdb oraz wynik, ktéry rdézni ludzie postrzegajg tak samo lub inaczej.
Niezaleznie od tego, czy oglgdamy nagtdéwki wiadomosci, czytamy napis na
billboardzie na ulicy, czy stuchamy przemdwienia podczas kampanii - wszystko to
dotyczy wiadomosci napisanej przez kogos (lub prawdopodobnie przez wiele
0s0b) o wielu réznych umiejetnosciach.

Kiedy dokonujemy wyboréow - tworcza decyzja, ktorej jestesmy swiadkami, jest
tylko jednqg z wielu mozliwych. Zazwyczaj daje ona wybrane rozwigzanie,
przedstawione w sposob, ktéry pozostaje w naszej swiadomosci jako jedyne
mozliwe. Media sprawiajg, ze wiele rzeczy wydaje sie niekontrowersyjnych,
podczas gdy sq one dalekie od tego. Media przedstawiajq raczej wyobrazenia niz
rzeczy rzeczywiste, ale dla wielu oséb rozréznienie jest niewyrazne lub w ogole
nieistniejgce. Prawda jest taka, ze media nie sg prawdziwg wersjq $wiata,
poniewaz wiadomosci, ktére majqg przedstawia¢ fakty, robig to przez pryzmat
wielu elementow, ktére znieksztatcajg rzeczywisty obraz. Znaczenie problemu
autorstwa polega na tym, ze przedstawia on petng ztozonos¢ "konstruktywnosci”
medidw, a tym samym pomaga nam stworzyc¢ krytyczny dystans, ktérego
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potrzebujemy, aby odrdznic¢ rzeczywistosc od fikcji, obiekt od obrazu, czy to, co
sie wydarzyto, od tego, co zostato zredagowane.

Kompleksowe zrozumienie problemu autorstwa wymaga znalezienia odpowiedzi
Nna nastepujgce pytania:

- Kto stworzyt te wiadomos¢?
- Jakie kreatywne techniki zostaty uzyte, aby przyciggng¢ uwage?

- W jaki sposoéb rézni ludzie mogq rozumiec to przestanie inaczej niz to,
ktére jest w nim zawarte?

- Jakie wartodci, style zycia i perspektywy sq reprezentowane lub pomijane
w tym przekazie?

- Dlaczego ta wiadomos¢ jest wysytana?
Aby odpowiedzie¢ na te pytania, powinnismy zrozumiec:

1. Jakiego rodzaju jest to wiadomos¢ (informacja, interpretacja, prowokacja,
komentarz, opinia itp.)

Z jakich elementow sie sktada (teksty, rysunki, zdjecia, audio, wideo itp.)?
Czy rdézni sie od podobnych wiadomosci z tego samego zakresu?

Jakie technologie zostaty wykorzystane przy jej tworzeniu?

lle os6b potrzebnych byto do stworzenia tej wiadomosci?

Czy pracujg w tym samym miejscu?

N oA N

Jakich intereséw bronig?

Format

Druga kluczowa kwestia odnosi sie do formy przekazu medialnego i bada, w jaki
sposdb przekaz jest skonstruowany, tj. analizuje komponenty uzyte do
wytworzenia produktu koncowego - stowa, dzwiek, muzyke, wizje, kolory, ruchy,
kgt kamery i wiele innych. Aby zrozumiec¢ ten problem uzytkownicy sporzqdzajq
"wewnetrzng liste kontrolng”, ktérqg mogq zastosowac¢ do dowolnego przekazu
medialnego w dowolnym momencie. Aby zaprojektowa¢ takq liste kontrolng,
nalezy zrozumie¢, w jaki sposéb tworzony jest przekaz medialny. Chodzi o
znajomosc réznych gatunkdw medidw, uzywanych symboli i kreatywnego jezyka,
$wiadomos¢ podstaw komunikacji wizualne] - oswietlenia, kompozycji, kgta
kamery, montazu, mowy ciata, symboli itp. - oraz tego, w jaki sposdb
wykorzystanie tych elementéw i technik wptywa na rézne znaczenia niesione
przez przekaz. Zrozumienie gramatyki, sktadni i metaforycznego systemu
medidw, zwtaszcza jezyka wizualnego, jest prawdziwg drogq do stania sie
"obywatelem posiadajgcym umiejetnosc korzystania z medidw".

Kluczowe pytania prowadzqce do rozwigzania problemu to:
- Co zauwazyte$ w sposobie konstruowania wiadomosci?
- Jakie kolory sqg uzywane?

- Czy sqg one realistyczne? Dlaczego tak sqdzisz?
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- Jakie formy reprezentacji sq stosowane: swiadectwo, ekspert, autorytet,
dziennikarstwo? | dlaczego?

- Jakijest rozmiar czcionki?
- Jak tgczone sq obrazy dzwiekowe i stowa? Dlaczego?
- Czy panuje nienaturalna cisza? Dlaczego?

- Jak wyglgda oswietlenie? Czy pomaga lepiej widzie¢ pokazywane rzeczy,
czy nie? Dlaczego?

- Gdzie znajduje sie kamera? Jak wizualnie opowiadana jest historia?
- Co robiq ludzie? Jakie punkty widzenia sq prezentowane?

- Czy sq jakie$ symbole i/lub wizualne metafory (figura retoryczna, w ktorej
stowo lub wyrazenie jest stosowane do przedmiotu lub dziatania, do
ktérego nie ma zastosowania)?

- Jaki stan emocjonalny jest wywotywany?

- Czy uzyto przekonujgcych przyktadow?

- Co sprawia, ze wiadomosc¢ wydaje sie prawdziwa lub nie?
Odbiorcy

Trzeciqg kluczowqg kwestiq, ktora wymaga wyjasnienia, jest to, jak odbiorcy
rozumiejq przekaz. A moéwiqc bardziej precyzyjnie, odnosi sie do jednoznacznosci
w interpretacji przekazu i czy implikuje to rdznice w rozumieniu nas, naszych
bliskich i innych ludzi? Dwie osoby, ktére widziaty razem ten sam film, czesto
widzq roézne rzeczy. Nawet bliskie sobie osoby nie "widzq" tej samej tresci w ten
sam sposob. Kazdy widz ma swoj wtasny sposéb rozumienia i odczytywania,
wynikajgcy z jego wiasnych doswiadczen zyciowych, sposobu komunikagcji itp.
Kibice i przeciwnicy danej druzyny, pitkarze i osoby niezwigzane z pitkg noznq,
lubigcy i nielubigcy tego sportu, postrzegajq dany mecz zupetnie w rézny sposob.
Im wiecej pytan mozemy zadac¢ na temat rdznic w postrzeganiu, tym lepiej
jestesmy przygotowani do oceny danego przekazu. Taka analiza jest wazna, aby
zrozumie¢, w jaki sposdb media docierajq do spoteczenstwa i wptywajg na ich
opinie lub - doktadniej moéwiagc - "sprzedajq” im pomuyst. Umiejetnos$¢ korzystania
z medidéw cyfrowych nie polega tylko na odkrywaniu czyjejs$ interpretacji, ale
raczej powinna pomoc  ludziom przemysle¢  "konstruktywnosc”"  przekazu
medialnego, a nastepnie uzasadni¢ swojq interpretacje dowodami.

Pytaniami przewodnimi w wyjasnieniu tej kwestii sq:
- Czy kiedykolwiek doswiadczytes czegos takiego w swoim zyciu?
- Jak bliskie jest to Twojemu dos$wiadczeniu?
- Czego dowiedziates sie z tego przekazu medialnego?

- Czego dowiedziate$ sie o sobie oglgdajqc/stuchajgc/czytajgc przekaz
medialny?

- Czego nauczyte$ sie z odpowiedzi innych oséb? Z ich doswiadczen
zyciowych?

- lle moze byc innych interpretacji?
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- Jak (gdzie) mozemy sie o nich dowiedziec¢?
- Czy perspektywy innych oséb sq rowniez wazne?
- Jak wyjasni¢ réozne punkty widzenia?

Odpowiedzi przyblizajg nas do mozliwych prawd o przekazie medialnym
wynikajqcych z doktadnego zrozumienia réznych perspektyw.

Tresé

Czwarta kluczowa kwestia, ktérg stara sie odkry¢ umiejetnos¢ korzystania z
medidw cyfrowych, odnosi sie do tresci samego przekazu: jakich wartosci broni;
czyje interesy sq w nim ukryte; jak jest przekazywany i kogo nie reprezentuje.

Analizujqc tres¢ przekazu medialnego, wazne jest, aby zrozumie¢, ze prawie
nigdzie nie ma medidw, ktére bytyby wolne od okreslonych wartosci (i neutralne
wobec nich). A poniewaz wszystkie przekazy medialne sg konstruowane, ich
konstrukcja wigze sie z pewnym wyborem - cos$ jest potwierdzane, cos innego jest
odrzucane. Wybor nieuchronnie odzwierciedla pewne wartosci, postawy i punkty
widzenia - z reguty tych, ktérym powierzono "konstrukcje". Nawet w relacjach
informacyjnych - tych prezentujgcych fakty - osadzone sq wartosci, przynajmniej
w odniesieniu do wybranych historii: ktdre powinny byc pierwsze, a ktére powinny
byc¢ dalej w kolejnosci, jak dtuga powinna byé narracja, jakie zdjecia / cytaty /
efekty dzwiekowe powinny byc¢ wybrane itp. | pomimo istnienia poje¢ takich jak
"etyka dziennikarska" i regulacje medialne, nierzadko zdarza sie, ze tworcy
medidw - albo z nieostroznosci, albo celowo - dokonujg uogdlnien, ktore
popychajg odbiorcow do okreslonych wnioskdw, a nawet do tworzenia
stereotypow.

Dlatego odbiorcy powinni stale poszukiwac etycznych standardéw medialnych,
takich jak uczciwose, rownowaga i pluralizm opinii. Oznacza to, ze konieczne jest,
abysmy my - konsumenci - $wiadomie szukali innych alternatywnych zrédet, aby
lepiej zrozumiec¢ i doceni¢ dostepne alternatywy. Znaczenie kluczowej kwestii
tresci powinno pokazywad, ze idee i wartosci osadzone w przekazach medialnych
wzmacniajq, a tym samym potwierdzajqg pewnq istniejgcq filozofie lezgcg u
podstaw systemu spotecznego, w ktérym dziatajg media. To ostatnie wyjasnia
wyrazniej dwa z gtéwnych zarzutéw wobec medidw:

1. Ze z trudem dopuszczajg nowe idee, ktére podwazajg dtugotrwatg
dominacje powszechnie wyznawanych przekonan.

2. Jedynie publiczne kwestionowanie powszechnie panujgcych przekonan -
zazwyczaj za posrednictwem medidw - moze zapobiec wzmacnianiu
istniejgcych stereotypdw, umozliwiajgc (i utatwiajgc) zrozumienie wielu
perspektyw i mozliwosci.

Jedli posiadamy umiejetnosci kwestionowania wszystkiego, co postrzegamy za
posrednictwem mediow i racjonalnego identyfikowania zaréwno jawnych, jak i
ukrytych przekazéw w medialnej reprezentacji - bez wzgledu na to, jak i skqd
czerpiemy informacje, perswazje lub rozrywke - prawdopodobnie bedziemy
bardziej wnikliwi w podejmowaniu wtasnych decyzji, w akceptowaniu lub
odrzucaniu roszczen. Alfabetyzacja medialna umozliwia rozpoznanie brakujgcych

perspektyw lub dominacji innych.
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Pytania, ktére powinnismy sobie zadad na temat tresci, to:
- Jakiego rodzaju zachowania/konsekwencje reprezentuje ta tresc¢?

- Jakim typem osoby jest czytelnik/obserwator/stuchacz, z ktérym tresc
pos$rednio powoduje identyfikacje?

- Jakie pytania wywotuje tre$¢ u odbiorcow?
- Jakie idee lub wartosci "sprzedaje” nam ta tresc?
- Jakie polityczne, ekonomiczne i spoteczne idee przekazuje?

- Jaokie osqdy lub stwierdzenia dotyczg naszego stosunku do okreslonego
typu osoéb?

- Jakie pomuysty lub perspektywy zostaty pominiete w przekazie?
- Jakigdzie mozna je znalez¢?

- W jakim stopniu odkrycie brakujgcych perspektyw zmienia naszqg ogoéing
ocene?

Cel

Pigta kluczowa kwestia jest zwiqgzana z celem - dlaczego ta wiadomosc¢ jest
przekazywana. Rozwigzanie tego problemu ujawnia, w jakim stopniu na przekaz
medialny wptynety pienigdze i/lub sita ego i/lub ideologia. Aby zrozumied i
odpowiednio zareagowac¢ na jakgkolwiek wiadomose, powinnismy byc¢ w stanie
spojrze¢ - i zobaczy¢ - poza podstawowymi motywami tresci - niezaleznie od
tego, czy ma ona na celu informowanie, przekonywanie czy rozrywke.

Znaczna czes$¢ $wiatowych medidw ewoluuje jako przedsiebiorstwa biznesowe,
ktérych zdecydowana wiekszos¢ utrzymuje sie z reklam. Reklama - w wielu
formach - jest istotng czescig tresci medidow drukowanych, elektronicznych i
internetowych. Analiza ilosciowa tego, co jest oferowane w gazetach i
czasopismach, radiu i telewizji oraz na stronach internetowych jest wystarczajgca
do ustalenia proporcji miedzy tresciami komercyjnymi i redakcyjnymi. Fakt ten
jest znany zdecydowanej wiekszosci konsumentow.

Jednak niewielu z nich wie (rozumie), ze oprécz oferowania odbiorcom wartosci
komercyjnej, media  sprzedajg  swoich  odbiorcow  reklamodawcom
reprezentujgcym roézne, niepubliczne interesy - osobiste, prywatne i korporacyjne.
Istotnym celem programoéow w  telewizji (radiv), materiotdw w gazetach i
czasopismach itp. oraz stron elektronicznych w Internecie jest stworzenie
publicznosci, ktéra jest pozytywnie nastawiona do intereséw reklamodawcow.
Sponsorzy ptacqg za czas/przestrzer medialng w celu wyswietlenia reklamy, ktérej
koszt zalezy od liczby oséb konsumujgcych tresci medialne, w ktérych jest
umieszczona. Zrozumienie mechanizmow, dzieki ktérym tresci medialne
sprawiajq, ze odbiorcy sq otwarci na cele reklamodawcdw, jest jednym z
gtéwnych zadan, do ktérych dqgzy umiejetnose korzystania z medidow.

Rozszyfrowanie celu przekazu pozwala na okreslenie wtasnosci, struktury, relacji i
wptywu instytucji medialnych w spoteczenstwie. Jest to szczegdlnie istotne dzisiaj,
w kulturze i srodowisku cyfrowym, gdzie za pomocq srodkéw technologicznych tej
kultury kazdy moze by¢ medium, tworzyc i rozpowszechniac tresci medialne, za
pomocg ktérych moze przekona¢ ogromne masy ludzi o stusznosci punktu
widzenia, niezaleznie od tego, czy motywacje kierujqgce dziataniami autora sq
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pozytywne czy negatywne. Srodowisko cyfrowe pozwala na istnienie narzedzi
umozliwiajgcych zaréwno bardziej precyzyjng manipulacje, jak i wysokg
skutecznos$¢ w wykrywaniu i ujawnianiu ktamstw, nienawisci i naduzyc. Dlatego
Kompetencje korzystania z mediow przywiqzujg duzq wage do umiejetnosci
postugiwania sie technologiami i urzqdzeniami cyfrowymi.

Pytania przewodnie dotyczqce pigtej podstawowe]j kwestii, czyli celu przekazu
medialnego, sq nastepujqce:

- Kto kontroluje tworzenie i dostarczanie przekazu medialnego?
- Dlaczego wiadomosé¢ jest wysytana? Skqd to wiemy?

- Do kogo jest wysytany? Skqd mozemy to wiedziec¢?

- Cojest sprzedawane w tej wiadomosci? Co jest powiedziane?

- Kto czerpie korzysci z tej wiadomosci? Osoby prywatne, organizacje,
instytucje?

- Kto za to ptaci? Osoby prywatne, organizacje, instytucje?
- Kto czerpie korzysci z przekazu? Osoby prywatne, organizacje, instytucje?

- Jaokie decyzje ekonomiczne - prywatne, korporacyjne czy polityczne -
mogty wptyngc¢ na konstrukcje i dostarczenie tej wiadomosci?

Uzupetnienie omawianego zagadnienia moze wymagac¢ dodatkowych uwag na
temat etyki medidw, tj. wymogoéw zwigzanych z przekazami medialnymi.
Niezaleznie od tematu, wiadomosci powinny byc¢ doktadne, wiarygodne, istotne i
bezstronne. Doktadnos$c¢ jest najwazniejsza dla wiarygodnosci i wiqgze sie z
istotnymi wartosciami, takimi jak bezstronnos¢ i uczciwe postepowanie. Uczciwe
traktowanie ludzi i bezstronne prezentowanie tresci oznacza prawidtowe
przedstawianie faktéw. Rzetelnos¢ medidw nie polega po prostu na
przedstawianiu faktéw w sposdb prawidtowy lub nieprawidtowy, ale bardziej na
zagwarantowaniu, ze odbiorcy mediéw otrzymajq rzetelny obraz rzeczywistosci.
Ma to kluczowe znaczenie dla $wiadomego demokratycznego obywatelstwa.
Wiarygodne informacje to takie, ktére pokazujqg, w jakim stopniu mozna polegac
na danych i czy sq one spodjne i wolne od btedéw w czasie. Ocena oznacza
zawsze uwzglednienie nastepujqcych czynnikdw:

- Zrédto. Wiarygodne informacje czesto pochodzq z wiarygodnych zrédet.
Zrodta pierwotne (oryginalne badania, oficjalne dokumenty) sq uwazane
za bardziej wiarygodne niz zrodta wtdrne (interpretacje, podsumowania).

- Obiektywizm: Obiektywne informacje sqg mniej stronnicze i bardziej
wiarygodne. Sprawd?z, czy autor prezentuje zrownowazony poglgd lub ma
jasny program.

- Autorstwo: Informacje z wymienionym autorem sq zazwyczaj bardziej
wiarygodne niz treéci anonimowe. Zachowaj ostroznos¢ w przypadku
zrodet anonimowych lub komercyjnych.

Nalezy pamieta¢, ze ocena wiarygodnosci wymaga krytycznego muyslenia i
zrozumienia kontekstu (Jolls & Wilson, 2014).

Istotne informacje odnoszq sie do danych, ktére sq istotne, majq zastosowanie
lub sq kluczowe dla okreslonego celu, sytuacji decyzyjnej lub procesu
rozwigzywania problemoéw. W kontekscie podejmowania decyzji, czy to w
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biznesie, zyciu osobistym, czy w jakimkolwiek innym scenariuszu, istotne
informacje mogag mie¢ wptyw na wynik decyzji.

Dwie podstawowe cechy definiujq istotne informacje:

- Aktualnos$é: Informacje sq dostepne wtedy, gdy sg potrzebne i sq na tyle
aktualne, ze mogag mie¢ wptyw na podejmowane decyzje. Nieaktualne
informacje mogq byc¢ nieprzydatne i potencjalnie prowadzi¢ do btednych
wnioskow.

- Zdolnos$¢ do wywierania wptywu: Informacje mogg zmieni¢ lub wptyngc
na decyzje. Jesli dane nie dostarczajq zadnych nowych spostrzezen lub
nie wptywajg na wynik, to nie sqg istotne.

Wazne jest, aby pamieta¢, ze to, co jest uwazane za istotne, moze byc
subiektywne i moze sie rézni¢ w zaleznosci od kontekstu lub indywidualnych
perspektyw. To, co jest istotne w jednym scenariuszu, moze nie byc istotne w

innym (Wutuczne redakcuyjne BBC).

Wreszcie, stronniczos¢ mozna zdefiniowad jako sktonnosc¢ lub uprzedzenie do lub
przeciwko jednej osobie lub grupie, zwtaszcza w sposoéb, ktéry mozna uznac za
niesprawiedliwy. Stronniczos$¢ informacyjna odnosi sie do tendencji do
selektywnego gromadzenia lub interpretowania informacji, zwykle kierowanej
zatozeniem zwiekszenia znaczenia czego$ kosztem czego$ innego. Aby unikngdé
stronniczoéci, powinno sie réwniez bra¢ pod uwage brakujqce perspektywy i
zastanowi¢ sie, w jakim stopniu ich pominiecie zmienia caty obraz. Solidny
sceptycyzm i krytyczne myslenie bardzo pomagajq (Jolls & Wilson, 2014).

Uwzglednienie wszystkich aspektéw i czynnikdéw omodwionych powyzej pozwala
na systematyczne ksztattowanie kompetencji w zakresie korzystania z mediow.
Kompetencja ta nie reprezentuje petnego (ostatecznego) stanu, poniewaz
technologie cyfrowe i praktyka ich stosowania sq stale wzbogacane. Cos, co dzié
uznaje sie za oczywiste, jutro moze zostac¢ zakwestionowane, i to jest najwieksze
wyzwanie i gtéwne zainteresowanie alfabetyzacji medialnej jako kluczowego
elementu indywidualnosci wspoétczesnego obywatela.

Cwiczenia
1. Media jako branza zarabiajgca pienigdze

Czas trwania: 30 minut

Po zakoriczeniu c¢wiczenia uczestnicy bedqg w stanie:
- Dekonstruowac przekazy medialne
- Konstruowa¢ przekazy medialne

- Weryfikowac zrédta informacji
- Analizowac¢ przekazy medialne

Zasoby i sprzet: Media i pienigdze: Crash Course Media Literacy #5 & rzutnik lub
ekran.


https://www.bbc.com/editorialguidelines/guidelines
https://youtu.be/QpYrSLiIoKo?si=31MixUzyhmHywQud
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Opis: Kazda prezentacja jest wyborem dokonanym przez twoérce, aby wptyngdé na
myslenie ludzi w celu uzyskania korzysci - zazwyczaj intereséw biznesowych.
Wszystkie media sqg rodzajem przedsiewziecia biznesowego i potrzebujq
pieniedzy, aby istnie¢. Dlatego osoba kompetentna w zakresie medidow musi byc¢
w stanie zadawac rézne pytania i odpowiadac¢ na nie, aby wyciggac¢ wnioski i
podejmowac¢ decyzje oraz przyjmowac postawe opartg na prawdziwych i
wiarygodnych dowodach.

Dziatanie sktada sie z trzech etapow:

1. Uczniowie ogladajg krotki film (Media i pienigdze).

2. Omawiajq produkt medialny/przestanie wybrane wczesniej przez trenera

3. Kazdy uczen (lub w parze) podaje przyktady przekazu medialnego i
sposob, w jaki moze on manipulowa¢ odbiorcami.

Stuchacze oglgdajq film "Media i pienigdze”, ktéry przedstawia kilka waznych
kwestii zwigzanych z mediami i relacjami z pieniedzmi. Nastepnie rozpoczynajq
dyskusje na temat produktu medialnego / wiadomosci (wideo, drukowanej lub
audio - reklamuy, ksigzki, broszury, wiadomosci itp:

- Dlaczego ten produkt medialny/przekaz zostat stworzony? - Jego cel -
rozrywka, informowanie, przekonywanie itp.

- Jaki jest wptyw produktu medialnego/przekazu?

- Kto go stworzyt? Jak zostat stworzony?

- | jaki byt powdd jego stworzenia®?

- Na co kierowana jest uwaga - co jest uwzglednione, a co wykluczone? W
jaki sposdb manipuluje sie skupieniem uwagi?

Kazda prezentacja jest wyborem dokonanym przez twadrce, aby wptyngé na
myslenie ludzi w celu uzyskania korzysci - zazwyczagj intereséw biznesowych.
Wszystkie media sg rodzajem przedsiewziecia biznesowego i potrzebujq
pieniedzy, aby istnie¢. Niektére produkty artystyczne (filmy, obrazy, muzyka itp.)
zachecajg do rozmowy kulturowej, a ich "czytanie” powinno odpowiada¢ na
pytania:

- Na czym sie skupiamy - co jest uwzglednione, a co wykluczone?
- Jak manipuluje sie skupieniem?

W ostatniej fazie ¢wiczenia uczniowie sq zachecani do podawania przyktadow
przekazéw medialnych (reklam) i sposobu, w jaki koncentrujq sie na
manipulowaniu ich percepcjq. (np. reklamy hazardu nie przedstawiajg mozliwosci
uzaleznienia; reklamy zywnosci nie przedstawiajq niezdrowych sktadnikdw itp.) Ich
prezentacja powinna odpowiada¢ na wszystkie pytania postawione w ¢wiczeniu i
by¢ poparta argumentami.

2. Kompetencje korzystania z medidw cyfrowych w zwalczaniu
dezinformac;ji

Czas trwania:; 30 minut

Po zakoriczeniu tego c¢wiczenia uczestnicy bedq w stanie:


https://youtu.be/QpYrSLiIoKo?si=31MixUzyhmHywQud
https://youtu.be/QpYrSLiIoKo?si=31MixUzyhmHywQud
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- Rozumiec intencjonalny charakter przekazéw medialnych
- Rozumie¢ materiat publikowany w mediach za posrednictwem tekstu
- Dekonstruowac przekazy medialne

Zasoby i sprzet: Umiejetnosci medialne: Crash Course Media Literacy #11 & rzutnik
lub ekran

Opis:

Alfabetyzacja medialna to zdolno$¢ do uzyskiwania dostepu, analizowania,

oceniania, tworzenia i dziatania przy uzyciu wszystkich form komunikaciji.

1. Kto stworzyt te wiadomosc i jaki jest jej cel - zabawianie, sprzedawanie,
przekonywanie; oszukiwanie czy z innych powodow?

Jakich technik uzywa, aby utrzymac i przyciqgnqc¢ uwage?
Jaki styl zycia i punkty widzenia przedstawia?

W jaki sposodb rozne osoby mogq interpretowad te wiadomose?

oA WD

Co zostato pominiete?
Ocena jakosci i wiarygodnosci przekazu medialnego:
1. Trafnos$é. Czy media stuzg swojemu celowi?
2. Doktadnos¢. Jak bardzo jest to oparte na faktach - dowody czy opinie?

3. Stronniczo$¢ lub czyja$ perspektywa przestaniajgca rzeczywistose,
przedstawiajqca tylko te dowody, ktére potwierdzajq jedng opinie.

4. Wiarygodnosé. Jak godny zaufania jest wydawca lub autor?

Uczniowie powinni obejrze¢ program informacyjny nadawany w jednej z
krajowych sieci telewizyjnych (kazdy partner powinien wybrac) - najlepiej, jesli
trener posiada nagranie programu informacyjnego, aby uczniowie pracowali nad
tg samag wiadomosciq. Powinni zwrdéci¢ uwage na drugq historie z programu
informacyjnego i dokonac¢ petnej analizy, w odniesieniu do pieciu kluczowych
problemdéw (autorstwo, format, odbiorcy, tre$¢ i cel), ktére pomogq im
wiasciwie zrozumiec¢ przekaz medialny.

Odpowiadajqg rowniez na wyzej wymienione pytania, aby c¢wiczyé wszystkie
niezbedne umiejetnosci, potrzebne do ksztattowania postawy i zachowania w
zakresie kompetencji medialnych. Jesli instruktor daje uczniom swobodny wybor
programu informacyjnego do obejrzenia, wskazane jest, aby poprosi¢ ich o
informacje zwrotne na temat ich wyboru i analizy, przed prezentacjq przed catq
publicznosciq. Wiele tematdw dotyczgcych kompetencji korzystania z mediéw jest
wrazliwych na kulture, religie, przekonania, seksualno$¢, niepetnosprawnose,
status spoteczno-ekonomiczny, wyglagd fizyczny itp., co jest jednym z
najwiekszych wyzwan w nauczaniu kompetencji medialnych, a instruktor powinien
byc przygotowany do reagowania na specyfike réznorodnosci grupy.


https://www.youtube.com/watch?v=Be-A-sCIMpg
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Ocena i ewaluacja

1. Alfabetyzacja medialna i rozmowy kulturowe

Czas trwania. 15 minut

Po ukoriczeniu tego modutu uczestnicy bedq w stanie:

Angazowac sie sie w rozmowy kulturowe.

Dekonstruowac przekazy medialne.

Zasoby i sprzet:

Opis:

Rzutnik
Smartfony (lub komputery PC).
SM7.3.

Niektore produkty artystyczne (filmy, obrazy, muzyka itp.) zachecajq do rozmowy
o kulturze, aich "czytanie" powinno odpowiadac na pytania:

Na czym powinnismy sie skupic - co jest uwzglednione, a co wykluczone?
Co jest przesadzone, a co niedopowiedziane?

W jaki sposdb skupienie uwagi skutkuje wtasciwym zrozumieniem
wiadomosci? itp.

Uczniom pokazywane sq dwa obrazki (SM7.3) jeden po drugim.

1.

Pierwszy obraz to rzezba autorstwa Davida Cernego, przedstawiajgca
Butgarie (jeden z krajow Unii Europejskiej) jak tureckg toalete (autor
wyjasnia, ze inspiracjg byty jego wspomnienia z dziecinstwa podczas
wizyty w Butgarii). Stuchacze sq zachecani do wyjasnienia, co widzq i jak
rozumiejg sztuke rzezby. Nastepnie mogq korzysta¢ z telefondow
komorkowych, aby znalez¢ wiecej informacji na temat rzezby i
odpowiedzie¢ na pytania dotyczqce autorstwa, formatu, odbiorcéw, tresci i

celu, w tym pytania:
- Na czym sie skupiamy - co jest uwzglednione, a co wykluczone?
- Cojest przesadzone, a co niedopowiedziane?
- W jaki sposdb skupienie uwagi wptywa na zrozumienie tresci?

Nastepnie uczniom prezentowany jest drugi obraz - ponownie Butgaria, ale
z jej skarbami i pieknymi zabytkami. Nastepnie uczniowie odpowiadajq na
pytania:

- Kto stworzyt te wiadomosc¢ i jaki jest jej cel - zabawianie,
sprzedawanie, przekonywanie; oszukiwanie lub z innych powoddw?

- Jakich technik uzywa, aby utrzymac i przyciggnqgc uwage?
- Jaki styl zycia i punkty widzenia przedstawia?

- Jak rézne osoby mogq interpretowac te wiadomose?


https://docs.google.com/document/d/1sNMI8h1_Qptoxqj7YQaSW5PWz5_DMLhn/edit?usp=share_link&ouid=117197411799102493448&rtpof=true&sd=true
https://docs.google.com/document/d/1sNMI8h1_Qptoxqj7YQaSW5PWz5_DMLhn/edit?usp=share_link&ouid=117197411799102493448&rtpof=true&sd=true
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- Co zostato pominiete lub pominiete?

Uczniowie odpowiadajg na pytania dotyczgce autorstwa, formatu, odbiorcdw,
tresci i celu przekazu medialnego (SM7.3). Sq zachecani do poparcia swoich
odpowiedzi argumentami i odpowiednimi dowodami.

2. Sztuka jako refleksja i prowokacja

Czas trwania: 20 minut
Po ukoriczeniu tego modutu uczestnicy bedqg w stanie:
- Dekonstruowac przekazy medialne.
- Konstruowac komunikaty w mediach artystycznych.

- Wuyszukiwa¢ potrzebne informacje w Internecie przy uzyciu najlepszych
stow kluczowych.

Zasoby i sprzet.,
- Rzutnik.
- Smartfony (lub komputery PC).
- Aplikacja do edycji obrazéw.

- Informacje o Entropie - satyrycznej rzezbie Davida Cernego z 2009 roku.
Zgodnie z mottem czeskiej prezydencji w Radzie Unii Europejskiej "Europa
bez barier” zostata ona zaprezentowana z podtytutem Stereotypy sg
barierami, ktére nalezy usungc.)

- SM74
Opis:

Instruktor ma przedstawi¢ idee rzezby "Entropa” stworzonej przez Davida
Cernego:

Entropa to rzezba autorstwa czeskiego artysty Davida Cernego. Projekt zostat
zamowiony przez Republike Czeskqg z okazji jej prezydencji w Radzie Unii
Europejskiej i pierwotnie zostat zaprojektowany jako wspotpraca dla 27 artystow i
grup artystycznych ze wszystkich krajow cztonkowskich Unii Europejskiej. Cerny i
jego asystenci stworzyli jednak satyryczne i kontrowersyjne dzieto, ktére
przedstawiato stereotypy dotyczgce krajow cztonkowskich UE. Fatszywe profile
artystéw zostaty réwniez stworzone przez Cernego i jego wspdlnikdw, wiec kazdy
kraj w uktadance UE jest reprezentowany przez nieistniejgcych artystow.

Kraje byty reprezentowane w nastepujgcy sposob: Belgia - pudetko pralinek;
Butgaria - seria potqgczonych ze sobg tzw. "tureckich toalet”; Czechy - wyswietlacz
LED w ztotej ramie, wyswietlajgcy wypowiedzi prezydenta Vdclava Klausa; Dania -
klocki Lego; Estonia - mtot i sierp; Finlandia - drewniana podtoga, na ktoérej lezy
mezczyzna z pistoletem; Francja pokryta jest napisem "GREVE!" ("STRAJK!"):
Irlandia - brgzowe dudy; Wtochy - boisko do pitki noznej z kilkoma graczami, z
ktorych kazdy trzyma pitke noznq; Cypr - przeciety na pot; Litwa - seria figur
podobnych do brukselskiego posqggu Manneken Pis, oddajgcych mocz w kierunku
swoich wschodnich sgsiadéw; totwa - goérzysty kraj; Luksemburg - samorodek
ztota z napisem "Na sprzedaz”; Wegry - Atomium ztozone z charakterystycznych
produktéw rolnych - arbuzéw i wegierskiego salami i zbudowane na podtodze z


https://docs.google.com/document/d/1sNMI8h1_Qptoxqj7YQaSW5PWz5_DMLhn/edit?usp=share_link&ouid=117197411799102493448&rtpof=true&sd=true
https://davidcerny.cz/405/entropa/
https://docs.google.com/document/d/1sHmBK15tiDVoaFn-wNNKeAoAiBACjE3L/edit?usp=share_link&ouid=117197411799102493448&rtpof=true&sd=true
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paprykiMalta - malutka wyspa ze stoniem pigmejem i szktem powiekszajgcym
umieszczonym przed stoniem; Niemcy - system potgczonych autostrad; Holandia
- pod wodg, z ktérej wystaje tylko kilka minaretéw; Polska - ksieza wznoszqcy
teczowq flage ruchu na rzecz praw gejow; Portugalia - deska do krojenia z trzema
kawatkami miesa w ksztatcie jej bytych kolonii: Brazylii, Angoli i Mozambiku;
Austria - zielone pole zdominowane przez wieze chtodnicze elektrowni jgdrowych;
Rumunia - park rozrywki w stylu Draculi; Grecja - spalony las; Stowacja -
wegierskie salami (lub ludzkie ciato przewiqgzane wegierskq trojkolorowq flagq);
Stowenia - skata z wyrytymi na niej stowami pierwsi turysci; Hiszpania - catkowicie
odlana z betonu; Szwecja - duza mebloscianka w stylu IKEA zawierajgca mysliwce
Gripen; Wielka Brytania - pusta przestrzen.

Uczniowie zapoznajq sie z reprezentacjami (SM74) wybranego kraju rzezby
Cernego. Zostajq poproszeni o powiedzenie, co widzq i jak "odczytujq" przestanie
artysty. Nastepnie sq proszeni o znalezienie w Internecie dodatkowych informacgji
na temat rzezby, jej autora, stojqcej za nig idei i refleksji w mediach (np. Art Hoax
Unites Europe in Displeasure lub Modern Art - Entropa).

Trener omawia z uczniami, jak wybra¢ stowa kluczowe do wyszukiwania
wiarygodnych informacji w Internecie i wspoélnie wymieniajq niektére z nich na
biezgcy temat.

Na koniec kazdy uczenn jest zachecany do wybrania kraju z rzezby i
przedstawienia go w najlepszy sposdb w wersji graficznej, korzystajgc z
bezptatnych zdje¢ z Internetu i edytora aplikacji graficznych lub generatora
obrazow Al

Uczniowie oceniajg prace innych ucznidw punktami od 1 do 5 (I=stabg;
2=przecietna; 3=dobra; 4=bardzo dobra; 5=doskonata) wedtug nastepujqcych
kryteriow:

1. Umiejetnosci prezentacji.
Kreatywnos$c¢ pomuystu.
Prawidtowe wdrozenie pomystdw koncepcyjnych.

Odpowiedni format.

oA N

Wiarygodnos¢ przekazu.
6. Doktadnosc¢ wykorzystanych zrodet i autorstwo.

Po zakonczeniu ¢wiczenia prowadzqcy ogtasza wyniki i omawia je z uczestnikami.
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Modut w skrdcie

8. Budowanie kompetencji w zakresie korzystania z medidow

cyfrowych w klasie: stawanie sie obywatelami ery cyfrowej

Streszczenie

Modut ten ma na celu budowanie kompetencji w zakresie umiejetnosci
korzystania z medidw cyfrowych podkreslajgc znaczenie stania sie
odpowiedzialnymi obywatelami cyfrowymi. Obejmuje on podstawowe
tematy, takie jak zrozumienie narzedzi cyfrowych, krytyczne myslenie,
ocena wiadomoséci medialnych i bezpieczne zachowanie w Internecie,
zapewniajqc uczniom mozliwos$¢ poruszania sie po cyfrowym sSwiecie
pewnie i etycznie, stajqc sie cyfrowymi obywatelami.

Efekty
uczenia sie

Po ukonczeniu modutu uczestnicy bedq w stanie:

e Rozumie¢ i krytycznie oceniac przekazy medialne

e Rozwija¢ umiejetnosci cyfrowe w zakresie wyszukiwania
informacji i tworzenia tresci

e Wuykazywac sie odpowiedzialnym zachowaniem w sieci i
obywatelstwem cyfrowym.

e Angazowac sie w krytyczne dyskusje na temat umiejetnosci
korzystania z mediéw i ich wptywu na spoteczenstwo.

Zasoby
i sprzet

- Projektor i ekran lub tablica interaktywna

- Komputery lub tablety z dostepem do Internetu

- Wydrukowane materiaty informacuyjne i karty scenariuszy

- Dostep do internetowych zasobdow dotyczqcych umiejetnosci
korzystania z mediow

Catkowity
czas trwania

195 minut

Wprowadzenie

Czas trwania: 20 minut

Efekty uczenia sie:

Po zapoznaniu sie z wprowadzeniem uczestnicy beda:
- Znali cele i aktywnosci zawarte w module.

- Samodzielnie ocenia¢ wstepng wiedze na dany temat.
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Opis: Ponizsze ¢wiczenie wprowadzajqce wskazuje cele modutu i pomaga ocenic
zrozumienie przez uczestnikdw koncepcje korzystania z medidéw cyfrowych,
zapewniajgc fundament do bardziej szczegodtowej eksploracji tematu catego
modutu.

Cwiczenie przetamujqce lody: "Migawka umiejetnoéci cyfrowych”

Wprowadzenie:

- Prowadzqgcy krotko wyjasnia  znaczenie kompetenc;i
medialnych w dzisiejszym $wiecie.

cyfrowych i

- Uczestnicy sq informowani, ze na poczqtek wezmag udziat w szybkim
interaktywnym ¢wiczeniu.

Dyskusja grupowa
- Uczestnicy sq podzieleni na mate grupy 3-4 osobowe.

- Kazda grupa otrzymuje zestaw pytan do omowienia przez 3 minuty.
Pytania sq nastepujqce:

1. Czym sq kompetencje cyfrowe?

2. Czy mozesz podac¢ przyktad sytuacji, w ktoérej alfabetyzacja
medialna jest wazna?

3. Czy weryfikujesz informacje znalezione w Internecie, jesli nie, to
dlaczego, a jesli tak, to w jaki sposoéb?

Dzielenie sie spostrzezeniami

- Po dyskusji kazda grupa wybiera rzecznika, ktéry dzieli sie z catqg klasg
jednym kluczowym spostrzezeniem z dyskus;ji.

- Prowadzgcy podsumowuje te spostrzezenia i podkresla gtéwne cele
modutu w oparciu o odpowiedzi uczestnikdw.

Podstawy teoretyczne

Czas trwania: 60 minut
Efekty uczenia sie:

Po zapoznaniu sie z podstawami teoretycznymi uczestnicy bedaq:

- Rozumiec¢ ramy kompetencji cyfrowych i medialnych.

- Analizowa¢ i porownywac roézne definicie i koncepcje kompetencji
medialnych.

- Rozwijali umiejetnosci krytycznego myslenia w odniesieniu do konsumpgji i

produkcji medidw.

Zasoby i sprzet.

- Rzutnik do wyswietlania modutu i materiatdw dodatkowych, potgczenie
Internetowe.
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- Uzupetniajgce materiaty do czytania (np. artykuty naukowe, raporty).

Nauczanie kompetencji w zakresie korzystania z medidéw cyfrowych

W tym module uczestnicy zapoznajg sie z podstawowymi kompetencjami w
zakresie korzystania z mediéw cyfrowych. Biorgc pod uwage stale ewoluujgcy
charakter technologii, materiaty te powinny byc¢ postrzegane jako elastyczne
wytyczne, a nie sztywne tresci.

Nauczanie kompetencji medialnych

Alfabetyzacja medialna dostarcza jednostkom niezbedne narzedzia do
poruszania sie po ztozonym Swiecie medialnym z krytycznym muysleniem.
Zrozumienie budowy i dystrybucji przekazéow medialnych prowadzi do
$wiadomych wybordw w zakresie konsumpcji i tworzenia, zmniejszajgc w ten
sposodb podatnosé na manipulacje i wykorzystywanie.,

Nauczanie kompetencji cyfrowych

Skuteczne poruszanie sie po cyfrowym s$wiecie wymaga praktyki. Posiadanie
solidnych podstaw w zakresie wyszukiwania informacji, zachecanie uczniow do

zdobywania wiedzy na temat umiejetnosci cyfrowych i ciggte ¢wiczenia majg
kluczowe znaczenie dla rozwijania kompetencji cyfrowych.

Umiejetnosci osoby zorientowanej w mediach cyfrowych

- Czytanie medidw: Obejmuje analize, rozszyfrowanie, krytyczng ocene,
kontekstualizacje i zrozumienie znaczenia wiadomosci.

- Pisanie w mediach: Obejmuje kreatywne umiejetnosci techniczne i
cyfrowe i komunikacyjne pozwalajgce na samodzielne generowanie tresci.

- Wuykorzystanie mediéw do uczestnictwa: Promuje aktywne i cyfrowe
obywatelstwo, odpowiedzialne udostepnianie tresci, ochrone praw
jednostki, rozwoj osobisty.

Uwaga: Prowadzgcy powinni w miare mozliwosci codziennie wtgczac¢ do swoich
zaje¢ aktywnosci pozwalajgce na rozwijanie kompetencji cyfrowych.
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Produce new or original work. ¥

Cesign, assemble, constuct, conjecture, develop,

E‘J'rrrr_ula;e;audmﬁwesﬁgam
Justify a stand or decision

Aopraise, argue, defend, judge, select suppart, 'alue,
aritigue, weigh -

Draw connections amond ideas
Ciferentiate, organ ze, relate, compare, contrast, distinguish,

exEmire, siperiment, question, test
Use information in new situations
Expste, imolament solve, ugs, demanstrate tempiet,
operate schedue, skstch

Explain ideas or concepts

Casslfy, descibe, discuss, explain, identify, bcate,

recagnize, separ, select, translate

Umiejetnosci
poznawcze
wyzszego rzedu

ceemane ‘
Arefiowane -
y
T _
Umiejetnosci
Zrozumienie poznawcze
hizszego rzedu
Fepemistywanie _

N

¢
<

>

Taksonomia Blooma: Zapewnia hierarchiczng strukture umiejetnosci poznawczych,
pokazujgc, ze wyzsze poziomy uczenia sie zalezq od zdobycia niezbednej wiedzy i
umiejetnosci na nizszych poziomach. Zaproponowana w 1956 roku przez psychologa
edukacyjnego Benjamina Blooma i zweryfikowana w 2001 roku, klasyfikuje cele edukacyjne i
pomaga nauczycielom planowa¢ lekcje, oferujgc im wspdlny jezyk do dyskusji i wymiany
metod uczenia sig i oceny.

Cel stosowania taksonomii Blooma: Zachecanie ucznidéw do muyslenia wyzszego rzedu
poprzez rozwijanie umiejetnosci poznawczych nizszego poziomu. Taksonomie Blooma mozna
wiqczyc¢ do szerszych celdw edukacyjnych.



https://jaksieuczyc.pl/taksonomia-blooma/
https://www.macmillan.pl/egzaminy/osmoklasisty/blog-egzaminacyjny/14-egzamin-osmoklasisty-2021-poznaj-elementy-lekcji-odwroconej-na-lekcjach-online
https://www.macmillan.pl/egzaminy/osmoklasisty/blog-egzaminacyjny/14-egzamin-osmoklasisty-2021-poznaj-elementy-lekcji-odwroconej-na-lekcjach-online

T h
SR s

Ramy koncepcyjne
1. Definicje i pojecia kompetencji cyfrowych i medialnych
A) Definicje

Kompetencje medialne (alfabetyzacja medialna)

Europejskie Stowarzyszenie na rzecz Intereséw Widzdw - Alfabetyzacja medialna
na rzecz obywatelstwa (EAVI) definivje termin jako "zdolno$¢ jednostki do
autonomicznej i krytycznej interpretacji przeptywu, tresci, wartosci i konsekwencji
mediow we wszystkich ich formach” i sugeruje, ze jest to dos$¢ "ztozona
konstrukcja, wyrazajqgca wewnetrznie wiele réznych idei i nurtédw muysli i badan”
(EAVI, 2009, s. 4). Wedtug EAVI, ostatecznym celem i ambicjq alfabetyzacji
medialnej jest "rozw¢j indywidualnego krytycznego rozumienia i uczestnictwa
obywatelskiego (tj. wzmocnienie pozycji i interakcji ludzi w zyciu publicznym za
posrednictwem mediow)".

Komisja Europejska (KE) definiuje alfabetyzacje medialng jako kompetencje do
radzenia sobie, autonomicznie i krytycznie, ze $rodowiskiem komunikacyjnym i
medialnym "spoteczenstwa informacyjnego”. Komisja Europejska proponuje
definicje, w ktérej mozna wyraznie wyrdzni¢c dwa podstawowe wymiary: (q)
indywidualne kompetencje (zdefiniowane jako krytyczne zrozumienie i
umiejetnosci spoteczne); oraz (b) czynniki srodowiskowe (zdefiniowane jako
dostepno$¢ medidw, edukacja medialna, polityka i regulacje oraz inne role
interesariuszy, tj. przemyst medialny i spoteczenstwo obywatelskie). Aby w petni
zrozumie¢ umiejetno$¢ korzystania z medidw, konieczne jest zrozumienie
kontekstu, w ktérym jest ona rozwijana (s. 21).

Grupa ekspertéw KE ds. alfabetyzacji medialnej twierdzi, ze alfabetyzacja
medialna jest "wyrazeniem szerokim obejmujgcym zdolnosci techniczne,
poznawcze, spoteczne, obywatelskie i twoércze, ktdre umozliwiajg obywatelowi
dostep do medidw, krytyczne ich zrozumienie i interakcje z nimi” (Mandat KE
EGML. 2024). Zdolnosci te pozwalajg obywatelom uczestniczy¢ w gospodarczych,
spotecznych i kulturalnych aspektach spoteczenstwa, a takze odgrywac¢ aktywng
role w procesie demokratycznym. Odnosi sie to do wszystkich rodzajéw medidw
(telewizja, radio, prasa), poprzez wszystkie rodzaje kanatéw (tradycyjne,
internetowe, spotecznosciowe) i do wszystkich grup wiekowych. "Alfabetyzacja
medialna oznacza rézne rzeczy dla réznych krajow i interesariuszy. Jest to
rowniez dynamiczna koncepcja, ktéra ewoluuje w tym samym czasie, co
technologia i spoteczenistwo. Jednak podstawg wszystkich mozliwych definicji
alfabetyzacji medialnej jest rozwdj krytycznego muyslenia uzytkownika" (Mandat
KE EGML, 2024).

Alfabetyzacja cyfrowa

UNESCO (2018) definiuje alfabetyzacje cyfrowqg jako "zdolno$¢ do definiowania,
uzyskiwania dostepu, zarzqdzania, integrowania, komunikowania sie, oceniania i
tworzenia informacji w sposdb bezpieczny i odpowiedni za posrednictwem
technologii cyfrowych i urzqdzenn sieciowych w celu uczestnictwa w zyciu
gospodarczym i spotecznym. Umiejetnosci cyfrowe sq gteboko skorelowane z



https://ec.europa.eu/assets/eac/culture/library/studies/literacy-criteria-report_en.pdf
https://ec.europa.eu/transparency/expert-groups-register/screen/expert-groups/consult?lang=en&do=groupDetail.groupDetail&groupID=2541
https://ec.europa.eu/transparency/expert-groups-register/screen/expert-groups/consult?lang=en&do=groupDetail.groupDetail&groupID=2541
https://unesdoc.unesco.org/ark:/48223/pf0000265403.locale=en
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kompetencjami, ktdre sqg roéznie okreslane jako kompetencje komputerowe,
kompetencje w zakresie korzystania z technologii
informacyjno-komunikacyjnych, korzystania z informacji, korzystania z danych i
korzystania z medioéw” (Globalne ramy odniesienia w zakresie alfabetyzacji
cyfrowej (s. 132). Miedzynarodowy Zwigzek Telekomunikacyiny (ITU) (2010)
twierdzi, ze alfabetyzacja cyfrowa obejmuje wyposazenie oséb w wiedze, metody
i umiejetnosci potrzebne do skutecznego korzystania z technologii
informacyjno-komunikacyjnych (TIK), bedgc czesciq szerszych kompetencji w
zakresie korzystania z medidw i informacji, ktére obejmujq nauczanie ludzi pojec i
technik niezbednych do przetwarzania danych i przeksztatcania ich w znaczgce
informacje, wiedze i swiadome decyzje (s. 32). W zwiqzku z tym Eurostat (2023)
proponuje, aby alfabetyzacja cyfrowa obejmowata pie¢ obszaréow kompetencji
cyfrowych i tgcznie 21 kompetencji cyfrowych, ktére zostang omdwione w dalszej
czesci tego modutu. Obszary kompetencji cyfrowych obejmujg alfabetyzacje w
zakresie korzystania z informacji i danych, komunikacje i wspdtprace, tworzenie
tresci cyfrowych, bezpieczenstwo i rozwigzywanie problemow.

KE podkresla, ze "wszyscy Europejczycy potrzebujg umiejetnosci cyfrowych, aby
uczyc sie, pracowac, komunikowac sie, uzyskiwac¢ dostep do ustug publicznych
online i znajdowac¢ wiarygodne informacje”, a w Europie "ponad 90% rol
zawodowych wymaga podstawowego poziomu wiedzy cyfrowej”, podobnie jak
podstawowych kompetencji w zakresie czytania, pisania i liczenia (Umiejetnosci
cufrowe | Ksztattowanie cufrowej przysztosci Europy (PL), Umiejetnosci cufrowe
2023(EN)). Jednak wyniki Indeksu Gospodarki Cyfrowej i Spoteczeristwa
Cyfrowego (DESI) pokazujq, ze 4 na 10 dorostych i co trzecia osoba pracujgca w
Europie nie posiada podstawowych umiejetnosci cyfrowych (Umiejetnosci
cufrowe i miejsca pracy | Ksztattowanie cufrowej przysztosci Europy (PL),

Umiejetnosci cufrowe i miejsca pracy. 2023 (EN)). W zwigzku z tym umiejetnosci
cyfrowe w UE zyskaty na znaczeniu bardziej niz kiedykolwiek, a "umiejetnosci

cyfrowe sq coraz bardziej istotne zaréwno w zyciu osobistym, jak i zawodowym?”,
biorgc pod uwage ich znaczenie na poziomie spotecznym i indywidualnym,
zaréwno w konteks$cie zatrudnienia i rozwoju, jak i umiejetnosci korzystania z
medidw oraz aktywnego uczestnictwa jako obywatele cyfrowi (Podstawowe
kompetencje_cufrowe w UE: przeglgd, 2023).

Poréwnanie kompetencji cyfrowych i medialnych

Aby porowna¢ kompetencje medialne i cyfrowe, nalezy pamieta¢ o
nastepujgcych kwestiach:

e Zatozenie 1: kompetencje medialne to zdolno$¢ do uzyskiwania dostepu,
analizowania, oceniania, tworzenia i dziatania przy uzyciu wszystkich form
komunikacji (Safer Internet, 2023).

e Zatozenie 2: kompetencje cyfrowe to zdolnos¢ do korzystania z narzedzi
i/lub sieci komunikacji cyfrowej w celu uzyskiwania dostepu do informacji,
ich rozumienia, zarzgdzania nimi, integrowania, oceniania i tworzenia

(UNESCO (2018)).

e Whnioski: Chociaz kompetencje cyfrowe sq rowniez samodzielnym bytem,
sq w ciqgtej interakcji z kompetencjami medialnymi, funkcjonujgc jako
jeden z jej podzbioréw, gdy te dwa sqg porownywane. Dlatego

kompetencje medialno-cyfrowe sg definiowane jako zdolnos$¢ do



https://www.itu.int/ITU-D/ict/publications/wtdr_10/material/WTDR2010_e_v1.pdf
https://ec.europa.eu/eurostat/statistics-explained/index.php?title=Glossary%3ADigital_literacy
https://digital-strategy.ec.europa.eu/pl/policies/digital-skills
https://digital-strategy.ec.europa.eu/pl/policies/digital-skills
https://digital-strategy.ec.europa.eu/en/policies/digital-skills
https://digital-strategy.ec.europa.eu/en/policies/digital-skills
https://digital-strategy.ec.europa.eu/pl/policies/digital-skills-and-jobs
https://digital-strategy.ec.europa.eu/pl/policies/digital-skills-and-jobs
https://digital-strategy.ec.europa.eu/en/policies/digital-skills-and-jobs
https://data.europa.eu/en/publications/datastories/digital-literacy-eu-overview
https://hadea.ec.europa.eu/news/safer-internet-media-literacy-online-world-2023-02-28_en
https://unesdoc.unesco.org/ark:/48223/pf0000265403.locale=en
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uzyskiwania dostepu, rozumienia, uczestniczenia i tworzenia tresci za
pomocg mediow cyfrowych.

(]

Media Digi’ral
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help reduce
the effects

s A wholistic study of media of echo

in its various forms chambars
Taught through critical and media
thinking and media analysis bias
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years.

Kompetencje medialne analizujg media joko cato$e, biorgc pod uwage cate spektrum
komunikacji, aby zrozumie¢, w jaki sposdb media wptywajg na nasze postrzeganie
rzeczywistosci. Natomiast kompetencje cyfrowe ktadq nacisk na zrozumienie interakcji miedzy
technologig, w tym narzedziomi mediow cyfrowych, takimi jok platformy mediow
spotecznosciowych, strony internetowe i aplikacje, a catym spoteczeristwem. Te dwa zakresy
kompetencji sq réwniez nauczane w rézny sposob. Kompetencje medialne sq zazwyczaj
nauczane poprzez krytyczne myslenie, podczas gdy kompetencje cyfrowe sq nauczane
poprzez edukacje obejmujqcq technologie i rézne narzedzia komunikacji cyfrowe;j.

Rysunek 2 - Poréwnanie kompetencji cyfrowych i medialnych (StuduMassCom)
B) Koncepcje

Kompetencje medialne (alfabetyzacja medialna)

Wedtug EC (2007), alfabetyzacja medialna jest ogodlnie definiowana "jako
zdolnos¢ dostepu do medidw, rozumienia i krytycznej oceny réznych aspektdw
medidéw i tresci medialnych oraz tworzenia komunikacji w réznych kontekstach”
(s. 3). Badanie kompetencji medialnych wykorzystuje jednak wiele podobnych
termindw i poje¢, poniewaz jest nieodtqcznie powiqgzane z réznymi istotnymi
kompetencjami, takimi jok kompetencje cyfrowe, informacyjne, obstugi
komputera, technologiczne, audiowizualne, w zakresie sztucznej inteligenc;ji,
obstugi algorytméw, korzystania z wiadomosci i wiele innych.


https://studymasscom.com/media/media-literacy-and-digital-literacy/
https://eur-lex.europa.eu/LexUriServ/LexUriServ.do?uri=COM%3A2007%3A0833%3AFIN%3AEN%3APDF
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Wszystkie te interakcje miedzy tymi kompetencjami zaréwno dodajq, jak i
pokazujq juz istniejqgcq wielowarstwowq i ztozong nature kompetencji medialnych,
ktora oferuje najbardziej integracyjng interpretacje, chociaz wskazane jest
wyjasnienie znaczenia i relacji miedzy tymi terminami, gdy jest to konieczne. Na
przyktad odniesienia do alfabetyzacji komputerowej podkreslajg binarny
charakter sygnatéw przesytanych w kontekscie informatyki i korzystania z
komputera. Odniesienia do alfabetyzacji audiowizualnej podkreslajg znaczenie
jezyka uzywanego w potqczeniu z dzwiekiem i obrazem, a zatem nie odnoszqg sie
do stowa pisanego lub drukowanego. Natomiast odniesienia do "alfabetyzacji
informacyjnej” okreslajg zdolnos¢ jednostki do pozyskiwania, przyswajania i

kontekstualizowania réznorodnych informacji, niezaleznie od ich Zrédta (EAVI

2009).

Oproécz  fundamentalnych relacji z  wyzej wymienionymi  kompetencjami,
alfabetyzacja medialna wigze sie rowniez z wieloma szerszymi koncepcjami i
wytania sie z nich, poniewaz dogtebnie bada kazdqg z ich funkcji i wptywow, aby
wyposazy¢ obywateli w umiejetnosci niezbedne do poruszania sie w $wiecie
medidw.

Niektére z tych koncepcji obejmujq, ale nie ograniczajq sie tylko do
nastepujgcych:

- Sztuczna inteligencja. Swiadomo$¢ potencjatu  sztucznej inteligencii,
ostrozne wchodzenie z nig w interakcje oraz $wiadome konsumowanie i
dzielenie sie wytworami sztucznej inteligencji, ktéra jest symulacjg
procesdw ludzkiej inteligencji przez maszyny, w szczegdlnosci systemy
komputerowe.

- Zaangazowanie obywatelskie. Aktywne uczestnictwo w dziataniach
spotecznych i politycznych poprzez wspieranie $wiadomego i
zaangazowanego obywatelstwa oraz krytyczng ocene informacji poprzez
utatwianie znaczqcego zaangazowania w kwestie spoteczne poprzez
umiejetnosci korzystania z medidw, takie jak krytyczne myslenie.

- Etyka cyfrowa. Zasady moralne kierujgce zachowaniem w srodowiskach
cyfrowych, w tym prywatnos¢, prawa cyfrowe i odpowiedzialne
korzystanie z technologii poprzez zapewnienie standarddéw etycznych w
tworzeniu i udostepnianiu medidw.

- Cyfrowe rodzicielstwo. Praktyki stosowane przez rodzicow w celu
monitorowania i kierowania korzystaniem przez dzieci z technologii
cyfrowych. Obejmujg nauczanie bezpiecznego, odpowiedzialnego i
zrownowazonego korzystania z mediow.

- Prywatnos$¢ cyfrowa. Ochrona danych osobowych w $rodowiskach
cyfrowych, zrozumienie, w jaki sposdb dane sg gromadzone,
wykorzystywane i udostepniane oraz stosowanie srodkéw w celu ochrony
prywatnosci.

- Cyfrowy dobrostan. Utrzymywanie zdrowych relacji z technologiq,
rownowazenie aktywnosci cyfrowych z rzeczywistymi dziataniami w celu
promowania zdrowia psychicznego i fizycznego, co obejmuje miedzy
innymi zarzqdzanie czasem spedzanym przed ekranem i interakcjami
online.


https://ec.europa.eu/assets/eac/culture/library/studies/literacy-criteria-report_en.pdf
https://ec.europa.eu/assets/eac/culture/library/studies/literacy-criteria-report_en.pdf
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- Celowa dezinformacja i mylna informacja. Badanie, rozpoznawanie i
zwalczanie przypadkéw i podstawowych warunkdw, w ktérych fatszywe
lub wprowadzajgce w btqgd informacje sq rozpowszechniane celowo
(celowa dezinformacja) lub nieumyslnie (mylna informacja) w celu
promowania $wiadomego podejmowania decyzji.

- Uczciwo$¢ wybordw. Jest zwigzana z zapewnieniem uczciwych,
przejrzystych proceséw wyborczych, aby pomoéc wyborcom uzyskacé
wiarygodne informacje i oprzec¢ sie manipulacji podczas wyborow.

- Pted, migracja i mniejszosci. Badanie sposobu, w jaki media przedstawiajg
grupy zmarginalizowane, w tym mniejszosci ptciowe i migrantdw, a takze
promowanie krytycznej analizy tych grup w celu wspierania inkluzywnosci i
rownosci.

- Konsumpcja mediéw. Odnosi sie do procesu uzyskiwania dostepu do
tresci medialnych i angazowania sie w nie poprzez zachecanie do
krytycznej oceny oglgdanych tresci w celu zrozumienia ich wptywu i celu
dzieki kompetencjom w zakresie korzystania z medidw.

- Wiasnos$¢ medidw. Zrozumienie, kto kontroluje media i jak wiasnosc
wptywa na produkowane tresci, wraz z rozpoznaniem potencjalnych
uprzedzen i dynamiki wtadzy w produkcji medialnej.

- Reprezentacja medialna. Krytyczna analiza i zrozumienie sposobu, w jaki
media przedstawiajg rézne grupy i kwestie oraz jakiego rodzaju dyskursy
odpowiednio (re)produkujq, a takze umiejetnos¢ oceny i identyfikacji
stereotypow, uprzedzen i ich wptywu na postrzeganie przez opinie

publiczng tych prezentacji.

- Uwaznos$¢ i koncentracja uwagi. Zdolno$¢ do utrzymania skupienia i
$wiadomosci, zwtaszcza podczas interakcji z mediami cyfrowymi, poprzez
praktykowanie i promowanie uwaznosci w celu zwiekszenia koncentracji i
zmniejszenia szkodliwych skutkow ciggtej tgcznosci.

- Bezpieczenistwo online. Praktyki majgce na celu ochrone przed
zagrozeniami cyfrowymi, takimi jak cyberprzemoc, hakowanie i kradziez
tozsamosci, poprzez zrozumienie potencjalnych zagrozen i stosowanie
odpowiednich strategii w celu zachowania bezpieczenstwa w Internecie.

- Platformy mediéw spotecznosciowych. Zrozumienie, w jaki sposéb te
narzedzia cyfrowe, ktdore sq wykorzystywane gtownie do tworzeniq,
udostepniania i angazowania sie w tresci, oraz ich algorytmy dziatajqg, a
takze ich znaczqcy wptyw na komunikacje i rozpowszechnianie informaciji.

Kompetencje cyfrowe (alfabetyzacja cyfrowa)

Kompetencje cyfrowe odnoszg sie do umiejetnosci i wiedzy potrzebnych do
skutecznego uzyskiwania dostepu, oceny, tworzenia i przekazywania informagji
za pomocq narzedzi cyfrowych. Jest to $cisle zwigzane z edukacjq cyfrowq, ktdra
zapewnia uczniom podstawowe umiejetnosci poruszania sie po cyfrowym Swiecie.
Jest to rowniez kluczowe dla stania sie $wiadomymi obywatelami cyfrowymi,
ktorzy mogg krytycznie angazowac¢ sie w media, rozumiec¢ ich wptyw i
odpowiedzialnie uczestniczy¢ w spotecznosciach cyfrowych. Dlatego tez
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rozwijanie kompetencji cyfrowych sprzyja krytycznemu mysleniu, etycznemu
zachowaniu i skutecznemu uczestnictwu w coraz bardziej zdigitalizowanym
spoteczenstwie.

Oto kilka poje¢ zwiqgzanych z kompetencjami cyfrowymi:

Swiadomos$é algorytméw. Algorytmy odgrywajq kluczowq role w
okreslaniu tresci, ktére sq widoczne online i ksztattujg naszq konsumpcje
mediow, wptywajgc na nasze postrzeganie. Zrozumienie sposobu dziatania
tych algorytmoéw wyposaza uzytkownikow w zdolnos¢ rozpoznawania
uprzedzen i spersonalizowanych treéci, z ktérymi sie spotykajqg, promujgc
w ten sposob bardziej krytyczne zaangazowanie w platformy cyfrowe.

Rzeczywistos$¢ rozszerzona i wirtualna. Rzeczywisto$c¢ rozszerzona (AR) i
rzeczywistos¢ wirtualna (VR) to technologie, ktére ulepszajg lub tworzg
angazujgce do$wiadczenia medialne. Swiadomos¢ potencjalnych efektow i
zastosowarn AR i VR pomaga uzytkownikom nawigowac i krytycznie
oceniac te innowacyjne formaty medidw.

Big Data. Odnosi sie do ogromnych iloéci danych generowanych w erze
cyfrowej. Zrozumienie, w jaki sposdb duze zbiory danych sqg gromadzone,
analizowane i wykorzystywane w mediach, pozwala zrozumiec¢ skale
wptywu danych na personalizacje tresci i produkcje medidw.

Cyberbezpieczeristwo. Obejmuje ono ochrone przed zagrozeniami
internetowymi, takimi jak hakowanie, phishing i ztosliwe oprogramowanie.
Dlatego tez wiedza na temat praktyk cyberbezpieczenstwa jest niezbedna
do ochrony danych osobowych i zapewnienia bezpiecznego korzystania z
tresci cyfrowych.

Znajomosé danych. Umiejetnos$¢ ta odnosi sie do zdolnosci do doktadnej
interpretacji i analizy danych i jest niezbedna do oceny wiarygodnosci
zrédet medialnych. Rozumiejgc dane, osoby mogqg odrézni¢ wiarygodne
informacje od wprowadzajgcych w btgd statystyk lub twierdzen, a takze
usprawnic¢ podejmowanie $wiadomych decyzji.

Przepasé¢ cyfrowa. Podkresla dystans miedzy ludzmi, ktérzy majq tatwy
dostep do technologii cyfrowych, a tymi, ktérzy go nie majq. Rozpoznanie
tego dystansu jest niezbedne do rozwigzania problemu nierownosci w
dostepie do informacji i medidw oraz do promowania bardziej
witqczajqcego postepu technologicznego.

Cyfrowy $lad. Kazda interakcja online pozostawia cyfrowy $lad, ktéry
moze mie¢ wptyw na prywatnose, reputacje i poprawne interakcje
miedzyludzkie. Swiadomos¢ tego procesu zacheca do odpowiedzialnego
zachowania w Internecie, promuje obywatelstwo cyfrowe i umozliwia
zarzqdzanie sposobem udostepniania danych osobowych.

Technologia informacyjno-komunikacyjna (TIK). Obejmuje ona narzedzia
i platformy wykorzystywane do tworzenia, dystrybucji i konsumpcji tresci
medialnych. Znajomos¢ narzedzi TIK zwieksza zdolnos¢ obywateli do
skutecznego angazowania sie i tworzenia mediow cyfrowych poprzez

promowanie zrozumienia $wiata cyfrowego.

Netykieta. Odnosi sie do kodeksu postepowania dotyczgcego interakgji
online z szacunkiem. Wtasciwa netykieta zapewnia skutecznq komunikacje
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i minimalizuje konflikty w interakcjach cyfrowych, poniewaz sprzyja
pozytywnemu i produktywnemu srodowisku online.

Uwaga: Prowadzqcy moze znalez¢ gre karciang dotyczqgcqg umiejetnosci
korzystania z medidow cyfrowych jako ¢wiczenie obejmujgce powyzsze koncepcje
w ramach SM 8.7.

2. Europejskie ramy kompetencji w zakresie mediow cyfrowych

A) Kompetencje medialne

Wedtug KE_(2023) osoby obeznane z mediomi sq w stanie dokonywac
$wiadomych wyboréw, rozumie¢ charakter tresci oraz korzysta¢ z petnego
zakresu mozliwosci oferowanych przez rézne technologie komunikacyjne. Sq w
stanie lepiej chroni¢ siebie i swoje rodziny przed szkodliwymi lub nielegalnymi
tresciami. Kompetencje medialne mogqg rowniez stuzyc¢ jako cenne narzedzie do
zwalczania rozprzestrzeniania sie dezinformacji, umozliwiajgc uzytkownikom
krytyczng ocene zrodta informacji, a tym samym wykrywanie fatszywych lub
wprowadzajgcych w btgd tresci.


https://docs.google.com/document/d/1124A7CL-dCe4lnaczi4GMsJi5SBkNG4x/edit?usp=share_link&ouid=117197411799102493448&rtpof=true&sd=true
https://eur-lex.europa.eu/legal-content/EN/TXT/PDF/?uri=CELEX:52023XC0223(01)
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Europejskie ramy kompetencji medialnych przedstawiajq niezbedne elementy do rozwijania
umiejetnosci obywatelstwa cyfrowego. Wspierajgc umiejetnosci uzytkowania, krytyczne
rozumienie i zdolnosci komunikacyjne, umozliwia jednostkom skuteczne poruszanie sie po
cyfrowym swiecie. Ramy te pokazujq znaczenie promowania odpowiedzialnego korzystania z
mediéw, krytycznej analizy tresci i aktywnego uczestnictwa w s$rodowiskach cyfrowych
poprzez zapewnienie, ze osoby stajq sie $wiadomymi, zaangazowanymi i odpowiedzialnymi
obywatelami cyfrowymi. Co wiecej, dostep do réznorodnych medidw i wspierajqcych polityk
edukacyjnych dodatkowo wzmacnia te kompetencje i uznaje te ramy za kluczowe dla
rozwoju w dzisiejszym spoteczenstwie cyfrowym.

Rysunek 3 - Europejskie ramy kompetencji medialnych (EAYL_2009)

Indywidualne kompetencje:

- Umiejetnosci uzytkowania. Poziom ten ktadzie nacisk na zrownowazone i
aktywne korzystanie z mediéw, ktére zacheca jednostki do przemyslanego
angazowania sie w réozne formy medialne. Koncentruje sie réwniez na
zaawansowanym  korzystaniuv  z  Internetu  oraz  podstawowych
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umiejetnosciach obstugi komputera i Internetu, podkreslajgc znaczenie
sprawnego i skutecznego poruszania sie po cyfrowym swiecie.

Kompetencje krytycznego rozumienia. Na tym poziomie osoby sq
zachecane do rozwijania gtebokiej wiedzy na temat medidw, w tym
zrozumienia ich mechanizmdéw i zachowan uzytkownikéw. Ten poziom
koncentruje sie rowniez na zrozumieniu tresci medialnych, co umozliwia

krytyczng analize i interpretacje informacji prezentowanych w réznych
formach medialnych.

Zdolnosci komunikacyjne. Najwyzszy poziom ktadzie nacisk na
uczestnictwo, relacje spoteczne i tworzenie tresci. Zacheca do aktywnego
zaangazowania w $rodowiskach medialnych, ktére wspierajq zdolnosc¢ do
budowania i utrzymywania relacji za posrednictwem medidéw poprzez
rozwijanie umiejetnosci skutecznego tworzenia i udostepniania tresci na
réznych odpowiednich platformach.

Czynniki Srodowiskowe:

Dostepnos$¢ medidw. Dostepnosc i dostep do form medialnych, takich jak
telefony komoérkowe, internet, radio, telewizja, gazety i kino, majq kluczowe
znaczenie dla rozwijania umiejetnosci korzystania z medidw, poniewaz
formy te zapewniajg niezbedne zasoby i platformy dla oséb fizycznych do
aktywnego angazowania sie w tresci medialne.

Kontekst kompetencji medialnych. Obejmuje szerszy kontekst, ktoéry
wspiera umiejetnos$¢ korzystania z medidéw, w tym inicjatywy edukacji
medialnej, ktére majg na celu formalne i nieformalne zwiekszenie
kompetencji medialnych. Obejmuje roéowniez polityke w  zakresie
kompetencji medialnych ustanowiong przez rzqdy i instytucje, role
organizacji spoteczenstwa obywatelskiego w promowaniu alfabetyzacji
medialnej oraz wptyw branzy medialnej na ksztattowanie konkretnych
potrzeb w zakresie alfabetyzacji medialnej.

Kompetencje spoteczne i osobiste:

Kompetencje spoteczne. Aspekt ten koncentruje sie na umiejetnosci
skutecznej interakcji, wspotpracy i komunikacji w $srodowisku cyfrowym
poprzez promowanie powigzan spotecznych i aktywnego uczestnictwa w

$rodowisku medialnym.

Kompetencje osobiste. Rozwoj indywidualnych umiejetnosci i wiedzy
wymaganych do odpowiedzialnego i skutecznego korzystania z medidow.
W ramach tych kompetencji podkresla sie znaczenie osobistego rozwoju w
zakresie alfabetyzacji medialnej, aby pewnie i bezpiecznie poruszac sie po
cyfrowym sSwiecie.

Te ogdlne ramy zapewniajq kompleksowe podejscie do kompetencji medialnych
poprzez integracje indywidualnych kompetencji i czynnikéw $rodowiskowych.
Podkresla znaczenie nie tylko nabywania umiejetnosci technicznych, ale takze
rozwijania krytycznego zrozumienia i zdolnosci komunikacyjnych, aby sta¢ sie
odpowiedzialnymi i swiadomymi obywatelami cyfrowymi.

Ponadto _European Digital Media Observatory (2021) wskazuje, ze kompetencje
medialne to ztozony, powigzany ze sobg zestaw umiejetnosci i kompetencji, ktéry
mozna ujqgé¢ na rdézne sposoby, poniewaz obejmuje on wszystkie zdolnosci



https://edmo.eu/wp-content/uploads/2022/02/Media-literacy-in-Europe-and-the-role-of-EDMO-Report-2021.pdf
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techniczne, poznawcze, spoteczne, obywatelskie i tworcze, ktére pozwalajg
obywatelom na krytyczne zrozumienie mediow i $wiadoma interakcje z nimi.

Na przyktad badanie z 2018 r. dotyczqce alfabetyzacji medialnej w szkotach
(McDougall, Zezulkova, van Driel, Sternadel, 2018) definiuje pie¢ podstawowych
kompetencji w zakresie korzystania z medidéw w oparciu 0 ramy opisane w
raporcie Renee Hobbs z 2010 r: 1) Dostep; 2) Analiza i ocena; 3) Tworzenie; 4)
Refleksja; 5) Dziatanie.

Z drugiej strony, projekt mapowania przeprowadzony w 2016 r. przez Europejskie
Obserwatorium  Audiowizualne identyfikuje pie¢ kategorii  umiejetnosci
korzystania z medidw, ktére sq ogodlnie uwzgledniane w szerokim zakresie
odpowiednich projektéow zaréwno na poziomie krajowym, jak i unijnym:

1. Kreatywnos$é. Na przyktad tworzenie, budowanie i generowanie tresci
medialnych.

2. Krytyczne myslenie. Zrozumienie, jak dziata przemyst medialny i jak
tworzone sq przekazy medialne; kwestionowanie motywacji producentow
tresci w celu dokonywania $wiadomych wyboréw dotyczgcych wyboru i
wykorzystania tresci; rozpoznawanie réznych rodzajéw tresci medialnych i
ocena treéci pod kagtem prawdziwoséci, wiarygodnosci, rozpoznawanie i
zarzqdzanie zagrozeniami dla bezpieczenstwa online.

3. Dialog miedzykulturowy. Na przyktad przeciwdziatanie radykalizagji
postaw i mowie nienawisci.

4. Korzystanie z medidw: takie jak umiejetnos¢ wyszukiwania, znajdowania,
nawigowania i korzystania z tresci i ustug medialnych.

5. Uczestnictwo i interakcja. Interakcja, zaangazowanie i uczestnictwo w
ekonomicznych, spotecznych, kreatywnych i kulturalnych aspektach
spoteczenstwa  za  posrednictwem  medidw  oraz  promowanie
demokratycznego uczestnictwa i praw podstawowych.

B) Kompetencje cyfrowe

Zyciu spotecznym.

4 na kompetencje cyfrowe sktadajg sie:

Europejskie ramy kompetencji cyfrowych (DigComp 2.2) majq kluczowe znaczenie dla
rozwijania umiejetnosci obywatela cyfrowego, poniewaz umozliwiajq jednostkom krytyczne i
bezpieczne korzystanie z technologii cyfrowych do nauki, pracy i aktywnego uczestnictwa w

Wspierajgc te kompetencje, DigComp 2.2 wyposaza sie jednostki w umiejetnosci niezbedne do
stania sie $wiadomymi i odpowiedzialnymi obywatelami cyfrowymi, ktérzy sq w stanie
skutecznie poruszac sie po cyfrowym $wiecie i wnosi¢ do niego swoj wktad. Analizujgc rysunek



https://nesetweb.eu/wp-content/uploads/2019/06/AR2_Full_Report_With_identifiers_Teaching-Media-Literacy.pdf
https://www.aspeninstitute.org/wp-content/uploads/2010/11/Digital_and_Media_Literacy.pdf
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Rysunek 4 - Europejskie ramu kompetenciji cufrowych - DigComp 2.2
www.digcomp.pl/wp-content/uploads/2023/03/DigComp2.2 TEXT.

Alfabetyzacja w zakresie informacji i danych. Poruszanie sie po
cyfrowym swiecie i znajdowanie potrzebnych informacji wymaga pewnej
praktyki. Aby skutecznie i bezpiecznie funkcjonowac¢ w erze cyfrowej,
nalezy mie¢ solidne podstawy w zakresie wyszukiwania informacji.
Wymaga to zdolnosci do precyzyjnego definiowania potrzebnych
informacji, a jednoczesnie znajdowania odpowiednich danych i/lub tresci
cyfrowych za pomocg réoznych dostepnych wyszukiwarek. Innymi stowy,
zdolnos¢ do tatwego poruszania sie miedzy nimi jest niezbedna do
budowania kompetencji cyfrowych.

Krytyczna analiza i skuteczne zarzqdzanie informacjami cyfrowymi.
Zarzgdzajgc réznymi narzedziami cyfrowymi bedgcymi do dyspozycji,
nalezy mie¢ $wiadomose¢, ze dezinformacja jest potencjalnym
zagrozeniem w $wiecie cyfrowym. Z tego powodu mtode pokolenia muszg
nauczyc sie odrozniac¢ prawde od fikcji w Internecie i krytycznie analizowac
zréodta  informacji. Ta  umiejetno$¢  krytycznego muysdlenia  jest w
rzeczywistosci jednym z czterech obszaréw kompetencji badanych w
ramach edukacji obywatelskiej w szkotach w Europie. Obszary te obejmujag
wiedze, umiejetnosci i postawy niezbedne do bycia swiadomym i
zaangazowanym obywatelem. Rozwijajgc  umiejetnosci  krytycznego
myslenia, stuchacze mogq skutecznie oceniac i poréwnywac informacje z
réznych zrodet (Komisja Europejska, Dyrekcia Generalna ds. Edukacii,

Mtodziezy. Sportu i Kultury, 2019).



https://op.europa.eu/en/publication-detail/-/publication/50c53c01-abeb-11ec-83e1-01aa75ed71a1/language-en
http://www.digcomp.pl/wp-content/uploads/2023/03/DigComp2.2_TEXT_pl_.pdf
https://data.europa.eu/doi/10.2797/536166
https://data.europa.eu/doi/10.2766/569540
https://data.europa.eu/doi/10.2766/569540
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Komunikacja i wspétpraca online. W wysoce zdigitalizowanym $wiecie
interakcje online sq tak samo wazne jak komunikacja twarzqg w twarz.
Wazne jest, aby rozpoznac¢ dostepne narzedzia komunikacji i wybrac
najlepsze dla kazdej sytuacji, zachowujgc jednoczesnie szacunek i
chroniqc sie przed potencjalnymi zagrozeniami.

Rozpoznawanie i interakcja z narzedziami komunikacji online. W naszym
zasiegu znajduje sie wiele narzedzi komunikacji online; z tego powodu
konieczne jest podjecie decyzji, ktore z nich jest najlepsze w zaleznosci od
sytuacji, przy jednoczesnym zrozumieniu ich mocnych i stabych stron.
Wiqze sie to ze sposobem, w jaki angazujemy sie online, biorqc pod uwage
swojq grupe docelowq. Dig. Comp 2.2 ktadzie nacisk na odpowiedzialne
praktyki udostepniania. Zapewnienie etycznego udostepniania informacji
podczas zarzqdzania platformami medidow spotecznosciowych jest wazng

czesciq kompetencji cyfrowych.

Kultura w $rodowisku cyfrowym. Kompetencje cyfrowe obejmujq nie
tylko kwestie techniczne ujawnione w $wiecie cyfrowym, ale takze niuanse
kulturowe w tym S$rodowisku. W dzisiejszym zglobalizowanym i
zdigitalizowanym $wiecie prawa cztowieka i ich naruszenia obejmujq
rowniez  Internet.  Platformy  cyfrowe mogq by¢ narzedziem
wzmacniajgcym. Oferujg ludziom przestrzent do uczestniczenia w forach i
programach online oraz angazowania sie w dziatania obywatelskie,
jednoczesnie promujqc je miedzy innymi w Internecie. Komunikacja i
wspdtpraca online majq ostatecznie na celu wspieranie uczestnictwa
obywatelskiego za pomocq narzedzi cyfrowych, aktywnie ksztattujqc
spotecznoséci lokalne i miedzynarodowe (Komisja Europejska., Wspdlne
Centrum Badawcze, Vuorikari, Kluzer i Punie, 2022).

Tworzenie tresci cyfrowych. Teraz, gdy korzystanie z narzedzi cyfrowych i
nauka rozumienia komunikacji i wspotpracy online zostaty juz omdwione,
nowym krokiem jest zrozumienie tworzenia tresci cyfrowych. Umiejetnosci
tworzenia tresci stajq sie coraz wazniejsze w dzisiejszym $wiecie, poniewaz
umozliwiajq jednostkom wyrazanie siebie, dzielenie sie pomystami i
angazowanie sie online. Kompetencje cyfrowe nie ogranicza sie tylko do
konsumowania informacji; to takze prezentacja wtasnego gtosu. Rozwdj
umiejetnosci cyfrowych koncentruje sie na dwoch kluczowych aspektach:
zrozumieniu podstawowych zasad prawa autorskiego i poruszaniu sie po
réznych rodzajach licencji. Podczas gdy prawa autorskie bezposrednio
chronig oryginalng prace, licencje odgrywajq znaczqcq role w zapewnieniu
odpowiedzialnego i etycznego korzystania z istniejgcych tresci. Wolnos¢
stowa jest prawem aktywnie egzekwowanym przez instytucje takie jak UE;
jednak struktura ograniczajgca prawa autordw, jak okreslono na stronie
internetowej Komisji Europejskiej, jest potrzebna do wspierania zdrowego
$rodowiska online (Misheva, 2021).

Bezpieczenistwo online. Bezpieczna i odpowiedzialna interakcja w
cyfrowym $wiecie wymaga dodatkowych krokdw, ktére opierajg sie na
podstawowych umiejetnosciach cyfrowych. Jednym =z kluczowych


https://op.europa.eu/en/publication-detail/-/publication/50c53c01-abeb-11ec-83e1-01aa75ed71a1/language-en
https://data.europa.eu/doi/10.2760/115376
https://data.europa.eu/doi/10.2760/115376
https://digital-skills-jobs.europa.eu/en/actions/european-initiatives/digital-competence-framework-digcomp
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aspektdow jest bezpieczeristwo urzgdzen i tresci cyfrowych, ktére wymaga
zrozumienia i bycia na biezqco z potencjalnymi zagrozeniami. Wiarygodne
Zrodta, takie jak Komisja Europejska lub spoteczenstwo obywatelskie,
mogg dostarczy¢ cennych informacji na temat aktualnych srodkow
bezpieczenstwa. Obejmuje to ochrone danych osobowych i prywatnosci
oraz bycie na biezqco z nowymi przepisami i regulacjami dotyczgcymi
bezpieczenstwa danych. Ponadto kluczowe znaczenie ma rozpoznanie
potencjalnych negatywnych skutkdw korzystania z technologii, takich jak
nadmierna ekspozycja, uzaleznienie i nekanie online.

- Rozwiqgzywanie problemdéw. Kolejnym istotnym aspektem alfabetyzacji
cyfrowej jest rozwiqgzywanie problemdw. Wiqze sie to z poruszaniem sie po
cyfrowym $Swiecie jako osoba rozwiqzujgca problemy i kreatywnie
myslgca. W przypadku napotkania probleméw technicznych, posiadanie
odpowiedniej wiedzy cyfrowej moze pomaoc w ich skutecznym rozwigzaniu.
Rozwigzywanie problemdw obejmuje réwniez identyfikacje potrzeb
cyfrowych i znajdowanie odpowiednich rozwigzan technologicznych. Moze
to oznacza¢ wybdér najbardziej wydajnego oprogramowania lub
dostosowanie $rodowiska cyfrowego w celu zapewnienia lepszej
dostepnoséci. Rozwijanie tych umiejetnosci jest niezbedne do przejscia od
podstawowego do eksperckiego poziomu kompetencji cyfrowych.

Obywatelstwo cyfrowe

Opierajgc sie na wszystkich koncepcjach alfabetyzacji cyfrowo-medialne;j
omowionych powyzej, wtqczenie tych koncepcji do edukacji i zapewnienie
uczniom odpowiedniej wiedzy umozliwi im rozwijanie umiejetnosci uczestnictwa w
sposodb $wiadomy i krytyczny, ktadqc podwaliny pod ich podréz do stania sie
cyfrowymi obywatelami. W zwigzku z tym zaczng rozumie¢ wiadomosci, ktore
pomagajq ksztattowacd ich idee, a takze wchodzi¢ w interakcje i dzieli¢ sie nimi z
otaczajgcymi ich ludzmi. Kompetencje te pozwolg uczniom stac sie cyfrowymi
obywatelami poprzez bycie $wiadomg czescig spoteczenstwa, w ktérym zyjg, na
przyktad poprzez interakcje z ludzmi lub $wiadome gtosowanie. Kompetencje te
umozliwiajq uczniom skuteczne angazowanie sie w media, pozwalajgc im w petni
uczestniczy¢ w demokratycznym zyciu jako cyfrowi obywatele. Wigze sie to z
nabyciem podstawowych umiejetnosci cyfrowych i medialnych, interakcjg z
innymi cztonkami spoteczenstwa jako $wiadomymi obywatelami oraz rozwijaniem
poczucia odpowiedzialnosci za aktywne uczestnictwo.

Podstawowe umiejetnosci, takie jak stuchanie, obserwacja i wspdtpraca, stuzq
jako fundamentalne kroki w kierunku rozwijania zdolnosci poznawczych, takich
jak wiedza i krytyczne muyslenie. Wspdlnotowe wartosci i postawy, takie jak
sprawiedliwo$¢, uczciwose, rownos¢ i postawa obywatelska, umozliwiajq
stuchaczom spetnienie wielu kryteriéw samorealizacji i osobistego spetnienia
(Rada _Europu). Umiejetnosci obywatelskie obejmujg zdolnos¢ do skutecznego
angazowania sie z innymi w sprawy wspolnego lub publicznego interesu, w tym
zrbwnowazonego rozwoju spoteczeristwa. Obejmuje to krytyczne myslenie,
zintegrowane zdolnosci rozwigzywania problemdw, umiejetnosci rozwijania
argumentéw i konstruktywnego uczestnictwa w dziataniach spotecznosci.
Ponadto obejmuje zdolnos$¢ dostepu i krytycznego rozumienia zardwno



https://www.coe.int/en/web/digital-citizenship-education/wellbeing-online
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tradycyjnych, jak i nowych mediéw, a takze rozumienia roli i funkcji medidw w
spoteczenstwach demokratycznych .

Obywatelstwo cyfrowe to dynamiczna, elastyczna i ztozona koncepcja, stale
ewoluujgca i powigzana z codziennymi dziataniami online i offline (Chaoi,
Glassman, Cristol, 2017). Instruktorzy muszqg posiada¢ wiedze i umiejetnosci, aby
pomaoc uczniom stac sie odpowiedzialnymi obywatelami cyfrowymi. Wigze sie to z
wykazywaniem odpowiedniego zachowania w Internecie i wtqczaniem koncepcji
umiejetnosci cyfrowych i medialnych do codziennych praktyk nauczania (Ohler,
2011). Dlatego tez Komisja Europejska podkresla znaczenie edukacji
obywatelstwa cyfrowego w swoim Planie Dziatania w Dziedzinie Edukacji
Cyfrowej. Inicjatywa ta ma na celu poprawe umiejetnosci i kompetencji cyfrowych
uczniow w catej Europie, ze szczegdlnym naciskiem na promowanie krytycznego
myslenia, alfabetyzacje medialng i odpowiedzialnego zachowania w Internecie
wsrdod ucznidw. (Komisj r jska. Plan dziatani iedzini kacji cufr j
na lata 2021-2027)

Cwiczenia
1. Dopasowanie emocji do obrazu wygenerowanego przez Al

Czas trwania: 15 minut
Po ukoriczeniu ¢wiczenia uczestnicy bedq w stanie:

- Rozpozna¢ emocjonalny wptyw tresci wizualnych generowanych przez
sztucznq inteligencje.

- ldentyfikowa¢ i rozréznia¢ sygnaty emocjonalne prezentowane w
obrazach generowanych przez sztuczng inteligencje.

- Rozpoznawac i wyrazac¢ wtasne reakcje emocjonalne, a takze potencjalne

reakcje innych, co sprzyja empatii i inteligencji emocjonalne;j.
Zasoby i sprzet:
- Projektor i ekran lub tablica interaktywna.

- Dwa obrazy wygenerowane przez sztuczng inteligencje (mogq byc
wyswietlane na ekranie).

Opis:

1. Wybierz obrazy generowane przez Al: Prowadzqcy przygotowuje 2 obrazy
wygenerowane przez Al (zobacz przyktadowy (SM8.1), ktére przedstawiajq rézne
sceny, obiekty lub inne wybrane elementy wizualne. Jeden z wygenerowanych
obrazéw ma wywotywac pozytywne emocje, a drugi negatywne.

2. Tworzenie kart emocji: Prowadzqgcy tworzy karty z zapisanymi na nich réznymi
emocjami. Kazda karta powinna zawierac¢ jedng emocje (np. szczescie, smutek,
strach, zaskoczenie, zto$¢, obrzydzenie, spokdj).

3. Przygotowanie sali: Prowadzqcy organizuje sale lekcyjnag tak, aby uczniowie
mogli pracowac indywidualnie lub w parach, w zaleznosci od wielkosci klasy.

Obrazy generowane przez ChatGPT:


https://eur-lex.europa.eu/legal-content/PL/TXT/PDF/?uri=CELEX:52020DC0624
https://eur-lex.europa.eu/legal-content/PL/TXT/PDF/?uri=CELEX:52020DC0624
https://docs.google.com/document/d/1MD4hyknbSQEeGu2pXuGYD8FnIwmTjLxQ/edit?usp=share_link&ouid=117197411799102493448&rtpof=true&sd=true
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Obraz wygenerowany przez sztuczng Wygenerowany przez sztuczng inteligencje

inteligencje po lewej stronie przedstawia obraz przedstawiajgcy zawalajgcg sie stynng

krajobraz (wywotujgcy pozytywne emocje). brukselskg budowle (wywotujgcy negatywne
emocje).

4. Etapy realizacji ¢wiczenia:
Wprowadzenie:
- Prowadzgcy krotko wyjasnia koncepcje obrazéw generowanych przez
sztuczngq inteligencje i sposéb, w jaki mozna je generowad, aby wywotywac
réozne reakcje emocjonalne u stuchaczy (SM8.0).

- Prowadzgcy podkresdla, jak wazne jest zrozumienie wptywu obrazéw na
emocje, zwtaszcza w mediach i reklamach.

Obrazy generowane przez sztucznq inteligencje to obrazy tworzone przez
komputery przy uzyciu sztucznej inteligencji (Al). Obrazy te mogq wygladac¢ jak
wszystko, od realistycznych zdje¢ ludzi i miejsc po sztuke abstrakcyjng lub
catkowicie wyimaginowane sceny.

Prowadzgcy wyjasnia gre:

- Trener informuje uczestnikdw, ze zostang im pokazane dwa obrazy
wygenerowane przez sztuczng inteligencje.

- Dla kazdego obrazu uczniowie bedq mieli 1 minute na podjecie decyzji,
jakie emocje wywotuje obraz i zapisanie swojej odpowiedzi.

Aktywnosc:

- Trener wyswietla na ekranie pierwszy obraz wygenerowany przez
sztucznq inteligencje.

- Trener daje uczniom 1 minute na zapisanie emocji, jakie odczuwajg w
odpowiedzi na obraz.

- Po uptywie 1 minuty przejdz do nastepnego obrazu.
Szybka dyskusja:

- Po obejrzeniu wszystkich obrazéw instruktor szybko prosi kilku
uczestnikow, aby podzielili sie swoimi emocjonalnymi reakcjami na dwa
obrazy.


https://docs.google.com/document/d/1MD4hyknbSQEeGu2pXuGYD8FnIwmTjLxQ/edit?usp=share_link&ouid=117197411799102493448&rtpof=true&sd=true
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Wwhnioski:

- Prowadzqcy podsumowuje: Obrazy generowane przez sztuczng
inteligencje, podobnie jak wszystkie tresci wizualne, mogqg wywotywad
wiele reakcji emocjonalnych.

2. Rozszyfruj propagande Chat GPT

Czas trwania: 15 minut

Po zakoriczeniu c¢wiczenia uczestnicy bedqg w stanie:

- Rozpoznawac i analizowad¢ propagande generowang przez ChatGPT w
celu wywotania okreslonych emocji u widzow.

- Krytycznie ocenia¢ tresci cyfrowe i ich wptyw na opinie publiczng oraz
wykorzystywac¢ te spostrzezenia do poruszania sie po ztozonych
$rodowiskach medialnych.

- Zidentyfikowac¢ taktyki manipulagji.

Zasoby i sprzet:

- Projektor i ekran lub tablica interaktywna (opcjonalnie, aby wyswietlac
wiecej tresci generowanych przez sztucznq inteligencje).

- Wuydrukowane karty "Przyktady propagandy”.

- Dostep do Internetu (opcjonalnie, aby prowadzqcy maogt pokazac
przyktady).

Opis:

1.

Tworzenie przyktaddw propagandy: Trener przygotowuje karty z przyktadami
propagandy wygenerowanymi przez ChatGPT (zobacz przyktadowy zestaw
scenariuszy wygenerowanych przez ChatGPT na SM 8.2). Kazda karta powinna
zawierac krotki fragment tekstu lub rozmowe wygenerowang przez ChatGPT,
ktora demonstruje techniki propagandowe, takie jak mylna informacja,
manipulacja emocjonalna lub stronnicze kadrowanie. Prowadzgcy zapewnia
mieszanke przyktaddw obejmujqcych rézne tematy i taktyki propagandowe.

. Przygotowanie sali: Prowadzqcy organizuje sale lekcyjng tak, aby uczestnicy

mogli pracowa¢ w matych grupach. Prowadzqcy zapewnia kazdej grupie
miejsce do pracy.

3. Etapy realizacji ¢wiczenia:

Wprowadzenie:

- Prowadzgcy wuyjasnia potencjat sztucznej inteligencji, takiej jak ChatGPT,
do generowania tresci perswazyjnych, ktére mogq byc¢ wykorzystywane
do celéw propagandowych (SM 8.2).

- Prowadzqgcy podkresla znaczenie umiejetnosci krytycznego muyslenia w
rozpoznawaniu i demaskowaniu propagandy.

Aktywnos¢ grupowa:


https://docs.google.com/document/d/1neKkkjKU3lrit-rn97dUkmUzcoE_I7XS/edit?usp=share_link&ouid=117197411799102493448&rtpof=true&sd=true
https://docs.google.com/document/d/1neKkkjKU3lrit-rn97dUkmUzcoE_I7XS/edit?usp=share_link&ouid=117197411799102493448&rtpof=true&sd=true
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- Prowadzqgcy dzieli klase na mate 3-4-osobowe grupy i rozdaje kazdej z
nich po jednej karcie "Przyktady propagandy”.

- Prowadzqcy mowi  kazdej grupie, aby przeanalizowata przyktad
propagandy na swojej karcie i zidentyfikowata zastosowane techniki.

Prezentacja grupowa:
- Kazda grupa przedstawia klasie swojq analize przyktadu propagandy.

- Trener moderuje krotkg dyskusje w klasie na temat przedstawionych
przyktadéw propagandy.

whnioski:

- Prowadzqgcy podsumowuje kluczowe wnioski z ¢wiczenia. Prowadzqcy
podkresla znaczenie krytycznego muyslenia i umiejetnosci korzystania z
mediéw w identyfikowaniu i demaskowaniu propagandy.

3. Detektyw cyfrowej etykiety

Czas trwania: 15 minut
Efekty uczenia sie:
Po zakoriczeniu cwiczenia uczestnicy bedqg w stanie:
- ldentyfikowac i korygowac niewtasciwe zachowania online.
- Generowad pomysty na wptywanie na spotecznosci internetowe.
Zasoby i sprzet:

- Projektor i ekran lub tablica interaktywna (opcjonalnie, aby instruktor maogt
pokazac przyktady).

- Drukowane karty "Tajemnicze sprawy".

- Dostep do Internetu (opcjonalnie, aby prowadzqcy mogt pokazad
przyktady).

Opis:

1. Tworzenie kart scenariuszy. Prowadzqcy przygotowuje zestaw kart
scenariuszy z réznymi przypadkami zachowan online (zobacz przyktadowy
zestaw kart scenariuszy na SM8.3). Kazdy przypadek powinien opisywac
sytuacje zwigzanq z etykietq cyfrowq, zaréwno dobre, jak i zte przyktady.

2. Etapy realizacji ¢wiczenia:
Wprowadzenie:

- Prowadzgcy powinien rozpoczgc¢ od wyjasnienia uczniom pojecia etykiety
cyfrowej. Etykieta cyfrowa, znana rowniez jako netykieta, odnosi sie do
zestawu zasad i wytycznych, ktére regulujg sposdb interakcji i komunikagcji
w $rodowiskach cyfrowych. Koncepcja ta ktadzie nacisk na szacunek,
rozwage i odpowiedzialno$¢ podczas korzystania z narzedzi i platform
cyfrowych.

- Prowadzqcy omawia z uczestnikami, dlaczego podczas komunikacji online
nalezy okazywac szacunek i uwazac na innych.


https://docs.google.com/document/d/1QFEbbfX3qsafdXdPCjrq-usBBBLPO0jF/edit?usp=share_link&ouid=117197411799102493448&rtpof=true&sd=true
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- Prowadzgcy udostepnia slajd PowerPoint z definicjq cyfrowej etykiety dla
uczestnikdow.

Tworzenie grup:
- Prowadzqgcy dzieli klase na mate grupy sktadajqce sie z 4-5 ucznidw.
- Prowadzqcy rozdaje kazdej grupie jednq karte "Tajemnicza sprawa”.
Aktywnos¢ grupowa:

- Kazda grupa czyta przydzielony jej przypadek i odpowiada na
nastepujgce pytania:

1. Co dzieje sie w tym scenariuszu?

2. Dlaczego takie zachowanie jest przyktadem dobrej/ztej cyfrowej
etykiety?

- Prowadzgcy zacheca kazdg grupe do zapisania swojej analizy i
proponowanego rozwigzania.

- Przedstawiciele grup dzielg sie wypracowanym przez grupe wnioskami.
Dodatkowa aktywnos¢ indywidualna:

- Trener przypisuje krotki esej refleksyjny, w ktérym uczestnicy opisujq
swoje doswiadczenia zwiqgzane z etykietq cyfrowq oraz sposoéb, w jaki
sobie z tym poradzili lub jak poradziliby sobie z tym inaczej.

4. Cyfrowa przygoda z dobrostanem

Czas trwania: 15 minut

Efekty uczenia sie:

Po ukoriczeniu ¢wiczenia uczestnicy bedq w stanie:
- Analizowa¢ krytycznie scenariusze cyfrowe.

- Zastosowad wiedze na temat zasad cyfrowego dobrostanu w procesach
decyzyjnych.

- Ocenic¢ informacje zwigzane z cyfrowym dobrostanem.

- Oceni¢ wiarygodnosc¢ cyfrowych wskazdéwek i porad.
Zasoby i sprzet:

- Karty scenariuszy do odgrywania rol.

- Tablica lub flipchart (opcjonalnie dla instruktora, aby pokazac¢ cyfrowe
wskazowki dotyczgce dobrostanu).

- Markery (opcjonalnie dla instruktora, aby pokaza¢ na tablicy cyfrowe
wskazéwki dotyczgce dobrostanu).
Opis:

1. Tworzenie kart scenariuszy. Prowadzqcy przygotowuje zestaw kart
scenariuszy do odgrywania rol, ktére opisujg réozne sytuacje zwigzane z
cyfrowym dobrostanem (patrz przyktadowy zestaw kart scenariuszy na SM84).


https://docs.google.com/document/d/1oDYohq0mPkUAzIH-I6UcGAwCm_8B9SAK/edit?usp=share_link&ouid=117197411799102493448&rtpof=true&sd=true
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Kazda karta powinna przedstawia¢ wyzwanie i opcje wielokrotnego wyboru
dotyczqce reagowania na sytuacje.

2. Przygotowanie sali: Prowadzqcy organizuje sale lekcyjng w taki sposdb, aby
uczestnicy mogli szybko przemieszczac¢ sie i uczestniczy¢ w odgrywaniu rol.
Prowadzgcy zapewnia przestrzen do dyskusji grupowych.

3. Etapy realizacji ¢wiczenia:
Wprowadzenie:

- Prowadzgcy rozpoczyna od wyjasnienia uczniom koncepcji cyfrowego
dobrostanu: Cyfrowy dobrostan odnosi sie do wptywu technologii na
zdrowie psychiczne, fizyczne i emocjonalne ludzi. Wigze sie to z
utrzymywaniem zdrowej rownowagi miedzy dziataniami online i offline,
zarzqdzaniem czasem spedzanym przed ekranem i $wiadomoscig tego,
jak interakcje cyfrowe wptywajg na ogodiny dobrostan.

- Prowadzgcy wyjasnia, ze bedqg uczestniczy¢ w grze fabularnej, w ktoérej
bedqg podejmowac¢ decyzje majgce na celu poprawe ich cyfrowego
dobrostanu.

Grupy formularzy:

- Prowadzqgcy dzieli klase na mate grupy sktadajqce sie z 3-4 ucznidw.
Odgrywanie rol:

- Kazda grupa otrzymuje karte scenariusza.

- Jeden z uczestnikdw czyta grupie scenariusz na gtos.

- Grupa omawia opcje i decyduje o najlepszym dziataniu.

- Prowadzqcy wymienia karty scenariuszy miedzy grupami, tak aby kazda
grupa mogta omowi¢ kilka scenariuszy.

Dziatalno$¢ dodatkowa:

- Prowadzgcy tworzy "Wyzwania zwigzane z cyfrowym dobrostanem”, w
ramach ktérego uczestnicy zobowiqzujq sie do praktykowania jednego lub
wiecej zdrowych nawykow cyfrowych przez tydzien i informujg o swoich
doswiadczeniach.

Ocena i ewaluacja

1. Czy jestesmy w petni cyfrowymi obywatelami?

Czas trwania: 35 minut
Efekt uczenia sie
Po ukoriczeniv modutu uczestnicy bedq w stanie:

- Oceni¢ wiasne kompetencje i ograniczenia w zakresie obywatelstwa
cyfrowego.

- Oceni¢ wtasng wiedze na temat kluczowych zagadniert modutu.
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Zasoby i sprzet:

Opis.

Dostep poprzez kod QR lub link do kwestionariusza SM 8.5.
Projektor i ekran lub tablica interaktywna.

Komputery lub urzqdzenia z dostepem do Internetu.

1. Etapy realizacji ¢wiczenia:

Wprowadzenie:

Prowadzgcy ponownie wprowadza pojecie cyfrowego obywatelstwa,
podkreslajqc jego znaczenie w dzisiejszej erze cyfrowej. Nacisk ktadziony

jest na zrozumienie wtasnych nawykéw online, aby sta¢ sie bardziej

odpowiedzialnym cyfrowym obywatelem.

Prowadzgcy zapewnia dostep do kwestionariusza SM 8.5.

Wypetnianie kwestionariusza:

Stuchacze wypetniqg indywidualnie kwestionariusze SM 8.5, aby oceni¢
swoje umiejetnosci w zakresie obywatelstwa cyfrowego. Kwestionariusz
ten obejmuje rdzne aspekty, w tym zachowanie online, $lad cyfrowy,
sprawdzanie faktéw oraz stanowisko UE w sprawie umiejetnosci
cyfrowych i medialnych. Ta aktywnosc¢ jest anonimowa, aby zacheci¢ do
szczerych i refleksyjnych odpowiedzi.

Przeglqd typowych odpowiedzi:

Prowadzgcy przeglgda najczestsze odpowiedzi z kwestionariusza. Ten krok
pomaga podkresli¢ kluczowe tematy, ktére majq kluczowe znaczenie dla
odpowiedzialnego obywatelstwa cyfrowego.

SM 85, (Jest to dokument zawierajgcy dalsze instrukcje dotyczgce
¢wiczenia. Dodatkowo, na wszystkie pytania udzielono odpowiedzi i
wyjasnien dla prowadzgcego).

W przypadku pytan otwartych prowadzgcy wybiera od 2 do 3 odpowiedzi
istotnych ze wzgledu na ich wglgd w konkretny temat, osobisty charakter

itp.

Dyskusja w klasie:

Prowadzgcy moderuje dyskusje opartg na wspdlnych odpowiedziach z
kwestionariusza. Uczestnicy omawiajg po kolei wszystkie pytania zawarte
w kwestionariuszu. Dyskusja ta ma na celu zachecenie uczestnikéw do
dzielenia sie swoimi spostrzezeniami i strategiami wzmocnienia ich
cyfrowego obywatelstwa.

whnioski:

Prowadzgcy podsumowuje kluczowe wnioski z ¢wiczenia, podkreslajqc
znaczenie ciggtej samooceny i doskonalenia praktyk obywatelstwa
cyfrowego. Ten ostatni krok wzmacnia efekty uczenia sie i zacheca do
ciagtej refleksji.


https://docs.google.com/document/d/1PElTz3ii3xG-k7j80Jt3q9Nh9F7VlriQ/edit?usp=share_link&ouid=117197411799102493448&rtpof=true&sd=true
https://docs.google.com/document/d/1PElTz3ii3xG-k7j80Jt3q9Nh9F7VlriQ/edit?usp=share_link&ouid=117197411799102493448&rtpof=true&sd=true
https://docs.google.com/document/d/1PElTz3ii3xG-k7j80Jt3q9Nh9F7VlriQ/edit?usp=share_link&ouid=117197411799102493448&rtpof=true&sd=true
https://docs.google.com/document/d/1PElTz3ii3xG-k7j80Jt3q9Nh9F7VlriQ/edit?usp=share_link&ouid=117197411799102493448&rtpof=true&sd=true
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2. Mapa mysli obywatelstwa cyfrowego

Czas trwania: 20 minut
Efekty uczenia sie.
Po ukoriczeniu modutu uczestnicy bedq w stanie:
- Opisac swoje rozumienie obywatelstwa cyfrowego.
- Przetozy¢ nowo zdobytg wiedze na propozycje praktycznych dziatan.
Zasoby i sprzet:
- Dostep poprzez kod QR lub link do mapy mysli SM8.6.
- Projektor i ekran lub tablica interaktywna.
- Dtugopis i papier.
- Komputery lub urzgdzenia z dostepem do Internetu.
Opis:
1. Etapy realizacji ¢wiczenia:
Wprowadzenie:

- Prowadzgcy wprowadza pojecie mapy mysli (SM8.6.). Nacisk ktadziony jest
na zrozumienie i poprawe umiejetnosci obywatelstwa cyfrowego.

Dostep do mapy muysli:

- Prowadzqcy daje uczestnikom dostep do mapy mysli SM8.6., ktéra
zostanie wykorzystana do przeprowadzenia burzy moézgdow na temat
kluczowych spostrzezen i umiejetnosci zdobytych podczas modutu.

Uzupetnianie mapy muysli:

- Uczniowie udzielajq informacji zwrotnych na dwa gtéwne pytania:

1. Jakie sqg kluczowe spostrzezenia lub umiejetnosci zdobyte podczas
tego modutu? (1-3 stowa)

2. W jaki sposob ten modut zwiekszyt twojq $wiadomos¢ jako cyfrowego
obywatela?

Ta aktywnos$c¢ jest anonimowa, aby zacheci¢ do szczerych i refleksyjnych
odpowiedzi.

Przeglqd typowych odpowiedzi (3 minuty):

- Trener przeglgda wspolne odpowiedzi na pierwsze i drugie pytanie. Ten
krok pomaga podkreslic  kluczowe spostrzezenia i umiejetnosci
zidentyfikowane przez uczestnikow.

Dyskusja w klasie:

- Zajecia przechodzg w dyskusje grupowq, aby ugruntowac¢ wiedze i
zacheci¢ do wymiany doswiadczen. Kazdy uczen przedstawia swoje oceny
i przemyslenia, wywotujgc dyskusje na temat odpowiedzialnego
zachowania cyfrowego. Prowadzqcy prowadzi rozmowe, podkreslajqc


https://docs.google.com/document/d/1EYZqqb-5Z0cSoHzYeqVZ9UgmZzHFyCK8/edit?usp=share_link&ouid=117197411799102493448&rtpof=true&sd=true
https://docs.google.com/document/d/1EYZqqb-5Z0cSoHzYeqVZ9UgmZzHFyCK8/edit?usp=share_link&ouid=117197411799102493448&rtpof=true&sd=true
https://docs.google.com/document/d/1EYZqqb-5Z0cSoHzYeqVZ9UgmZzHFyCK8/edit?usp=share_link&ouid=117197411799102493448&rtpof=true&sd=true
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kluczowe aspekty obywatelstwa cyfrowego, takie jok szacunek w sieci,
ochrona danych osobowych i pozytywny wktad w spotecznosc¢ cyfrowq.
Instruktor utatwia dyskusje w oparciu o wspodlne odpowiedzi.

1. W przypadku pierwszego pytania uczestnicy omawiajq najczestsze
odpowiedzi.

2. W przypadku drugiego pytania prowadzqcy wybiera 3-4
odpowiedzi, aby podkreslic podstawowe pojecia, takie jak
sprawdzanie faktéw, bezpieczeristwo online i etykieta online.

Uczestnicy dzielg sie swoimi spostrzezeniami na te tematy, wspierajqc srodowisko
uczenia sie oparte na wspotpracy.

Whnioski:

- Prowadzgcy podsumowuje kluczowe wnioski z ¢wiczenia, podkreslajqc
znaczenie ciqgtego doskonalenia obywatelstwa cyfrowego. Ten ostatni

krok wzmacnia efekty uczenia sie i zacheca do ciggtej refleks;i.
Bibliografia

Choi, M., Glassman, M., & Cristol, D. (2017). What it means to be a citizen in the
internet age: Development of a reliable and valid digital citizenship scale.
Computers & Education, 107, 100-112. What it means to be a citizen in the
internet age: Development of a reliable and valid digital citizenship scale -
Sci Di
Council of Europe. (2018). Reference framework of competences for democratic
culture: Context, concepts and model (Vol. 1). Council of Europe.
RFCDC Volumes - Reference Framework of Competences for Democratic Culture
EAVI. (2009). Study on Assessment Criteria for Media Literacy Levels. A
comprehensive view of the concept of media literacy and understanding of
how media literacy level in Europe should be assessed: Final report for the
European Commission. Publications Office of the European Union. EAVI Study
on Assessment Criteria for Media Literacy Levels in Europe
European Commission. (2007). Communication from the Commission to the
European Parliament, the Council, The European Economic and Social
Committee and the Committee of the Regions: A European approach to media
literacy in the digital environment.
https://eur-lex.europa.eu/LexUriServ/LexUriServ.do?uri=COM%3A2007%3A0833
%3AFIN%3AEN%3APDF

European Commission: European Education and Culture Executive Agency. (2017).
Citizenship education at school in Europe. Publications Office of the European
Union. https://data.europa.eu/doi/10.2797/536166

European Commission: Directorate-General for Education, Youth, Sport and
Culture. (2019). Key competences for lifelong learning. Publications Office.
https://data.europa.eu/doi/10.2766/569540

European Commission: Directorate-General for Education, Youth, Sport and

Culture, Digital education action plan 2021-2027. (2023). Improving the provision



https://doi.org/10.1016/j.compedu.2017.01.002
https://doi.org/10.1016/j.compedu.2017.01.002
https://doi.org/10.1016/j.compedu.2017.01.002
https://www.coe.int/en/web/reference-framework-of-competences-for-democratic-culture/rfcdc-volumes
https://ec.europa.eu/assets/eac/culture/library/studies/literacy-criteria-report_en.pdf
https://ec.europa.eu/assets/eac/culture/library/studies/literacy-criteria-report_en.pdf
https://eur-lex.europa.eu/LexUriServ/LexUriServ.do?uri=COM%3A2007%3A0833%3AFIN%3AEN%3APDF
https://eur-lex.europa.eu/LexUriServ/LexUriServ.do?uri=COM%3A2007%3A0833%3AFIN%3AEN%3APDF
https://data.europa.eu/doi/10.2797/536166
https://data.europa.eu/doi/10.2766/569540

Ti h
RR; oL D?gigo% 176

of digital skills in education and training. Publications Office of the European
Union. https:.//data.europa.eu/doi/10.2766/149764

European Commission, Joint Research Centre, Vuorikari, R., Kluzer, S., & Punie, Y.
(2022). DigComp 2.2, The Digital Competence framework for citizens - With
new examples of knowledge, skills and attitudes. Publications Office of the
European Union. https://data.europa.eu/doi/10.2760/115376

European Commission. (2023). Communication from the Commission: Guidelines
pursuant to Article 33a(3) of the Audiovisual Media Services Directive on the
scope of Member States’ reports concerning measures for the promotion and
development of media literacy skills (2023/C 66/02). Official Journal of the
European Union.
https: r-lex.europa.eu/legal-content/EN/TXT/PDFE/?uri=CEL EX:52023XC022

3(01

European Digital Media Observatory. (2021). Media literacy in Europe and the role
of EDMO: Report 2021 Publications Office of the European Union. Media
literacy in Europe and the role of EDMO

Hobbs, R. (2010). Digital and media literacy: A plan of action. The Aspen Institute.
Digital and Media Literacy: A Plan of Action

International Telecommunication Union. (2010). World Telecommunication/ICT
Development Report 2010: Monitoring the WSIS targets. International
Telecommunication Union. World Telecommunication/ICT Development Report
2010 - MONITORING THE WSIS TARGETS A mid-term review

McDougall, J., Zezulkova, M., van Driel, B., Sternadel, D. (2018). Teaching media
literacy in Europe: evidence of effective school practices in primary and
secondary education. NESET Il Analytical report. Publications Office of the
European Union. DOI:10.2766/613204 .

Ohler, J. (2011). Digital Citizenship Means Character Education for the Digital Age.
Kappa Delta Pi Record, 471), 25-27. Diqgital Citizenship Means Character
Education for the Digital Age

UNESCO. (2018). A Global Framework of Reference on Digital Literacy Skills for

Indicator 4.4.2. UNESCO Institute for Statistics. A global framework of
reference on diqgital literacy skills for indicator 44.2

Zasoby multimedialne

Armstrong, P. (2010). Bloom’s Taxonomy. Vanderbilt University Center for
Teaching. Bloom’s Taxonomy | Center for Teaching
Council of Europe. Well-being online. Digital transformation - Education
European Commission. (2023, October 10). Digital skills. Digital skills
European Commission. (2023, October 10). Digital skills and jobs. Digital skills and
jobs
European Commission: Register of Commission Expert Groups and Other
Similar Entities. (2024, January 29). Media literacy expert group (E02547).



https://data.europa.eu/doi/10.2766/149764
https://data.europa.eu/doi/10.2760/115376
https://eur-lex.europa.eu/legal-content/EN/TXT/PDF/?uri=CELEX:52023XC0223(01)
https://eur-lex.europa.eu/legal-content/EN/TXT/PDF/?uri=CELEX:52023XC0223(01)
https://edmo.eu/wp-content/uploads/2022/02/Media-literacy-in-Europe-and-the-role-of-EDMO-Report-2021.pdf
https://edmo.eu/wp-content/uploads/2022/02/Media-literacy-in-Europe-and-the-role-of-EDMO-Report-2021.pdf
https://www.aspeninstitute.org/wp-content/uploads/2010/11/Digital_and_Media_Literacy.pdf
https://www.itu.int/ITU-D/ict/publications/wtdr_10/material/WTDR2010_e_v1.pdf
https://www.itu.int/ITU-D/ict/publications/wtdr_10/material/WTDR2010_e_v1.pdf
https://doi.org/10.1080/00228958.2011.10516720
https://doi.org/10.1080/00228958.2011.10516720
https://unesdoc.unesco.org/ark:/48223/pf0000265403.locale=en
https://unesdoc.unesco.org/ark:/48223/pf0000265403.locale=en
https://cft.vanderbilt.edu/guides-sub-pages/blooms-taxonomy/
https://www.coe.int/en/web/digital-citizenship-education/wellbeing-online
https://digital-strategy.ec.europa.eu/en/policies/digital-skills
https://digital-strategy.ec.europa.eu/en/policies/digital-skills-and-jobs
https://digital-strategy.ec.europa.eu/en/policies/digital-skills-and-jobs

Ti h
RR; oL D?gigo% R

https:.//ec.europa.eu/transparency/expert-groups-reqister/screen/expert-grou/c
onsult?lang=en&do=groupDetail.groupDetail&grouplD=2541

European Union. (2023, December 6). Digital Literacy in the EU: An Overview.
Digital literacy in the EU: An overview | data.europa.eu

Eurostat. (2023, August 25). Glossary: Digital literacy.
Glossaru:Digital literacy - Statistics Explained Health and Digital Executive
Agency. (2023, February 28). Safer internet and media literacy in an online world.
Safer Internet - Media literacy in the online world - European Commission

Misheva, G. (2021, April 21). The Digital Competence Framework (DigComp).
The Digital Competence Framework (DigComp)

StudyMassCom. Media Literacy and Digital Literacy: Similarities & Differences.
Media Literacy and Digital Literacy: Similarities & Differences

Inne zrdédita

Celot, P. (2021). MEDIA COACH How to become a media literacy coach. EAVI.
https://eavi.eu/wp-content/uploads/2021/09/The-Media-Coach-Book How-to-b
ecome-a-media-literacy-coach.pdf

Choi, M. (2016). A concept analysis of digital citizenship for Democratic
Citizenship Education in the internet age. Theory & Research in Social Education,
44(4), 565-607. Full article: A Concept Analysis of Digital Citizenship for Democratic
Citizenship Education in the Internet Age

European Audiovisual Observatory. (2016). Mapping of media literacy practices
and actions in EU-28. European Audiovisual Observatory.
https:.//rm.coe.int/1680783500

Jager, B. (2021). Digital Citizenship: A review of the academic literature. Der
Moderne Staat - Zeitschrift FUr Public Policy, Recht Und Management, 14(1), 24-42.
A review of the academic literature / Digital Citizenship: eine systematische
Literaturanalyse | Jaeger | dms - der moderne staat

Jones, L. M, & Mitchell, K. J. (2016). Defining and measuring youth digital
citizenship. New Medlia & Society, 18(9), 2063-2079.

Defining and measuring youth digital citizenship - Lisa M Jones, Kimberly J
Mitchell, 2016

Martin, A, & Grudziecki, J. (2006). DigEulLit: Concepts and tools for digital literacy
development. Innovations in Teaching and Learning in Information and Computer
Sciences, 5(4), 249-267. Full article: DigEulit: Concepts and Tools for Digital
Literacy Development

Vivienne, S., McCosker, A, & Johns, A. (2016). Digital citizenship as fluid interface:
Between control, contest and culture. In A. McCosker, S. Vivienne, & A. Johns (Eds.),
Negotiating digital citizenship: Control, contest and culture (pp. 1-18). Rowman &



https://ec.europa.eu/transparency/expert-groups-register/screen/expert-grou/consult?lang=en&do=groupDetail.groupDetail&groupID=2541
https://ec.europa.eu/transparency/expert-groups-register/screen/expert-grou/consult?lang=en&do=groupDetail.groupDetail&groupID=2541
https://data.europa.eu/en/publications/datastories/digital-literacy-eu-overview
https://ec.europa.eu/eurostat/statistics-explained/index.php?title=Glossary%3ADigital_literacy
https://hadea.ec.europa.eu/news/safer-internet-media-literacy-online-world-2023-02-28_en
https://digital-skills-jobs.europa.eu/en/actions/european-initiatives/digital-competence-framework-digcomp
https://studymasscom.com/media/media-literacy-and-digital-literacy/
https://eavi.eu/wp-content/uploads/2021/09/The-Media-Coach-Book_How-to-become-a-media-literacy-coach.pdf
https://eavi.eu/wp-content/uploads/2021/09/The-Media-Coach-Book_How-to-become-a-media-literacy-coach.pdf
https://doi.org/10.1080/00933104.2016.1210549
https://doi.org/10.1080/00933104.2016.1210549
https://rm.coe.int/1680783500
https://doi.org/10.3224/dms.v14i1.09
https://doi.org/10.3224/dms.v14i1.09
https://doi.org/10.1177/1461444815577797
https://doi.org/10.1177/1461444815577797
https://doi.org/10.11120/ital.2006.05040249
https://doi.org/10.11120/ital.2006.05040249

Ti h
RR; oL D?éﬁo% 178

Littlefield International. Negotiating Digital Citizenship: Control, Contest, Culture. |
Reqguest PDF

Vuorikari, R., & Scimeca, S. (2022). Development of the European Digital Skills
Certificate (EDSC) - interim report. Publications Office of the European Union. JRC
Publications Repository - DigComp 2.2: The Digital Competence Framework for
Citizens - With new examples of knowledge, skills and attitudes



https://www.researchgate.net/publication/312491876_Negotiating_Digital_Citizenship_Control_Contest_Culture
https://www.researchgate.net/publication/312491876_Negotiating_Digital_Citizenship_Control_Contest_Culture
https://publications.jrc.ec.europa.eu/repository/handle/JRC128415
https://publications.jrc.ec.europa.eu/repository/handle/JRC128415
https://publications.jrc.ec.europa.eu/repository/handle/JRC128415

RR Teachers 179

9. Réznorodnosé
wsrod uczniow
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Modut w skrdcie

Streszczenie

, 2 ’ ’

9. Réznorodnosé¢ wsrod ucznidow

Modut ten rozpoczyna sie od okreslenia réznorodnosci. Wskazuje,
dlaczego jest ona wazna oraz co réznorodnose i kultura oznaczajqg
w kontekscie edukacyjnym. Charakteryzuje rézne wymiary
réoznorodnosci i omawia je pod kagtem wptywu dezinformagji i
fatszywych informacji na rézne grupy spoteczne w $rodowisku

o lIdentyfikowa¢ rodzaje réznorodnosci

mogg wptywac na grupy spoteczne w klasie

szkolnym. Podkresla dwie perspektywy instruktora [
ucznia/studenta.  Modut koniczy sie  kilkkoma  dodatkowymi
¢wiczeniami, ktére mozna wykorzystac do zajec.
Efekty uczenia | Po ukonczeniu modutu uczestnicy bedq:
sie
o Posiadac¢ wiedze o istotnosci réznorodnosci w klasie

o Rozumie¢, w jaki sposéb dezinformacja i fatszywe wiadomosci

Projektor i ekran lub tablica interaktywna

Zasoby i Komputery lub tablety z dostepem do Internetu

sprzet

O O O O

korzystania z mediow
Canva lub inna aplikacja do tworzenia
o0 Prezentacja PowerPoint (SM9.1)

o

Wydrukowane materiaty informacyjne i karty scenariuszy
Dostep do internetowych zasobow dotyczgcych umiejetnosci

Catkowity czas | 195 minut
trwania

Wprowadzenie

Czas trwania: 40 minut (30 minut: ¢wiczenie 1110 minut: ¢wiczenie 2)
Efekty uczenia sie:
Po ukonczeniu ¢wiczenia uczestnicy bedq:

- Okreslac i definiowac pojecie réoznorodnosci.

- Rozumie¢ znaczenie rdznorodnosci ucznidw, stereotypdw i uprzedzen

jezykowych.



https://docs.google.com/presentation/d/104WMgSfoZeNidMi3ym0WGT4ZKRtIRyk_/edit?usp=drive_link&ouid=118391396098077280772&rtpof=true&sd=true
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- Doceni¢ precyzje jezyka w dyskusji na temat wielokulturowosci i
sprawiedliwoéci spotecznej.

Opis:

Na poczqgtku uczestnicy zostang poproszeni o zdefiniowanie niektérych stow
zwigzanych z kulturq. Kolejnym zadaniem bedzie podjecie przez uczestnikdw
proby zdefiniowania wtasnej kultury, witasnego wymiaru spotecznego, a takze
okreslenie cech innych grup. W toku dyskusji uczestnicy powinni zastanowi¢ sie
nad uzywanym stownictwem i zauwazyc, ze niektére stowa mogq byc zwigzane z
uprzedzeniami i stronniczym jezykiem.

Uwaga: W tej czesci nalezy wykorzystac ¢wiczenie 1, ¢wiczenie 2 i ¢wiczenie 3

Zajecia mozna rozpoczg¢ od informacji wprowadzajqcej, ze osoby wchodzqce w

sktad szkoty/klasy/kursu reprezentujq bogaty wachlarz osobowosci i unikalnych
podejs¢ do uczenia sie. Powoduje to zrdéznicowang ocene otaczajgcych
informacji. Istotng role w tej ocenie odgrywa jezyk. Pierwszym krokiem do
zrozumienia kultury jest zrozumienie wiasnej kultury. Aby to zrobi¢, grupa
powinna uzgodni¢ wspdlne rozumienie wyrazen lub termindw, ktérymi sie
postuguje w ocenie zjawisk.

Rozpocznij ¢wiczenie 1 (mozesz uzyc¢ wszystkich stow lub wybrac¢ niektore,
zamieni¢ na inne).

Po podsumowaniu dyskusji zapytaj uczestnikdw, jak rozumiejq réznorodnose. Aby

zdefiniowac réznorodnosc, mozesz skorzystac z prezentacji PowerPoint (SM91) i
ponizszej teorii.

Definiowanie réznorodnosci

Réznorodnos$¢ nie jest pojeciem tatwym do zdefiniowania. To raczej
wieloaspektowq koncepcja, ktéra moze zawierac wiele elementdéw i poziomadw
rozréznienia, ktére np. OECD (2010) zdefiniowata jako cechy, ktore mogq wptywac
na specyficzne sposoby, w jakie realizowany jest potencjat rozwojowy i uczenie
sie. Definicia wskazuje przy tym roznice kulturowe, jezykowe, etniczne, religijne i
spoteczno-ekonomiczne.

Definicja ta podkresla réznice miedzy koncepcjq réznorodnoséci, ktérq identyfikuje
jako neutralng koncepcje odzwierciedlajgcq cechy ludzkiej natury (np. wzrost lub
leworecznos$¢) od koncepcji "niewspdtmiernosci’, w ktérej cechy roéznicujqce sq
zwigzane z réznymi wynikami  lub  réznym  traktowaniem. Amerykanskie
Towarzystwo Psychologiczne (American Psychological Association - APA)
ustanowito 3 gtowne pryncypia: Rownose, Roznorodnosc i Integracje, ktoére
stanowiq ramy przewodnie majgce na celu zapewnienie sprawiedliwego
traktowania i wspieranie petnego zaangazowania we wszystkich grupach

spotecznych majqgce ze szczegdlnym uwzglednieniem grup tradycyjnie


https://docs.google.com/presentation/d/104WMgSfoZeNidMi3ym0WGT4ZKRtIRyk_/edit?usp=drive_link&ouid=118391396098077280772&rtpof=true&sd=true
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marginalizowanych lub doswiadczajgcych dyskryminacji ze wzgledu na takie
cechy, jak: tozsamos¢, pochodzenie lub niepetnosprawnosé¢. Pryncypia te
0zNnaczajq:

- Rowno$¢ ktadzie nacisk na alokacje zasobdéw dostosowanych do
indywidualnych potrzeb, umozliwiajgc réznym spotecznosciom osiggniecie
optymalnego stanu zdrowia i funkcjonalnosci.

- Roéznorodnosé¢ dotyczy obecnosci i reprezentacji szerokiej gamy grup
tozsamosci  spotecznej w  organizacjach, miejscach  pracy lub
zbiorowosciach spotecznych.

- Wiqczenie/Inkluzja jest poswiecona tworzeniu $rodowisk, ktore
rozpoznajg, doceniajg i celebrujg rézne metodologie, punkty widzenia,
style i doswiadczenia zyciowe.

Pryncypia te sq rowniez podstawowymi zasadami przyjetymi przez UE. Raport
przedstawiajgcy ostatnie inicjatywy polityczne kazdego kraju UE mozna znalez¢
w Promowanie réznorodnosci i wtqczenia w szkotach w Europie - Urzqgd Publikacji
UE (europa.eu) (SM9.2).

Réznorodnose, rownosci witgczenie reprezentujq réozne koncepcje, ale w wielu
miejscach pokrywajq i pod wieloma wzgledami sq wzajemnie konstytutywne.
Wiqczenie/Inkluzja jako zjawisko i stosowana praktyka moze powstac tylko
wtedy, gdy omawiane sqg kwestie roznorodnosci i gdy istniejg dowody
wykluczenia, ktére mogq wskazywa¢ na nierédwnos¢ i potrzebe réwnosci.
Fundamentalne znaczenie dla réwnoséci ma rzeczywistos¢ miedzypokoleniowych i
strukturalnych nieréwnosci opartych na jednej lub kombinacji cech, takich jak
rasa, pte¢, pochodzenie spoteczno-ekonomiczne, kultura i jezyk. Ponadto
problemy z réwnosciq mogq wynikac z préb rozwigzania problemu wykluczenia,
al.bo wykracza¢ poza kwestie rownosci. Rownosc¢ oznacza wiecej niz wtqczenie -
wskazuje na przydzielenie zasobodw i intencje rozwiqgzania w celu usuniecia
strukturalnych nieréwnosci z przesztosci lub terazniejszosci i przerwania
powtarzajgcego sie cyklu niesprawiedliwosci. W kontekscie edukacji oznacza¢ to
moze, ze bezptatna lub otwarta nauka niekoniecznie przektada sie na dostep dla
wszystkich uczniéw ze wszystkich grup i srodowisk. Definicje wtgczenia/inkluzji
wskazujg tez, ze powinno to byc¢ co$ wiecej niz tylko szacunek dla rdéznic i
réznorodnoséci; powinna to byc¢ raczej krytyczna gotowosé¢ do kwestionowania i
zaktécania dominujgcych narracji, ktére promujq wykluczenie i dyskryminacje, na
przyktad ze wzgledu na ceche np. pte¢, rase, kulture lub jezyk. Czesc¢ definicji
odnosi sie do roznorodnosci jako wartosci jakg jest otwartose, inne mowiq o
potencjale zaspokajania réznorodnych potrzeb edukatordéw i osdb uczqgcych sie.
Kolejna grupa uwaza réznorodnos¢ za cos wiecej niz wartos¢ - za celowe
zobowigzanie do dostosowania sie do réznic. Analizujqc definicje réznorodnosci w
kontekscie otwartej edukacji, Iniesto i Bossu (2023) stwierdzajg, ze czesciej odnosi
sie ona do réznorodnodéci licencji i materiatdow (czyli kto, i w jakim zakresie moze
uzyskac dostep; na poziomie praktycznym oznacza to, iz materiaty mogq byc
zmieniane dla kontekstow kulturowych i spotecznych; mogg wymagac


https://op.europa.eu/en/publication-detail/-/publication/d886cc50-6719-11ee-9220-01aa75ed71a1/language-en
https://drive.google.com/file/d/1W5tmMvpo4PvL_1h19LgcyBsw4I6-pzUN/view?usp=drive_link
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odpowiedniej zgody dostawcy dla tych zmian, uczestnicy mogg kopiowad,
wkleja¢, dodawac adnotacje itp.) niz do samej rdéznorodnosci w spotecznosci
otwartej edukacji lub réznorodnosci jako celu spotecznosci.

Rozpocznij ¢wiczenie 2, aby pokaza¢, w jaki sposdb jezyk moze byc odbierany
jako stygmatyzujgcey dla niektérych grup spotecznych.

Podstawy teoretyczne
Czas trwania: 60 minut prezentacji (plus 40 minut na ¢wiczenie 3)

Efekty uczenia sie: Po ukoriczeniu ¢wiczenia uczestnicy bedaq:

- Posiada¢ wiedze o réznorodnosci jakie pojawiajq sie wsrdd uczniow i znac
podstawowe rodzaje réznorodnosci.

- ldentyfikowac¢ najbardziej powszechne rodzaje réznorodnosci.
- Rozumiec¢ wptyw réznorodnosci w klasie na proces ksztatcenia.

- Rozumiec¢ jak dezinformacja wptywaj na niektdre grupy spoteczne.
Zasoby i sprzet,
- Dostep do Internetu, prezentacja PowerPoint (SM9.1)

Opis: Refleksja na temat réznorodnosci ucznidw i klasy, korzysci ptynqcych z
réznorodnosci oraz wptywu dezinformacji na ucznidow nalezqgcych do réznych
grup i mozliwym nasileniu stygmatyzagcji

Omow rdzne rodzaje roznorodnosci. Skoncentruj sie na tym, jak dezinformacja i
fatszywe wiadomosci mogq wptywac na okreslonq grupe spotfeczng. Poswiec czas
na tematy/grupy wazne dla klasy , pytaj o doswiadczenia uczestnikow (60 minut).

Po prezentacji rozpocznij Cwiczenie 3 (40 minut).
Dlaczego réznorodnosé ucznidw/studentédw jest wazna?

Zjawisko réznorodnosci ucznidw rozwija sie na catym $wiecie, nie tylko w Unii
Europejskiej. Przyczyniajqg sie do tego: migracja, konflikty zbrojne, réznice
spoteczno-ekonomiczne, brak akceptacji réznych ptci i tozsamosci seksualnych.
Zdolnos$¢ do wspodtpracy, tolerancji i uznawania réznych perspektyw osobowych
nabiera coraz wiekszego znaczenia, biorqgc pod uwage rosngcg réznorodnosd
kulturowq we wspdtczesnych spoteczeristwach. Réznorodnos¢ ta jest w duzej
mierze spowodowana przez zwiekszong mobilnos¢, ktdra przycigga na kontynent

europejski i do réznych krajow UE pojedyncze osoby i cate rodziny.


https://docs.google.com/presentation/d/104WMgSfoZeNidMi3ym0WGT4ZKRtIRyk_/edit?usp=drive_link&ouid=118391396098077280772&rtpof=true&sd=true
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Wuyzwania zwiqgzane ze zwiekszong réznorodnoscig sq wspodlne dla prawie
wszystkich krajow, ale kontekst, w ktérym sq one podejmowane, moze byc
zupetnie inny. Niektére kraje, takie jak Stany Zjednoczone, majg dtugq historie
imigracji i jednoczesnie borykajq sie z problemami wynikajgcymi z historycznie
rabunkowego traktowania rdzennych populacji. Kraje europejskie rowniez réznig
sie doswiadczeniaomi w tym zakresie. Te z historig kolonialng, takie jak Francja,
Cypr czy Wielka Brytania, przyjmujq imigrantéw od lat 60. ubiegtego wieku,
traktujqgc ich jako obywateli swojej wspodlnoty. Kraje, ktére poszukiwaty sity
roboczej, takie jak Niemcy czy Norwegia, dawniej rekrutowaty pracownikow
zwykle tymczasowych, zaktadajgc ich okresowy pobyt. W ostatnich latach nasility
sie procesy imigracyjne zwiqgzane z przybyciem imigrantéw z Afryki i dziataniami
wojennymi na Ukrainie.

Migracja spowodowana jest nie tylko poszukiwaniem lepszych mozliwosci
zatrudnienia, ale takze ucieczkqg przed zagrazajgcymi zycivu lub zdrowiu
warunkami w  krajach nekanych konfliktami  zbrojnymi. Ostatnie lata
zintensyfikowaty procesy migracyjne zwigzane z przybyciem imigrantéw z Afryki i
dziataniami wojennymi na Ukrainie. Okoto 2015 roku rozpoczagt sie masowy
naptyw migrantéw i uchodzcédw przez Morze Srédziemne i inne szlaki, zwiekszajgc
obecnos¢ imigrantow w Europie. Trendy te spowodowaty znaczny wzrost
réznorodnoséci, prowadzqc do obecnoséci wielu spotecznoséci etnicznych, rasowych,
jezykowych i religijinych w wielu krajach, intensyfikujgc  réznice
spoteczno-ekonomiczne i regionalne. Wspdtczesna migracja charakteryzuje sie
znacznq liczbe migrujqcych rodzin z dzie¢mi. Kraje przyjmujqce odczuwajq zatem
silng koniecznos$¢ przygotowania i wdrozenia programow srodkdw wspierajgcych
cztonkdw takich rodzin w dostosowaniu sie do nowego otoczenia. Dotychczasowe
doswiadczenia innych krajow pokazujg, ze szkoty w tym przypadku odgrywajq
kluczowq role jako gtdwna instytucja panstwowa wspierajgca integracje dzieci
imigrantéw i ich rodzin. Zadaniem szkoét jest tworzenie wiqczajgcego srodowiska
dla edukacji, wychowania i procesdw adaptacyjnych, ktére w znaczqcy sposob
ksztattujg perspektywe dzieci na $wiat i relacje miedzyludzkie. Rola ta podkresla
znaczenie instytucji edukacyjnych w kierowaniu zrozumieniem i akceptacjq
réznorodnoséci przez dzieci. Szkoty majg do odegrania waznq role w tworzeniu
spoteczenstwa integracyjnego, jok podkreslono w Zielonej Ksiedze Komisji
Europejskiej. Skala wyzwari ma bezposredni wptyw na caty system szkolny, nie
mniej ostatecznie muszq byc¢ one rozwigzywane na poziomie klasy.

Stycznos¢ ucznidw w klasie z rdznymi perspektywami réznorodnosci utatwia
gtebszy i szerszy proces uczenia sie, sprzyja krytycznemu muysleniu i
kwestionowaniu z goéry przyjetych poglgdéw (Black i in., 2018). Réznorodnos¢
moze poprawi¢ umiejetnosci aktywnego muyslenia ucznidw i wptyng¢ na ich
uczenie sie. Z drugiej strony moze réwniez wptynqcé na sam proces i efektywnosc
nauczania ze wzgledu na przyktad na réznice kulturowe (Kang'ethe & Muhuro,
2014). Zdolnos$¢ szkdét do bycia "réznorodnymi” jest zwigzana z osiggnieciami
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ucznidw, zwiaszcza ucznidw z rodzin o niskich dochodach i tych, ktérzy uczq sie w
jezyku innym niz ich wiasny, (Min & Goff, 2016). Zgodnie ze Strategiq Integracji
UchodzZcodw wprowadzong przez Wysokiego Komisarza Narodéw Zjednoczonuych
ds. Uchodzcow (2019) "Dzieci i mtodziez muszg miec¢ dostep do wszystkich
poziomdw edukacji formalnej i pozaformalnej w ramach krajowych systemow

edukacji i na takich samych warunkach jak obywatele” (s. 22).

Réznorodnosd i kultura w kontekscie edukacyjnym

Pojecie "kultury" jest pojeciem wieloznacznym. Rozréznienia miedzy kulturami nie
pokrywajqg sie z granicami jezykowymi, narodowymi czy etnicznymi. W
nowoczesnym i skomplikowanym spoteczenstwie istniejg rdézne subkultury, z
ktérych kazda ma wiasne unikalne ramy interpretacyjne, stanowiqgce podstawe
wspdlnej wiedzy o codziennym zyciu. Osoby nalezqce do tych subkultur polegajqg
na tych ramach, aby kierowa¢ swoimi dziotaniomi i ksztattowacd swoje
postrzeganie $wiata i otoczenia. Kultura jest czesto postrzegana jako system
odrebnych symboli i znaczen, aczkolwiek jej nowe definicje wskazujq tez, ze nie
jest to statyczny byt, ale raczej dynamiczna, ewoluujgca koncepcja, ktéra
wymuyka sie ostatecznej interpretacji.

Liczba grup kulturowych w odniesieniu do réznorodnosci kulturowej w
spoteczenstwie jest w zasadzie niepoliczalna. Grupy te zalezg od wielu czynnikow
0 znacznej ztozonosci. Rézne kultury mogqg miec¢ charakter regionalny lub lokalny.
Roznice kulturowe moga pojawiac sie miedzy klasami spoteczno-ekonomicznymi i
grupami statusu materialnego, ale takze mogq pojawi¢ sie grupy o rdéznych
stylach zycia i pochodzeniu kulturowym, subkultury i kultury zawodowe, a takze
grupy, ktére rézniq sie od gtéwnego nurtu pod wzgledem komunikacji i interakcji
spotecznych lub seksualnoéci i tozsamosci ptciowe;.

Tradycyjne rozumienie réznorodnosci w szkotach wywodzi sie z amerykanskiej
kontekstualnej narracji spolaryzowanych poglgdéw rasowych i zatozen
dotyczgcych kontrastujgce;j "biatosci” rasy, kultury [ statusu
spoteczno-ekonomicznego zwiqgzanego z kolorem skdéry. Obecnie réznorodnose
jest rozpatrywana w kontekécie wszystkich cztonkéw szkoty. Dotyczyé moze
wszystkich tak na przyktad ciemnoskoérzy uczniowie sq tak réznorodni, jak ich
nauczyciele, (ktérzy, jaok wskazujqg badania zwykle sq postrzegani jako duza
grupa "biatych kobiet z klasy $redniej™). Nalezy podkresli¢, ze réznorodnosé w
klasie dotyczy nie tylko ucznidéw, ale takze nauczycieli. Pochodzenie nauczycieli
rowniez sie rdézni i nie majg oni tej samej wspolnej historii, kultury i pochodzenia
etnicznego (Fontenelle-Tereshchuk, 2020). Réznorodnos¢ opinii nauczycieli, w tym
negatywne nastawienie do zdolnosci ucznidw i wymaog kulturowego podejscia do

nauczaniag, jest zjawiskiem ztozonym, dlatego wptyw przekonan nauczycieli na


https://www.unhcr.org/media/education-2030-strategy-refugee-education
https://www.unhcr.org/media/education-2030-strategy-refugee-education

Ti h
RR; o) D?gigo% 196

temat tozsamosci kulturowej ucznidw ma znaczqcy wptyw na skutecznosc
nauczania (Davies i in., 2023).

Ostatnie trendy migracyjne spowodowaty znaczny wzrost réznorodnosci,
prowadzqc do obecnosci wielu spotecznosci etnicznych, rasowych, jezykowych i
religijnych w szkotach. Proces przezwyciezania réznic kulturowych i jezykowych w
konteks$cie edukacji szkolnej moze byc¢ tatwiejszy dla niektdrych grup niz dla
innych, w zaleznosci od ich relacji z dominujgcg grupg (OECD, 2010). To, w jaki
sposoéb dana osoba formuje muysli i pojecia dotyczgce odrebnosci kulturowej
zalezy od jej definicji kultury i tozsamosci zbiorowej. Poziomy kultury, ktére
odnoszq sie do wyuczonych zachowan spoteczenstwa, obejmujq kategorie:

- Kultura miedzynarodowa, zwana réwniez uniwersalng - kultura, ktéra
wykracza poza granice panstwowe, nie ogranicza sie do kraju, grupy
spotecznej lub kontynentu.

- Kultura narodowa - reprezentuje przekonania i praktyki wspdlne dla
obywateli tego samego narodu.

- Subkultura - reprezentuje przekonania i praktyki podzielane przez
obywateli tej samej grupy spotecznej.

Z kolei w ujeciu poziomoéw kultura moze objawiac¢ sie poprzez rézne aspekty
(Hidalgo, 1993):

- Konkretny: najbardziej widoczny i namacalny poziom kultury,
obejmujqcy najbardziej powierzchowne wymiary, takie jak ubrania,
muzyka, jedzenie, gry itp. Te aspekty kultury sg czesto tymi, na ktérych
koncentrujg sie wielokulturowe "festiwale" lub "uroczystosci”.

- Zachowan: odzwierciedla wartos$ci danej osoby, wyjasnia, w jaki sposdb
dana osoba definiuje swoje role spoteczne, jakiego jezyka uzywa i jakie
jest jej podejscie do komunikacji niewerbalnej. Wazne aspekty, o
ktérych nalezy wspomniec w tej kategorii, obejmujq jezyk, role ptciowe,
strukture rodziny, przynaleznos$¢ polityczng i inne elementy, ktére
sytuujq dang osobe organizacyjnie w spoteczenstwie.

- Symboliczny: obejmuje wartosci i przekonania danej osoby. Moze mie¢
charakter abstrakcyjny, ale najczesciej jest to najwazniejszy poziom
pod wzgledem tego, jak jednostki definiujg siebie. Obejmuje systemy
wartosci, zwyczaje, duchowos¢, religie, $wiatopoglad, przekonania,
obyczaje i tak dale;j.

Rdéznorodnosc osdb w placowkach edukacyjnych obejmuje rdznice na wszystkich
poziomach i dotyczy¢ moze atrybutdw spotecznych, takich, jak wiek, pochodzenie
etniczne, sytuacja ekonomiczna, orientacja ptciowa, preferencje seksualne,
ograniczenia fizyczne i obywatelstwo. Te aspekty tozsamosci sq ze sobq
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powigzane i mogq ewoluowac przez cate szkolne zycie jednostki. R6znorodnosc¢
kulturowa w klasie powinna zatem obejmowac¢ celebrowanie tych réznic i
tworzenie kultury integracji i akceptacji wérdéd ucznidw i catej spotecznosci
szkolnej.

Rdéznorodnosé¢ ucznidow w klasie

Rdzne perspektywy i doswiadczenia ucznidw wzbogacajq dyskusje w klasie i
promujg krytyczne muyslenie. Uczniowie w klasach o zréznicowanych
osobowosciach i kulturach mogq interaktywnie rozwija¢ umiejetnosci, szybciej
uczyc sie podwazac zatozenia, kwestionowac stereotypy i rozwazac alternatywne
punkty widzenia. Jak wskazano w module 4, pozytywne $rodowisko uczenia sie i

bezpieczna przestrzen sq waznymi elementami dyskusji i sesji dydaktycznych
zwiqzanych z dezinformacjaq.

Poczgwszy od wczesnych lat edukacji, uczniowie powinni nauczyc sie doceniac i
szanowad ludzi z kultur innych niz ich wtasna. Réznorodno$¢ ma kluczowe
znaczenie dla ucznidw szkdt podstawowych, poniewaz pomaga im docenic
réznice miedzy ludzmi i kulturami. W szybko rdznicujgcym sie $wiecie uczniowie
powinni mie¢ nauczycieli i by¢ wyposazeni w zasoby edukacyjne, ktdre uczqg
réznorodnoséci w klasie oraz potwierdzajg znaczenie integracji, szacunku i
rownosci dla wszystkich (SOE, 2023):

- Wprowadzenie wiedzy i szacunku dla réznorodnosci od najmtodszych lat
moze prowadzi¢ do bardziej integracyjnych i petnych szacunku interakcji z
innymi, a takze moze pomodc uczniom rozwing¢ poczucie empatii i
zrozumienia dla tych, ktérzy mogq mie¢ inne doswiadczenia lub
perspektywy.

- Dzieci czesto wyrazajq naturalng ciekawos$¢ dotyczqcqg jedzenia, sportu,
sztuki, ubran, ksigzek dla dzieci, gier, zabawek i tancéow réznych kultur. Ta
otwartosc i entuzjazm do uczenia sie od i o ludziach, ktérzy sqg inni, jest
czyms, co nauczyciele muszq zachecac i pielegnowacd.

- Uczniowie, ktoérzy jako dzieci uczg sie docenia¢ i wspiera¢ cztonkéw
roznych grup, mogq wyrosng¢ na silnych lideréw roznorodnych i
integracyjnych spotecznosci.

Najczestsze rodzaje réznorodnosci uczniodw, ktére mogg byc¢ obecne w klasie,
obejmujg (SOE, 2023):

- Réznorodnosé umiejetnosci/zdolnosci: roznice w  zakresie zdolnosci
poznawczych, spoteczno-emocjonalnych i fizycznych.

- Roéznorodnos¢ wiekowa/pokoleniowa: réznice w wieku
ucznidw/studentdw.

- Roéznorodnosé¢ tozsamosciowo-ptciowa: roznice w tozsamosci ptciowej
ucznidw i jej manifestowaniu.
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- Rdéznorodnos$¢ etniczna: rdznice w rasie, pochodzeniu etnicznym,
pochodzeniu narodowym i jezykach uzywanych w domu.

- Réznorodnos$¢ wyznania: réznice w przynaleznosci i identyfikowaniu sie z
wartosciamii/lub praktykami danej religii lub sekty.

- Réznorodnos$é¢ socjoekonomiczna: roznice w dochodach, poziomach
wyksztatcenia, zawodach oraz bezpieczenstwie i stabilnosci mieszkaniowej
w odniesieniu do uczniéw lub ich rodzin.

- Rdéznorodnos$¢ doswiadczen zyciowych: réznice w doswiadczeniach
zyciowych ucznidw, takie jak imigracja, stuzba wojskowa, adopcja lub
opieka zastepcza.

- Rdznorodnos¢ orientacji seksualnej: réznice w orientacjach seksualnych
studentow.

- Roéznorodnos$¢ pochodzenia geograficznego: réznice w lokalnej lub
regionalnej tozsamosci i do$wiadczeniach ucznidw w zaleznosci od tego,
gdzie mieszkajq, uczqg sie i bawiq.

Wyznania
Etniczna @ & y

réznice w
réznice w rasie, przynaleznosci
pochodzeniu i identyfikowaniu

etnicznym, sig z wartosciami .
narodowym i/lub praktykami Wiekowa
i jezykach dane;j religii lub pOkoleniowa

réznice w wieku
studentow

Studenci

w catej swojej "
s e , . roznice w
roznorodnosci o ——

i ekspresji ptciowej

réznice w
orientacjach
seksualnych

studentow

@Orientacji seksualnej

Rysunek 1 - Opracowane dla projektu Nauczyciele 4.0.

S

Tozsamosci
ptciowej

Przedstawiona powyzej lista jest otwarta, a uczniowie/studenci mogq naleze¢ do
wiecej niz jednej z nich, poniewaz rézne wymiary réznorodnosci sq ze sobg
powigzane, a doswiadczenie wykluczenia i podporzqgdkowania opiera sie na wielu
czynnikach, ktére mogq by¢ addytywne Ilub przekrojowe. Na przyktad,
uczennica-imigrantka moze mie¢ podobne pochodzenie spoteczno-ekonomiczne
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jak uczen-mezczyzna, ale nadal moze byc nieréwno traktowana w obliczu
oczekiwan nauczycieli ze wzgledu na mniejsze wsparcie ze strony rodzicow lub
rézne oczekiwania dotyczqce roli ptci w jej spotecznosci etnicznej (OECD, 2010).

Z punktu widzenia nauczyciela wazne jest, ze w przypadku niektorych kategorii
réznice w stylach uczenia sig, osobowosci, zdrowiu psychicznym i innych sq czesto
obecne, ale nie sq widoczne.

Cztonkowie niektdrych tozsamosci spotecznych mogg reagowac inaczej lub byc
bardziej wrazliwi na fatszywe wiadomosci i dezinformacje okreslonego typu.
Grupy spoteczne, ich cechy i cztonkowie sq rowniez czestym przedmiotem

dezinformaciji lub fatszywych wiadomosci.
Réznorodnos¢ umiejetnosci/zdolnosci

Zdolnos¢ jest definiowana jako jakos¢ lub stan bycia zdolnym. Réznorodnose
zdolnosci odnosi sie do réznych zdolnosci i niepetnosprawnosci. Réznice w
zdolnosciach poznawczych, spoteczno-emocjonalnych i fizycznych dodajg do
warstw réznorodnosci zdolnosci. Ludzie majq rézne zdolnosci i zaden nie jest
"lepszy" od drugiego. Bycie ,sprawnym fizycznie” nie czyni cie ,normalnym?, lecz
Joospolitym”, poniewaz po prostu jest wiecej osdb sprawnych fizycznie niz
niesprawnych fizycznie (The Last Frontier in Diversity and Inclusion: Ability
Diversity | LifeSpeak).

Wspodtczesnie zjawisko neurodywersyfikacji w zyciu spotecznym i szkolnym jest
coraz bardziej obecne. Jego natura wynika ze zréznicowania populacji ludzkiej
pod wzgledem przebiegu rozwoju i funkcjonowania mdzgu oraz zwigzanych z
tym sposobdw doswiadczania swiata i funkcjonowania w szkole, na uczelni, w
pracy czy relacjach interpersonalnych. Zrodtem tej réznorodnodéci jest zaréwno
zmiennos$¢ genetyczna, jak i czynniki srodowiskowe. Szacuje sie, ze okoto 15-20%
populacji nalezy do grupy osob, u ktéorych zdiagnozowano neuroatypowose, w
tym osdéb ze spektrum autyzmu, z ADHD/ADD (zespdt nadpobudliwosci
psychoruchowej z deficytem uwagi/zespdt deficytu uwagi), dysleksjq, dyskalkulig,
dyspraksjg czy zespotem Tourette'a. Moze byc znacznie wiecej 0sdb, ktére nie
zostaty zdiagnozowane, ale przejawiajg cechy neuroatypowe w stopniu, ktéry
znaczqco na nie wptywa (Pisula i in,, 2024).

Swiadomos¢ i wiedza na temat neuroréznorodnoéci otwiera nowe perspektywy w
sposobie myslenia o innych ludziach i relacjach spotecznych, a czesto takze o nas
samych. Koncepcja neuroréznorodnosci uwalnia nas od czysto medycznego
spojrzenia na spektrum autyzmu, ADHD, specyficzne trudnosci w uczeniu sie i inne
tego typu zjawiska. Zamiast tego podkresla znaczenie dostosowania srodowiska
do réznorodnych indywidualnych potrzeb oraz role, jakqg ta adaptacja odgrywa w
kontekscie rozwoju i realizacji indywidualnych intencji zyciowych, a ostatecznie
celdw i procesdw spotecznych. Dla szkdt obecnosé takich ucznidw stwarza wiele
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mozliwosci - oryginalnose, kreatywnose, wrazliwose i wyjgtkowe zdolnosci wielu z
tych osoéb inspirujg i wnoszq unikalne wartoséci do procesu edukacyjnego i
interakcji spotecznych (Pisula i in., 2024).

Z drugiej strony te cechy osobowosci mogg wptywac na sposodb, w jaki ludzie
przetwarzajq i oceniajq informacje, sprawiajqc, ze sq bardziej sktonni wierzyc i
dzieli¢ sie dezinformacjq i fatszywymi informacjami. Osoby z cechami osobowosci
schizotypowej, paranoicznej i histrionicznej majq trudnosci z wykrywaniem
fatszywych wiadomosci. Poddane badaniom osoby te odczuwaty wiekszy
niepokoj i popetniaty wiecej bteddw poznawczych. Fatszywe wiadomosci same w
sobie nie powodujqg bezposrednio schizotypii, ale pewne cechy osobowosci mogq
sprawic¢, ze osoby te bedqg bardziej podatne na wiare w dezinformacje i dzielenie
sie fatszywymi informacjami. Stqd istotne jest podejmowanie tematow
powigzanych zaréwno czynnikami psychologicznymi, jak i rozprzestrzenianiem sie
dezinformacji w celu promowania bardziej $wiadomego spoteczeristwa
(Escold-Gasconiin., 2023).

Wazng rzeczq na poziomie szkoty jest réznorodnosc uczenia sie. W klasie kazdy
uczen ma swojq wtasng strategie i styl uczenia sie, ktére nauczyciel musi rowniez
wzig¢ pod uwage i ktére majg znaczqcy wptyw na skutecznosé nauczania. Na
przyktad chinscy uczniowie majq tendencje do unikania krytycznych dyskusji ze
wzgledu na kulturowy wptyw harmonii spotecznej, ale modyfikacja strategii
dialogowych w ustawieniach instruktazowych moze poprawi¢ ich umiejetnosci
krytycznego myslenia (Chiu, 2014).

Roéznorodnos$¢ uczenia sie mozna rozpatrywac w kilku wymiarach:

- Roéznorodnos¢ styléow uczenia sie: roznice w typowych dla danej osoby
sposobach uczenia sie, wynikajgce z czynnikdw poznawczych i
osobowosciowych;

- Réznorodnos¢ strategii uczenia sie: roznice miedzy uczniami $wiadomie
zarzqdzajgcymi swoimi doswiadczeniami i wysitkami zwigzanymi z naukg;

- Réznorodnos¢ motywacji: réoznica w intensywnosci i ukierunkowaniu
motywacji, ktérg mogq posiadac¢ i wykazywacé poszczegdlni uczniowie.
Uczniowie wykazujg réznorodnos$c¢ w postaci motywacji integracyjnych i
instrumentalnych, przy czym motywacje integracyjne sq powszechnie
uznawane za zwigzane z lepszymi wynikami w nauce.

Réznorodnos¢ wiekowa/pokoleniowa

Ogolnie rzecz biorqgc, wiek nie wydaje sie mie¢ wiekszego znaczeniq, jesli chodzi o
dezinformacje, ze zaréwno mtodzi, jak i starsi sq podatni na dezinformacje i
fatszywaq informacje (Guillory i Geraci, 2010). W przeprowadzonym eksperymencie
naukowym uczestnicy w roznym wieku czytali fragment zawierajgcy fatszywe



Ti h
RR; o) D?gigo% 1o

informacje i wyciggali wnioski. Nastepnie fatszywe informacje byty korygowane.
Po korekcie zaréwno mtodzi, jak i starsi uczestnicy byli w stanie przypomniec
sobie poprawione fakty, jednak wszystkie grupy wiekowe nadal trzymaty sie
wnioskow, ktére wyciggneli na podstawie pierwotnych fatszywych informaciji.

Dzieci w wieku szkolnym i mtodsi uczniowie sq niejako zaprogramowani do
przyswajania informacji bez ich krytycznej analizy. Dzieci w wieku szkolnym nie
analizujg prawdziwosci wzordw fizycznych, zagadnien biologicznych czy dat
minionych bitew podawanych w podrecznikach, lecz akceptujq je jako prawdziwe
i przyswajajqg bezkrytycznie. Charakteryzuje je ,$lepa wiara”, naiwnos¢ i brak
krytycyzmu wobec kazdego napotkanego zrddta, czy to z dziedziny biologii,
medycyny, medycyny alternatywnej. Naiwnos¢, ktora bolesnie je uderza takze
wtedy, gdy okazuje sie, ze nawet ulubiony blog popularnonaukowy okazuje sie
pefen niescistosci, niedoktadnosci, niezweryfikowanych lub wrecz btednych
informacji (Rosinska & Jedynak, 2023).

Milenialsi i pokolenie Z réznig sie od poprzednich pokolen. Angazujq sie w
zaawansowane technologie i sq bardziej przyzwyczajeni do wielozadaniowosci
niz poprzednie pokolenia. Chetnie sie uczq, ale w sposéb, ktory jest zgodny z erq
cyfrowq i dotrzymuje jej kroku (Shatto & Erwin, 2017).

Réznorodnosé tozsamosciowo-ptciowa

Odnosi sie do stopnia, w jakim tozsamos$¢ ptciowa, rola lub ekspresja danej osoby
rézni sie od norm kulturowych zalecanych dla oséb okreslonej ptci. Termin ten
staje sie coraz bardziej popularny jako sposdb opisywania ludzi bez odniesienia
do konkretnej normy kulturowej, w sposodb bardziej afirmujqcy i potencjalnie
mniej stygmatyzujqcy niz niezgodnose pici.

Chtopcy i dziewczeta na poziomie szkolnym roézniq sie pod wzgledem osiggnie,
przy czym chtopcy w kazdym wieku radzg sobie gorzej niz dziewczeta. Sq oni
czesciej karani dyscyplinarnie i diagnozuje sie u nich trudnosci w nauce. Ich wyniki
testow i oceny sq nizsze i rzadziej konczq szkote $redniq. To samo mozna
zaobserwowac¢ na poziomie uniwersyteckim, gdzie kobiety przewyzszajqg
mezczyzn o 16%.

Chtopcy i dziewczeta réznig sie rowniez pod wzgledem obecnosci w niektérych
aplikacjach mediéw spotecznosciowych. Jak pokazuje badanie przeprowadzone
w Stanach Zjednoczonych, wiecej dziewczqt jest niemal stale obecnych na TiKTok,
SnapChat, Instagramie i Facebooku, podczas gdy chtopcy preferujg You Tube
(Survey of US teens, 2023). Réwniez w Europie chtopcy wybierajg YouTube,
podczas gdy dziewczeta wybierajq Instagram, gdzie publikujg dwa razy wiecej
wzmianek niz mezczyzni, a ich komentarze wspominajqg o znaczeniu poczucia
witasnej wartosci w odniesieniu do standardéw urody i ekspozycji na
wyidealizowane obrazy ciata (Aran-Rampsott i in., 2024).

Jezyk dotyczqcy ptci i seksualnosci szybko ewoluuje. Stowa i ich definicje
zmieniajg sie lub sq udoskonalane wraz z ewolucjg zrozumienia ztozonych
konstrukcji zwigzanych z seksualnosciq i pfcig. Biorqc pod uwage, jak szybko
zmienia sie terminologia, lista terminéw i definicji moze ulec znacznym zmianom
w przysztosci. Zrozumienie powigzanych termindw powinno podlegad ciggtym
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badaniom. Liste termindw mozna znalezé¢ na przyktad tutaj [key-terms.pdf
(apa.or@)].

Celem dezinformacji w tym obszarze jest wywotanie emocjonalnych reakcji
odbiorcéw. Dezinformacja ze wzgledu na pte¢ opiera sie na tradycyjnych
spotecznych konstrukcjach kobiecosci. Jej jezyk jest czesto hiperboliczny lub
uzywany do przekazywania niedoktadnych Ilub wprowadzajgcych w btqd
twierdzen, na przyktad zwigzanych z retorykg antyaborcyjng zréwnujqcq prawa
reprodukcyjne z dzieciobdjstwem. Ataki oparte na pfci brzmiq zaréwno ad
hominem , ukierunkowane jednostkowo, jak i ogdlnie, grajg na stereotypach i
dwuwymiarowych relacjach.

Dezinformacja ze wzgledu na tozsamos¢ piciowg dotyczy tworzenia i
rozpowszechniania tresci, ktére obejmujq ataki ze wzgledu na tozsamos¢ ptciowq
lub wykorzystujg narracje dotyczqce tozsamosci ptciowej do realizacji celéw
politycznych, spotecznych lub gospodarczych. Cyfrowe nekanie mizoginiczne
wystepuje w wielu formach, w tym w postaci zdje¢, komentarzy graficznych i
zmanipulowanych materiatéw, ktére szkodzq reputacji danej osoby. W wielu
przypadkach dotyczy celebrytéw i politykdw, zwtaszcza kobiet, ktére ma
zniecheci¢ do uczestnictwa w sferze publicznej.

Trzy elementy, ktére odpowiadajq za ataki oparte na tozsamosci w Internecie,
zwitaszcza te zwiqzane z ptciq, obejmujaq:

- potqczenie wartosci feministycznych Iub nieprzestrzeganie norm pfci
(dotyczg najczesciej feministek - kobiet, ktére w jakis sposodb nie sqg
zgodne z tradycyjnymi oczekiwaniami dotyczqcymi ptci. Niezgodne”
oznacza w tym przypadku zaktdcenie porzqdku ptci - na przyktad kobiety
zajmujgce pozycje witadzy lub te, ktére otwarcie moéwiq o czerpaniu
przyjemnoséci z seksu, albo celebrujqg swoje ,niedopuszczalne” z punktu
widzenia standarddw spotecznych ciata - nie wstydzqc sie swojej
niezgodnosci z ptciq, cellulitu, owtosienia na ciele lub obfitych krggtosci).

- zajmowanie dotychczas ,meskich” przestrzeni (od kwestii legislacyjnych po
sport),

- zachecanie do oddzielenia sie od sojuszu z licznymi zmarginalizowanymi
grupami spotecznymi.

Ostatni element podkresla wielowarstwowy charakter dezinformagji i jej zdolnos¢
do siania konfliktdw poprzez pogtebianie podziatéw spotecznych i sporéw. Biorgc
pod uwage naduzywanie przestrzeni online a takze nasilenie dezinformagji
koncentrujgcych sie na pochodzeniu etnicznym, religii, kluczowe bedzie,
podejmowanie dziatan, ktére zniosq podwdjng klasyfikacje orientacji seksualnej,

aby zagwarantowad uznanie i bezpieczenstwo wszystkich osobowosci.

W raporcie Impact Threats and Landscape Report z 2019 r. stwierdzono, ze 96
procent fatszywych wiadomosci stanowity te o charakterze seksualnym, a 99
procent z nich byto dokonywanych na kobietach. Fatszywe informacje to
stosunkowo nowa metoda przemocy ze wzgledu na ptec¢, wykorzystujgca
sztucznq inteligencje do wykorzystywania, upokarzania i nekania kobiet w
wielowiekowej taktyce odbierania im autonomii seksualnej. Zjawisko to nasila sie
w okresach wyborczych. Jeden z przyktadéw zaobserwowano podczas wyborow
w Niemczech. Kampanie dezinformacyjne byty wymierzone w kandydatke
Zielonych Annalene Baerbock. Rozpowszechniano zmanipulowane zdjecia


https://www.apa.org/pi/lgbt/programs/safe-supportive/lgbt/key-terms.pdf
https://www.apa.org/pi/lgbt/programs/safe-supportive/lgbt/key-terms.pdf

Ti h
RR; o) D?gigo% 193

przedstawiajqce jg nago sugerujqc, ze powstaty, gdy byta mtoda i potrzebowata
pieniedzy. Miato to na celu ograniczenie jej wizerunku jedynie do atrakcyjnosci
seksualnej tak, by dominowat wsrdd potencjalnych wyborcéw nad innymi jej
cechami. Dodatkowo rozpowszechniano fatszywe twierdzenia, ze Baerbock nigdy
nie ukonczyta studidw i przypisywano jej zmuyslone cytaty zawierajqce
bezsensowne wyjasnienie zmian klimatu, co miato na celu podwazenie jej
kompetencji. Inny dotyczy Rany Ayyub, dziennikarki z Indii, ktéra wypowiedziata
sie przeciwko reakcji rzqdu na gwatt na o$mioletniej dziewczynce i stata sie
obiektem fatszywego wideo nakreconego w ramach  skoordynowanej
internetowej kampanii nienawisci. Z kolei Noelle Martin, mtoda adwokatka z
Australii, ktéra zajmowata sie problemem wykorzystywania seksualnego
opartego na fatszywym obrazie, réwniez stata sie przedmiotem sfabrykowanych
obrazéw seksualnych i sfatszowanych filméw. Niedawno brytyjska poetka Helen
Mort znalazta w sieci sfatszowane filmy na swdj temat. Filmy te, oproécz
szkodzenia kobietom poprzez kooptacje ich tozsamosci seksualnej, sg
wykorzystywane jako forma zastraszania, aby je uciszyc i zniecheci¢ do dziatania
jako osoby publiczne (Dunn, 2021). Raport dotyczqcy dezinformacji ze wzgledu
na pte¢ w polskiej cyberprzestrzeni mozesz znalez¢ pod adresem:

Uncovering _Gendered Disinformation_in_Polish _Cuberspace.pdf.

Rdznorodnosé etniczna

Etnicznos¢ jest kategorig opartg na wspodlnym jezyku mowionym, religii,
narodowosci, historii i innych czynnikach kulturowych, ktére dajq ludziom poczucie
wiqgczenia do jednej grupy i wykluczenia z innej.

Podczas gdy rozwazajgc pochodzenie etniczne, zazwyczaj ktadzie sie silny nacisk
na status imigranta, termin ten moze byc¢ réwniez definiowany poprzez badanie
rasy uczestnikow i genetycznie przekazywanych cech fizycznych grup ludzkich.
Pierwsze podejscie jest stosowane gtéwnie w Europie, podczas gdy drugie jest
wykorzystywane w Ameryce, co mozna przypisa¢ odmiennym wzorcom ruchéw
migracyjnych na obu kontynentach. Krzyzowanie sie czynnikdow geograficznych,
ekonomicznych, kulturowych, religijnych, etnicznych i rasowych miato wptyw na
wiele kwestii, w tym negatywne postawy, stygmatyzacje i rasizm. Pomimo zycia w
$rodowisku zréznicowanym pod wzgledem etnicznym i kulturowym, ludzki umuyst
czesto opiera sie na procesach kategoryzacji w celu uporzqgdkowania,
uproszczenia i uczynienia rzeczywistosci bardziej przewidywalng. Bezposrednig
konsekwencjg kategoryzacji jest uleganie uprzedzeniom spotecznym i
stereotypom, ktdére zazwyczaj opierajq sie na uprzedzeniach i skutkujg
preferencyjnym traktowaniem grupy wewnetrznej i dyskryminacjq cztonkdw
grupy zewnetrznej (Basilici i in,, 2022).

Maskowanie rasizmu staje sie popularng strategiq dyskursywng majqcq na celu,
wywotywanie fal dezinformacji i fatszywych komentarzy w mediach
spotecznosciowych. Dezinformacje takie mogqg byc¢ ukryte przez dtugi czas,
pojawiac sie okresowo i sprzyjac¢ rozpowszechnianiu negatywnych stereotypoéw
oraz dyskursowi wykluczenia uchodzcow i innych mniejszosci (Papapicco i in,,
2022). Sposob, w jaki dezinformacja podczas kryzysu COVID-19 wskazywata na
spotecznoéci azjatyckie, muzutmanskie lub zydowskie jako odpowiedzialne za


https://www.huffingtonpost.co.uk/entry/deepfake-porn_uk_5bf2c126e4b0f32bd58ba316
https://www.ted.com/speakers/noelle_martin
https://www.technologyreview.com/2021/02/12/1018222/deepfake-revenge-porn-coming-ban/
https://www.technologyreview.com/2021/02/12/1018222/deepfake-revenge-porn-coming-ban/
https://ik.org.pl/wp-content/uploads/2024/07/Uncovering_Gendered_Disinformation_in_Polish_Cyberspace.pdf

T h
SR s,

rozprzestrzenianie sie wirusa w réznych regionach, jest wyraznym przyktadem
tego, jak dezinformacja stuzyta ksenofobii i antysemityzmowii.

Mtodsi uczniowie czesto przyjmujq wzorce myslenia o pochodzeniu etnicznym od
swojej rodziny. Rodzinna socjalizacja wartosci obejmuje rozrdznienie miedzy
osobistym wdrazaniem przez rodzicoéw tych spotecznych osqddw a wartosciami,
ktdre rodzice chcq, aby ich dzieci przyjety, a czesto te wartosci nie sq takie same.

Uczniowie w wieku nastoletnim przejawiajqg wrazliwos¢ na kwestie imigracji, w
niektérych przypadkach przeciwstawiajgc wartosciom prezentowanym w rodzinie.
Sg réwniez bardzo aktywni w potepianiu niesprawiedliwych motywacji
rozprzestrzeniania sie i rozpowszechniania zmanipulowanych wiadomosci
antyimigracyjnych, ale majg trudnosci z identyfikacjq ich konkretnych przejawdw
(Papapiccoiin., 2022).

Elementem, ktéry wptywa na zréznicowanie i zwieksza ryzyko stygmatyzacji, jest
rowniez sam sposdb mowienia i forma jezyka, ktdrego uzywajg uczniowie. Jezyk
ma wiele warstw w tym, jak jest rozumiany, moéwiony i uzywany. Badanie
réznorodnosci kulturowej wskazuje na silny zwigzek z réznorodnosciq jezykowaq.
Réznorodnosc¢ jezykowa obejmuje jezyk mowiony, na przyktad dziecko lub
rodzine, ktéra mowi jednym jezykiem, ale odnosi sie tez do rodzin i dzieci
postugujqcych sie wieloma jezykami.

Jezyk i komunikacja mogq rowniez wymagac¢ materiatdw adaptacyjnych lub
technologii wspomagajgcych, takich jak jezyk migowy lub alfabet Braille'a, z
ktérych kazdy dodaje warstwy do réznorodnosci jezykowej. Osoby postugujgce
sie niestandardowymi odmianami jezyka spotykajq sie z dyskryminacjq jezykowq
i spoteczng, poniewaz standardowe odmiany, ktére majg wartosc¢ uzytkowq, sq
uwazane za poprawne uzycie jezyka. Z tq utylitarng wartosciq wigze sie wysoki
status, oferujgcy spoteczno-ekonomiczng i indywidualistyczng wtadze. Regionalne
i zagraniczne akcenty uzywane przez imigrantdw zwykle odbiegajg od
standardowej formy, a stygmatyzacja tych odmian jest czasami powszechna.
Dotyczy to nie tylko pierwszego pokolenia, ale takze kolejnych, ktére dorastajq
styszgc i uzywajqc wiasnej odmiany jezyka, ktérym mogqg postugiwacé sie w
szkole.

Réznorodnos¢ wyznania

W szkole wazne jest, aby zrozumied, ze ludzie majg rézne przekonania religijne
lub nie majg przekonan religijnych i moze to mie¢ wptyw na ich udziat w procesie
edukacji. Uczniowie mogg réznie reagowac na lekcje w zaleznosci od wyznawane;j
religii lub mogg nie by¢ w stanie uczestniczy¢ w niektdérych zajeciach z powodu
$wiqt religijnych. Liczba ucznidw w szkole, dla ktérych religia jest wazna, wzrosta
zaréwno z powodu imigracji, jak i fundamentalistycznych tendencji
wystepujgcych w wielu religiach w ostatnich dziesiecioleciach. Ponadto kwestie
religijne wydajg sie byc¢ obecnie bardziej widoczne zaréwno pod wzgledem
noszenia stroju religijnego (np. burki), jak i symboli religijnych (np. krzyza).
Uczniowie wskazujq, ze sq im potrzebne poniewaz sq zgodne z ich wiarg. Symbole
te mogq sta¢ sie elementem stygmatyzacji. Na przyktad zydowscy chtopcy

noszqcy jarmutki i sikhijscy chtopcy, ktorzy noszg patka lub dastaar (nakrycie
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gtowy), spotykajq sie z zastraszaniem na podstawie ich ubioru. Muzutmanskie
dzieci znacznie czesciej niz dzieci innych wyznan doswiadczajq nekania w szkole z
powodu swojej religii, Mtode muzutmanki noszqgce tradycyjne hidzaby (chusty na
gtowe) mogq byc traktowane przez innych ucznidéw jako implikujqce zastraszanie
i terroryzowanie. Wiekszos$¢ znecania sie nad muzutmanami jest dokonywana
przez innych ucznidw, ale zdarzajq sie incydenty, ktére dotyczg nauczycieli.

Religia i dezinformacja sqg scisle powigzane w dzisiejszym $wiecie na trzy rézne
sposoby (Douglas, 2018):

- Religia jest czesto tematem fatszywych wiadomosci;

- Wuyznawcy okreslonych religii sq czesto jednymi z docelowych odbiorcow
fatszywych wiadomosci.

- Religia moze by¢ historycznym zrédtem fatszywych wiadomosci.

Dezinformacja religijna rozprzestrzenia sie bardzo szybko w mediach
spotecznosciowych. Artykuty te sq trudniejsze do obalenia i sq zwykle uwazane za
drazliwy temat do dyskusji, poniewaz ludzie obawiajq sie zarzutu antyreligijnego
nastawienie. Ponadto moderacja platformy nie wykryje tego konkretnego rodzaju

dezinformacji, poniewaz algorytmom i ludzkim moderatorom jeszcze trudniej jest
wykrywac i obstugiwac tresci religijne.

Zwiekszona wiara w religijnos¢ i tozsamosc¢ polityczna przyczynityby sie do
silniejszych przekonan na temat pseudonauki i zjawisk paranormalnych. Wyniki
vjawnity, ze wiara w zjawiska paranormalne byta znacznie wyzsza wsrod
religijnych studentdw w pordwnaniu z ich nie religijnymi réwiesnikami (Therriault i
in., 2022).

Pandemia Covid 19 wywotata wiele dezinformacji na temat koronawirusa, ktére
byty rozpowszechniane przez przywoddcdw religijnych.  Chrzescijanskie
spotecznosci Ameryki tacinskiej, meksykarnski pastor Oscar Gutierrez wyemitowat
jeden z najczesciej oglgdanych filméw na Facebooku na temat roztworu
dwutlenku chloru, przemystowego wybielacza, ktéry wskazat joko lekarstwo i
profilaktyke Covid-19, promujqc niesprawdzone i potencjalnie niebezpieczne
metody leczenia oraz wykorzystujgc strach do promowania nastrojow
antyszczepionkowych. Nastepnie wiadomos¢ zostata sprawdzona i oznaczona
jako fatszywa informacja (patrz Peligroso Dioxido de.. - Ministerio del Buen
Discernimiento | Facebook).

W Hiszpanii kardynat Antonio Cadizares Llovera podczas sfilmowanej mszy
$wietej udostepnionej na catym sSwiecie nazwat proby znalezienia szczepionki
"dzietem diabta”, mdwigc iz dziatania obejmowatoby "abortowane ptody”.
Przywoddcy koscielni w Australii wyrazili ostatnio podobne obawy, najwyrazniej
nieswiadomi, ze praktyka wykorzystywania linii komoérkowych wyhodowanych z
ptodu w 1972 r. jest powszechna w opracowywaniu szczepionek od dziesiecioleci.
W Indiach hinduistyczni religijni i polityczni przywddcy, inspirowani $wietym
statusem krow w hinduizmie, promowali krowi mocz jako lekarstwo na Covid-19.
jednoczes$nie oswiadczyli, ze koronawirus opusci Indie po ukoriczeniu
kontrowersyjnej $wiqtyni. Twierdzenia, ze szczepionka przeciwko polio zawierata
produkty wieprzowe lub toksyczne sktadniki, czesto jest rozpowszechniane przez
muzutmanskich duchownych, co zaszkodzito walce z chorobg w Pakistanie, w
ktérym wiekszo$¢ stanowig muzutmanie. (CAn unguestionable truth’ Religious
misinformation in the coronavirus pandemic”(firstdraftnews.org).


https://www.facebook.com/discernimiento/posts/214443189986887/
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Islam zabrania rozpowszechniania plotek i zacheca wierzgcych do weryfikowania
informacji, jednak nie powstrzymato to rozprzestrzeniania sie dezinformacji
religijnej w regionie, ale w regionie $rodkowego wschodu i Afryki Potnocnej
dezinformacja religijna pomogta zaostrzyc infodemie Covid-19 na catym swiecie.

Réznorodnos¢ doswiadczen

Odnosi sie do réznic w doswiadczeniach zyciowych ucznidw, takie jak imigracja,
stuzba wojskowa, adopcja lub opieka zastepcza. Uczniowie mogg mied rdzne
struktury rodzinne (w tym gospodarstwa domowe z jednym rodzicem, rodziny
patchworkowe, rodziny z rodzicami tej samej ptciiinne), ktére nalezy uszanowad.
Mate dzieci zazwyczaj chcq sie dopasowad i byc takie same jak inne dzieci, nie
chcg by¢ wyrdzniane z powodu adopcji lub struktury rodzinnej. Ponadto
uczniowie mogg miec¢ rozne rodzaje relacji (zwiqzki partnerskie, przyjaznie i
relacje rodzinne). Czesto powigzana jest z réznorodnosciq etniczng, co moze
stanowi¢ czynnik ryzyka, zwtaszcza w Europie, gdzie nacisk ktadzie sie na
pochodzenie imigrantéw. Uczniowie wszystkich grup etnicznych odczuwajq
korzysci i ryzyka ptyngce z rdznorodnosci - ale niektérzy bardziej niz inni.
Wiktymizacja, roznorodnosc etniczna stanowi czynnik ryzyka w mtodszym wieku i

Do najczestszych i najlepiej opisanych problemoéw funkcjonowania dziecka z
doswiadczeniem uchodzczym, nalezg przewlekty zespdt stresu pourazowego,
stres bojowy, syndrom sztokholmski i syndrom ocalatego. W konsekwencji
traumatycznych przezy¢ jednostka najczesciej odczuwa przerazenie i
bezradnos¢. Towarzyszq temu natretne muysli, wspomnienia, sny, nagte emocje,
lek, czesto pojawia sie odretwienie, tj. spadek aktywnosci fizycznej i psychicznej,
trudny do zdiagnozowania bdl fizyczny, czy objawy ciggtego pobudzenia
towarzyszqce statemu odtwarzaniv lub  unikaniu muysli o traumatycznych
przezyciach, tj. drazliwos¢, wybuchy ztosci, nadwrazliwosé na bodzce zewnetrzne,
trudnosci z koncentracjq, napady paniki (Badowska, 2015).

Fatszywe informacje skierowane do imigrantdw i uchodzcow sq nie tylko
krzywdzqgce ze wzgledu na ich zwykle szokujgcqg wartose, ale takze przez to, ze
dostarczajg stereotypowych, stronniczych i uprzedzajqgcych nieprawdziwych
informacji. Z perspektywy psycholingwistycznej, oszustwa rasowe mogq byc
wykorzystywane do przekazywania stereotypdw i uprzedzen poprzez
manipulacje jezykiem. Istniejg typowe jezykowe formy stereotypdw i uprzedzen
majqce na celu odcztowieczenie atakowanych grup. W tym sensie fatszerstwa
rasowe mogq byc¢ wykorzystywane do wptywania na postawy antyimigranckie, i
dzielenie spotecznosci. Jak wykazano u dorostych; ludzie majg schematyczne
wizje imigrantéw i uchodzcow, zwiaszcza w przypadku sterowania przez
dezinformacje (Papapiccoiin., 2022).

Réznorodnosé orientacji seksualne;j

Tozsamo$¢ ptciowa i orientacja seksualna to rézne konstrukty. Osoby
transptciowe, podobnie jak osoby cis-ptciowe, mogq byc zorientowane seksualnie
na mezczyzn, kobiety, obie picie lub zadng ptec i podobnie jak wiekszos¢ ludzi,
zwykle doswiadczajg swojej tozsamosci ptciowej (kim sie czujq) i orientacji
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seksualnej (kto ich pocigga) jako odrebnych zjawisk. Wiele oséb transptciowych
doswiadcza zmiany w swoich pociggach seksualnych, co wskazuje, ze orientacja
seksualna moze byc¢ bardziej dynamiczna niz wczesniej sqdzono (czytaj wiece;:
key-terms.pdf, apa.org). Wiele fatszywych wiadomosci, ktére krqzqg w sieciach
spotecznosciowych, jest skierowanych przeciwko wrazliwym grupom, takim jak
spotecznos$¢ LGBTQI+ (Carratala, 2023).

Réznorodnos¢ geograficzna

Odnosi sie do roznic w lokalnej lub regionalnej tozsamosci i doswiadczeniach
ucznidw w zaleznosci od miejsca, w ktorym mieszkajq, uczq sie i bawiq. Czesto
wigze sie ze statusem spoteczno-ekonomicznym, pochodzeniem etnicznym i
religiq. Zrozumienie, skqd pochodzg uczniowie/studenci, moze zapewni¢ wglqgd w
mieszanke kulturowq, mozliwosci nawigzywania kontaktéw i ogolng atrakcyjnosc
szkoty/uczelni. W przypadku uczelni pozwoli okresli¢ priorytet traktowania
réznorodnose geograficzna.

Zaréwno miedzynarodowy, jak i krajowy region geograficzny moze mie¢ wptyw
na to, jak uczniowie postrzegajq $wiatowe problemy i historie, czytanie i pisanie, a
nawet matematyke i nauki $ciste.

Dane dotyczqce efektéw ksztatcenia konsekwentnie podkreslajg znaczqce
réznice w osiqgnieciach ucznidw w szkotach wiejskich w poréwnaniu z ich
rowiesnikami w szkotach wielkomiejskich w wielu krajach. To potwierdza, ze status
spoteczno-ekonomiczny szkoty (SES) jest powiqgzany z uczestnictwem i
osiggnieciami w programach nauczania przedmiotow $cistych na poziomie
$rednim, a szkoty spoza metropolii osiggajg w tych obszarach gorsze wyniki niz
szkoty metropolitalne. Szkoty pozametropolitalne rzadziej oferujq zaawansowane
przedmioty matematyczne niz szkoty metropolitalne, a tam, gdzie je oferujq, ich
uczniowie rzadziej wybierajg te opcje. Lokalizacja poza metropoliq ma
moderujqgcy efekt na wptyw SES, wskazujgc droge do potencjalnie owocnych
przysztych studiow.

Badania wskazujg na znaczqce rdéznice miedzy krajami w postrzeganiu
dezinformacji (najwyzsze w Ameryce tacinskiej i na Karaibach, znacznie nizsze w
Azji Potudniowej, a takze w Azji Srodkowej i Europie Wschodniej).

Stygmatyzacja mniejszosci

Stygmatyzacja jest zjawiskiem spotecznym prowadzgcym do marginalizacji
okreslonego cztonka lub grupy spotecznosci. Zjawisko to jest czesto
obserwowane wsérdd dzieci i mtodziezy w szkotach. Fatszywe wiadomosci i
dezinformacja mogqg stac¢ sie przyczyng wiekszej stygmatyzacji.

Stygmatyzacja prowadzi do dyskryminagcji i utraty godnosci w wyniku uprzedzen
ze strony innych cztonkdw spoteczenstwa (Pingani i in., 2015). W wyjgtkowy
sposoéb  utrudnia osiggniecia edukacyjne, wymagajgc od szkdt mozliwosci
dostosowania ustug do réznych sposobdw, w jakie pietno indywidualnie wptywa
na wyniki. Co wiecej, podczas gdy stygmatyzacja ogdlnie obejmuje losy
edukacyjne mniejszosci w catej klasie, wptywa ona na poszczegdlne dzieci w
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rézny sposdb. Dzieci majg rézne zdolnoséci do obrony przed stygmatyzujgcg
krzywdq. Niektére majg dostep do zasobow kulturowych zaprzeczajgcych
ontologicznemu wyzwaniu pietna; zasoby te potencjalnie chronig mniejszosci
przed internalizacjg pietna (Jeffries, 2006). Napietnowanej osobie przypisuje sie
atrybut, ktéry czyni jg inng i zazwyczaj mniej pozqgdang niz inni. W ten sposoéb
osoba ta zostaje zdegradowana z bycia petnoprawng jednostkqg do osoby
zdyskredytowanej. W rezultacie stygmatyzowana osoba jest izolowana i
marginalizowana. Pietno wobec oséb z chorobami psychicznymi pozostaje
najsilniejszq negatywnq konotacjg wszystkich relacji spotecznych (Pingani i in.,
2015).

Osoby ze stygmatyzowanych mniejszosci, w tym neurotypowe, czesto
spodziewajg sie odrzucenia lub dyskryminacji, co prowadzi do wycofania sie z
interakcji spotecznych i zmniejsza ich szanse na skorzystanie z mozliwosci
edukacyjnych lub zatrudnienia, otrzymanie wsparcia lub realizacje pasji i
zainteresowan. Badania pokazujqg, ze doswiadczanie dyskryminacji opartej na
stereotypach moze prowadzi¢ do internalizacji tych stereotypéw. Osoba bedqca
obiektem uprzedzen zaczyna zgadzac sie z ich trescig i traktuje stereotypy jako
istotnqg prawde o sobie, co negatywnie wptywa na jej samoocene i nastrdj. Na
przyktad, jesli stereotyp o tresci: "Osoba ze spektrum autyzmu/ADHD nie poradzi
sobie w zyciu”, cztonek tej grupy, ktéry zinternalizowat to przekonanie,
pomyslatby "Nie poradze sobie w zyciu”, co wptynetoby na podejmowanie przez
niego decyzji i jego samoocene.

Mozliwe jest, ze pochodzenie etniczne moze dziata¢ jako cecha statusu i
spowodowac¢ nieréwnowage sit, zwitaszcza gdy uczniowie nalezqg do grupy
mniejszosciowej. Znecanie sie na tle etnicznym jest podtypem znecania sie
opartego na uprzedzeniach i odnosi sie do atakowania kogo$ ze wzgledu na jego
pochodzenie etniczne Ilub tozsamos$¢ kulturowq. Moze obejmowac¢ formy
bezposrednie (np. drwiny na tle rasowym i wyrazne odniesienia do zwyczajow i
strojow specyficznych dla danej kultury) i posrednie. Zachowanie to ma
negatywny wptyw na przystosowanie mtodziezy, takie jak trudnosci
internalizacyjne i eksternalizacyjne. Zastraszanie na tle etnicznym prowadzi ofiary
do przekonania, ze ich wtasne pochodzenie etniczne i tozsamos¢ spoteczna sq
przyczyng wiktymizacji, co w konsekwencji prowadzi do obwiniania siebie i
poczucia nieadekwatnoséci. Rola faworyzowania wewngtrzgrupowego pojawia sie
od szoéstego roku zycia, podczas gdy dyskryminacja pozagrupowa staje sie
widoczna w starszym wieku. Mozna zatem postawic hipoteze, ze zwigzek miedzy
roznorodnosciq etniczng a zastraszaniem moze byc¢ rézny w zaleznosci od

Warto zauwazyc, ze zinternalizowane pietno (doswiadczane, zinternalizowane, tj.
uwewnetrznione pietno) i publiczne pietno (doswiadczane przez innych,
zewnetrzne pietno) to odrebne kwestie (Vogel i in, 2013). To wtasnie
zinternalizowane przekonania zwigzane z trescig stereotypdw majg silniejszy
negatywny wptyw na dobrostan i samopoczucie niz stygmatyzacja ze strony
samego  spoteczenstwa.) Doswiadczanie  stygmatyzacji  oznacza  bycie
$wiadomym stereotypdw na temat grupy, do ktdrej sie nalezy, ale niekoniecznie
zgadzanie sie z ich trescig - nierzadko zdarza sie, ze cztonkowie mniejszosci
reagujq protestami, samoobronq i odruchami dumy. Przynaleznos¢ do
stygmatyzowanej grupy i obawa przed dyskryminacjq moze prowadzi¢ do
poczucia wstydu i checi ukrycia swojej tozsamosci: Osoby neurotypowe czesto
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zgtaszajg, ze wolg nie informowac innych, ze nalezqg do oséb ze spektrum
autyzmu lub ze zdiagnozowano u nich ADHD, poniewaz moze to miec¢ negatywny
wptyw na sposdb, w jaki sq traktowane lub oceniane przez osoby neurotypowe).
Nieche¢ do odkrywania swojej tozsamosci (tzw. "outing”) moze dodatkowo
motywowac¢ do stosowania kamuflazu spotecznego, np. poprzez nasladowanie
zachowan oséb neurotypowych, co prowadzi do zwiekszonego napiecia i
poczucia nieadekwatnosci.

Cwiczenia

1. Jezyk w dyskusji na tematy wielokulturowosci i sprawiedliwosci
spotecznej

Czas trwania: 30 minut
Efekty uczenia sie: Po ukoriczeniu ¢wiczenia uczestnicy bedaq:

- Przytaczacd i stosowacé definicje stow (uprzedzenia, dyskryminacja, rasizm,
seksizm, homofobia, kultura, wielokulturowo$e¢) oraz rozumie¢ zawitosci i
implikacji réznych definicji kazdego stowa.

- Rozumie¢ znaczenie jezyka w omawianiu kwestii wielokulturowosci i
sprawiedliwos$ci spotecznej oraz tego, jak proces omawiania definicji
przyczynia sie do zrozumienia termindw.

Zasoby i sprzet:
Opis:

Gtownym celem tego ¢wiczenia jest sktonienie uczniow do rozmowy na temat
tych terminow i uswiadomienie sobie, ze rézni ludzie majg na mysli rézne rzeczy,
nawet jesli uzywajq tych samych stéw.

Instruktor powinien podzieli¢ uczestnikdow na kilkuosobowe grupy (jedno stowo -
jedna grupa). Jesli to mozliwe, grupy powinny sktadac sie z uczestnikéw z réznych
grup spotecznych, przynajmniej zréznicowanych pod wzgledem ptci. Instruktor
rozpocznie od poproszenia kazdego uczestnika o podzielenie sie definicjg
"uprzedzenia”. Grupa przejdzie do pozostatych definicji, probujgc, jesli to mozliwe,
osiggng¢ konsensus w sprawie jednej definicji dla kazdego stowa. Wszystkie
definicje powinny zosta¢ omdwione na forum catej grupy.

Uwagi instruktora:
Definicje (uzyj stownika np. PWN):
- Uprzedzenie: postawa wobec innej osoby lub grupy oséb oparta na
stereotypach.
- Dyskryminacja: dziatanie lub zachowanie oparte na uprzedzeniach.
- Rasizm: warunki systemowe, ktére zapewniajg niektérym osobom bardziej
spojny i tatwiejszy dostep do mozliwosci w oparciu o (postrzeganq) rase
lub pochodzenie etniczne.
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- Kultura: sposéb zycia, zwtaszcza ogoélne zwyczaje i wierzenia okreslonej
grupy ludzi w okreslonym czasie.

- Wielokulturowy: obejmujqcy ludzi, ktérzy majq wiele réznych zwyczajow i

przekonan, lub odnoszgcy sie do spoteczenstwa, organizacji, miasta itp.

- Seksizm: warunki systemowe, ktére zapewniajqg niektéorym osobom
bardziej spojny i tatwiejszy dostep do mozliwosci w oparciu o tozsamosc
ptciowq, ptec lub ekspresje ptciowaq.

- Heteroseksizm: warunki systemowe, ktére zapewniajg niektérym osobom
bardziej spdjny i fatwiejszy dostep do mozliwosci opartych na

(postrzeganej) orientacji seksualne;.
- Mozna zastosowac inne pojecia
Notatki nauczyciela sq zawarte w SM9.3.

Uwaga: cwiczenie jest oparte na Exploring Language: Definitions Activity
(edchange.or@) i Understanding "Multicultural” (edchange.org).

2. Quiz dotyczqcy tendencyjnego jezyka
Czas trwania: 10 minut
Efekty uczenia sie: Po ukoriczeniu ¢wiczenia uczestnicy bedaq:

- Rozpoznawac stronniczy jezyk (stronniczy jezyk sktada sie ze stow lub
wyrazen, ktére mogq sprawic, ze pewne osoby lub grupy mogq poczuc¢
sie wykluczone lub niedostatecznie reprezentowane).

Zasoby i sprzet: komputer, dostep do platformy

Opis:

Test online lub papierowy. Mozliwy tez w formie dyskusji
Przyktad:

A. “Czarna lista” to sformutowanie, ktére mozna vznaé za przyktad
stronniczosci:

- Uprzedzenia dotyczqcego niepetnosprawnosci
- Uprzedzenia rasowego

- Uprzedzenia wiekowego

- Stronniczosci etnicznej

B. “Przywigzany do wézka” to termin, ktéry mozna uznaé¢ za przyktad
stronniczosci:


https://docs.google.com/document/d/1h76XKXxYy5HtuHb-DbvvK7vro99b2lC6/edit?usp=drive_link&ouid=118391396098077280772&rtpof=true&sd=true
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- Uprzedzenia dotyczgcego niepethosprawnosci

- Uprzedzenia rasowego
- Uprzedzenie wiekowego

- Stronniczosci etnicznej

C. “Cyfrowy tubylec” to termin, ktéry mozna uzna¢ za przyktad stronniczosci:

- Uprzedzenia dotyczqcego niepetnosprawnosci
- Uprzedzenia rasowego

- Uprzedzenie wiekowego
- Stronniczosci etnicznej

D. “English Native Speaker” to termin, ktéry mozna uzna¢ za przyktad
stronniczosci:

- Uprzedzenia dotyczqcego niepetnosprawnosci
- Uprzedzenia rasowego

- Uprzedzenie wiekowego

- Stronniczos$ci etnicznej

m

. “Nielegalni obcy” to termin, ktéry mozna vzna¢ za przyktad stronniczosci:

- Uprzedzenia dotyczqcego niepetnosprawnosci

- Uprzedzenia rasowego

- Uprzedzenie wiekowego

- Stronniczos$ci etnicznej

Uwaga: W tescie online zostanie wyswietlone wyjasnienie, jaka fraza jest
zalecana.

Cwiczenie opiera sie na 25 Examples of Biased Language | Ongig Blog

Opcjonalnie: Mozesz pocwiczy¢ oprogramowanie Ongig's Text Analyzer, ktore
oznacza te i wiele innych wykluczajgcych stéw i wyrazenn oraz sugeruje
alternatywy dla takich stronniczych stéw.

3. Jakie sq Twoje tozsamosci spoteczne?
Czas trwania: 40 minut

Efekty uczenia sie: Po ukoriczeniu ¢wiczenia uczestnicy bedaq:

- Okresli¢ | docenia¢ kulture wiasna.


https://www.ongig.com/
https://www.ongig.com/
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- Dostrzegac i docenia¢ kulture innych ucznidw.

- ldentyfikowac réznorodnosci w klasie.

Zasoby i sprzet: Papier i dtugopis lub komputer z edytorem tekstu
Opis:

"Aby w petni zrozumiec i docenic roznorodnosc istniejgcq wsrod w grupie, trzeba
najpierw zrozumiec i docenic wtasng kulture'.

Zrozumienie siebie pomaga zrozumiec innych. Pierwszym etapem prowadzgcym
do zrozumienia kulturowego jest refleksja nad witasnymi wartosciami i kulturg.
Kazda osoba, instruktor lub uczen ma swoj wtasny system postrzegania $wiata i
innych ludzi. Refleksja nad wtasng kulturg oraz wartoéciami i wartosciami moze
pomdc w budowaniu mostow do zrozumienia kultury i wartoéci innych osoéb,
podobnych lub réznigcych sie od wtasnych.

Krok 1

Popros uczestnikdw, aby zastanowili sie nad grupami, tozsamosciami i
wymiarami, do ktérych nalezg, w oparciu o wyjasnionqg klasyfikacje.

Zasugeruj, aby wzieli pod uwage pte¢, pochodzenie etniczne, rase, religie,
region/korzenie (gdzie sie urodzili i mieszkali / gdzie wczesniej mieszkata inna
rodzina), strukture rodziny, relacje rodzinne (matka, coérka itp.), jezyk (jezyki),
zdolnosci, niepetnosprawnosc, orientacje seksualng, kolejnos$c¢ urodzenia, ideaty
polityczne, dos$wiadczenie zawodowe, wyksztatcenie, jezyk, ktorym mowiq, hobby.

Krok 2

Popros$ uczestnikow, aby zastanowili sie nad réznymi grupami, tozsamosciami i
wymiarami, ktére najlepiej ich opisujg. Powinni zapisac tak wiele, jak tylko mogaq.

Krok 3

Popros uczestnikdw, aby zastanowili sie nad ponizszymi pytaniami i zapisali
odpowiedzi:

1. Jakie elementy sq najwazniejsze w ksztattowaniu tego, kim jestes? Sprébuj
narysowac schemat.

2. Czy znasz inne osoby, ktére majg podobne cechy? W jaki sposdb sg one
takie same?

3. Czy znasz inne osoby, ktére majg inne cechy? Czym rdzniq sie te cechy?

4. Do jakich grup spotecznych nalezysz?
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5. Czy pamietasz jakie$ informacje (fatszywe wiadomosci, dezinformacje,
btedng informacje), ktére miaty na ciebie szczegdiny wptyw, poniewaz
nalezates do okreslonej grupy spotecznej?

Krok 4
Zidentyfikuj grupy spoteczne obecne w klasie.

Popros$ jednego z ucznidw, aby podzielit sie swoimi notatkami i zapisat liste na
czarnej/biatej tablicy. Zapytaj, kto zidentyfikowat podobne grupy, a nastepnie
zapytaj o rézne grupy.

Utworz liste fatszywych wiadomosci, dezinformacji zwiqzanej z dang grupg.
Uwagi instruktora:

Podkresl, jak wazne jest zrozumienie wiasnej kultury.
Wskaz, jak wiele réznych grup mozna zidentyfikowaé nawet w matej grupie.

Uwaga: dziatanie opiera sie na:

CLAD - Cultural, Linguistic, Ability Diversity - Are you self-aware? — News — Better
Kid Care



https://extension.psu.edu/programs/betterkidcare/news/clad-cultural-linguistic-ability-diversity-are-you-self-aware
https://extension.psu.edu/programs/betterkidcare/news/clad-cultural-linguistic-ability-diversity-are-you-self-aware
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Ocena i ewaluacja

1. Zadanie plakatowe dotyczqgce obalania mitéw/stereotypdéw

Czas trwania: 55 minut w klasie (plus 150 minut na prace domowq w ramach
projektu)

Efekty uczenia sie: Po zakonczeniu ¢wiczenia uczestnicy bedaq:

- Korzysta¢ z narzedzi do sprawdzania faktéw w celu weryfikacji informacji.
- Stosowac wiedze i umiejetnosci zdobyte podczas kursu.

- Mie¢ wiedze, jak obala¢ mity/stereotypy zwiqzane z grupami
réznorodnosci (zdolnosci umystowe lub rasizm, ptec itp.).

- Wuykorzystywa¢ formy wizualizacji do zwalczania dezinformacji i
fatszywych wiadomosci.

Zasoby i sprzet. komputer, Internet, dostep do platformy Canva PowerPoint lub
innego narzedzia do rysowania.

Opis:

Uczestnicy opracowujq plakaty obalajgce mity/stereotypy, dyskutujqg na ich
temat oraz publikujg je.

Krok 1 (15 minut w klasie)

Wuyjasnij idee projektu obalania stereotypu lub mitu. Utworz grupy uczestnikdw:
4-5 uczestnikow (jesli grupa liczy 30 oséb - 5-6 grup). Zalecany jest wybor losowy.
Kazda grupa bedzie pracowac nad jednym mitem/stereotypem.

Lista mitédw/stereotypdw (instruktor moze przygotowac liste lub poprosic¢
uczestnikdw o przejrzenie Internetu i wyszukanie tematu, nad ktérym chcq
pracowad. Ponizsza lista jest propozycjqg, ktéra moze zosta¢ zmieniona przez
instruktora):

- Zdolnosé:

a. Osoby cierpigce na choroby psychiczne sg nieprzewidywalne,
niebezpieczne i nieuleczalne.

b. Osoby z zaburzeniami psychicznymi nie mogq pracowac.

c. Problemy ze zdrowiem psychicznym sq oznakgq stabosci.

- Plec:
a.stniejq biologiczne réznice w moézgu kobiet i mezczyzn (Busting
Myths About Sex and Gender - SAPIENS)


https://www.sapiens.org/biology/busting-myths-about-sex-and-gender/
https://www.sapiens.org/biology/busting-myths-about-sex-and-gender/
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b. Stereotypowe stowa kojarzone z ptcig to m.n. "stodka" i "barbi" w
przypadku kobiet (wiecej w DOl 10 15290/cnisk .2023 .01 14 11) oraz
"dominator” lub "agresywny" w przypadku mezczyzn.

c. Zaburzenia odzywiania dotyczg tylko kobiet.

- Etniczne: DNA biatych i czarnych ludzi jest zupetnie inne.
- Religijne i etniczne: wszyscy muzutmanie sq Arabami.

- Spoteczno-ekonomiczne:

a. Osoby ze $rodowisk o nizszym SES sq mniej zdolne niz osoby ze
$srodowisk o wyzszym SES (tutqj jest przyktad, ktéry mozna
zweryfikowac - Educators' Beliefs About Students’ Socioeconomic
Backgrounds as a Pathway for Supporting Motivation - David M.
Silverman, lvan A. Hernandez, Mesmin Destin, 2023 (sagepub.com.)

b. Migranci sq obcigzeniem dla gospodarek.
¢. Migranci rozprzestrzeniajg chorobuy.

Mozesz przedstawi¢ szablon rozwigzania. Uczestnicy powinni by¢ zachecani do
zmiany wyglgdu i tekstu szablonu, aby dostosowa¢ go do swoich wiadomosci.

Podczas tworzenia plakatéw i przekazywania ukierunkowanych informacji
zwrotnych, uczniowie powinni skupic¢ sie na:

- Doktadnosci informaciji.

- Przejrzystosci informacji i uktad (w oparciu o poprzednie tematy, mozna
rowniez skorzysta¢ z The Debunking Handbook 2020. Dostepny pod
adresem The Debunking Handbook 2020: Downloads and Translations .
DOI1017910/b71182 dostepny w roznych jezykach, SM9.4).

- Wuykorzystaniu obrazow lub efektdéw w celu uzupetnienia przekazu i
wyjasnienia pojec.

- Zaprojektowaniu plakatu tak, by wiadomos$¢ przyciggneta uwage, bedqc
jednoczesnie wrazliwg na rézne perspektywy i potencjalnie kogos, kto
moze byc¢ dotkniety tym btednym przekonaniem.

- Poprawnosci (tekst bez bteddw ortograficznych, literowek lub
rozmytych/stabej jokosci obrazdéw.

- Formacie (odpowiedni rozmiar i typ (FB, Instagram, ...).

Mozna podac kilka przyktadow plakatu:


https://journals.sagepub.com/doi/full/10.1177/01461672211061945
https://journals.sagepub.com/doi/full/10.1177/01461672211061945
https://journals.sagepub.com/doi/full/10.1177/01461672211061945
https://uniwersytetlodzki-my.sharepoint.com/personal/anna_pamula_wz_uni_lodz_pl/Documents/Erasmus%20Teacher%204.0/.%20The%20Debunking%20Handbook%202020.%20Available%20at%20https:/sks.to/db2020.%20DOI:10.17910/b7.1182%20The%20Debunking%20Handbook%202020%204%20Quick%20guide%20to%20responding%20to%20misinformation%20rmation%20can%20do%20damage%20Misinformation%20is%20false%20information%20that%20is%20spread%20eit)
https://uniwersytetlodzki-my.sharepoint.com/personal/anna_pamula_wz_uni_lodz_pl/Documents/Erasmus%20Teacher%204.0/.%20The%20Debunking%20Handbook%202020.%20Available%20at%20https:/sks.to/db2020.%20DOI:10.17910/b7.1182%20The%20Debunking%20Handbook%202020%204%20Quick%20guide%20to%20responding%20to%20misinformation%20rmation%20can%20do%20damage%20Misinformation%20is%20false%20information%20that%20is%20spread%20eit)
https://sks.to/db2020
https://uniwersytetlodzki-my.sharepoint.com/personal/anna_pamula_wz_uni_lodz_pl/Documents/Erasmus%20Teacher%204.0/.%20The%20Debunking%20Handbook%202020.%20Available%20at%20https:/sks.to/db2020.%20DOI:10.17910/b7.1182%20The%20Debunking%20Handbook%202020%204%20Quick%20guide%20to%20responding%20to%20misinformation%20rmation%20can%20do%20damage%20Misinformation%20is%20false%20information%20that%20is%20spread%20eit)
https://uniwersytetlodzki-my.sharepoint.com/personal/anna_pamula_wz_uni_lodz_pl/Documents/Erasmus%20Teacher%204.0/.%20The%20Debunking%20Handbook%202020.%20Available%20at%20https:/sks.to/db2020.%20DOI:10.17910/b7.1182%20The%20Debunking%20Handbook%202020%204%20Quick%20guide%20to%20responding%20to%20misinformation%20rmation%20can%20do%20damage%20Misinformation%20is%20false%20information%20that%20is%20spread%20eit)
https://drive.google.com/file/d/1HUSicMjUWqlOilkGwhlPJairQM23TQYg/view?usp=sharing
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The Truth About Autism

Autism is a disorder in which an individual can experience
language deficits, difficulty establishing close relationships, and
performing ritualized actions.

Myth Fact

Vacrines cause @ =
Autigm

=] <&

Know the iacts about autism!

[T, P ——
Phe 10 Great Mytha of Prgiar Perchology:

Racism often comes from stereotyping.
can be both positive and negative ones

u  Think/discuss/consider - What are the negatives of having stereotypes even if they seem nice at f
»  ['ve only included boys to avoid discussing gender stereotypes. just racial stereotypes.

Indian:
Chinese: < Smart
y  Can speak 2 languages
padp) ol + Smellof curry
s languages v 4. Religious
\'h + Eatcatsand dogs « Strict parents
+ Alllook the same . .
g e e Have arranged marriage
" Black: H W
[~ + Goodatsports AR
+ Cool hair &)
+ Less intelligent .
+ Can'tswim
* Enjoys rap music .
*+ Love chicken
+ Parents aren't together. .
“ .

Zrédfo: Psychological myths, mistruths and
misconceptions. Curriculum-Based
Strategies for Knowledge Change. Edited
By: Karla Lassonde and Melissa Birkett,
Society for the Teaching of Psychology -
Psychological Myths, Mistruths, and
Misconceptions (teachpsych.org)

Zrédfo: Racial stereotypes - racism information for
2children | Teaching Resources (tes.com)

Krok 2 (60-minutowa praca domowa w ramach projektu)

Kazdy uczestnik w grupie powinien zaprojektowa¢ plakat dotyczqcy konkretnego
mitu (mozna uzyc¢ programu PowerPoint, Canva lub innych narzedzi).

Krok 3 (20 minut w klasie lub na platformie plus 60 minut na prace domowq i

aktualizacje plakatu).

Ten krok powinien zosta¢ zaplanowany tydzien po kroku 1.

Na poczqtku uczestnicy powinni oceni¢ plakaty zaprojektowane przez cztonkow

grupuy.

To ¢wiczenie mozna prowadzi¢ na platformie pracy grupowej. Instruktor powinien
stworzyc¢ miejsce spotkania i przechowywania plakatéw dla kazdej grupy.
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Cztonkowie grupy powinni zebrac¢ opinie i podjq¢ decyzje, ktéry plakat zostanie
zaktualizowany i opublikowany w innych grupach. Instruktor moze utworzyc
aktywnos¢ na platformie, aby gtosowad na najlepszy plakat.

(Uwaga. Instruktor moze zdecydowac sie na prace z jednym plakatem na grupe
od poczgtku i poming¢ gtosowanie).

Po wzajemnej informacji zwrotnej od uczestnikdw, instruktor powinien réwniez
przekazac opinie na temat zaproponowanych plakatow..

(Instruktor powinien zarezerwowac¢ ostatnie 10 minut spotkania na informacje
zwrotne dla kazdej grupy).

Krok 4 (20 minut w klasie plus 30 minut pracy domowej)
Udostepnij zaktualizowany plakat innym grupom.

Instruktor powinien stworzyc¢ dedykowane miejsce na platformie i zaplanowad
spotkanie lub przeprowadzi¢ spotkanie w sali umozliwiajgcej obejrzenie plakatéw..

Uczestnicy powinni zebra¢ informacje zwrotne od innych grup i zaktualizowac¢
ostatecznq wersje plakatu.

Podczas dyskusji instruktor powinien zapyta¢ uczestnikow, czy kiedykolwiek
zetkneli sie z danym mitem/stereotypem w mediach i czy prébowali dowiedzie¢
sie czego$ na ten temat.

Wszystkie przestane plakaty powinny byc¢ udostepnione do wykorzystania przez
innych uzytkownikow. Zachecaj ucznidow do udostepniania ich w mediach
spotecznosciowych.

Arkusz oceny znajduje sie w_SM 9.5.

Zrédto: Cwiczenie jest oparte na LaCaille, R. A, i Hessler, E. E. (2021). To refute or
notrefute, that is the question:52 The case for creating myth debunking posters
with psychology learners in K. Lassonde, and M. Burkett (Eds.), Psychological

Muyths. Mistruths and Misconceptions: Curriculum-based Strategies for Knowledge
Change (s. 62-70). Society for the Teaching of Psychology (SM9.6).

Dodatkowe dziatania


https://docs.google.com/document/d/1VQdFprmUTsHR__v3c_lab_etV9JW0fl7/edit?usp=drive_link&ouid=118391396098077280772&rtpof=true&sd=true
http://teachpsych.org/ebooks/mythsmistruths
http://teachpsych.org/ebooks/mythsmistruths
http://teachpsych.org/ebooks/mythsmistruths
https://drive.google.com/file/d/1172-7NXvBN3jrAURkcM95u5OsJ7YwERt/view?usp=drive_link
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2. Weryfikacja informacji w mediach spotecznosciowych i Internecie

Czas trwania: 15 minut

Efekty uczenia sie: Po zakonczeniu ¢wiczenia uczestnicy bedaq:

- Posiadac¢ umiejetnos¢ weryfikowania informacji, ktére mogqg przeczytac
w postach w mediach spotecznosciowych lub w Internecie, korzystajqc
z zaufanych zrodet informacji i witryn sprawdzajgcych fakty.

Zasoby i sprzet: Potgczenie internetowe, komputer/laptop/smartfon.
Opis:
Zastosowanie dobrych praktyk do weryfikacji informacgiji.

Krok 1

Przejdz do: http://www.thedogisland.com

Historia samolotu Fisher-Price (Tu-164 / FP-72) (weather graphics.com)
Krok 2

1. Sprawdz referencje. Czy autor specjalizuje sie w temacie, ktérego dotyczy
artykut lub post?

2. Czy autor pracuje obecnie w tej dziedzinie? Sprawdz LinkedIn lub szybkie
wyszukiwanie w Google, aby sprawdzi¢, czy autor moze moéwic¢ o temacie z
autorytetem i doktadnosciq.

3. Szukaj stronniczosci. Czy artykut lub post wydaje sie sktania¢ ku
okreslonemu punktowi widzenia? Czy zawiera linki do stron, plikow lub
obrazoéw, ktére wydajq sie przedstawiac jednostronny poglqd? Stronnicze
artykuty mogq nie przedstawia¢ catej historii.

4. Sprawdz daty. Wiadomosci i artykuty mogg mie¢ date waznosci. To, co jest
istotne jednego dnia, moze nie byc¢ aktualne nastepnego. Korzystaj z
najbardziej aktualnych informacji, jakie mozesz znalez¢.

5. Sprawd? zrédto. Gdy artykut lub post powotuje sie na zrodta, upewnij sie,
ze je sprawdzasz. Nalezy pamietac, ze oficjalnie brzmigce zrodta i
instytucje mogg w rzeczywistoséci byc¢ stronniczymi think tankami lub
reprezentowac jedynie ograniczonq wizje. Przeczytaj jak najwiecej na
dany temat, aby mdéc samodzielnie stwierdzi¢, czy informacje sq doktadne,
czy nie.

6. Sprawdz adresy URL. Manipulowanie domenami istnieje. Na przyktad to,
co wyglgda jok domena .edu, po ktérej nastepuje .co lub "lo", jest


http://www.thedogisland.com/
https://www.weathergraphics.com/tim/fisher/
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prawdopodobnie fatszywq lub zwodniczqg witrynq. Jesli widzisz nieco
odmienng wersje dobrze znanego adresu URL, zrob mate dochodzenie.

7. Podejrzewaqj sensacje. Przesadne i prowokacyjne nagtowki z nadmiernym
uzyciem wielkich liter lub emocjonalnego jezyka to powazne sygnaty
ostrzegawcze.

8. Weryfikacja zdje¢. Obrazy mogq byc¢ edytowane lub przetwarzane,
czasami sg manipulowane cyfrowo. Wyszukiwanie obrazem w Google
moze pomaoc w odkryciu zrédta obrazu i jego mozliwych odmian

Uwagi instruktora. Przeanalizuj odpowiedZz z uczniami. Krotki test tak/nie na 8
pytan moze byc¢ zaimplementowany na platformie. Skoncentruj sie bardziej na
btednych odpowiedziach.

3. Roéznorodnosdéi inkluzja w szkotach w Europie
Czas trwania: 15 minut
Efekty uczenia sie: Po ukoriczeniu ¢wiczenia uczestnicy bedaq:
- Znac inicjatywy zwigzane z réznorodnosciq podejmowane w kraju
Zasoby i sprzet:
Internet

Skorzystaj z publikacji UE, aby poznac¢ niektére dane i fakty dotyczgce
réznorodnosci w szkotach w Europie. Pobierz plik Promowanie réznorodnosci i
wiqgczenia w szkotach w Europie - Urzqd Publikacji UE (europa.eu) lub otwodrz
SM9.2.

Znajdz odpowiedzi na nastepujqce pytania:
1. Jakie sq gtowne powody, na ktérych opierajq sie sprawy o dyskryminacje
w szkotach? (Rozdziat 2.2)

2. Do jakich indywidualnych cech ucznidw majg dostep wtadze oéwiatowe
najwyzszego szczebla w Europie? (Rozdziat 2.3)

3. Jakie rodzaje grup spotecznych oséb uczqcych sie byty celem
programow szkolnych dotyczgcych réznorodnosci i integracji? (Rozdziat
5.3)

4. Jakie kompetencje nauczycieli zwigzane z réznorodnosciq i wtgczeniem
spotecznym sq promowane przez centralne wiadze oswiatowe w
programach doskonalenia zawodowego? (Rozdziat 7.2)

(Sprawdz inne statystyki dotyczqgce twojego kraju)

4. Wirtualna gra: Escape Fake


https://drive.google.com/file/d/1W5tmMvpo4PvL_1h19LgcyBsw4I6-pzUN/view?usp=drive_link
https://escapefake.org/
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Czas trwania: 150 minut

Efekty uczenia sie. Po zakonczeniu ¢wiczenia uczestnicy bedaq:

- Rozpoznawa¢ dezinformacje w $wiecie wirtualnym .

Zasoby i sprzet: Telefon komorkowy lub tablet, aplikacja do pobrania ze strony
https:.//escapefake.org

Opis:

Gra, kurs i prezentacja sq dostepne po zalogowaniu. Moze byc¢ nastepnie
wykorzystywana jako materiat do zaje¢ w szkotach - zalecane w wieku od 12 do
18 lat. Dedykowana réwniez dla tabletow i telefondw, moze by¢ odtwarzana w
trybie offline.

Czas aktywnosci w grze: ok. 6 godzin. Mozna uzyc¢ tylko czesci (dostepne sg 3
czesci).

Escape Fake czerpie z dos$wiadczenia w nauczaniu opartym na grach i
doswiadczeniu. Dzieki wciggajqgcej fabule, narracji i postaciom, gteboko angazuje
ucznidw. Jest to darmowa gra w rzeczywistosci rozszerzonej, ktéra prowadzi
graczy przez cyfrowe pokoje ucieczki, w ktérych rozwiqzujg zagadki,
odpowiadajg na quizy i tqczqg obiekty 3D, aby odkryc prawde i "uciec od fatszu".
Wspotfinansowana przez Unie Europejskqg w ramach programu Kreatywna
Europa.

Gra jest dostepna w kilku jezykach, w tym wtoskim i angielskim. Moze byc¢
uzywana jako czes$c¢ zaliczenia catego kursu lub jako opcjonalny plan lekgji.
Niektore szkolenia dostepne sq na zqgdanie


https://escapefake.org/
https://escapefake.org/
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10. Praktyczne przyktady scenariuszy lekcji

Streszczenie

Ksztatcenie wymaga starannego planowania scenariuszy lekcji, od
tresci informacyjnych po wybdr najlepszych metod, materiatdw i
warunkoéw do ich realizacji. Dezinformacja jest szczegdlnie trudnym
tematem, wymagajgcym bardziej ztozonych materiatdw i metod w
poréwnaniu z tradycyjnym nauczaniem. Aby wesprzec¢ nauczycieli
w ich wysitkach zmierzajgcych do transformacji ucznidw w
obywateli odpowiedzialnie korzystajgcych z mediow, modut ten
proponuje instruktazowy model do projektowania scenariuszy
lekcji, a takze praktyczne przyktady, ktére mozna wykorzystag,
dostosowac lub ktére mogq postuzyc¢ do wiasnej inspiracji podczas

tworzenia scenariuszy lekgji.

Efekty uczenia
sie

Po ukonczeniu modutu uczestnicy bedqg potrafili:
e wymieni¢ podstawowe cechy scenariuszy lekcji,
e opisa¢ model projektowania scenariusza lekcji,
e opracowac¢ scenariusz  lekcji  dotyczqcy  zagadnien

zwiqzanych z dezinformacjaq.

Zasoby i
sprzet

Zasoby:

o Wuytyczne dla  nauczycieli i pedagogdw  dotyczgce
przeciwdziatania dezinformacji | upowszechniania umiejetnosci
cyfrowych za posrednictwem ksztatcenia i _szkolenia (wersja

polska)”

o Obywatel UE Podrecznik strategii instruktazowych na

podstawie badari naukowuych do nauczania w szkotach
podstawowuych.

o Przyktady scenariuszy lekcji SM10.8

Sprzet:

o Potqczenie z Internetem, projektor.

o Urzagdzenia cyfrowe (laptopy, tablety lub telefony komdrkowe)
dla uczniéw

Catkowity czas
trwania

195 minut



https://op.europa.eu/pl/publication-detail/-/publication/a224c235-4843-11ed-92ed-01aa75ed71a1
https://op.europa.eu/pl/publication-detail/-/publication/a224c235-4843-11ed-92ed-01aa75ed71a1
https://op.europa.eu/pl/publication-detail/-/publication/a224c235-4843-11ed-92ed-01aa75ed71a1
https://op.europa.eu/pl/publication-detail/-/publication/a224c235-4843-11ed-92ed-01aa75ed71a1
https://www.researchgate.net/publication/315696430_EU_citizen_Handbook_of_instructional_strategies_on_evidence_based_foundation_for_teaching_in_primary_schools
https://www.researchgate.net/publication/315696430_EU_citizen_Handbook_of_instructional_strategies_on_evidence_based_foundation_for_teaching_in_primary_schools
https://www.researchgate.net/publication/315696430_EU_citizen_Handbook_of_instructional_strategies_on_evidence_based_foundation_for_teaching_in_primary_schools
https://docs.google.com/document/d/1uzxR57cap02TtXKVBB_vw5dWa9ArBswM/edit?usp=share_link&ouid=117197411799102493448&rtpof=true&sd=true
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Czas trwania: 20 minut

Efekty uczenia sie:

Po ukonczeniu modutu uczestnicy bedq:
- Posiada¢ wiedze podstawowq na temat projektowania scenariuszy lekcji,

- W stanie opracowac scenariusz lekcji dotyczqcy zagadniert zwiqgzanych z
dezinformacjq. .

Zasoby i sprzet: laptop, platforma e-learningowa

Podstawy teoretyczne

Czas trwania: 60 minut
Efekty uczenia sie:

Po ukonczeniu modutu uczestnicy bedq potrafili:
- opisa¢ podstawowe cechy scenariuszy lekgji.

- okresli¢c model projektowania scenariusza lekcji.
Zasoby i sprzet: Laptop, prezentacje PPT.
Opis:

W $éwiecie chaosu informacyjnego i infodemii naukowcy i wtadze wzywajq do
podjecia dziatan przeciwko dezinformacji (Komisja Europejska, 2018; Wardle &
Derakhshan, 2017; Zarocostas, 2020). W tym wzgledzie edukacja ma kluczowq
role w ochronie przed dezinformacjg (Komisja Europejska, 2018).

Mtodzi ludzie dorastajgcy w cyfrowym $wiecie potrzebujq zaktualizowanej wiedzy,
umiejetnosci i postaw, aby madrze korzysta¢ z nowych medidw (Carlsson, 2019;
Mihailidis, 2018).

Obecnie nastolatkowie w wieku od 11 do 16 lat majg taki sam dostep do tresci
medialnych jak dorosli. Az 94,8% nastolatkdw ma telefon komoérkowy z dostepem
do Internetu, a $redni wiek, w ktérym uzyskujg dostep do tych urzqdzen, wynosi
okoto 11 lat lub nawet mniej (UNICEF, 2021).

Wedtug danych dostarczonych przez OECD, pietnastolatkowie spedzali w
Internecie od 21 godzin tygodniowo w 2012 r. do 35 godzin tygodniowo w 2018 r.
Dane te wskazujg na potrzebe szkolenia ucznidw w zakresie rozrdzniania
informacji od opinii oraz wzmacniania ich krytycznego myslenia w obliczu
"niejednoznacznosci” informacji (PISA in Focus, 2021). Innymi stowy, edukacja
medialna obejmuje "krytyczng analize wiadomosci, etyczne i odpowiedzialne

tworzenie tresci oraz interakcje z obywatelami” (Marta-Lazo, 2018: 48).

Rozprzestrzenianie sie mylnej informacji i celowej dezinformacji za pomocg
srodkdw cyfrowych powoduje zjawisko okreslane mianem ,zaniku prawdy”, w
ktérym wzrasta liczba rozbieznosci miedzy obywateloami co do tego, co jest
opinig, a co faktem, a takze maleje zaufanie do wczesniej szanowanych Zrdédet
dowodoéw i faktycznych informacji (Rich & Kavanagh, 2018).
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Cho¢ badania prowadzone na catym swiecie od dawna wskazujqg na potrzebe
nauczania ucznidw umiejetnosci informacyjnych juz na wczesnym etapie
formalnej edukacji (np. Batool i Webber, 2019; Bowler iin., 2001; Moore i Kearsley,
2005), powszechna praktyka nauczania K12 pozostaje niewystarczajgca i
niespojna. Ponad dziesie¢ lat temu jedng z gtéwnych obaw nauczycieli
zgtoszonych we wczesnym badaniu byto to, ze wielu "uczniom brakuje
umiejetnosci krytycznej oceny informacji online”" (Vega & Robb, 2019). Niedawne
badania wykazaty, ze uczniowie mogq teraz szybko i tatwo wyszukiwad
informacje online na dowolny interesujgcy ich temat, ale znaczny odsetek nie
odréznia informacji  prawdziwych od fatszywych (Kahne & Bowyer, 2017;
Wineburg et al., 2016).

Jednoczesnie istniejg istotne badania pokazujqce, ze praktyki edukacyjne
alfabetyzacji cyfrowej dziatajqg. Rzeczywiscie, kilka badan pokazuje, ze gdy
uczniowie majqg mozliwosci alfabetyzacji cyfrowej, aby <¢wiczy¢ swoje
umiejetnosci, ich umiejetnosci faktycznie sie poprawiajq (Echeverria i in., 2018;

Kohneniin., 2020; McGrew, 2020).

Na przyktad, udokumentowano, ze wspieranie ucznidow w ocenie informacji online
promuje zaréwno zwiekszone zaangazowanie polityczne i otwartos¢ na rézne
punkty widzenia, jak i wzmacnia zdolnosci ucznidw na wszystkich poziomach
nauczania (Kahne i in.,, 2012; McGrew i in.,, 2018; Walraven i in., 2013; Wiley i in.,
2009; Zhang i Duke, 2011). Ponadto stwierdzono, ze alfabetyzacja
informacyjno-medialna  zwieksza prawdopodobieristwo, ze uczniowie bedq
prawidtowo rozrézniac wiarygodne tresci online (Kahne & Bowyer, 2017).

Podsumowujqc, badania te pokazujq, ze gimnazjalisci, licealisci i studenci, ktérzy
uczestniczyli w lekcjach majgcych na celu poprawe zdolnosci oceniania tresci
cyfrowych, udoskonalili swoje umiejetnosci w tym zakresie.

Prace te sugerujq, ze nauczanie prostego wnioskowania (np. opieranie
wiarygodnosci tylko na adresie internetowym lub tatwosci dostepu) lub nauczanie
czytania wertykalnego bez czytania lateralnego moze stuzy¢ wzmocnieniu
powierzchownych lub nawet btednych analiz zrédet (Kohnen i in., 2020; Lynch,
2016; McGrew, 2021, 2022; McGrew & Byrne, 2022; McGrew & Chinoy, 2022).

W tym badaniu: 90,6% nauczycieli przyznato, ze zaplanowato niewiele lub nie
zaplanowano zadnych dziatan w zakresie dezinformacji. W ten sposoéb
spoteczenstwo wiedzy ustepuje miejsca spoteczenstwu dezinformacji i
przecigzenia informacyjnego (Amords, 2018).

Aby pomdc uczniom w zdobyciu tych umiejetnosci, nauczyciele powinni przede
wszystkim posiadac¢ kompetencje cyfrowe.

Wedtug Cebridn-Robles (2019) fakt, ze uczniowie posiadajg umiejetnosci cyfrowe,
nie oznacza, ze sq odpowiedzialnymi, krytycznymi uzytkownikami Internetu i
mediéw spotecznosciowych. Romero, Rodriguez et al. (2019) wprowadzili termin
“analfanauta” (analfabeta sieciowy podczas korzystania z informacji w mediach
spotecznosciowych lub na platformach cyfrowych; analfabeta + internauta) w
odniesieniu do uzytkownikéw technologii informacyjnych i komunikacyjnych,
ktdrzy nie posiadajq umiejetnosci niezbednych do odpowiedniego korzystania z
tych technologii (s. 387). Analfanauci: (a) sq biegli w technicznych i
instrumentalnych zastosowaniach technologii; majg gtebokg wiedze na temat
platform, urzgdzen i mediéw spotecznosciowych; (b) sq obcigzeni wiekszq ilosciq



RR Teachers 219
Q'Q Digibol@

treéci, niz sq w stanie przetworzy¢ - sytuacja prowadzqca do przecigzenia

informacyjnego;

(c) preferujq pseudoinformacje oraz (d) majq tendencje do udostepniania tresci

bez ich wczesniejszej analizy (Romero-Rodriguez i in., 2019).

Lee (2018) i Shu et al. (2020) sugerujq, ze alfabetyzacja informacyjna i medialna
mogq pomoc ztagodzi¢ skutki mylnej informacji i celowej dezinformacji w
mtodym wieku.

Ennis definiuje muys$lenie krytyczne jako '"rozsqdne muyslenie refleksyjne
skoncentrowane na podejmowaniu decyzji, w co wierzyc¢ lub co robi¢” (1996, s.
166). Machete i Turpin (2020) interpretujg te koncepcje jako "zdolnos$¢ do
analizowania i oceniania argumentéow pod kqtem ich solidnosci i wiarygodnosci,
reagowania na argumenty i wycigganie wnioskow poprzez dedukcje z podanych
informacji” (s. 4). W obu definicjach nacisk ktadzie sie na racjonalnos¢, refleksje i
proces podejmowania decyzji (Ritchhart & Church, 2020).

Wuykorzystanie krytycznego muyslenia w walce z fatszywymi wiadomosciami,
mylng informacjg, celowqg dezinformacjg, clickbaitami i przecigzeniem
informacyjnym  zostato omoéwione w  literaturze (Diaz &  Hall, 2020;
Gallardo-Camacho & Marta-Lazo, 2020; Herrero-Diz, Jiménez, Frade & Aramburu,
2019; Machete & Turpin, 2020; Weiss, Alwan, Garcia & Garcia, 2020).

Krytyczne myslenie promuje "aktywne, odpowiedzialne i krytyczne obywatelstwo,
a takze wartosci etyczne potrzebne do osiggania postepu, zaréwno
indywidualnego, jak i spotecznego” (Ventura, 2019, s. 71). Wedtug Jiménez (2020),
"jesli uczniowie nie rozwing swoich umiejetnosci wymaganych do radzenia sobie z
tego typu informacjami, spoteczeristwa przysztosci tatwo padng ofiarg
manipulacji, i stang sie niezdolne do identyfikowania fatszywych wiadomosci” (s.
13).

Organizacja Narodéw Zjednoczonych Edukacja, Naukowa i Kulturalna
Organizacja (UNESCO) opublikowata program nauczania umiejetnosci
korzystania z mediéw i informacji (MIL) dla nauczycieli i ucznidéw pod tytutem
Media and Information Literate Citizens: Think Critically, Click Wisely! (Grizzleiin.,
2027).

Efekty uczenia sie MIL obejmujqg: krytycznq ocene informacji, medioéw i tresci
cyfrowych; analizowanie, udostepnianie, organizowanie i przechowywanie
informacji i tresci cyfrowych; syntetyzowanie Ilub dziotanie na pomystach
wyabstrahowanych z informacji i tresci medialnych oraz umiejetno$¢ ochrony
przed zagrozeniami online w odniesieniu do oprogramowania, tresci, kontaktéow i

interakcji.

Wszechobecnos¢ Internetu i mediow spotecznosciowych w zyciu codziennym
oznacza wiekszy dostep do wiedzy i komunikacji, ale takze wieksze ryzyko w
zakresie zanieczyszczenia mylnymi informacjami, fatszywymi wiadomosciami i
clickbaitami (Romero-Rodriguez i in., 2019). Podobnie UNESCO wymienia siedem

kompetencji w zakresie umiejetnosci korzystania z medidw i informacji (MIL) dla
nauczycieli (Grizzle i in., 2021):

1. Zrozumienie roli informacji, mediéw i komunikacji cyfrowej w
zrownowazonym rozwoju i demokracji.

2. Zrozumienie tresci i jej zastosowan.
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3. Skuteczny i efektywny dostep do informacji oraz przestrzeganie zasad
etyki.
4. Krytyczna ocena informaciji i zrédet informacji oraz praktyk etycznych.
5. Stosowanie cyfrowych i tradycyjnych formatéw mediéw.

6. Umiejscowienie spoteczno-kulturowego kontekstu informacji, mediow i
tresci cyfrowych.

7. Promowanie MIL ws$rdod uczniow/obywateli i zarzgdzanie wymaganymi
zmianami.

Weiss et al. (2020) identyfikujg czynniki, ktére wyjasniajqg rozprzestrzenianie sie

dezinformacji wérdd obywateli:

Z

a) "Zasada minimalnego wuysitku’ i powstawanie pseudo-tresci:
Uzytkownicy informacji preferujg tatwo dostepne zasoby, niezaleznie od ich
wartosci intelektualnej lub znaczenia.

b) Stosowanie btedéw logicznych i nadmierne zaufanie: Powtarzajgce sie
zmanipulowane argumenty dotyczqce wprowadzajgcych w btgd lub
wymyslonych wiadomosci  zachecajg do  dezinformacji.  Efekt
Krugera-Dunninga sugeruje, ze ludzie mogq przeceniac¢ swoje umiejetnosci
informacyjne i wiedze na dany temat, co prowadzi do btednej oceny
prawdziwosci informacji.

c) Wuykorzystanie propagandy: Jest ona wykorzystywana do czesciowego
przedstawiania faktéow, znieksztatcania relacji z rzeczywistosciq oraz
wyciggania stronniczych i niedoktadnych wnioskow.

d) Akceptacja plotek: Plotki to znieksztatcenia wynikajgce z niewiedzy i

mimowolnego powtarzania btednych informacji.

e) Parodia, satyra i symulacja prawdopodobnosci w dyskursie politycznym:
Zart, karykatura lub ironia, ze wzgledu na utrate kontekstu, mogq zostac
zinterpretowane jako wazne informacje i, nawet jesli zostang poprawnie
zidentyfikowane, mogq zosta¢ wykorzystane jako pretekst do ataku na
ideologicznego przeciwnika.

systematycznego przeglqdu literatury  przeprowadzonego  przez

Valverde-Berrocoso, Gonzalez-Fernandez and Acevedo-Borrega (2022) wynika,
ze odpowiednie podejscie edukacyjne do zjawiska dezinformacji wymaga:

a) Podejscia dydaktycznego z szerokq wizjg zjawiska dezinformacji, ktére
wzmacnia krytyczne muyslenie, generuje doswiadczenia w zakresie

tworzenia informacji i promuje postawy zgodne z edukacjq
obywatelskq.

b) Ciggtego szkolenia nauczycieli, ktdére sprzyja rozwojowi umiejetnosci
korzystania z medidw i informacji oraz kompetencji cyfrowych.

c) Rozwdj interdyscyplinarnych zespotéw edukacyjnych i komunikacyjnych
w zakresie nauczania.
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Przyktady skutecznych podejs¢ pedagogicznych

- Uczenie stuchaczy muyslenia jak kontrolerzy faktéw. Edukowanie
ucznidw, jak walczyc z nieustannym atakiem dezinformacji wymaga wiecej
umiejetnosci niz tylko korzystania z listy kontrolnej (Brodsky i in., 2021;
Caulfield, 20170, 2017b; Wineburg i Mcgrew, 2017). Istniejqg przekonujqce
dowody na to, ze pomaganie uczniom w mysleniuv jak profesjonalni
kontrolerzy faktow jest skutecznq strategiq pedagogiczng (Breakstone i

in., 2018; Brodsky i in., 2021; Wineburg i Mcgrew, 2017).

- Nauczanie triangulacji: Ujawnianie stronniczosci i selekcja wynikéw
wyszukiwania. Oprocz pomagania uczniom w mysleniu bardziej jak osoby
sprawdzajqce fakty, badacze i pedagodzy ze Stanford History Education
Group (2017) sugerujg edukacje ucznidw o tendencyjnosci
potwierdzajqcej, ktéra polega na tym, ze ludzie szukajq informacji, ktére
potwierdzajg ich istniejgce przekonania (Nickerson, 1998). Ponadto
uczestnicy potrzebujg pomocy w identyfikacji wiarygodnych informacji
pochodzgcych z wynikéw wyszukiwania. Na przyktad wiedza o tym, ze
wymienione witryny nie pojawiajq sie w kolejnosci wedtug jakosci, ale
mogq pojawiac¢ sie jako pierwsze z powodu ptatnej optymalizacji
wyszukiwania, moze pomoc ludziom poswieci¢ wiecej czasu na przewijanie
w dot, eksplorowanie i analizowanie wielu witryn zamiast klikania pierwszej,
ktéra sie pojawi. Ponadto McGrew et al. (2017) podkreslajg potrzebe

triangulacji Zrodet, zachecajqc ucznidw do poréwnywania wielu zrodet.

- Zastosowanie metody SIFT. Caulfield sugeruje kilka krokéw do
skutecznego poruszania sie po rozlegtym ekosystemie informacji online.
Kluczowym terminem jest "kilka", poniewaz Caufield twierdzi, ze
wymaganie dtugich list kontrolnych do oceny moze prowadzi¢ do
przecigzenia poznawczego, trudnosci z podejmowaniem decyzji i
mniejszego prawdopodobienstwa, ze ludzie przyjmq zamierzone
zachowania w perspektywie dtugoterminowej (Caulfield, 2017a). Sugestig
Caufielda jest nauczenie ucznidw czterech czynnosci zwanych SIFT, ktére

obejmujg nastepujqce elementuy:
1) [Stop] Zatrzymaj sie.
2) [Investigate] Zbadaj zrodto.
3) [Find] Znajdz lepsze zrodto przekazu.

4) [Trace] Przesledz twierdzeniqg, cytaty i media z oryginalnego zrddta
i kontekstu.

- Rodzne narzedzia i platformy cyfrowe (Tabela 1, patrz SM10.12).

- Wuykorzystanie grywalizacji do nauczania o btedach/dezinformaciji.
Grywalizacja stata sie istotnym i skutecznym podejsciem do nauczania o
btedach/dezinformacji, angazujqc ucznidow poprzez interaktywne elementy
gry w celu zwiekszenia ich umiejetnosci korzystania z mediéw. Cwiczenia
oparte na grywalizacji obejmujq takie strategie, jak: scenariusze oparte
na fabule, famigtowki, quizy i symulacje. Gry mogg wymagac od ucznidw
oceny wiarygodnosci réznych Zréodet, analizowania przekazéw
medialnych i dokonywania $wiadomych osqddéw (Roozenbeek i in.,, 2020).
(Np. zte wiadomosci i pokoje ucieczki - ang. escape rooms).


https://docs.google.com/document/d/1KnopYyjhXPy0Sr7FAwf1SwY59-XVR8FM/edit?usp=share_link&ouid=117197411799102493448&rtpof=true&sd=true
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- W Junior (2020) zaproponowano The Fake News Detective, gre opartg na
zasadach pedagogiki krytycznego muyslenia. W tej grze gracze zachowujq
sie jak specjalisSci od sprawdzania faktow, ktérzy muszg oceniad i
klasyfikowa¢ jako fatszywe lub nie, informacje otrzymywane przez media
spotecznosciowe od oséb obserwujgcych dany profil. Gra ocenia wyniki
graczy na podstawie ich sukcesow i porazek w poprawnej klasyfikacji

rozwazanych informagji.

- W badaniu Katsaounidou i in. (2019) gracze sq najpierw uczeni pewnych
procedur sprawdzania faktéw w celu identyfikacji fatszywych artykutéw
informacyjnych. Nastepnie gracze sq zapraszani do gry MathE The Game
DEG. Ta gra przedstawia artykuty informacyjne, ktére muszg zostac
sprawdzone i sklasyfikowane przez graczy jako fatszywe lub nie.

- Stworzona przez Factchekers.it na potrzeby wydarzenia International Fact
Checking Networking (IFCN) gra fabularna Cheque Isso, zaproponowanad
przez Abreu i in. (2018), zostata opracowana w celu zachecenia mtodych
ludzi do sprawdzania informag;ji.

- W grze DEG Fake It to Make It zaproponowanej przez Urban et al. (2018)
gracze muszg zachowywac sie jak przedsiebiorcy dezinformacyjni, tj.
muszq rozpowszechnia¢ fatszywe wiadomosci przy uzyciu pewnych
technik manipulacji, w tym opartych na emocjach. Reakcje generowane w
obliczu artykutdow informacyjnych sq wykorzystywane do obliczania
zyskoéw finansowych uczestnikdw (1j. ich wynikow).

Czym jest planowanie scenariusza lekcji

Lekcja jest definiowana jako system zorganizowanych dziatan edukacyjnych
majqcych na celu osiggniecie z goéry okreslonych celéw nauczania (llie iin., 2012, s.

58). Scenariusze lekcji stanowiq podstawowe narzedzie wykorzystywane w

zawodzie nauczyciela, pomagajg nauczycielom w organizowaniu procesu
nauczania pod wzgledem celdw nauczania, tresci nauczania, strategii nauczania
(metod i materiatdw dydaktycznych) oraz strategii oceny (metod i narzedzi
oceny).

Jakie modele dydaktyczne istniejq i powinny byé stosowane?

Scenariusze lekcji sq niezwykle zréznicowane. Nauczyciele majg mozliwose
zaprojektowania lekcji dopasowanej do konkretnego kontekstu, w zaleznosci od
preferencji, przedmiotu, cech uczniow itp. Aby jednak plan lekcji byt skuteczny,
zaleca sie zaprojektowanie go w oparciu o model dydaktyczny, ktérego
skuteczno$¢ zostata potwierdzona empirycznie. Pod tym wzgledem nie brakuje

modeli, z ktérych nauczyciele mogq korzystad.

Jednym z najstarszych i najbardziej znanych modeli dydaktycznych jest
instrukcja bezposrednia (DI - ang. Direct Instruction) zaproponowana przez
Bereitera i Engelmanna (1966). Kluczowe elementy DI obejmujg "modelowanie,
wzmacnianie, informacje zwrotne i sukcesywne dopasowanie” (Joyce, Weil i
Calhoun, 2000, s. 337).
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Joyce i inn. okredlili zasady projektowania dydaktycznego, ktdére obejmujg
okreslanie celéw i zadan uczqcych sie, dzielenie tych zadan na mniejsze czesci
sktadowe, projektowanie dziatan zwigzanych ze szkoleniem w celu osiggniecia
przez ucznidw umiejetnosci praktycznych oraz organizowanie dziatan zwigzanych
z uczeniem sie w sekwencje, ktére promujq wykorzystanie i osiggniecie wstepnych
warunkoéw uczenia sie przed przejsciem do bardziej zaawansowanego uczenia sie.
Ogolny proces DI obejmuje: (a) wprowadzenie do nowej tresci, ktérej nalezy sie
nauczycé, (b) gtdwng prezentacje lekcji oraz (c) ¢wiczenie z bezposredniq
informacjqg zwrotnq. Z czasem pojawity sie rézne odmiany tego modeluy,
proponujqgce dodatkowe elementy dydaktyczne. Cztery takie modele
charakteryzujgce sie wysokimi wskaznikami sukcesu to: (a) model DI Engelmanna
(ang. Engelmann’s Direct Instruction model) (1980), (b) model nauczania
Rosenshine'a (ang. Rosenshine’s Explicit Teaching model) (1979), (c) model
strategii efektywnego nauczania Gooda i Grouwsa (ang. Good & Grouw’s
Strategies for Effective Teaching model) (1979) oraz (d) model projektowania
efektywnych lekcji Huntera (ang. Hunter’s Design of Effective Lessons model)
(1982). Rozne podejscia stosowane przez kazdy z tych modeli w poréwnaniu do
klasycznego modelu DI mozna zaobserwowac w Tabeli 2 i Tabeli 3.

Tabela 2 - Pordwnanie modeli: podstawowego DI, modelu DI Engelmanna i modelu
Rosenshine’a

Podstawowe Model dydaktyki Model nauczania Rosenshine’a

bezposredniej Engelmanna

instrukcje
bezposrednie

1. Recenzja:

Sprawdzenie pracy domowe;.
Przywotywanie wczesniejszych
doswiadczen.

Zidentyfikowanie umiejetnosci i wiedzy
niezbednej do przeprowadzenia lekgji.

Wprowadzenie 1. Wprowadzenie nowych
pojec¢ w oparciu o wczesniej
uksztattowane umiejetnosci i

wiedze.

Prezentacja 2. Prezentacja: 2. Prezentacja:

nowych tresci

Szybkie, oparte na scenariuszu
wyjasnienie interpretacji
pojecia. Koncepcja docelowa
powinna byc¢ wzmocniona
odpowiednimi przyktadami.

Okreslenie celdw lekcjii/lub
przedstawienie jej zarysu.

Nauczanie matymi krokami -
modelowanie procedur.

Przywotanie pozytywnych i negatywnych
przyktadow.

Uzywanie jasnego jezyka.

Sprawdzanie czy uczniowie zrozumieli.
Unikanie zbednych dygres;ji.

Cwiczenia

3. Uczniowie majq mozliwosc
udzielenia odpowiedzi ustnej,
Za pomocq zestawu pytan lub
zadan, w celu wykazania, ze
nauczyli sie koncepcji i potrafig

3. Cwiczenia z przewodnikiem:

Wiecej czasu.

Wysoka czestotliwos$¢ pytan lub ¢wiczen z
przewodnikiem.

WSszyscy uczniowie odpowiadajq i
otrzymujq informacje zwrotne.
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potgczyc jq z dalszymi
przyktadami.

4. Informacja zwrotna:
Prowadzqcy albo potwierdza
prawidtowq odpowiedz uczniaq,
albo wskazuje poprawki i
powtdrzenie pominietych
elementow.

5. Samodzielna praktyka:

Po pracy grupowej uczniowie
angazujq sie w samodzielne
¢wiczenia w zeszytach ¢wiczen.
Nauczyciel monitoruje postepy
i w razie potrzeby udziela
wskazowek.

Wysoki wskaznik sukcesu.
Kontynuuj ¢wiczenia, az uczniowie bedqg
znali nowe tresci.

4. Poprawki i informacje zwrotne:
Przekazuj informacje zwrotne dotyczqce
procesu, gdy odpowiedzi sq poprawne, ale
niezdecydowane.

Udzielanie statych informacji zwrotnych,
wskazowek lub ponowne nauczanie, gdy
odpowiedzi sq nieprawidtowe.
Powtdrzenie w razie potrzeby.

5. Niezalezna praktyka

Uczniowie otrzymujg pomoc podczas
poczqgtkowych krokéw lub wprowadzenia.
Cwiczenie jest kontynuowane, dopoki
uczniowie nie osiggng biegtosci.
Nauczyciel zapewnia aktywny nadzoér (w
miare mozliwosci).

Procedury sq wykorzystywane do
udzielania pomocy wolniejszym uczniom.

6. Przeglqdy tygodniowe i miesieczne

Tabela 3 - Porownanie miedzy podstawowym DI, modelem Good & Grouw i modelem

Podstawowe
instrukcje

bezposrednie

Huntera

Model strategii skutecznego nauczania

Good & Grouw

Model projektowania
skutecznych lekcji Huntera

Wprowadzenie

z wyjqtkiem poniedziatkdw):
zwiqzanych z pracqg domowg
domowych.

umystowych.

1. Codzienny przeglqd (pierwsze 8 minut
Przeglqd koncepcji i umiejetnosci
Zbieranie i rozwigzywanie zadan

Zadaj kilka ¢wiczen z zakresu obliczen

1. Zestaw antycypacyjny:
Skup uwage ucznidéw na tym,
czego bedq sie uczyc.

Etap ten stuzy do zbierania
informacji diagnostycznych na
temat zainteresowania
uczniow okresélonymi
tematami.

2. Cel i przeznaczenie:
Przedstaw uczniom cel, aby
jasno przekaza¢, czego
powinni sie nauczyc z lekcji,
aby wiedzieli, dlaczego
informacje sq dla nich istotne.
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Gtéwna
prezentacja lekcji

2. Wprowadzenie do tematu (okoto 20
minut):

Kroétki opis umiejetnosci i pojec
wstepnych.

Skupienie sie na znaczeniu i promowanie
zrozumienia przez uczniow za pomocq
zywych wyjasnieni, demonstracji,
wyjasnien procesow, ilustracji itp.

Oceniaj zrozumienie ucznia za pomocg
pytan dotyczqcych procesu/produktu
(aktywna interakcja); za pomocg
kontrolowanej praktyki. Powtoérz i w
razie potrzeby doprecyzuj czes¢
dotyczqcq znaczenia.

3. Wstep:

Przeprowadz analize zadan
dla celu koricowego, aby
okresli¢ wiedze i umiejetnosci,
ktdre nalezy zdobyc.

Stosuj metody pedagogiczne,
ktére utatwiq zamierzone
rodzaje uczenia sie (np.
odkrywanie, dyskusja,
czytanie, stuchanie, wyktad,
obserwacja).

4. Modelowanie:
Zademonstruj procesy i
produkty, ktére utatwiajq
uczenie sie - mogqg byc¢ na
zywo lub sfilmowane, ale
muszg umozliwiac¢ uczniom
bezposrednie postrzeganie
tego, czego majq sie nauczyc.

Praktyka

5. Praca w trakcie zaje¢ (okoto 15
minut): Zapewnij nieprzerwang, udang
praktyke.

Zaangazowanie - zaangazuj wszystkich,
a nastepnie podtrzymaj zaangazowanie.
Powiadomienie - uczniowie powinni
wiedzie¢, ze ich praca zostanie
sprawdzona na koniec okresu.
Odpowiedzialnos¢ - sprawdzanie pracy
uczniow.

6. Zadanie domowe:

Przydzielane regularnie pod koniec
kazdej lekcji matematyki z wyjgtkiem
pigtkéw. Powinny obejmowac okoto 15
minut pracy do wykonania w domu.
Powinno zawierac jedno lub dwa
zadania powtérzeniowe.

7. Cykliczne sprawdzanie wiedzy
Cotygodniowy przeglad i utrzymanie:
przez pierwsze 20 minut w kazdy
poniedziatek. Skupiaj sie na
umiejetnosciach i koncepcjach
omoéwionych w poprzednim tygodniu.
Miesieczny przeglqd i aktualizacja:
przeprowadzane w kazdy czwarty
poniedziatek, koncentrujq sie na
umiejetnosciach i koncepcjach
omowionych od ostatniego
miesiecznego przeglgdu.

5. Sprawdzanie zrozumienia:
Ustal, czy uczniowie rozumiejq,
Cco majq zrobi¢ w ramach
zadania lekcji, zadajqc pytania.

6. Cwiczenia pod nadzorem:
Cwiczenie nowej wiedzy lub
umiejetnosci pod
bezposrednim nadzorem
nauczyciela.

7. Samodzielne ¢wiczenia:
Przydzielane tylko wtedy, gdy
nauczyciel ma pewnos¢, ze
uczniowie nie popetnig
powaznych btedow.
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Sposrod wszystkich, model dydaktyczny Roberta Gagné wnidst najwiekszy wktad
w literature z zakresu teorii dydaktyki - jest jednym z najbardziej znanych i
stosowanych modeli dydaktycznych (Smith i Ragan, 2000). Gagné i Briggs (1974,
s. 135) zaproponowali 9 dziatant dydaktycznych, ktére mozna zobaczyc w tabeli 4
w poréwnaniu z podstawowym modelem DI. Gagné stwierdzit, ze te 9 dziatan
mozna zastosowac do kazdego rodzaju zaje¢ dydaktycznych i uczenia sie, nawet
jesli ich uzycie i kolejnos¢ sq rézne. Mozliwe jest zrdznicowanie wykorzystania
tych dziatan w zaleznosci od celdéw, nauczyciela, ucznia i materiatéw
dydaktycznych: "Dziatania majg zastosowanie do wszystkich rodzajow efektdw
uczenia sie. Kolejnos¢ tych dziatan dla lekcji lub segmentu lekgji jest przyblizona i
moze sie nieco rézni¢ w zaleznosci od celu. Nie wszystkie z nich sg niezmiennie
wykorzystywane. Niektdére z nich sq wywotywane przez nauczyciela, inne przez
ucznia, a jeszcze inne przez materiaty dydaktyczne” (Gagné i Briggs 1974, s. 135).

Tabela 4 - Porédwnanie podstawowego modelu DI i modelu Gagné’a

Podstawowe instrukcje Model dziatan dydaktycznych Gagné'a

bezposrednie

Wprowadzenie 1. Przycigganie uwagi
2. Poinformowanie ucznia o celu

Gtéwna prezentacja lekcji 3. Stymulowanie przypominania sobie wiedzy
wstepnej

4. Prezentacja materiatow stymulujgcych

5. Zapewnienie wskazéwek dla uczqcych sie

Praktyka 6. Uzyskanie wynikow

7. Przekazywanie informacji zwrotnych na temat
poprawnosci dziatania

8. Ocena wydajnosci

9. Zwiekszenie retencji i transferu

Model dydaktyczny Gagné zostat rozwiniety przez llie i in. (2012, s. 61-63). Autor
dostosowat model do wersji z 12 dziataniami dydaktycznymi, a mianowicie:

1. Przycigganie uwagi

2. Poinformowanie ucznia o celu

3. Stymulowanie przypominania sobie wiedzy wstepnej

4. Prezentacja materiatu stymulujgcego

5. Udzielanie wskazéwek dotyczgcych uczenia sie

6. Uzyskanie wynikéw

7. Przekazywanie informacji zwrotnych na temat poprawnosci dziatania

8. Ocena wydajnosci

9. Utrwalanie

10. Wzmacnianie transferu umiejetnosci

11. Organizacja uczenia sie

12. Ostateczne vuznanie
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Model ten zostat zwalidowany i udowodniono, ze zwieksza efektywnos¢ nauczania
(Ilie, 20140). Uznano réwniez, ze model ten nadaje sie do stosowania w warunkach
edukacji przeduniwersyteckiej (llie, 2014b, s. 25-26).

Szczegdtowy opis 12 dziatan lekcyjnych mozna znalez¢ w SM 10.1. Te 12 dziatan
jest podzielonych na trzy odrebne kategorie, jak wida¢ w tabeli 5. Pierwsza
kategoria obejmuje 3 dziatania lekcyjne, ktére sq uwazane za obowigzkowe dla
wszystkich planéw lekcji, niezaleznie od ich typu (llie, 2014a). Jesli chodzi o rodzaj
planu lekcji, Ilie i in. (2012, s. 65-68) proponujq 4 rodzaje lekcji w zaleznosci od
realizowanego gtéwnego dziatania (druga kategoria), sq to:

1. Lekcja wprowadzajgca nowy materiat (podajgca). Gtownym
wydarzeniem jest "Prezentacja materiatu stymulujgcego”, a celem tej lekcji
jest stymulowanie rozwoju umystowego ucznidw poprzez pomaganie im w

zdobywaniu nowej wiedzy na dany temat.

2. Lekcja utrwalajgca. Gtdwnym  wydarzeniem jest "Stymulowanie
przypominania sobie nauki wstepnej”, ktdrego celem jest upewnienie sie,
ze informacje zdobyte przez ucznidw na poprzedniej lekcji zostaty
odpowiednio utrwalone w ich pamieci.

3. Lekcja treningu umiejetnosci i zdolnosci. Gtéwnym wydarzeniem jest
"Udzielanie wskazéwek dotyczqcych uczenia sie”, ktérego celem jest
wykonywanie niezaleznych czynnosci w celu rozwijania pewnych
intelektualnych  lub  nieintelektualnych  umiejetnosci i zdolnosci
zawodowych.

4. Lekcja kontrolna. Gtéwnym wydarzeniem jest "Ocena wydajnosci”, ktérej

celem jest ocena zrozumienia przez ucznia informacji i sposobu, w jaki z
nimi pracuje.

5. Trzecia kategoria, dziatania opcjonalne, sq wdrazane w zaleznosci od tego,
co nauczyciel uzna za stosowne w oparciu o cele lekcji.

Tabela 5 - Klasyfikacja dziatari dydaktycznych zgodnie z dostosowanym modelem

Gagné'a
KATEGORIA dziatari dziatania LEKCYJNE
Pierwsza kategoria Organizacja uczenia sie
Dziatania obowigzkowe Informowanie ucznia o celu
(w kazdym rodzaju lekcji) Ostateczne uznanie

Prezentacja materiatu stymulujgcego (lekcja
wprowadzajqca)

Stymulowanie przypominania sobie
wiadomosci wstepnych (Lekcja utrwalajgca)

Druga kategoria

Najwazniejsze dziatania Udzielanie wskazowek dotyczgcych uczenia
(obowigzkowe w zaleznosci od rodzaju lekgji) sie (lekcja umiejetnosci i zdolnosci

szkoleniowych)

Ocena wynikéw (lekcja kontrolna)
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OBS: oprocz lekcji dla gtownej sekwendji,
kazda inna sekwencja z drugiej kategorii
moze byc¢ opcjonalna.

Przycigganie uwagi

Zwiekszenie transferu umiejetnosci

Trzecia kategoria Zapewnienie wydajnosci

Dziatania opcjonalne o .
poprawnosci dziatania

Utrwalanie

Przekazywanie informacji zwrotnych na temat

Plany lekcji, ktére zostang przedstawione jako przyktady, bedg oparte na tym
dostosowanym modelu dydaktycznym.

Dlatego przed wprowadzeniem zaje¢ nauczyciel musi ustali¢c ogdlne podejscie,
ktére nalezy przyjqc przy opracowywaniu plandw lekgcji.

W  zwiqgzku z tym prowadzqgcy zaczyna od podkreslenia, ze w celu
zaprojektowania skutecznego planu lekcji nauczyciel powinien zawsze upewnic
sie, ze istnieje zwigzek miedzy podstawowymi elementami lekcji:

- Cele operacyjne

- Tresci nauczania

- Metody dydaktyczne
- Metody oceny.

Aby zapewni¢ uwzglednienie wszystkich elementdw, llie (2012, s. 60-63) proponuje
6-etapowy algorytm planowania lekcji. Prowadzgcy wyswietla kroki algorytmu
dla wszystkich ucznidw za pomocg PPT i projektora wideo.

Kroki sq nastepujgce:

I, Ustalenie miejsca lekcji w jednostce edukacyjnej i okreslenie rodzaju
lekcji, ktéra ma zostac¢ przeprowadzona sposrdd czterech mozliwych
(lekcja wprowadzajqca; lekcja utrwalajqca; lekcja szkolenia umiejetnosci i
zdolnosci oraz lekcja kontrolna).

Il.  Ustalanie celdw operacyjnych w oparciu o tresci nauczania i rodzaj lekcji.
Aby cel byt wazny, musi by¢ SMART: konkretny, mierzalny, osiggalny,
realistyczny i okreslony w czasie (osiggalny w czasie lekcji). Bardziej
szczegotowy opis kazdej koncepcji mozna znalez¢ w SM10.6.

. Wybdr i przetwarzanie tresci programowych zgodnie ze szkolnym
programem nauczania, ale takze z uwzglednieniem pewnych aspektow,
takich  jak: motywacja ucznidw, ich zainteresowania, zdolnosci,
wczedniejsza  wiedza itp. W tym  kontekscie nauczyciel musi
zidentyfikowad tresci zwigzane z dezinformacjq, ktérymi chce sie zajqc¢, i
upewnic sie, ze sq one odpowiednio powigzane z konkretng dyscypling.

IV.  Opracowanie strategii hauczania poprzez wyboér systemu metod (np.
rozmowa, przestuchanie, ¢wiczenie itp.), materiatéw (np. PPT, dostep do
technologii) i form organizacji grupy uczniéw, a takze rodzajéw uczenia
sie specyficznych dla nich. W_SM10.7 instruktorzy i uczniowie mogq znalez¢
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opisy metod nauczania skoncentrowanych na uczniu, ktére mogg stuzyc
jako inspiracja do planowania lekcji.

V.  Ustanowienie struktury proceduralnej lekcji, zgodnie z rodzajem lekcji,
ktérg nauczyciel i uczniowie bedq realizowac¢ oraz okreslonymi etapami
kazdego rodzaju lekcji.

VI. Ustanowienie strategii oceny/samooceny poprzez ciggte poréwnywanie
uzyskanych wynikdéw z wczesniej ustalonymi celami operacyjnymi.

Jesli chodzi o krok V, proponowanym przez nas modelem dydaktycznym jest
zaadaptowany model dydaktyczny Gagne'a (llie, 2014a0). 12 dziatan
dydaktycznych proponowanych w modelu zostato szczegdtowo opisanych w
SM10.1 Ponadto, w oparciu o rodzaj docelowej lekcji, ramy wyjasniajqce, ktore
gtéwne dziatanie dydaktyczne z tego modelu nalezy zastosowad, opisano w

tabeli 5.

Po uwzglednieniu tych aspektow struktura scenariuszy lekcji moze przybierac
rézne formy w zaleznosci od zmiennych, ktére nauczyciel chce zintegrowacd.
Proponujemy strukture zalecang przez llie i in. (2012, s. 146-147). Ta struktura
konspektu sktada sie z dwoch czesci:

1. Komponent wprowadzajqcy scenariusza lekcji, zawierajgcy lokalizacje
zaje¢, klase, przedmiot nauczania, temat lub motyw lekcji, rodzaj lekcji
oparty na podstawowym celu dydaktycznym, cele operacyjne, strategie
dydaktyczne stosowane podczas lekcji oraz lekture, stosowane w ramach
danej lekcji. Model tego komponentu przedstawiono w tabeli 6. Instruktor
krotko przedstawia kazdg sekcje i rodzaj informacji, ktére nalezy w niej

umiesci¢. Opis informacji, ktére nalezy dodac¢ do kazdej sekcji mozna
znalez¢ w SM10.2.
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SCENARIUSZ LEKCJI
Jednostka edukacyjna:
Realizator:
Data:
Klasa:
Obszar programowy:
Przedmiot/dyscyplina naukowa:
Temat:
Rodzaj lekcji:
Cele operacyjne:

Strategia dydaktyczna:
Metody i procedury dydaktyczne:
Srodki i materiaty dydaktyczne:
Formy organizacji zajeé:
Rodzaje uczenia sie:

Ewaluacja:

Zrédta:

2. Komponent opisowy, ktéry koncentruje sie na faktycznym przebiegu

Tabela 7 - Opisowy sktadnik scenariusza lekcji

lekcji. Struktura tego komponentu rézni sie w zaleznosci od podstawowego
celu, charakteru tresci nauczanio, rodzaju strategii
poziomu przygotowania ucznidw, a czesto nawet przedmiotu/dyscypliny
nauki. Istnieje kilka mozliwych modeli, ale ten, ktéry wybralismy, jest
nastepujqcy, przedstawiony w tabeli 7.

dydaktycznych,

Dziatania
dydaktyczne

Czas | Ob.

Strategia dydaktyczna

Tresci
nauczania Metody Pomoce
dydaktyczne dydaktyczne

typ
uczeni

Organizacja
zajec

a sie c G |

Interakcja
nauczyciel-uczen

Szczegotowy opis kazdej sekcji z tabeli 6 mozna znalez¢ w SM10.3. Ponadto

praktyczny przyktad scenariusza lekcji wypetnionego zgodnie ze strukturami
przedstawionymi w tabelach 6 i 7 mozna znalez¢ w SM104.1, SM104.2, SM104.3 i
SM104.4. Materiaty edukacyjne wykorzystane do dostarczenia przyktadowego
scenariusza lekcji z SM104.1 sq dostepne w SM10.5.
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Ostatnim aspektem, ktéry powinien zostac¢ poruszony przez instruktora, jest to, ze
podczas gdy konspekty mogq pomdc nauczycielom w stworzeniu ogdlnego
poglgdu na to, jak mozna zorganizowac proces nauczania, od tresci, do sposobu,
w jaki bedq one dostarczane i oceniane, jesli chodzi o faktyczne wdrozenie
wspomnianego scenariusza, to do nauczyciela nalezy okreslenie najlepszych
podejs¢ pedagogicznych, okreslenie, w jaki sposdéb uczniowie powinni angazowad
sie podczas lekcji (niezaleznie lub wspdlnie) lub stopien ich swobody. Z tego
powodu, aby wspiera¢ nauczycieli w procesie nauczania, istniejq rézne zasady
proponowane przez ekspertdw w celu kierowania procesem nauczania. Niektdre z
najbardziej podstawowych zasad dydaktycznych to: Klasyczne zasady J. A
Komenskiego (1970), Pierwsze zasady nauczania Davida M. Merrilla (2002) oraz
Estetyczne zasady projektowania instruktazowego Patricka E. Parrisha (2009).
Wszystkie te zasady zostaty przedstawione bardziej szczegétowo w SM10.9, aby
stuzyc jako inspiracja do projektowania lekgji.

Podczas gdy kazdy model wnosi swoje wiasne, unikalne podejscie do organizacji
zaje¢ dydaktycznych, wspolnym elementem we wszystkich z nich jest ideaq, ze
uczniowie powinni byc¢ aktywnie zaangazowani w proces edukacyjny, czy to
poprzez rozwiqzywanie problemoéw, odgrywanie roél, zadawanie pytan itp. W
zwiqzku z tym, aby zapewnic¢ przestrzeganie tej zasady, przedstawiamy dwa
podejscia edukacyjne zalecane przez Tomé i jego wspotpracownikow (2022) jako
szczegodlnie skuteczne w nauczaniu o zwalczaniu dezinformacji, a mianowicie:
Uczenie sie przez dziatanie i uczenie sie oparte na grach. Uczenie sie przez
dziotanie promuje aktywne uczestnictwo ucznidw poprzez rézne praktyczne,
kreatywne dziatania (np. tworzenie materiatdw, odgrywanie rdél, mapowanie
koncepcji itp.), podczas gdy w podobny sposdéb uczenie sie oparte na grach
zacheca uczniow do uczestnictwa poprzez wykorzystanie gier online i offline w
celu wzmocnienia uczenia sie i uczynienia go bardziej angazujgcym dla jednostek.

Po wustaleniu gtéwnych elementdw scenariusza lekcji (wprowadzajgcego i
opisowego) prowadzqcy ogtasza, ze nastepujqce dziatania bedqg koncentrowad
sie na elemencie wprowadzajgcym. W szczegdlnosci uczniowie zostang podzieleni

na grupy liczgce od 3 do 5 oséb i otrzymajq zadanie ukoriczenia roznych sekcji
komponentu wprowadzajgcego. Nastepnie, ukoriczenie komponentu opisowego
zostanie przypisane jako ewaluacja koncowa, przeznaczona do ukonczenia poza
modutem.

Cwiczenia
1. Projektowanie planu lekcji - Ustalenie kontekstu

Czas trwania: 20 minut

Efekty uczenia sie:

Po ukonczeniu tego ¢wiczenia uczestnicy bedq potrafili:

- opisac¢ podstawowe cechy scenariuszy lekcji.

- opracowywac scenariusz lekcji dotyczqcy dezinformaciji.

Zasoby i sprzet: Dostep do Internetu, SM10.2, telefony komodrkowe, laptopy,
dokumenty Google, dysk Google.

Opis:


https://docs.google.com/document/d/15yP4lF2PTupDbodpVumo5Iiu-ieooz5i/edit?usp=share_link&ouid=117197411799102493448&rtpof=true&sd=true
https://docs.google.com/document/d/1aCyBzzXIgNvLwpQQr9a-aYwSQ57nZgP_/edit?usp=share_link&ouid=117197411799102493448&rtpof=true&sd=true
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W tym <cwiczeniu uczniowie zakonczg pierwszq czes¢ komponentu
wprowadzajgcego, od jednostki edukacyjnej do rodzaju lekcji, w celu ustalenia
ogdlnego kontekstu, w ktérym odbedzie sie lekcja. Korzystajgc z SM10.2,
prowadzqcy przedstawi rodzaj informagji, ktére nalezy uzupetni¢ w kazdej sekcji,
uzywajqc odpowiednich przyktadéw i odpowiadajgc na ewentualne pytania, aby
upewni¢ sie, ze zadanie jest dobrze zrozumiane. Kazda grupa musi wypetni¢ te
sekcje tylko raz, nawet jesli cztonkowie grupy majg rézne specjalizacje, bedg
musieli zdecydowac¢ sie tylko na jedng dyscypline, dla ktérej wypetniqg sekcje.
Uczestnicy kursu mogq skorzysta¢ z Internetu, aby wyszukac¢ konkretne
informacje na temat swojego obszaru nauczania oraz informacje z tabeli 5, aby
okresli¢ preferowany typ lekcji. Wszystkie grupy muszq zdecydowad sie na
temat/temat specyficzny dla radzenia sobie z dezinformacjq (np. definiowanie
dezinformacji, wykrywanie, demaskowanie itp.).

Krotko mowiqce, korzystajgc z SM10.2, osobistej wiedzy na temat nauczanej
dyscypliny i informacji z Internetu, uczestnicy zakonczq pierwszq czesc¢ sekcji
wprowadzajqcej za pomocq dokumentéw Google (aby instruktor mogt sprawdzic¢
postepy i zebra¢ informacje). Wszystkie dokumenty zostang utworzone na dysku
Google utworzonym przez instruktora. Instruktor bedzie odgrywat role wsparcia,
udzielajgc wskazowek i odpowiadajqc na pytania w razie potrzeby.

2. Projektowanie scenariusza lekcji - okreslenie celu

Czas trwania: 20 minut

Efekty uczenia sie:

Po ukonczeniu tego ¢wiczenia uczestnicy bedq potrafili:
- opisa¢ podstawowe cechy scenariuszy lekcji.

- opracowywac scenariusz lekcji dotyczqcy dezinformacji.

Zasoby i sprzet: Dostep do Internetu, SM10.2, SM10.6, urzqdzenia osobiste ucznidow
(telefony komorkowe i/lub laptopy), dokumenty Google, Dysk Google.

Opis:

W tym cwiczeniu uczniowie bedg kontynuowac prace w tych samych grupach,
aby stworzyc¢ jeden cel operacyjny w oparciu o model SMART. Aby cel byt wazny,
musi byc¢ zgodny z elementami tresci ustalonymi w poprzednim ¢wiczeniu. Po
pierwsze, instruktor przedstawi model SMART i wyjasni znaczenie kazdego z
elementow. Akronim zostat krétko opisany w SM10.2 (Specific, Measurable,
Achievable, Realist and Time-bound), ale gtéwnym Zzréodtem dla tego ¢wiczenia
jest SM10.6, gdzie kazdy element jest opisany bardziej szczegdtowo i podane sq
przyktady celow operacyjnych SMART w zakresie zwalczania dezinformagji.
Ponownie, kazda grupa korzysta z tego samego pliku dokumentéw Google, aby
instruktor mogt obserwowad i interweniowad w razie potrzeby. Instruktor uzyje
projektora wideo, aby zaprezentowac cele i omowi¢ z uczniami mocne i stabe
strony celéw. Cwiczenie koriczy sie, gdy wszystkie grupy majq odpowiednio
skonstruowany cel.



https://docs.google.com/document/d/1aCyBzzXIgNvLwpQQr9a-aYwSQ57nZgP_/edit?usp=share_link&ouid=117197411799102493448&rtpof=true&sd=true
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https://docs.google.com/document/d/1aCyBzzXIgNvLwpQQr9a-aYwSQ57nZgP_/edit?usp=share_link&ouid=117197411799102493448&rtpof=true&sd=true
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3. Projektowanie scenariusza lekcji - opracowanie strategii
dydaktycznej

Czas trwania: 25 minut
Efekty uczenia sie:
Po ukonczeniu tego ¢wiczenia uczestnicy bedq potrafili:
- opisac podstawowe cechy scenariuszy lekgji.
- opracowywac scenariusz lekcji dotyczgcy dezinformacji.

Zasoby i sprzet: Dostep do Internetu, SM10.7, urzgdzenia osobiste uczniow
(telefony komodrkowe i/lub laptopy), dokumenty Google, dysk Google.

Opis:

W tym ¢wiczeniu, w oparciu o tresci i cele ustalone wczesniej, uczestnicy opracujq
strategie dydaktyczng niezbednqg do dostarczenia tresci i osiggniecia
wspomnianego celu. Strategia instruktazowa zawiera 4 sekcje: metody i
procedury dydaktyczne; srodki i materiaty dydaktyczne; formy organizacji
zajed i rodzaje uczenia sie.

Instruktor rozpoczyna od wyjasnienia duzej réznorodnosci mozliwych metod
dydaktycznych i podkresla $cisty zwiqgzek miedzy nimi a trescig i celami
operacyjnymi. Na przyktad, jesli przekazywane sq zupetnie nowe informacje na
temat dezinformacji, potrzebny jest cel ukierunkowany na zrozumienie przez
ucznidw nowych pojec. Aby zapewnic osiqggniecie celu, nauczyciel stosuje metody,
ktére promujq aktywne wyszukiwanie lub wykorzystywanie nowych informacji
przez uczniow (np. ¢wiczenia, w ktérych uczniowie przeszukujqg Internet lub grajg

w gre o dezinformagji, burza moézgow lub mapowanie mysli w celu omowienia
nowych pojec itp.)

Najwazniejsze jest to, ze nie ma uniwersalnego rozwigzania, a wtasciwa metoda
jest wybierana z uwzglednieniem roéznych aspektéw specyficznych dla
nauczyciela i jego ucznidw (np. dostep do materiatdw, wczesniejsza wiedza
ucznidw, kompetencje cyfrowe nauczycieli itp.) Aby pomoc uczniom w podjeciu
decyzji o metodach, ktdére nalezy zastosowad, SM10.7 przedstawia rézne metody
nauczania skoncentrowane na uczniu, ktére mogq zastosowac i dostosowad.
Srodki i materiaty dydaktyczne obejmujq przedmioty, oprogramowanie, aplikacje,
materiaty itp. potrzebne do przeprowadzenia lekcji. Na przyktad metoda
mapowania mysli wymaga aplikacji, z ktérej mogq korzysta¢ uczniowie (np.
Coggle, Mindomo, Padlet itp.) lub przedmiotow fizycznych (np. dtugopisdw i
papieruv).

Formy organizacji zaje¢ wskazujg, w jaki sposdb uczniowie bedqg wchodzi¢ w
interakcje z nauczycielem i sobg nawzajem. Mozliwe sposoby to: zbiorowy
(wszyscy uczniowie jednoczesnie), indywidualny (kazdy uczen pracuje
samodzielnie) i grupowy (uczniowie tworzq mate grupy), a w ramach kazdego z
nich uczniowie pracujg w sposéb samodzielny (niewielkie lub zadne wsparcie ze
strony nauczyciela) lub kierowany (wysokie, prawie state wsparcie ze strony
nauczyciela). Tabela 8 przedstawia wszystkie mozliwe sposoby organizacji zajec
w oparciu o dwa wspomniane wskazniki (organizacja klasy i wsparcie
nauczycieli).


https://docs.google.com/document/d/1_tVORYUoihCjuNRbTTBk7c3Gcj2Ud0dX/edit?usp=share_link&ouid=117197411799102493448&rtpof=true&sd=true
https://docs.google.com/document/d/1_tVORYUoihCjuNRbTTBk7c3Gcj2Ud0dX/edit?usp=share_link&ouid=117197411799102493448&rtpof=true&sd=true
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Tabela 8 - Formy organizacji klasowej

Wsparcie dla Organizacja zajec
prowadzqcego
Zbiorowy Indywidualnie Grupy
Samodzielny Zbiorowy-samodzielny Indywidualnie Grupy samodzielne

samodzielny

Kierowany Kierowane zbiorowo Kierowane Grupy kierowane
indywidualnie

Woreszcie, uczqcy sie bedg musieli doktadnie okresli¢ rodzaj uczenia sie, jakiego
oczekuje sie od uczniow podczas realizacji okreslonych dziatan. Cztery rodzaje
uczenia sie to: receptywno-reproduktywne (uczniowie zapamietujg i powtarzajq
informacje); uczenie sie¢ przez wglgd (uczniowie rozumiejg znaczenie
dostarczanych treséci, bedgc w stanie przenies¢ informacje do nowych
kontekstéw); operacyjne (uczniowie mogg wykorzystywac informacje do
rozwiqzywania konkretnych problemdw) i kreatywne (uczniowie mogq
wykorzystywac wiedze do tworzenia nowych znaczen i materiatéw).

Na koniec, w oparciu o informacje przedstawione przez instruktora i wsparcie
wspomnianego wczesniej SM10.7, kazda grupa wypetni cztery sekcje w pliku
dokumentow Google. Instruktor udzieli wskazéwek w razie potrzeby i upewni sie,
ze do konica wszystkie grupy opracowaty strategie dydaktyczng odpowiedniq do
wyznaczonych celéw operacyjnych.

4. Projektowanie scenariusza lekcji - ocena formatywna i sumatywna

Czas trwania: 30 minut

Efekty uczenia sie:

Po ukonczeniu tego ¢wiczenia uczestnicy bedq potrafili:
- opisac¢ podstawowe cechy scenariuszy lekcji.

- opracowywac scenariusz lekcji dotyczqcy dezinformacji.

Zasoby i sprzet: Dostep do Internetu, SM10.10, SM10.11, urzqdzenia osobiste
uczniow (telefony komorkowe i/lub laptopy), dokumenty Google, dysk Google.

Opis:

Ocena moze przybiera¢ rozne formy w zaleznosci od zaangazowanych
czynnikow (np. czasu, celu, srodowiska, zasoboéw itp.). Jednak dla celéw tego
¢wiczenia uczniowie bedg musieli wdrozy¢ metody oceny formatywnej i
sumatywnej, aby zapewnic¢ realizacje wczesniej ustalonego celu operacyjnego.
Ocena formatywna odnosi sie do dziatan prowadzonych przez nauczyciela
podczas lekcji w celu zweryfikowania zrozumienia przez ucznidow tresci i

zaangazowania w ¢wiczenia. Ocena ta wykorzystuje kroétkie interwencje majqce


https://docs.google.com/document/d/1_tVORYUoihCjuNRbTTBk7c3Gcj2Ud0dX/edit?usp=share_link&ouid=117197411799102493448&rtpof=true&sd=true
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na celu zebranie informacji niezbednych do dostosowania procesu nauczania do
potrzeb ucznidow. Ocena sumatywna odbywa sie pod koniec lekcji i opisuje
uczniow, aby wskazac, ze osiqgneli wiedze, umiejetnosci, postawy itp. nauczane
przez nauczyciela, innymi stowy ogodlne wyniki. W przypadku tego rodzaju
ewaluacji, niezaleznie od jej formy (np. egzamin ustny, pisemny, projekt itp.),
nauczyciel powinien zawsze miec siatke ocen i udostepnic jg wszystkim uczniom.

W tym ¢wiczeniu wszystkie utworzone grupy powinny opisac¢ w kilku zdaniach, w
jaki sposdb wprowadzatyby metody oceniania formatywnego i sumatywnego w
swoich scenariuszach lekcji. Prowadzgcy podkresla, jak wazne jest, by metody
ewaluacji byty bezposdrednio powigzane z ustalonym celem Wszystkie metody
nalezy zapisa¢ w pliku dokumentow Google. Aby pomadc uczniom w ukonczeniu
¢wiczenia, zebraliSmy szereg metod ewaluacji formatywnej i sumatywnej
odpowiednio w SM10.10 i SM10.11. Prowadzqcy obserwuje postepy kazdej grupy i

w razie potrzeby udziela wsparcia.

Ocena i ewaluacja

1. Projektowanie scenariusza lekc;ji

Czas trwania: 20 minut
Efekty uczenia sie:

Po ukonczeniu modutu i ¢wiczen uczestnicy bedqg w stanie opracowaé scenariusz
lekcji pozwalajgcy na  poinstruowanie  uczniow odnosnie zwalczania

dezinformaciji.

Zasoby i sprzet: Komponent wprowadzajgcy opracowany podczas moduty,
Dokument zawierajgcy niekompletny komponent opisowy, Przyktady scenariuszy
lekcji (patrz materiaty SM), Dokumenty Google, Dysk Google, Formularz Google.

Opis:

Podczas ostatnich 20 minut modutu prowadzgcy wyjasnia korcowe zadanie do
wykonania. Kazdy uczestnik powinien ukoriczy¢ komponent wprowadzajgcy i
opisowy dla scenariusza lekcji, wykorzystujgc jako inspiracje komponent
wprowadzajgcy napisany w grupach oraz przyktady scenariuszy lekcji podane w
SM1041,_SM104.2. SM104.3. SM1044. To ¢wiczenie odbywa sie poza modutem,
zadaniem uczestnikow jest indywidualne zaprojektowanie i przestanie
ukoriczonego dokumentu na dysk Google utworzony przez prowadzgcego jako
dokument Word. Termin wykonania tego zadania ustalony przez prowadzgcego

to ok. 1 tydzien od momentu ukoriczenia modutu.

Nastepnie prowadzqcy zbiera informacje zwrotne od uczestnikdw dotyczgce ich
doswiadczert podczas realizacji modutu  oraz prosi 0 zaproponowanie
ewentualnych zmian w przysztosci. Aby zebra¢ te informacje zwrotne,
prowadzqcy tworzy formularz Google do gromadzenia otwartych odpowiedzi.
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Zasoby multimedialne

W celu zidentyfikowania przyktadow mylnej informacji, celowej dezinformacji i
ztosliwej dezinformacji wykorzystano nastepujgce zasoby multimedialne:

Carbon Market Watch (https://carbonmarketwatch.org/ ). Organizacja, ktéra

monitoruje i opowiada sie za sprawiedliwg i skutecznq politykq klimatyczng, w
szczegodlnosci koncentrujgc sie na rynkach emisji dwutlenku wegla, cenach emisji
dwutlenku wegla i sprawiedliwoéci srodowiskowej. Dostarcza raporty, analizy i
zasoby kampanii, aby zapewni¢, ze rynki emisji dwutlenku wegla przyczyniajq sie
do znaczgcych dziatan na rzecz klimatu.

EU vs Disinfo (https://euvsdisinfo.eu/ ): Inicjatywa Unii Europejskiej majqca na
celu zwalczanie dezinformacji, w szczegdlnosci zwiqzanej z politykg UE i szerszym
regionem europejskim. Platforma zapewnia zasoby, wiadomosci i analizy, aby
pomoc obywatelom identyfikowac i przeciwdziata¢ dezinformacji, zwtaszcza tej
rozpowszechnianej przez podmioty zagraniczne.

NBC News (https://www.nbcnews.com/ ). Gtéwna amerykanska organizacja
informacyjna, ktéra dostarcza najswiezsze wiadomosci, analizy i raporty

dotyczgce szerokiego zakresu tematow, w tym polityki, wydarzen na swiecie,
biznesu, technologii i rozrywki. NBC News jest zaufanym zrédtem kompleksowych
wiadomosci w Stanach Zjednoczonych.

The Guardian - Sekcja europejska (https://www.theqguardian.com/europe ):

Sekcja europejska brytyjskiego dziennika The Guardian, oferujgca wiadomosdi,
analizy i szczegdtowe raporty dotyczqgce spraw europejskich. Zakres tematyczny
obejmuje polityke, ekonomie, kulture i kwestie spoteczne w krajach europejskich.

Do stworzenia materiatow dydaktycznych wykorzystano nastepujqgce materiaty:

Mentimeter - https.//www.mentimetercom/ : Mentimeter to interaktywne
oprogramowanie do prezentacji, ktére pozwala uzytkownikom tworzyc
dynamiczne prezentacje z zaangazowaniem publicznosci w czasie rzeczywistym.
Korzystajgc ze smartfonéw lub innych urzgdzen, cztonkowie publicznosci mogqg
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brac¢ udziat w ankietach, quizach, chmurach stow i sesjach pytan i odpowiedzi,
zapewniajqc natychmiastowq informacje zwrotng i poprawiajgc ogdlne wrazenia
z prezentacji. Jest szeroko stosowany w $rodowiskach edukacyjnych, spotkaniach

firmowych i wydarzeniach w celu wspierania interakcji i gromadzenia cennych
spostrzezen.

Padlet - https://padlet.com/ : Padlet to cyfrowe narzedzie do wspotpracy, ktore
pozwala uzytkownikom tworzy¢ i udostepnia¢ wirtualne tablice ogtoszen.
Uzytkownicy mogq publikowa¢ notatki, obrazy, linki i inne tresci we wspdlne;j
przestrzeni, utatwiajqc interaktywnq i wizualng wspadtprace.

Generator koddéw QR - https//www.gr-code-generatorcom/ : Ten darmowy
zasdb online moze byc¢ uzywany do tworzenia kodéw QR dla dowolnego zasobu
online, co znacznie utatwia dystrybucje materiatéw dzieki wykorzystaniu funkgji
skanowania urzagdzen mobilnych ucznidw.

Ponizej znajdujq sie nasze zalecenia dotyczqgce przydatnych zasobow do
planowania lekcji (przedstawione rowniez w tabeli 1, SM10.12), w tym rdoznorodne
zasoby, od gier edukacyjnych po artykuty informacyjne:

AllSides (https://www.allsides.com/ ): Strona internetowa, ktéra przedstawia
wiadomosci z wielu perspektyw, pokazujgc artykuty z lewego, $rodkowego i
prawego punktu widzenia. Jej celem jest zmniejszenie stronniczosci i pomoc
czytelnikom w zrozumieniu réznych perspektyw politycznych.

Sprawdz prosze kurs startowy

(https://checkpleasecc.notion.site/Check-Please-Starter-Course-ae34d04357
5e42828dc2964437ea4eed ). Kurs online majqcy na celu nauczenie ludzi, jak
weryfikowad¢ wiarygodnos¢ informacji online, rozpoznawac¢ dezinformacje i
rozwija¢ umiejetnosci cyfrowe.

Center for an Informed Public (http://cip.uw.edu ). Centrum badawcze z
siedzibq na Uniwersytecie Waszyngtonskim, ktére koncentruje sie na zwalczaniu

dezinformacji i promowaniu $wiadomego spoteczenstwa poprzez badania,
edukacje i dziatania informacyjne.

Countering Digital Hate (http://counterhate.com/our-work/ ). Organizacja
skupiajgca sie na zwalczaniu nienawisci i dezinformacji w Internecie. Jej praca
obejmuje badania, rzecznictwo i kampanie majgce na celu ograniczenie
rozprzestrzeniania sie szkodliwych tresci cyfrowych.

Krytyczne myslenie o zrédtach

(http://alastore.ala.org/content/critical-thinking-about-sources-cookbook ):
Zasob Amerykanskiego Stowarzyszenia Bibliotek, ktdéry oferuje strategie i
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¢wiczenia do nauczania krytycznego muyslenia i oceny zrddet, szczegdlnie w
$srodowisku akademickim.

Podrecznik weryfikacji
http://datajournalism.com/read/handbook/verification-1 Kompleksowy
przewodnik dla dziennikarzy i badaczy na temat weryfikowania informacji w
czasie rzeczywistym podczas sytuacji  kryzysowych lub  najswiezszych
wiadomosci. Zawiera najlepsze praktyki dotyczgce sprawdzania faktow i
weryfikacji Zrodet.

FactCheck.org (https://factcheck.org/ ). Bezstronna strona internetowa, ktéra
monitoruje faktycznqg doktadnos¢ wypowiedzi politykdw, osdb publicznych i
mediow. Jej celem jest zmniejszenie poziomu oszustw i nieporozumien w
amerykanskiej polityce.

First Draft (https://firstdraftnews.org/ ). Organizacja non-profit, ktoéra

koncentruje sie na badaniach, szkoleniach i zasobach w celu zwalczania
dezinformacji i poprawy jakosci informacji online, zwtaszcza w dziennikarstwie.

Gapminder (http://gapminder.org/ ). Organizacja non-profit, ktéra zapewnia
narzedzia, zasoby i wizualizacje danych w celu promowania opartego na faktach

spojrzenia na swiat. Jej celem jest zmniejszenie globalnej ignorancji poprzez
dostarczanie doktadnych globalnych statystyk i trendow.

Bad News (https://getbadnews.com/ ). Gra online majgca na celu nauczenie
graczy, w jaki sposéb rozpowszechniane sq dezinformacje i fatszywe wiadomosci.

Pomaga uzytkownikom rozpozna¢ taktyki stosowane w tworzeniu i
rozpowszechnianiu fatszywych wiadomosci.

Loki's Loop (https://www.lokisloop.org/ ): Strona internetowa skupiajqca sie na
krytycznym muysleniu i umiejetnosciach cyfrowych, oferujgca narzedzia i dziatania
pomagajqgce uzytkownikom w nawigacji i kwestionowaniu informacji, ktére
napotykajg w Internecie. Promuje rozwdj sceptycyzmu i umiejetnosci
analitycznych.

ROFT (https://roft.io/ ). Gra, ktéra testuje umiejetnos¢ odrdzniania tekstu
wygenerowanego przez sztuczng inteligencje od tresci napisanych przez
cztowieka w réznych kategoriach, takich jak opowiadania, artykuty informacyjne i
przemowienia. Ma na celu zwiekszenie $wiadomosci na temat mozliwosci
sztucznej inteligencji i potencjalnych uprzedzen.

Poynter's MediaWise (http://poynter.org/mediawise ). Cyfrowy projekt
Instytutu Poyntera, ktéry ma na celu nauczenie ludzi, jak wykrywa¢ dezinformacje
i fatszywe wiadomosci w Internecie, szczegodlnie skierowany do mtodych
odbiorcéw, nauczycieli i osdb starszych.
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Livresq (https://livresq.com/ro/ ). Narzedzie do tworzenia e-learningu, ktore
pozwala uzytkownikom tworzyc¢ i publikowac interaktywne kursy i lekcje w wielu
jezykach. Oferuje zaawansowane funkcje, takie jak obrazy i filmy generowane
przez sztuczng inteligencje, aby poprawi¢ wrazenia z nauki.

Human or Not (https://humanornot.so/ ). Gra, w ktérej gracze muszq okresli¢,
czy dany tekst zostat napisany przez cztowieka, czy wygenerowany przez
sztucznq inteligencje, majgc na celu wyostrzenie umiejetnosci uzytkownikdw w
rozréznianiu komunikacji miedzy sztucznq inteligencjag a ludzmi.

Cztowiek czy SI (https://humanorai.io/ ): Strona poswiecona badaniu wptywu

sztucznej inteligencji na ludzkos$¢, zawierajgca artykuty, wywiady i rézne zasoby

omawiajgce etyczne, spoteczne i technologiczne implikacje sztucznej inteligencji.

(https://www.abc.net.au/news/2023-02-15/google-ai-music-quiz-musicim-hu
mans-artificial-intelligence/101967746 ). Artykut o quizie opracowanym przez
Google, ktéry sprawdza, czy ludzie potrafig odrézni¢c muzyke wygenerowanq
przez sztuczng inteligencje od muzyki skomponowanej przez cztowieka,
podkreslajqc postep w zdolnosciach twoérczych sztucznej inteligencji.

MediaWise Romania (https://mediawise.ro/resurse-educationale/ ). Zbior
zasobdw edukacyjnych  w jezyku rumunskim koncentrujgcych sie na
umiejetnosciach  korzystania z medidw, zaprojektowany, aby pomadc
uzytkownikom krytycznie ocenia¢ tresci medialne i rozwija¢ s$Swiadome
perspektywy.

Oprogramowanie OER Commons

(http://oercommons.org/courseware/lesson/78295/student/?section=0 ):
Otwarty zasob edukacyjny (OER), ktory zapewnia plany lekcji i materiaty
edukacyjne, swobodnie dostepne dla nauczycieli i ucznidw, koncentrujgce sie na
szerokim zakresie tematéw.

Web Literacy for Student Fact-Checkers
(https://pressbooks.pub/webliteracy/ ). Ksigzka o otwartym dostepie, ktora
uczy ucznidw, jak krytycznie ocenia¢ wiarygodnosc informacji znalezionych w
Internecie, z praktycznymi wskazéwkami dotyczqcymi sprawdzania faktow i
weryfikacji Zrodet.

Public Health Collaborative (https://publichealthcollaborative.ora/ ):

Organizacja zapewniajgca oparte na dowodach informacje i zasoby dla
specjalistéow zdrowia publicznego, w szczegodlnosci koncentrujqca sie na poprawie
strategii komunikacyjnych i wynikow w zakresie zdrowia publicznego.


https://livresq.com/ro/
https://humanornot.so/
https://humanorai.io/
https://www.abc.net.au/news/2023-02-15/google-ai-music-quiz-musiclm-humans-artificial-intelligence/101967746
https://mediawise.ro/resurse-educationale/
http://oercommons.org/courseware/lesson/78295/student/?section=0
https://pressbooks.pub/webliteracy/
https://pressbooks.pub/webliteracy/
https://publichealthcollaborative.org/
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Raport badawczy RAND Corporation

(http://rand.org/pubs/research_reports/RR2314.htmit#tdownload ). Raport
badawczy z RAND Corporation oferujgcy dogtebng analize i ustalenia dotyczqce
konkretnych kwestii politycznych, dostepny do pobrania. Tematyka tego raportu
moze sie rézni¢ w zaleznosci od tytutu.

Stanford History Education Group (SHEG) (https://sheg.stanford.edu/ ):
Inicjatywa Uniwersytetu Stanforda, ktdra opracowuje zasoby edukacyjne z
zakresu historii, w tym oceny i materiaty programowe majgce na celu poprawe
krytycznego muyslenia i zrozumienia historycznego.

Shorenstein Center on Media, Politics and Public Policy
(https://shorensteincenterorg/ ). Centrum badawcze na Uniwersytecie
Harvarda, ktére bada wptyw mediow na polityke i polityke publiczng, oferujqgc
badania, wydarzenia i zasoby dotyczqce umiejetnosci korzystania z mediow i
komunikacji polityczne;j.

Snopes (https://snopes.com/ ). Witryna weryfikujqgca fakty, ktéra bada i obala
mity, plotki i dezinformacje krgzqce w Internecie, dostarczajgc wiarygodnych
informacji, aby pomaoc uzytkownikom rozeznac sie w prawdzie.

Inne zrédta

https: vieu/l n-plans/ - Lesson plans on media literacy and critical

thinking from the European Association for Viewers Interests.

https.//euvsdisinfo.eu/ - A European Union initiative to counter pro-Kremlin
disinformation.

https://prebunking.withgoogle.com - A website focused on prebunking, which

aims to inoculate people against misinformation by exposing them to weakened

versions of misleading arguments.

Oliveira Moreira, T. D., Passos, C. A, Matias da Silva, F. R, Souza Freire, P. M,
Fernandes de Souza, |, Bosaipo Sales da Silva, C. R., & Goldschmidt, R. R. (2023).
JEDi-a digital educational game to support student training in identifying
portuguese-written fake news: Case studies in high school, undergraduate and
graduate scenarios. Education and Information Technologies, 29, 11815-11845.
https://doi.org/101007/s10639-023-12309-2
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	1.​Wstęp  
	2.​Celowa dezinformacja:           o czym mówimy?  
	Jednym z powszechnych aspektów kampanii dezinformacyjnych jest dyskredytowanie autorytatywnych głosów. Według Ruth Ben-Ghiat, historyka z New York University, ci, którzy rozpowszechniają dezinformację, często dążą do podważenia zaufania do elit i wiarygodnych źródeł, łącząc je z rzekomymi spiskami i przedstawiając je jako skorumpowane grupy. Zauważa, że narracje antynaukowe i antyglobalistyczne są ze sobą powiązane (Światowe Forum Ekonomiczne, 2022).  Ponadto, zdaniem ekspertów, informowanie o prawdzie jest często kosztownym, czasochłonnym i ryzykownym przedsięwzięciem. W dobie natychmiastowej komunikacji dezinformacja rozprzestrzenia się szybko, wyprzedzając powolny, skrupulatny proces weryfikacji faktów. Odkrywanie ważnych historii, zwłaszcza tych o znaczących konsekwencjach, może zająć tygodnie, a nawet miesiące, jak pokazało dochodzenie w sprawie #MeToo. Ponadto relacjonowanie bezpośrednio ze stref konfliktu lub w reżimach autorytarnych stanowi poważne zagrożenie
	Ważnym narzędziem, jakim dysponują obecnie obywatele Europy, jest opracowanie i ustanowienie aktu prawnego o usługach cyfrowych. Od 17 lutego 2024 r. przepisy (Digital Services Act - DSA) czyli Aktu o usługach cyfrowych mają zastosowanie do wszystkich platform. Wraz z wprowadzeniem DSA "role użytkowników, platform i organów publicznych zostały zrównoważone zgodnie z europejskimi wartościami, stawiając obywateli w centrum uwagi" (wersja angielska: Unijny akt prawny o usługach cyfrowych; wersja polska: Unijny akt o usługach cyfrowych ). 
	"DSA reguluje pośredników i platformy internetowe, takie jak platformy handlowe, sieci społecznościowe, platformy udostępniania treści, sklepy z aplikacjami oraz internetowe platformy turystyczne i noclegowe. Jego głównym celem jest zapobieganie nielegalnym i szkodliwym działaniom online oraz rozprzestrzenianiu się dezinformacji. Zapewnia bezpieczeństwo użytkowników, chroni prawa podstawowe oraz tworzy uczciwe i otwarte środowisko platform internetowych". (wersja angielska: Unijny akt prawny o usługach cyfrowych; wersja polska: Unijny akt o usługach cyfrowych ). 
	Akt o usługach cyfrowych (DSA) został wprowadzony w celu sprostania kilku głównym wyzwaniom, które pojawiły się wraz z szybkim rozwojem usług i platform cyfrowych. Zasadniczo DSA została opracowana w celu poprawy bezpieczeństwa użytkowników, stworzenia bardziej przejrzystego i sprawiedliwego środowiska cyfrowego oraz zapewnienia, że duże platformy biorą większą odpowiedzialność za oferowane przez siebie treści i usługi. 
	Biorąc pod uwagę rosnącą obecność szkodliwych treści, w tym powszechny obieg nielegalnych i szkodliwych materiałów, takich jak mowa nienawiści, dezinformacja i podrabiane towary, DSA ma na celu zapewnienie, że platformy internetowe będą odpowiedzialne za skuteczne zarządzanie tymi treściami. Ponadto, przed jej ustanowieniem, ograniczone regulacje dotyczące sposobu, w jaki platformy cyfrowe moderowały treści, przetwarzały dane użytkowników lub wykorzystywały algorytmy do nadawania priorytetu informacjom, doprowadziły do braku odpowiedzialności i przejrzystości procesów stosowanych przez platformy w tych kwestiach; dzięki DSA platformy są rozliczane za swoje praktyki, a rozpowszechnianie treści na masową skalę za pośrednictwem dużych platform jest regulowane jaśniejszymi przepisami w celu zarządzania ich rosnącym wpływem i rolą w rozpowszechnianiu treści na dużą skalę. DSA wzmacnia prawa użytkowników, zapewniając lepsze narzędzia do zgłaszania nielegalnych treści,
	Akt o usługach cyfrowych - DSA - wzmacnia wysiłki na rzecz zwalczania rozprzestrzeniania się dezinformacji za pomocą kilku ważnych środków. Nakłada ona na platformy cyfrowe, zwłaszcza te duże, odpowiedzialność za zarządzanie nielegalnymi i szkodliwymi treściami, w tym dezinformacją, wymagając od nich wdrożenia środków umożliwiających ich szybkie wykrywanie, ocenę i usuwanie. Platformy są również upoważnione do przeprowadzania ocen ryzyka dotyczących wpływu dezinformacji i przyjmowania strategii, takich jak dostosowywanie algorytmów, w celu zapobiegania rozprzestrzenianiu się fałszywych lub wprowadzających w błąd treści. Zwiększona przejrzystość jest kolejną kluczową cechą, ponieważ DSA zapewnia użytkownikom wgląd w to, w jaki sposób systemy rekomendacji i algorytmy nadają priorytet treściom i upoważnia platformy do ujawniania większej ilości informacji na temat sposobu wyświetlania ukierunkowanych reklam, często wykorzystywanych do rozpowszechniania dezinformacji.
	Podczas gdy najlepsze podejście do przeciwdziałania dezinformacji jest przedmiotem dyskusji, eksperci zgadzają się co do potrzeby współpracy między społeczeństwem, organami regulacyjnymi i firmami z branży mediów społecznościowych w celu ograniczenia jej rozprzestrzeniania się, ponieważ dezinformacja coraz bardziej dominuje w krajobrazie treści. 
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